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Wstawianie 3D

Rys. 1-wstawianie elementéw w 3D

Wprowadzona zostaje nowa funkcjonalnos¢ w oknie wizualizacji.
W lewym panelu bocznym po lewej stronie ikonki ,Materiaty”

dodana zostata ikona z fotelem. Otwiera ona zaktadke Elementy ‘ E'eme"tV;"—Qtrzafsie—Ql
wnetrzarskie (Rys. 2). Wyswietlane tu sg bazy danych i zawarte | Wiszoka 0. X “
w nhich modele podobnie jak w funkcji dostepnej z poziomu

$rodowiska cadowskiego. | Typ standardowy

[ Baza uzytkownika
Bazy danych mozna przeglada¢ w kilku trybach sortowania: [EECUEEILE
Producent/typ, Producent/zestaw, Typ standardowy oraz w bazie Niestandardowe
Ulubione. Modele zawarte w wybranym folderze wyswietlajg sie Ulubione
w dolnym panelu —dolna lista. ]

Dostepna jest wyszukiwarka modeli — wyszukuje ona wpisang
fraze w nazwach modeli, ich opisach i kodach producenta. Wyniki
wyszukiwania wyswietlane sg w dolnym panelu, jednoczesnie aktualizuje sie drzewko kategorii w lewym
panelu. Nalezy pamietac, ze na drzewku wyswietlane s3 kompletne kategorie i podkategorie, w ktdrych
znajduje sie co najmniej jeden model z wynikdéw wyszukiwania w dolnym panelu. Wprowadzono réwniez
drugg wyszukiwarke oraz liste rozwijang z producentami stuzgce do zawezania wynikéw wyszukiwania. Oba
elementy znajdujg sie w dolnym panelu. Obiekty z dolnej listy mozna dodawac do bazy Ulubionych.

Rys. 2 - zaktadka elementy wnetrzarskie

Funkcja wstawiania elementdéw z poziomu wizualizacji pozwala na poruszanie sie od razu w trzech wymiarach.
Wstawianie i przesuwanie obiektu mozna wykonac w nastepujacych trybach: z przycigganiem do podtogi,
sufitu, Sciany lub w trybie dowolnym (Rys. 3). Tryb dowolny pozwala fatwo umieszczaé jeden obiekt na
powierzchni drugiego, np. kubek na stole, ksigzke na regale itp. Pracujgc w trybie przyciggania do podtogi lub
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do sciany mamy dodatkowo mozliwos¢ wigczenia opcji
przesuwania: przyciggania do Scian, do obiektdw lub obracania
do scian. Przesuwa¢ mozna wiekszos¢ elementdw sceny, te
ktore sg zablokowane zaznaczajg sie na czerwono (s3 to
elementy, ktére wycinajg otwory w obszarach, wiec ich
przesuniecie wymagatoby modyfikacji obszaréw).

W prawym panelu pojawita sie nowa zaktadka Wlasciwosci
obiektu, dostepna pod ikonka z fotelem (Rys. 3). Mozna w niej
wybra¢ tryb przesuwania, okredli¢c uktad wspétrzednych do
ktorego majg sie odnosi¢ transformacje obiektu, witaczy¢
dodatkowe opcje przesuwania czy nadac odsuniecie od innych
elementow sceny.

Dostepne sg dwa uktady wspétrzednych, wzgledem ktdrych
mozna dokonywa¢ transformacji obiektdw: lokalny i globalny
(Rys. 3). Ukfad lokalny bierze orientacje osi uktadu z obiektu. W
uktadzie globalnym orientacja osi jest stata i niezalezna od
orientacji obiektu.

Dodano pasek funkcyjny widoczny nad dolnym panelem w
oknie wizualizacji (Rys. 4, Rys. 5) w ktdrym ustawi¢ mozna tryb
pracy i tryb przesuwania oraz wigczy¢ miarke (z jej pomoca
mozna zmierzy¢ odlegtos¢ miedzy dowolnymi dwoma
punktami). lkony z nowego paska przedstawione s w
zestawieniu nowych ikon w programie (Rys. 6).

[O Pozycja |_; Przesun

Zaznacz element na scenie

Uktad wspdtrzednych
Lokalny obiektu
Globalny

o0
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Rys. 3 - zakladka Wiasciwosci obiektu

Rys. 5 - okno wizualizacji z widocznym paskiem funkcyinvm




Tryb przesuwania:

Elementy wnetrzarskie
B/ ty.mg dowolny

Ustawienia Tryb przesuwania:
sciana

Grupowanie Tryb przesuwania:

ulubionych podioga

Tryb pracy: Tryb przesuwania:

przesuwanie sufit

BD30

/\ Tryb pracy:
\./ obracanie
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]
Rys. 6- zestawienie nowych ikon w programie

Po kliknieciu na zaznaczony obiekt prawym przyciskiem myszy (PPM) pojawia sie lista rozwijalna, zawierajgca
dodatkowe funkgje:

Miarka

Tryb pracy:

skalowanie Tutorial

QEHOAEAEE@E

1. Przesui2punkty  (CTRL+T)

2. Punktobrotu T szyk | x| X

3. Resetuj (CTRL+B) ‘ Prostokat | Okrag

4. Usun (Del) Liczba wierszy - 4 &

gt
5. Duplikuj (CTRL+D) 4] - 2
Liczba kolumn - 4 (+

6.  Szyk (CTRL+A) = = —

7. Lustro Odsunigcie wierszy (- 1000 (&)

8. Zamier model (CTRL+R) [ {} 5
Punkt obrotu pozwala wybra¢ punkt, ktdry ma sta¢ si¢ osig || ©dsunigcie kolumn (=) 1000 ()
obrotu. Mozna wybra¢ dowolny punkt przyciggania, rdwniez z i} >
poza obiektu, co pozwala na obracanie obiektu na scenie, a nie ) : g i
tylko wokétwiasnej osi. Obrét . sl 0 &
Szyk (Rys. 7) —to opcja, ktéra pozwala powieli¢ obiekt oraz | OK | | Anuluj |
okresla¢ sposdb rozstawienia kopii scenie: w rzedach i
kolumnach (zakfadka prostokat) lub w okregu, ktdrego Rys. 7-okno Szyk

centralnym punktem jest bazowy obiekt (zaktadka okrag). Przy pomocy szyku, w zaleznosci od ustawien,
mozna np. szybko umiescic rzad kubkéw na pdtce lub wszystkie krzesta wokét okragtego stotu.

Zmier model to jedna z opcji podmiany modelu na inny. Po wybraniu tej opcji wyswietla sie okno ,,Zamiana
modelu” pokazujace podglad modelu. Domyslnie pojawia sie w nim napis ,,Wybierz element z listy do
zmiany”. Po wybraniu modelu z dolnej listy pokazuije sie podglad i opis modelu, jednoczesnie w scenie pojawia
sie podglad. Zmiane zatwierdza sie przyciskiem Zamien. Punktem odniesienia podczas wymiany modelu jest
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srodek podstawy obiektu lub oryginalny punkt wstawienia obiektu w zaleznosci od wybranego trybu
przesuwania. Jesli na scenie zaznaczony jest jakis obiekt to szybkg wymiane modelu mozna wykonaé
dwuklikiem na dolne;j liscie bez koniecznosci wigczania opgji ""Zmiert model" .

Przy wykonywaniu operacji na obiekcie, w trybach przesuwania ,Sciana”, ,Podtoga” i ,Sufit’, domyslnie
punktem odniesienia jest punkt wstawienia obiektu. W trybie dowolnym punktem odniesienia jest Srodek
podstawy obiektu (punkt gizmo). Do przetaczania miedzy srodkiem podstawy a punktem wstawienia stuzy
skrét klawiszowy CTRL+G.

B Modut wstawiania Modut wstawiania
Ustawienia gizmo Jednocike [ v|
l'_lstEIWIEI'IIEI interfejsu Skok kata obrotu |1T|
Sciezki zapisu — _—
Skok przesunigcia [ 100 mm _|

Modele z nieznanymi wymiarami
|Liczba maodeli 2209 |

|' Indeksacja baz danych |

Zapisz H Anuluj

Rys. 8- okno Ustawienia

Modele z dolnej listy mozna filttrowac¢ po wymiarach. Dostarczymy uzytkownikom plik z wyznaczonymi
wymiarami modeli dla wszystkich baz, ktdre oficjalnie dystrybuujemy. Niezdefiniowane wymiary pozostang
w starych bazach, ktére nie podlegajg juz dystrybugji, a ktére cze$¢ uzytkownikdw posiada w swoich
programach. Niesprecyzowane wymiary beda réwniez w modelach z bazy uzytkownika. Podczas filtrowania
program okresli i zapisze wymiary dla takich modeli, dzieki czemu nastepne wyszukiwania beda trwaty krocej.
Dla klientdw posiadajgcych duze bazy uzytkownika zalecane jest jednorazowe przeprowadzanie indeksacji
bazy danych —moze to zaja¢ kilkanascie minut. Opcja ta dostepna w oknie ,,Ustawienia” (Rys. 8).

Baza Ulubione

Czesto uzywane modele mozna od teraz doda¢ do nowej bazy — Ulubione — aby mie¢ do nich tatwy oraz
szybki dostep.

Baze mozna znalez¢ w lewym panelu w drzewku kategorii (Rys. 9). Modele w bazie sortowane sg tak jak w
innych bazach, czyli Producent/typ, Producent/ zestaw, Typ standardowy.

Aby dodac obiekt do ulubionych wystarczy wyszuka¢ go w zaktadce elementy wnetrzarskie, a nastepnie
zaznaczy¢ na dolnej liscie i klikna¢ w gwiazdke w prawym gérnym rogu obrazka.



W lewym panelu obok wyszukiwarki pojawita sie
ikonka gwiazdki —Grupowanie ulubionych (Rys. 9).
Otwiera ona nowe okno pod nazwg Biblioteka
ulubionych (Rys. 10). Mozna w nim dodawac oraz
grupowac elementy bazy.

W gdrnym panelu okna mozna wyszukac obiekty,
ktdre majg zosta¢ dodane do bazy, w dolnym
wyswietlana jest zawartos¢ Ulubionych.

W celu lepszej organizacji i fatwiejszego poruszania
sie po Ulubionych elementy mozna grupowac. W
lewej czesci dolnego panelu, na drzewku kategorii
mozna doda¢ nowe grupy. Domyslnie wszystkie
elementy trafiajg do grupy Nieprzypisane (Rys. 10).
Po dodaniu i zaznaczeniu nowej grupy mozna

Elementy antrz;;;l:ie

I\'J‘."::u‘y: aj Q, X

| Typ standardowy

Baza uzytkownika

[ Kuchenne
[ Niestandardowe
[H Bazy

Rys. 9 - ulubione, grupowanie ulubionych

przenosic do niej elementy poprzez przecigganie z gornej listy na dolna.

Rys. 10- biblioteka ulubionych

Zmiany w narzedziu Rysuj Sciany

Zamkni | .

Podczas rysowania Scian w CADzie wybranie narzedzia Rysuj $ciany (Rys. 11) przenosi uzytkownika do
$rodowiska i uruchamia funkcje rysowania konturu scian. Dotychczas podczas rysowania, jesli zaznaczono
dwa razy ten sam punkt, lub narysowano dwie linie w tym samym kierunku, jedna po drugiej, wystepowat
btad informujacy, ze polilinia jest nieprawidtowa. Obecnie, jesli podczas rysowania konturu scian narysujemy
po sobie dwie linie w tym samym kierunku program automatycznie wydtuzy lub skrdci pierwsza z nich, a Sciany

zostang wygenerowane prawidtowo.




Edycja elementdw scian X
fmany | Skosy Okna i drzwi | Dodatki | Przylacza |

éciany zewngtrzne Parametry scian ..
grubosé

Kreator écian H =

Rysuj éciany

/ wysokosc
poziom :

| Rysuj £ciany <b D:
/M - —

Rysuj podtoge
Rysuj sufit
] Rysuj jako iciane dziatowa

Wiskaz

Edytor scian Zamknij
Rys. 11 - rysuj Sciany
Podczas rysowania obrysu pojawig sie linie pomocnicze wskazujgce korice réwnoleglych segmentéw, co
utatwi rysowanie $cian o réwnej dtugosci oraz zamykanie pomieszczenia.

Inne nowosci

W oknie wizualizacji w gérnym pasku dodano ikone Ustawienia (Rys. 12) Otwiera ona okno o tej samej
nazwie, pozwalajgce na dostosowanie opcji w scenie (Rys. 8), m.in. zmiane jednostki z mm na cm, czy
ustawienia interfejsu. Tu takze znajduje sie informacja o ilosci modeli z nieznanymi wymiarami i przycisk
wyznaczenia wymiaréw dla wszystkich baz.

AD Becor RO 3 Q ) =) g

ity viinin

Rys. 12 - ikona Ustawienia w oknie wizualizacji

Nastgpita mata zmiana w dziataniu materiatéw i tekstur. Od teraz przy przecigganiu materiatu na scene
pojawia sie pomarariczowy obrys powierzchni, na ktérg zostanie potozony materiat, jesli puscimy lewy przycisk
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myszy (zakoriczymy przecigganie). Dotychczas taki podglad dostepny byt tylko podczas przeciggania farb na
Sciany.

Ujednolicono interfejs farb. Teraz jest on bardziej przystepny i spdjny z analogicznymi zaktadkami (materiaty,
ptytki, elementy wnetrzarskie). Informacje o producentach farb sg dostepne podobnie jak dla producentéw
materiatéw. Dodano opdje filtrowania farb po kolorze.
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