Q CAD PROJEKT K&A

Nowoéci w CAD Kuchnie 7.0

NOWY WYGLAD WIZUALIZACII

Zmienit sie interfejs wizualizacji. Jest teraz bardziej przejrzysty i czytelny. Zamiast gérnego menu ikonowego
i lewego panelu z zaktadkami ,Materialy”, ,,Scena” i ,,Render” obecnie funkcje programu podzielone sg na cztery
grupy. Ich widocznoscig mozna tatwo i wygodnie sterowaé (ukrywac je, rozsuwac przy uzyciu myszy lub przywracac
domyslne ustawienia). Opisujemy je ponizej.

Menu gérne pozostato prawie bez zmian — z dwoma wyjatkami:

=  pojawita sie ikona ,,Dokumentacja”, uruchamiajgca nowy modut dokumentacji technicznej;

= dodano ikone ,Szybki zapis”, pozwalajgca na zapisanie ilustracji (zwyktej, stereoskopowej lub anaglifu) oraz
Prezentacji 3DE lub na dysku bez wybierania lokalizacji, formatu i rozdzielczosci pliku (zapisujg sie zgodnie
z ostatnimi ustawieniami, ktérych dokonano w oknie ,,Zapis wizualizacji” pod ikong ,,Eksport sceny 3D”).

S| @ | ()] ) ME—
Na lewym panelu dostepne sa teraz cztery zaktadki: e |

Producenta ( Standardowe

= ,Materialy” — znajdujg sie tutaj: modut farb (dajacy e
dostep do oferty firm Tikkurila i Sigma Coatings), lista baz
tekstur i materiatféw producentéw, a takze uniwersalne _
bazy tekstur autorstwa CAD Projekt K&A oraz mozliwos¢ Tikkurila I
dodania dowolnej liczby tekstur uzytkownika; . Sigma Coatings

=, Swiatta” — lista Zrédet $wiatta — halogendw, $wietléwek, [Rézne

Swiatta punktowego i stonecznego, emiteréw oraz " aqual® fron El
podswietlen (czyli obiektéw z nadang emisjg oraz imitacja BHRO E\
jarzenia) z mozliwo$cia tworzenia grup $wiatet; L _ EEGGER [i]
* ,Render” —znajdujg sie tu podstawowe opcje renderingu; ‘ krane:;|0 Zl
= ,Prezentacja” — panel nagrywania filméw AVI (w 2D lub ; B PFLEIDERER ,J:”
3D) z opcjami dla obrazéw stereoskopowych i opcjami : Q4 SWISS KRONO ]:H
znaku autorskiego. " TiKkuriLA Li|
Materiaty bazy kuchennej

‘; _Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 ‘ i

Uwaga! Posiadacze modutu Render PRO znajdg w zaktadce ,Render” takze Ful K2 _f_“__ ol
algorytmy Radiosity i Ray tracing oraz nowg metode obliczen rendera - Re"’ _|
Path tracing oraz bedg mieli mozliwo$¢ nagrywania filméw AVI Render uproszczony
w postaci animacji sferycznej (360°) (wymaga to przeprowadzenia E?:Etametalu
obliczen Path tracing i wybrania opcji ,,Panorama sferyczna” w zaktadce Eezesta_ﬁﬂ': Eodtwi=ted

. . . / . YS0Ka ]aKosC
»Render” — ,Path tracing”). Mogg oni takze tworzy¢ prezentacje VR do [0 Globalne cieniowanie - A0 ()
odtworzenia w naszej przegladarce obserVeR — po przeprowadzeniu obliczen ML anaght L)
Radiosity. Jasnoie  ————

Uwaga! Klienci uzywajacy dodatkowego Modutu Projektowania Plytek lub jednoczesnie korzystajgcy z programu
CAD Decor bedg mieli w lewym menu do dyspozycji takze zaktadke ,,Ptytki” z bazami producentéw, a po wybraniu
bazy i kolekcji w dolnym panelu wyswietlg sie podglady ptytek oraz opcje ich nanoszenia i edycji.
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Pojawit sie prawy panel, ktory zawiera funkcje edycyjne: S

=  po wybraniu materiatu (zaznaczeniu obiektu) w scenie mozna tu o= Y ,‘I
zmienic jego parametry — w zaktadce ,,Wtasciwosci materiatu”; — e "4

"  po zaznaczeniu zrédta Swiatta na liscie w lewym menu, mozna ___m_‘m_'
sterowac jego funkcjami w zakfadce ,Wtasciwosci swiatta”; VTdok;jstawowy

=  znajduje sie tu jeszcze zaktadka ,Ustawienia sceny”, w ktérej | 5760x3240 v -
mozna zmieniaé¢ ustawienia kamery i sceny, a takze zapisywac liste Widok 1 }%
wybranych widokdw projektu w rdznych rozdzielczosciach do l\s:“i"slso KV d
wykorzystania np. podczas renderingu (uzywajgc potem algorytmu | 1'9:0)(1080 PR &
Path tracing, dostepnego w module Render PRO, mozna zadac idok 3 % %
dowolng liczbe tych widokéw do przeliczenia, w rezultacie 1920x1080 HD ¥ .,_»
otrzymujac wiele ilustracji o réznych rozdzielczosciach i ujeciach, Rozdz. podgladu
poswiecajgc czas potrzebny na przeprowadzenie obliczert na inne 1223:1224
aktywnosci). 1280x720 HDV

- 1360x768 =
M 1440x300 90

W menu dOInym: J 1600x1200

=  pojawiajg sie tu podglady materiatéw z aktualnie wybranej bazy ii:gg:ig;g i —— (450
tekstur, co wptyneto na polepszenie ich widocznosci (wczesniej ich 43340,(2160 4K :ﬂ:
miniatury byly prezentowane na duzo mniejszym panelu z lewej 1 5760x3240 =]
strony ekranu); podglagdami tekstur mozna tatwo zarzadza¢, m.in. (0 _Gtebia ostrosci_ )
zmieniajac ich wielko$é, a po skierowaniu kursora na podglad na [T Scena 00 ©)
lisScie jego powiekszenie pojawia sie dodatkowo w lewym dolnym ﬂ B
rogu podgladu sceny); 1;:(;; .l—l

=  po przejsciu na zaktadke ,Render” w lewym menu, na dolnym i ' ‘
panelu beda Panstwo widzieli podglady ilustracji zapisanych przy
uzyciu ikon ,Eksport sceny 3D” lub ,Szybki zapis”, a z modutem Powierzchni REREES
Render PRO takze podglad obliczen algorytmu Path tracing; 5 o 3;59

=  posiadajgc dodatkowy Modut Projektowania Ptytek lub uzywajac E:::::hczen p—
programu CAD Decor jednoczesnie z CAD Kuchnie beda Panstwo ==
mogli oglada¢ w dolnym menu rdwniez zawartos¢ aktualnie
wybranej bazy pfytek. [0 Pokaz odwrécone powierzchnie

NOWE ZARZADZANIE MATERIALtAMI

CAD Kuchnie w wersji 7.0 oferujg tatwe nanoszenie tekstur i koloréw juz uzytych w projekcie na inne obiekty, bez
czasochtonnego wertowania baz w zmudnym poszukiwaniu danej tekstury lub prébach odnalezienia na palecie

identycznego odcienia. Dzieki narzedziom pobierania i nanoszenia materiatow mozna w kilka chwil
ujednolici¢ wyglad wszystkich elementow wyposazenia!

Narzedzie pobierania materiatu (,pipeta”) pozwala pobra¢ (,skopiowac”) - -
wzor tekstury lub kolor ze wskazanego piksela wraz z nadanymi wczesniej —m

wiasciwosciami! Pobrany materiat mozna podda¢ edycji w prawym panelu
lub od razu uzyé w projekcie (nadane efekty, czyli potysk, przezroczystos¢,
odbicia, chropowatos¢, emisja czy mapowanie wypuktosci zostang automa-
tycznie przypisane obiektom, na ktore pobrany materiat zostanie naniesio-
ny). Narzedzie nanoszenia materiatu na obiekt lub warstwe (,kubetki”)
pozwalajg nanies¢ ten materiat na inne obiekty (pojedynczo lub globalnie).

Wiasciwosci materiatu |

Narzedzie nanoszenia materiatu na warstwe|
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Po zaznaczeniu obiektu, w prawym panelu stajg sie dostepne
opcje edycji jego wiasciwosci. Nowoscig jest mozliwoéé edytowania
powierzchni (np. $cian, podestéw), na ktére nie naniesiono jeszcze zadnej
tekstury. Mozna zmieni¢ wielko$¢ tekstury, przesungé ja, obrdci¢... Mozna
nadac¢ potysk, przezroczystos¢, odbicia (planarne, czyli ptaskie: pionowe lub
poziome, lub ogdlne), chropowatos¢ (ktéra ma olbrzymig istotnos¢ jesli
chodzi o naturalny wyglad sSwiatta odbitego od réinych powierzchni, np
ptytek ceramicznych, blatéw lub podtdg po uzyciu algorytmu Path tracing
z modutu Render PRO), a takze wtasciwosci emisji (wydzielania Swiatta,
dawniej nazywana przez nas ,.emisjg zaawansowang” — dostepnej w Renderze
PRO) i podswietlenia (czyli imitacji poswiaty, pozornego jarzenia sie
intensywnym S$wiattem, ktére jednak nie wptywa na rozktad oswietlenia
w scenie), a takze efekt mapowania wypuktosci (Bump mappingu).

Mozliwe jest takie zarzgdzanie wybrang warstwg edytowanego

obiektu (np. taka, ktéra jest trudna do wskazania myszg, bo np. zastaniaja ja
inne) — ich lista jest dostepna w dolnej czesci prawego panelu. Mozna
sterowaé poziomem jej wygtadzania, czyli poziomem gtadkosci powierzchni
zaoblonych, widocznoscia oraz zdefiniowaé jej materiat jako dwustronny dla
poprawienia rozktadu oswietlenia (przydatne np. dla zaluzji okiennych).

NOWE ZARZADZANIE SWIATLEM

= tatwiejsze zarzgdzanie zrodtami swiatta - czytelna lista Zzrédet
Swiatta na osobnej zaktadce w lewym menu z mozliwoscig tworzenia
grup Swiatet o dowolnych nazwach;

] tatwe przenoszenie $wiatet miedzy grupami przy uzyciu metody
»przeciagnij i upus¢” lub funkcji pod prawym przyciskiem myszy;

= 7rédta $wiatta zaznacza sie na liscie z lewej strony, a ich wtasciwosci
zmienia w prawym panelu;

= Szybki podglad i edycja emiterow, czyli obiektéw z nadang
emisjg (wydzielajgcych sSwiatto do otoczenia — opcja dostepna dla
uzytkownikéw modutu Render PRO) oraz podswietleniami (poswiatg,
imitujaca intensywne jarzenie — opcja dostepna juz na podstawowym
poziomie rendera).

Wiaséciwosci Swiatla

_FW_—T-
Wiasciwosci swiatta — : z -
Nazwa Swiatto stoneczne

WIascnwoscu Swiatla

Nazwa Halogen 13
Swiecenie Swiecenie ]
Widocznoéé Nazwa Emiter 1 Widiamass
| doczno

~ | Swiecenie X
Kolor H : = ! ® Kolor (. J
Natezenie i 7% Widocznogé T
. e { )
Kolor I
T [ | — % Wysokosé (—{ e —
Kat stozka C00T T = T i o (o S—

( i Uzyj koloru emisji | (X 3
Styl [ Wybierz_| U2yj i Rozmiar — ! 1 —]

Wiasciwosci matenatu A

Potysk @Z—|
Przezroczystosé [ﬁ|
Odbicia @ 15% )
Chropowatosé ITJ

Rodzaj odbié | Planarne  v|

e O
Emisja s )

Podswietlenie

(s7

Kolor emisji [l )i

Uzyj koloru emisji | [0}

Nazwa swieczka
Wygtadzanie (@ 35% ]
Widocznosé wh.

Materiat dwustro + (O] wyk.

Zaznaczone

B swieczki - zestaw 1
knot

B Swiatlo punktowe

= Swiatto punktowe X

El Swiatlo stoneczne

= Swiatlo stoneczne X

E Powierzchnie sSwiecace

B Emitery
= Emiter 1
= Emiter 2
B Podswietlenia
= Podswietlenie 1
= Podswietlenie 2 @ X
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INNE ZMIANY W WIZUALIZACII (BEZ RENDERA PRO)

=  opcje ustawien sceny: ,Statystyka”, , Diagnostyka” oraz ustawien swiatet: ,,Styl” (wybdr IES dla halogendw)
zostaty przeniesione na z lewego na prawy panel;

=  opcja,Mapowanie wypuktosci” znikta z listy opcji rendera — jest obecnie dostepna w zaktadce ,,Wtasciwosci
materiatu” w prawym panelu;

= w zakfadce ,Prezentacja” dodalismy panel ,,Obraz stereo” do zarzgdzania ustawieniami filméw 3D;

= suwaki do sterowania wilasciwosciami materiatu majg teraz wartosc liczbowa, ktérag mozina
edytowac prawym przyciskiem myszy i wpisac z klawiatury.

21719 ; 3 Q 1
Ustawienia sceny | Wiasciwosci materiatu I
vk O [l 19 PARE m
I — Piatciwosel maperinhy
Statystyka A | 0 Koor O

Powierzehni 907177 Wiasciwosci materiafu A

K

FPS 111 Potysk vo—/‘,l
Czas obliczer 0 Przezroczystosé [ 0% |
Pamiec @s3 % Odbicia |! 53] [
—— Doooke O Chropowatos¢ (@ _18% |
[0 Pokaz obiekty z emisja Rodzaj odbié [ 0Ogédlne v|
(0 Pokaz odwrécone powierzchnie Efekt wypukiosci || - . ™

Efekt odwrécony = Mapowanie wypuktosc v,

v

RENDERING ZAAWANSOWANY — NOWY ALGORYTM PATH TRACING

W dodatkowym module Render PRO do wyboru sg obecnie dwa algorytmy
wyliczania globalnego oswietlenia: znane juz Paristwu Radiosity oraz

zupelnie nowy algorytm Path tracing, okreslajacy ile $wiatta dociera Path tracing v

do kazdego piksela w scenie (analizujgcy Sciezki promieni). Urzadzenia renderujace

| GeForce GTX 1050

= Path tracing moze uzywaé nawet kilkunastu kart graficznych do rendero-

wania jednego ujecia i jest doktadniejszy od Radiosity - moze dawac Iryb pracy IMI

. P . Precyzja GI (@EEES0T |

efekty nle.do o.droznlefm? od prawdnwych fotografii; . . . probek/piksel (N

= poza wyliczeniem oswietlenia globalnego Path tracing dokonuje tez Filtr wygt. — e
analizy odbi¢ i zataman promieni (np. rozktadu $wiatta na elementach ™ Blokuij zriany widok
metalowych, lustrzanych lub szkle) podobnie, jak algorytm Ray tracing; Panorama sferyczna

* w panelu z opcjami Path tracingu umozliwiamy fatwe tworzenie

= o B . . B . Renderuj Aktualny widok
prezentacji 360° ktére mozna publikowaé¢ na Facebooku (funkcja

Rozdzielczosé |m|
,Panorama sferyczna” dostepna w zaktadce Path tracing);

= podczas renderowania przy uzyciu algorytmu Path tracing widoczny jest START ||  sToP |
poglad obecnie wyliczanego obrazka, a takze podglady gotowych ilustracji Obliczenia GI
renderdéw, zapisanych na dysku we wskazanym folderze; prebkinices
Czas 02:49 / 31:38
* mechanizm uzywany przez algorytm Path tracingu pozwala na
obstuge projektow o wiekszej ilosci powierzchni, niz Radiosity; Ekspozycja @moss )
" aby przyspieszy¢ Paristwa prace, umozliwilismy zmiane parame- s }‘%z'
trow materiatow podczas obliczen Path tracingu oraz dodalismy Redukcja jasnosci (@0 0,34 |
nowe filtry tonacji barwnych, zeby jeszcze bardziej utatwi¢ dobér Baians bk '
odpowiedniego filtra, ktéry najlepiej odda charakter wnetrza (zaktadka =
| Advantix-100CD V|

,Filtry” dostepna jest zaréwno dla Radiosity, jak i dla Path tracing, ale
w przypadku Radiosity do wyboru jest mniej gotowych tonacji).
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RENDERING ZAAWANSOWANY — ZMIANA USTAWIEN RAY TRACINGU

= Uzytkownicy dodatkowego modutu Render PRO bedg teraz szybciej i prosciej uzyskiwali najlepszy wyglad
elementéw szklanych i odbijajacych swiatto, gdyz program CAD Kuchnie w wersji 7 oferuje howe
ustawienia algorytmu Ray tracing!

= Nie trzeba juz wybiera¢ poziomu jakosci, czyli iloSci wyliczanych prébek dla jednego piksela, od jednej (1x1)
do szesnastu probek (4x4), ani nawet ilosci analizowanych odbié¢ i zataman, gdyz dla wszystkich uzytko-
whnikow ustawiamy wszystkie parametry Ray tracingu domysinie na najwyiszym poziomie!

= Udato nam sie tak zoptymalizowac¢ dziatanie algorytmu Ray tracing, ze nie trzeba juz szuka¢ kompromisu
miedzy jako$cig a czasem oczekiwania na rezultaty obliczen.

= Kiedy$ przy duzych monitorach w rozdzielczosci 4K brakowato pamieci przy ustawieniach 4x4 (16 probek),
gdyz cze$¢ obliczen Ray tracingu byta przeprowadzona na procesorze, a cze$¢ na karcie graficznej - obecnie

cato$¢ procesu przebiega na karcie graficznej i domysinie sg przeprowadzane az 32 probki promieni
na piksel!

= W programie CAD Kuchnie 7.0 u kazdego klienta analizowanych jest 20 zataman i 20 odbic
promieni, podczas gdy wczesniej maksymalnie mogto to by¢ 20 promieni zatamanych i 10 odbitych.

NOWA DOKUMENTACJA TECHNICZNA PROJEKTU

W programie CAD Kuchnie w wersji 7.0 udostepniamy nowy modut dokumentacji technicznej. Uruchomic¢ go
mozna na dwa sposoby: wybierajac ikone ,,Dokumentacja” w srodowisku lub w gérnym menu wizualizacji.

Dokumentacia > allt S0x32 L 85
w

2 Projekt aranzacji tr.
= OJeKtl aranzacjl wnetrz
-
=

o D 12 @(BJL
(o] =
[ Centymetry ]
> 1
Ustawienia strony _| Rozmiar czcionki 1
—r Format strony (as YI[|' ewy symbol v
! Orientacia strony [ Pozioma V[ prawy symbol @ v

Marginesy =) 10[mm] @[} skok przesuniccia o oii[m] & °
T Skala | Automatyczna V| precyzia szybkiej linii - o010[m]l )| -
& 2tmm] @) L
= Linie pomocnicze =

Linie pomocnicze [0d zaznaczenia v
o 0d zaznaczenia

5 Od obiektu

= cicsportuj do globainych B2k b e
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By
Zerio/zoie 1213145

i Pusta strona
26/10/2018 12119146

. Rysunek tochs
B 251072018 12115146

Plytki
m— D 261072018 12019007
Elektryczne

e TE==EO0 & VEEFEFV@Z

Bateria Bateria
czerpaina natry czerpaina z ruc
«

=
O 2g102018 1209007

O 291012018 21307

Kurek prosty  Zawor prosty

Umywelka na  Umywalka Umywalka Pisuar lew.kuch lew.kuch Piec CO Kominek Kociol COna  Kociol CO Bla
postumen é pojedyncza  muszlowy przy  z ociekaczem 2 komorowy CW gazowy  grzewczy staly  ogrzewczy  paliwo gazowe  palwo plynne B siiarois 1z 10ian
y

Nowa dokumentacja moze zawiera¢ dowolng ilos$¢ i rodzaje stron (m.in. wizualizacje, rysunki techniczne, ktady
Scian lub fragmentéw projektu, rysunki blatow, rzuty podtdg, przekroje pomieszczenia z wyposazeniem lub bez).
Wyboru czesci tych elementéw dokonuje sie podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji lub podczas dalszej pracy
zZ nig, natomiast ktady i przekroje mozna tworzy¢ samodzielnie po wygenerowaniu dokumentacji.
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Wszystkie strony dokumentacji mozna edytowaé i dowolnie dostosowaé do swoich aktualnych
potrzeb. Ciekawg wtfasciwosécig naszej nowej dokumentacji jest mozliwosc prezentowania tekstur
obiektow (np. elementéw wyposazenia, szafek i blatéw, farb). Modut oferuje takze opcje dodawania

nowych obiektow bezposrednio w dokumentacji (réznorodnych ksztattéw, kreskowania, wymiaréw,
tekstow i odnosnikéw, grafik oraz tabelek), a takze proste zarzadzanie skalg oraz wielkoscig arkusza, dla kazdej
strony z osobna.

Zyczymy przyjemnej pracy w nowym programie

CAD Kuchnie w wersiji 7.0!



