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Wizualizacja — projektowanie z uzyciem ptytek

® 1 @ N§e)
Phytki |

[ Uzytkownika d

Baza |
2015 Perly Ceramiki 3 etapy (2015- }

B Producenta

2015 Perly Ceramiki 3 etapy (2
2016 Perly Ceramiki 3 etapy ko
2017 Perly Ceramiki UE 3 etapy
ARTE (2018-01-11)

Barlinek 2016 (2016-10-20)
CDP Markety (2015-07-08)
Ceramika Color (2017-06-12)
Ceramika GRES (2017-10-03)
Ceramika Koriskie-oferta 2017 (
Ceramika NOWA GALA (2017-1
CERAMSTIC 2016 (2016-02-29)
Cerrad 2017 (2017-05-25)
CERSANIT 2D (2017-08-17) (2
DOMINO (2016-06-21)

Egen (2017-05-29)

EXCLUSIVE DESIGN (2017-01-
KWADRO CERAMIKA (2017-05-
MAXSTONE (2015-05-04)
MONOLITH (2018-02-14)

My Way (2017-08-29)

Paradyz (2017-11-07)

Perly Ceramiki UE 2014 3 etapy
Pilch 2016 (2016-07-22)

STEGU (2017-02-01)
TUBADZIN (2018-01-10)
TUBADZIN kreacja Maciej Zien
VENIS (2016-02-18)

}

Kolekcje

B Perta Ceramiki UE 2015

ALL IN WHITE (Grupa Tubadzin)
ATELIER (Colorker)

CARAT (Dunin)

CITY (Cerrad)

CITY (Cersanit)

CONCEPT STONE (Gardenia Orc
DOGMA (Del Conca)

EGO (Ceramstic)

EMILLY (Grupa Paradyz)

FLASH (Grupa Paradyz)
FLUORESCENT FLOWER (Opocz
INTERO (Grupa Paradyz)
KANDINSKY (Ceramica Faetano)
LOFT (Ceramika Pilch)

LOFT BRICK (Cerrad)

MALOLI (Grupa Paradyz)
METALLIC ILLUSION (V&B Fliese
METROPOLIS (Cerrad)
MONOCHROME MAGIC (V&8 Flie
MOONRISE (Ceramstic)
MURALES (Ceramica Faetano)
OPP! 30x90 (Ceramstic)
ORIGAMI DUNE (Opoczno)
SIENA (StarGres)

SV STONE (Zirconio Ceramica)
TIMBER GLASS (Glassdex)
URBAN (Cerrad)

VEGA (Ceramika Koriskie)

Rys. 1—lewe menu, zaktadka , Phytki”

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor PRO oferuje liczne funkcje nanoszenia i edycji ptytek
ceramicznych oraz innych oktadzin $ciennych i podtogowych, umozliwiajace szybkie
wykonanie efektownej aranzacji pomieszczenia, bazujgcej na wykorzystaniu ptytek
wraz z dekoracjami i insertami oraz innych materiatéw, udostepnionych w bazach
producenckich lub samodzielnie dodanych przez uzytkownika do jego indywidualne;j
bazy ptytek.

Procedura dodawania wtasnych ptytek do bazy

uzytkownika zostata opisana w ponizej w tej instrukcji. W rozdziale biezgcym opisano

obstuge i wykorzystanie funkcji projektowania z uzyciem ptytek ceramicznych.

2. Wybor kolekcji

Pierwszym krokiem w projektowaniu z uzyciem ptytek ceramicznych jest
przejscie do wizualizacji, poprzez wybranie klawisza [F12] lub ikony @

»Wizualizacja”.

Nastepnie nalezy wybrac zaktadke ,,Ptytki” w lewym menu i baze okfadzin -
z listy ,,Producenta” lub ,,Uzytkownika”. Nazwa wybranej bazy wyswietli sie w polu

»Baza” w gornej czesci panelu. (Rys. 1).

W jego dolnej czesdci natomiast
wyswietli sie lista typdw kolekcji, dostepnych —
w danej bazie (np.,Mozaiki”) (Rys.2). Po e
rozwinieciu  zawartoscitypu (po  kliknieciu gf‘}%gﬁ,m

CANDY Azul/Giallo/Rosa/Verde
ESTEPONA/Marbella
NITT Silver
PENELOPA Beige/Brown
1 11 ” VANILLA

wyboru konkretnej kolekcji (np. ,VANILLA”), T E—
B Podtoga 30x30

H H Alaska
lewym przyciskiem myszy Aleskal s
Jemen/Senegal
Kalifornia/Montana
Neony
Texas/Vermont

Rys.2—
lista typow kolekji i kolekgji

na krzyzyku EH obok jego nazwy) mozna dokona¢
klikajgc  na nig

(zostanie podswietlona na pomaranczowo).

Nazwa wybranej kolekcji wyswietli sie  w polu
»Kolekcje”, anadolnym panelu pojawig sie

podglady ptytek w niej zawartych (Rys. 4).

Dolny panel jest domysinie otwarty na zaktadce ,Plytki” — po przejsciu
na dalsze jego zaktadki, uzytkownik zyskuje dostep do funkcji ptyt-karskich, ktére

przedstawimy w kolejnych punktach tego rozdziatu.

W zaktadce ,Plytki” znajdujg sie przyciski przetgczajgce miedzy ptytka-
mi Sciennymi, podtogowymi i dekoracyjnymi (Rys. 3). Jesli w wybranej kolekcji nie

ma ptytek zaznaczonego rodzaju, lista podglagdéw pozo-stanie pusta.

| m O podtogowe m @® s$cienne () dekorage |
Rys. 3—przyciski do przetgczania miedzy rodzajami plytek

4



| PEYTKI

Ermo Bianco 40x40

3

v

s—;é! " -

Ermo Bianco 40x40 Ermo Grys 40x40 Ermo Grys 40x40 Ermo Grys 40x40

Ermo Bianco 40x40

[ OERORAGE T UREADY T FUGH T EOVCIR [ ZESTAWIEWIE [ DOKUMENTACH )
- Wyszukaj plytki... S V] {} B8]
Rozmieszczanie plytek 3 owanie /5

Rys. 4—zaktadka,, Plytki” —z wyswietlonymi podglgdami plytek z wybranej kolekcji, w wygodnym powiekszeniu

Po skierowaniu kursora na podglad ptytki wyswietli sie etykieta z nazwg, wymiarami oraz ceng netto

i brutto danej ptytki, a w lewym dolnym

TUBADZIN kreacja Maciej Zier
VENIS (2016-02-18)

Baza uzytkownika (2004-07-19

Kolekcje
Opp!
[ Kolekcja projektu
comes
@ Bricktile
@ Colour
[@ Kolekcje 20x20
[ Kolekcje 22,3x44,8
@ Kolekcje 29,8x59,8
O Kolekcje 29,8x74,8
ABISSO

ELEMENTARY
LARDA
LEMON STONE
ROYAL PLACE
TERRANE
VENATELLO

B Kolekcje 30,8x60,8
ABIGAILE
AMALIA

rogu okna wizualizacji — jej powiekszony podglad (Rys. 5).

Nazwa plytki: DEKOR AIM
Wymiar plytki: 300 x 600 mm
Cena plytki netto:  1.00 /szt

) Cena plytki z VAT: 1.00 /szt

A\

BILOBA
MALENA
TRAVIATA
G Kolekcje 33x60
ELEGANT NATUR
B Korzilius
Modern
Rustic
Wood Block beige STR
Wood Block brown STR

PEYTKI C DEKORACIE X UKEADY T

Viyszukaj plytki..

Rozmieszczanie plytek astepowanie plytel

)

C@Nm plytki: DEKOR AIM
Wymiar phytki: 300 x 600 mm
Cena plyti netto: 1.00 /szt

Wood Craft grey STR

| Cena phytki z VAT: 1.00 /szt

DEKOR AIM DEKOR BLACK DIAMOND

Rys. 5—etykieta ptytki i podglgd w lewym



Nanoszenie ptytek

1. Rozmieszczanie ptytek

Umieszczanie ptytek na powierzchniach w projekcie przebiega w oparciu o metode ,przeciggnij
i upus¢”, podobnie jak w przypadku tekstur. Nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na wybranej ptytce,
przytrzymacé przycisk i przesungc¢ kursor na obiekt przeznaczony do obtozenia ptytkami, a w momencie, gdy
pojawi sie na nim rézowy obrys - zwolni¢ przycisk. Ptytki zostang rozmieszczone na wskazanym obiekcie. Moze

to nastgpi¢ najeden zczterech sposobdw, ktéry uzytkownik wybiera w zaktadce ,,Rozmieszczanie ptytek”

(Rys. 61).

na catym obszarze 2]

W ramce @

w pasach 2]

Szachownica @

podstawowy sposéb nanoszenia ptytek, od ktérego nalezy zacza¢ projektowanie;
caty wskazany obszar pokrywa sie ptytkami;

jeslinanoszone sg  ptytki prostokatne, nalezy zdefiniowa¢ kierunek ich
naktadania poziomy lub pionowy;

ptytki zostaja roztozone na obwodzie zaznaczonego obszaru;

mozliwosc¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru i szerokosci ramki (w mm);

aby mozna byto wykorzystac ten sposdb nanoszenia ptytek, dany obszar musi zostac wczesniej po-
kryty ptytkami naniesionymi na catym obszarze lub farbg (modut farb, opisujemy w osobnej
instrukcji);

ptytki zostajg naniesione w pasach (poziomych lub pionowych);

lokalizacje i potozenia pasa, ktory zostanie naniesiony, wskazuje czerwony obrys,
pojawiajacy sie na Scianie;

pasy mozna nanosi¢ na sciany pokryte farbami i ptytkami lub takie, ktére nie zostaty
pokryte zadnym materiatem (w tym ostatnim przypadku nalezy wskaza¢ kursorem
dolng krawedz sciany, tuz nad podtoga);

nie jest mozliwe naniesienie pasa ptytek na sciane pokrytg teksturg (trzeba jg usunaé
lub zastgpic farba lub ptytkami przed rozpoczeciem nanoszenia paséw);

mozna zdefiniowac¢ odsuniecie od punktu wskazanego kursorem (w mm);

mozna podac ilos¢ rzeddw plytek (wartosci dziesietne tez sg przyjmowane);
alternatywnie mozna zdefiniowa¢ wysokos¢ pasa (w mm);

ptytkisa nanoszone naprzemiennie na powierzchnie pokryta wczesniej ptytkamina catym
obszarze;

nanoszone kafle muszg mie¢ takie samy wymiary jak ptytki naniesione uprzednio
w innym przypadku operacja nie zostanie wykonana.

Wyglad zaktadki ,,Rozmieszczenie ptytek” w réznych ustawieniach (Rys. 6).

a
B e B0 enommcs

stersketé amki - 100 odsunieci od gracy

Rys. 61 - zaktadka ,,Rozmieszczenie plytek”



Przy nanoszeniu ptytek naobszar, naktéry naktadajg sie inne obiekty (np. nasciane, do ktdrej
przylega obudowa wanny) program wyswietli proponowang liste obszaréw, ktére mozna pomingé - w celu
oszczedzenia materiatu (Rys. 7). Z pewnoscia taki komunikat pojawi sie przy rozmieszczaniu ptytek na podtodze -
program zaproponuje pominiecie obszaréw, na ktérych podtoga styka sie ze scianami. Mozna zdecydowac, czy
wykryte powierzchnie majg zosta¢ odjete przy nanoszeniu oktadziny. Aby sprawdzi¢, gdzie doktadnie znajduje sie
dana pozycja z listy, nalezy na nig klikng¢ lewym przyciskiem myszy - odpowiadajgca jej powierzchnia w projekcie
zaznaczy sie na czerwono. Jesli ptytki majg zostac na niej natozone, nalezy klikngé w kratce po lewej stronie, aby
zdjac¢ zaznaczenie V. Jesli uzytkownik postanowi nanies¢ ptytki na wszystkie zaproponowane do odciecia obszary,
nalezy wybraé przycisk ,,Pomin wszystkie” - zaznaczenia zostang zdjete z wszystkich pozycji na liscie. Dodatkowo,

przy uzyciu funkcji ,,dodatkowy obszar” mozna wskazac kolejny, dowolny obszar do odjecia.

Powierzchnie do odjecia

| powierzchnia 1
i

Fomiri wezystkie
m. 4| dodatkowy obszar

l Ok H Al ‘

Rys. 7—wybdr obszardéw do odjecia
2. Zastepowanie ptytek

Jedli zajdzie konieczno$¢ zastgpienia ptytek na wybranym obszarze innymi, moznate operacje
przeprowadzi¢ po-przez naniesienie nowej ptytki na dang powierzchnie. Jednak, jedlitakich obszaréw jest
stosunkowo duzo, zastepowanie kazdego z nich po kolei moze by¢ czasochtonne. Dlatego powstata zaktadka:
»Zastepowanie ptytek” (Rys.8). Pozwala ona na szybkie wymienianie ptytek w projekcie natrzy sposoby,

opisane w ponizszej tabeli.

- stuzy do zastgpienia konkretnego kafla nowym;
- po wybraniu tej opcji, nalezy wybra¢ ptytke iprzy uzyciu metody ,przeciagnij
i upus¢”, naniesc ja w wybranym miejscu;
pojedynczo - nowa ptytka wymieni doktadnie te ptytke na obszarze, nad ktéra bedzie znajdo-wat sie kursor
w momencie zwolnienia przycisku myszy (uwaga — rézowy obrys pojawi sie wokdt catego obszaru,
a nie tej konkretnej ptytki);

na obszarze - wymienia wszystkie ptytki danego typu na wskazanym obszarze;

' - wymienia ptytki danego typu na nowe w catym projekcie, bez wzgledy na to, nad jakim obszarem
W catym

. l . @ bedzie kursor w momencie zwolnienia lewego przycisku myszy;
projekcie

- doskonale sprawdza sie podczas wymiany kolorystycznej catej kolekcji z zachowaniem utozenia.



3. Wstawianie ptytek

EH® pojedynzo F] O naol O:’c‘?h’m

Rozmieszczanie phytek | Zastepowanie plytek Wstaw phytke

Opcja ,,Wstaw ptytke” znajduje zastosowanie
podczas tworzenia uktadéw kafli oraz przy wstawianiu

insertow (wstawek). Podczas uzywania tej

funkcji nalezy zdefiniowac¢ punkt, ktéry bedzie stanowit

o$ obrotu podczas nanoszenia ptytki na wybrang

Rys. 2—sposoby zastepowania pfytek

Rozmieszczanie phytek T Zastepowanie phytek ] Wstaw plytks

| Kat obrotu phytki h
‘ () [=

powierzchnie, oraz kat, o] ja-

ki wstawiana ptytka ma zostac obrdcona (program

rozpoznaje réwniez wartosci ujemne katéw) (Rys. 9).

Jesli ptytka jest wstawiana na obiekt pokryty juz

Rys. 9—wstawianie pojedynczych pfytek

4. Nanoszenie dekoracji

innymi ptytkami, przestrzen pod nig zostanie

wycieta i traktowana jako odrebny obszar.

Kolejna zaktadka dolnego paska - ,,Dekoracje” (Rys. 10) stuzy do zaawansowanego uktadania ptytek

dekoracyjnych (tzw. dekoréw).

Phytki Dekoracje [ Uklady I Fugi Edyda Zestawienie I Dokumentada
d Rozmieszczenie dekoragi L
@ pasy O ramka O ramka # naroznik (O Sciezka
[0 przez caby obszar ) e _
RS T S S RNT EEE B R o T ME. .’TEE ; Fmﬁ: E.%ﬂ]
Pas nad fuga 11| Brak ieci | | Odsunigcie |
Paspodfuga |||  Przytnij phytki \‘ Q0
TEXTILE Listelle  TEXTILE Listello TEXTILE Listello TEXTILE Listello TEXTILEListello TEXTILE Listello  TEXTILEL

Glass A33,3x2,5 Glass B33,3x2,5 Parati Green 20x  Parati Grey 20x7  Parati Orange 20 Parati Red 20x7

Parati Tur]

-

J >

Rys. 10- zaktadka,,Dekoracje” w pasku CAD Decor PRO

Przed przystgpieniem do uktadania dekoracji, nalezy:

zdecydowac, czy dekor ma sie utozy¢ nad czy pod fuga (dotyczy opcji ,,pasy”);

okresli¢, czy ptytki znajdujgce sie juz na danym obszarze majg zostac¢ przesuniete (opcja: ,brak

przyciecia”),

czy tez

przyciete

(opcja ,przytnij

plytki”

spowoduje wyciecie pasao

szerokosci dekoracji, w ktorym zostanie ona wytozona) (dotyczy opcji ,,pasy”);

opcjonalnie: podaé odsuniecie od granicy obszaru, w jakim dekoracja ma zosta¢ potozona (w mm)

(dotyczy wszystkich opcji nanoszenia);

wybrac sposdb uktadania dekordéw sposréd pieciu dostepnych opcji, opisanych w tabeli ponize;j.



pasy

przez caty obszar

ramka -

ramka + narozniki

Sciezka

uktada dekory w pasach poziomych lub pionowych na wskazanym obszarze;

zaznaczenie tej opcji spowoduje naniesienia pasa dekoracji na catym obiekcie, np. przez cata
szerokosc¢ Sciany, nawet jesli bedzie to wymagato przeciecia kilku réznych obszarow;

dekoracje zostaja roztozone wewnatrz obwodu zaznaczonego obszaru;
mozliwosc¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru;

uktada dekoracje w ramce z naroznikami;

zaleca sie korzystanie ztej funkcji w sytuacji, gdy w danej kolekcji znajduja sie dekoracje
naroznikowe (zostang automatycznie wstawione w odpowiednich miejscach) w przeciwnym razie
narozniki zostang puste;

aby médc uzy¢ tej funkcji, uzytkownik musi najpierw wyrysowac Sciezke na obszarze pokrytym
ptytkami (jak to zrobié opisano w dalszej czesci tego rozdziatu);

to, czy dekoracja zostanie naniesiona po prawej czy po lewej stronie Sciezki zalezy od kierunku
rysowania (wyrysowanie Sciezki od strony prawej do lewej spowoduje potozenie dekora z prawe;j
strony, i na analogicznie - od lewej do prawej pozwoli na potozenie dekora po lewej stronie
Sciezki);

5. Tworzenie i zapisywanie uktadéw ptytek

Tworzenie wiasnych uktaddw jest jedng z najtrudniejszych czynnosci podczas projektowania przy uzyciu

ptytek, ze wzgledu na koniecznos¢ odpowiedniego rozplanowania elementéw uktadu. Na poczatek nalezy utozy¢

wzoOr naScianie pozbawionej ptytek, stosujgc funkcje ,wstaw ptytke” (uwaga: nie nalezy tworzy¢ uktadu

na podtodze!). Wzdér powinien sie sktadac z jak najmniejszej ilosci ptytek. Przyktady wzordw i kolejne kroki zostaty

przedstawione w kolejnych podpunktach. Zaktadka ,Uktady” ma trzy czesci: ,,wstawianie”, ,definiowanie”

i ,pomoc” (Rys. 11).

Wstawianie

O Pojedynczo

wstawianie

definiowanie

pomoc =

T Definiowamie | Pomoc i “Wstawianie Definiowanie E Pomoc | Wstawianie Definiowanie Pomoc

| Definiowanve ukiadéw

| W wskat obszar 1. Wstaw pojedyncze plytki lub zaprojektuj écang
2. Zaznacz obszar
Y | Sciezka obszaru w celu definich ukladéw powtarzalnych wska2
kierunki powtarzaino$cl osiami X | Y.
B rodglad [ = B - dla zaprojektowanej $clany wskaz obszar

zamknigta $ciezka.
3. Jezeli Klawisz podgladu jest aktywny weisnij go
| Gdy uklad nie powtarza sie, sprobuj ponownie,
wyblerafac ¢ o definichl (pk

aktywny Kliknij by zapisac.

Rys. 11 - zaktadka ,, Ukfady” — rozne widoki

jesli w bazie producentasy zapisane gotowe uktady do wykorzystania, przy nazwie
zaktadki wy$wietli sie nastepujgcy symbol: —;

mozna uzy¢ zaproponowanych przez producenta uktadéw, nanoszac je do projektu pojedynczo
(tylko ptytki tworzace dany uktad) lub na catym wskazanym obszarze;

analogicznie wyglada wykorzystanie uktadéw utworzonych przez uzytkownika;

po utozeniu wzoru za pomocg opcji ,wstaw ptytke” (zaktadka ,Ptytki”) nalezy zdefiniowaé osie
powtarzalnosci uktadu;

poszczegdlne kroki opisano w punkcie 5.1. ponizej tabeli;

wyswietla skrotowa instrukcje tworzenia uktadow;



5.1. Przyktad 1: uktad prostokatny

Aby stworzy¢ prosty uktad prostokatny w pierwszej kolejnosci nalezy:

- otworzy¢ zaktadke ,Plytki” iprzy uzyciu opcji ,wstaw ptytke” utozy¢
na dowolnej $cianie wzér zeprezentowany obok (Rys. 12) (przypominamy,
ze nie nalezy tworzy¢ uktadu na podtodze);

- przejsc do zaktadki ,,Uktady”, do czesci ,definiowanie”;

- nacisngc¢ przycisk ,,Wskaz obszar”;

- wybraé¢ przycisk ,X” iwskaza¢ powtarzalnos¢ wzoru wosiX (kolor

czerwony) a potem przycisk ,Y” iokredli¢ powtarzalnos¢ wosiY (kolor Rys 12- tworzenie ukiacprostokgtnego
zielony);
- klikng¢ przycisk ,,Podglad”, ktéry spowoduje wyswietlenie sie uktadu na kilka sekund na catej ptaszczyznie,
co pozwoli zweryfikowac jego poprawnosé;

- prawidtowo zdefiniowany uktad powinien wyswietli¢ sie tak jak na powyzszej

Zapisz uklad =]

ilustracji (Rys. 12); e

- jezeli podglad uktadu wyglada satysfakcjonujgco, nalezy wybra¢ przycisk ,Zapis” pametdael

yp kolekeii

i uzupetni¢ dane w nowo otwartym oknie (Rys. 13); Babvoom 20003 g 200

Zapisz Anulu

- utworzony w ten sposéb uktad mozna wykorzysta¢ w projekcie po otwarciu

.. . , . . Rys. 13— zapisywanie ukfadu
kolekcji, w oparciu o ktérg zostat utworzony, a nastepnie zaktadki ,,Uktady”.

5.2. Przyktad 2: uktad powtarzajacy sie po przekatnej

Przy tworzeniu takiego uktadu nalezy postepowac analogicznie do procedury opisanej w poprzednim
punkcie, ztg rdzinicg, ze ptytki powinny zosta¢ utozone tak jak to przedstawiono narysunku ponizej.
Na ilustracji ponizej zaprezentowano wzor izdefiniowang powtarzalnos¢ wzoru wosiX iY dlauktadu

powtarzajgcego sie po przekatnej oraz efekt koricowy (Rys. 14).

Rys. 14 - tworzenie ukfadu po przekgtnej

5.3. Przyktad 3: utozenie ptytek w , jodetke”

Zasady tworzeniatego uktadu s3g takie same, jak wdwdch powyiszych przypadkach. Sposéb

utozenia ptytek i zdefiniowania osi X i Y przedstawiono na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 15).

Rys. 157— orzenie ukladlu plytek w, jodetke”
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5.4. Przyktad 4: utozenie ptytek w pasach

Inny sposéb  wykonywania uktadéw wigze sie zutozeniem piytek nacatej $cianie ze
zdefiniowanymi pasami. W celu powtdrzenia utozonego wzoru na pozostatych ptaszczyznach np. $cianach,
mozna go rowniez zapisac jako uktad.

Aby to zrobi¢ nalezy:

utozy¢ ptytki w pasach na jednej ze Scian;

- przejsc¢ do zaktadki ,,Uktady” i wybrac przycisk ,Wskaz obszar”;

- wybraé przycisk ,Sciezka obszaru” (jesli przycisk ten nie uaktywni sie automatycznie, nalezy kliknaé
w dowolny punkt na obszarze, ktéry bedzie obrysowany);

- klikaja kursorem w kolejnych punktach $ciezki obrysowa¢ obszar przeznaczony do powielenia (obrys
bedzie sie wyswietlat na czerwono);

- zapisaC uktad uzywajac przycisku ,Zapisz”;

- tak przygotowany uktad mozna nanies¢ na pozostate Sciany w projekcie (Rys. 16).

o TN
Rys. 16 - zaznaczenie obszaru do powielenia iefekt naniesienia uktadu na sciany w wizualizacji
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Modut Fug

1. Informacje ogdlne

Modut fug zawiera aktualne bazy producenckie kilkudziesieciu produktéw, wtym fug, klejow i mas

uszczelniajgcych, a takze Baze uniwersalng, ktdra moze by¢ dowolnie uzupetniana przez uzytkownika w Edytorze

Baz Ptytek. Obie bazy funkcjonujg niezaleznie od baz ptytek ceramicznych i sy dostepne po wybraniu dowolnego

producenta oktadzin.

Modut Fug znajduje sie wytgcznie w programie CAD Decor i CAD Decor Pro.

2. Praca z modutem fug

Modut Fug (Rys.17) automatycznie obliczailos¢ zaprawiklejow, uzytych w projekcie, analizujgc

szeroko$¢ fug igrubos¢ warstw pod kaflami. Wartoscite moga by¢ dowolnie dobierane przez projektanta,

w zakresie prze-widzianym przez producenta, ktéry warunkuje odpowiednie wtasciwosci produktéw. Modut

podpowiada, jakie produkty powinny by¢ uzywane razem, jakie parametry najlepiej sie sprawdza

i zabezpiecza przed nieprawidtowym uzyciem.

——————— ZESTAWIENIE X DOKUMENTACIA_

“PEYTKL = 3 "DEKORACIE. READY ]  FuGr [ EDVOA | ZESTA
| soPRO | I T
Baza uniwersalna || szerokose 520
SOPRO \ ) zmied w calym projekcie

® bez ogrzewania podiogowego |

=l )

Czerwono-

© na ogrzewanie podiogowe | by S6
[Set razowy

“9'“"“’3;%“3“"’ C"""""’;é‘”‘“‘“ Ciemnozielony 12 Cytrynowy 760 Czarny 90 Czekoladowy 731

Czerwony
sygnatowy 91

Giada 41 Jasnoszary 16 Jasny bez 29 Jasmin 28 Karmel 38

Kamienno-szary
22

<«

Rys. 17—modut fug

Nanoszenie fug z bazy producenckiej

Praca w module fug przebiega w nastepujgcy sposob:

po naniesieniu ptytek na wybrane powierzchnie w projekcie i przejsciu do zaktadki ,,Fugi”, wyswietla sie
elektroniczny wzornik fug z wybranej bazy producenckiej;

fugi nanosi sie w projekcie przy uzyciu wygodnej metody , przeciggnij i upusc¢”;

szeroko$¢ nanoszonej fugi mozna zmienia¢ w przewidzianym zakresie w dowolnym momencie,
ustalajac nowa wartos¢ i nanoszac fuge na wybrany obszar;

w panelu ,Rodzaj fugi” moznazaznaczyé, czy produkty bedg uzywane na powierzchniach
z ogrzewaniem podtogowym (opcje , bez ogrzewania podtogowego” i ,na ogrzewanie podtogowe”),
a modut automatycznie dostosuje minimalng szerokos¢;

najmniejsza dostepna szerokos¢ dla fug standardowych to 1 mm, adlafug przeznaczonych
na ogrzewanie podtogowe to 4 mm;

zmiana szerokosci i koloru fug moze by¢ réwniez przeprowadzona jednoczesnie w catym projekcie - przy
uzyciu opcji ,,Zmien w catym projekcie”;

ilos¢ dostepnych koloréw zmienia sie wraz ze zmiang szerokosci, poniewaz producent przewiduje
okreslone wartosci tego parametru dla konkretnych produktow - zabezpiecza to uzytkownikéw przed

popetnianiem bteddw, wynikajgcych z niewystarczajacej wiedzy z zakresu chemii budowlane;j.
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4. Zestawienie produktow

zaktadka ,Zestawienie” prezentuje listy uzytych w projekcie ptytek ceramicznych i innych oktadzin, farb
Tikkurila oraz fug i klejow (Rys. 18).

£ PLYTKI . 4 DEKORACIE UKEADY = FUGT . EDYCIA | ZESTAWIENIE [ DOKUMENTACIA |
| Lp « :roduc. Nazwa produktu « Nazwa koloru  « P':éze . Pmi';ierzc « llosé « Opakowania + Warto$é . Dokumenty
piytki | W 1 SOPRO  Sopro Brillant® l'j | Braz 52 fuga 1.34m2 234 kg torba 5 kg=5kg 80.57 H Podglad wydruku
| . 2 SOPRO Sopro Topas® DFE | _Edycja Cytrynowy 760 fuga 0.33 m2 0.72 kg wiadro 3 kg=3kg 162.36
Farby | 3 SOPRO  Sopro DF 10 Edycia | Jasmin 28 fuga  3.64m2 6.24kg  2xwiadro 5 kg=10kg 169.74
Fl:llni i ‘ | K SOPRO Sopro Saphir® 5 | Edycia | Karmel 38 fuga 2.70m2 4.70kg  3x torba 2 kg=6kg 118.08 | Razem brutto |
el Hs SOPRO  Sopro Topas® DFE|_Edycia | Pomaraficzowy 7 fuga  1.46m2 3.21kg 2xwiadro 3 kg=6kg  324.72 { 170s.08 f
‘ 6 SOPRO Sopro Topas® DFE Edvca_) Szary jedwab 70 fuga 2.22 m2 4.83 kg 2x wiadro 3 kg=6kg 324.72
7 SOPRO  Sopro No. 1 (400) | Edyca_l klej 11.70m2 S51.5kg  2x worek 25 kg + tor  275.52
8 SOPRO Sopro FDF 525 | Edycja | masa 7.02m2 8.4kg 2x wiadro 5 kg=10kg 253.38
c

Rys. 18— zestawienie produktow Sopro uzytych w projekcie

w zaktadce ,,Zestawienie” mozna edytowac gtebokos¢ fug igrubosé kleju, ktéry jest automatycznie
dodawany do projektu, a takze ustali¢ liczbe warstw masy uszczelniajgcej lub wymienié¢ produkt na inny
(Rys. 19);

podane sg w nim nazwy uzytych produktdw, ich kolor i przeznaczenie, zajmowana powierzchnia, ilos¢ niezbedna do
pokrycia takiego obszaru, liczba i rodzaj opakowan oraz wartos¢ brutto wedtug cennika producenta;

nalezy pamietac, ze ceny w bazie mogg rdzni¢ sie od wystepujgcych na rynku w zaleznosci od oferty
poszczegdlnych dystrybutoréw;

po zmianie kazdego parametru uzytych produktéw (np. szerokoscifugilub grubosci kleju),
wartosci w zestawieniu ulegajg automatycznej aktualizacji;

zawsze jest wiec wyswietlana aktualna potrzebna ilos¢ i wartos$¢ brutto produktow;

w zaktadce ,Zestawienie” mozna wygenerowal raport, zawierajgcy informacje konieczne do

ztozenia zamowienia (Rys. 21);

¢ #  soprd 'E3
“produkty [ Ustawienia ]

Sopro Brillant® v

Soprd éép-hiré 5

ok ) (o ] (k) (o _ (k) (Cana ]

Rys. 19— edycgja produktéw Sopro w zestawieniu
raport zawiera podglad koloru, oznaczenie kolorystyki produktu, potrzebng ilos¢ fugi, kleju lub masy
uszczelniajgcej, liczbe i rodzaj opakowan oraz ich tgczny ciezar, wartosci netto i brutto, a takze taczng
wartosc¢ kosztorysu,
znajdujg sie tutaj takze dane teleadresowe producenta, informacje o zleceniu i dane studia,
modut automatycznie dodaje wymagane kleje i mase uszczelniajgcg, nalezgce do tego samego systemu
produktow,
trzeba jednak pamietaé, ze na faktyczne zuzycie ma wptyw specyfika obiektu, sposéb prowadzenia prac
i przygotowanie podtozy,
dla celéw wyliczen przyjeto, ze podtoza, na ktéorych beda wykonywane prace, sg wiasciwe, odpowiednio
przygotowane, réwne i trwate,

wszelkie korekty materiatow zalecamy konsultowac z przedstawicielami firmy producenta.
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5. Nanoszenie fug z bazy uniwersalne;j

do dyspozycjijest rowniez baza uniwersalna, do ktdrej

mozna dodawac nowe kolory lub zmienia¢ nazwy fug, korzystajac

z Edytora Baz Ptytek, opisanego pdzniej w tej instrukji e r=rey )

. . L . 00O e -
po przetgczeniu na baze uniwersalng, dostepna staje sie takze
R . Lo Sopro) : :
paleta, na ktérej mozna wskaza¢ kursorem dowolny kolor i uzy¢ P Fae 2352308
go w projekcie; (R s oo Pk
. . , L, Data zlecenia: 2013-07-03 Slawek s.c
moznatez podaé wartos¢ RGB = : Je] i A Adres: Kniecs, 61654 Poznan
aza uniwersalna Telefon: +48 801 000 269
szukanej  barwy  (Rys.20) po Kolor -
1 Fuga SOPRO BRILLANT®, SOPRO
odszukaniu odcienia, na-lezy klikng¢
. s ok st 2345 st
w polu koloru inanies¢ go do estad ot 60 \ar 7
projektu; Rys. 20—wybdr koloru
[2 Fugs SOPRO TOPAS® DFE, SOPRO
fugi nanosi sie w projekcie przy uzyciu wygodnej metody
o on Hoke b Kooicana: 321 K w0 | U2
”przeclagnlj I upusc ; Opakowan: 2x wiadro 3 kg=6kg
korzystajagc  zbazy uniwersalnej mozna dowolnie zmienial | s
szeroko$¢ nanoszonej fugiw zakresie od zera wzwyz, ustalajgc B e
L. . . oéé Ideju: 516 kg 2400 | 21552
wartos$¢ i przeciagajac fuge na wybrany obszar; Ot en t e
fugi wybrane z bazy uniwersalnej i z palety nie podlegajg wycenie; e TR
zawartos¢ bazy uniwersalnej mozna zmienia¢ w Edytorze Baz Ptytek Ponccma st 1822
rotnoé¢ malowama: 206.00 253.38
. .. e . . . .o .. . flobé: 8.4 kg AT
(wiecej informacji na ten temat w znajduje sie nizej instrukcii ) pskome: 2O 5 1068
Laczna wartoéé kosztorysu ::::n :m::

Rys. 21— raport produktow Sopro uzytych w projekcie
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Edycja obszarow pokrytych ptytkami

Obszary, na ktdre naniesiono ptytki, podlegaja edycji. Aby edytowaé
obszar, nalezy klikngé dwukrotnie lewym przyciskiem myszy - pojawi sie
rézowy obrys, a dolny panel menu automatycznie przestawi sie na zaktadke
»Edycja” (Rys. 23). W tym momencie mozna rozwing¢ menu podreczne pod

prawym przyciskiem myszy (Rys. 22).

% Przesun obszar

[& usur plytki...

E& Rysuj sciezke na obszarze
[E Wydziel obszar sciezka
Iﬁ Wytnij otwor

LE Kopiuj obszar
b_ Potacz obszary
m Edycja sciany...
Rys. 22—menu podreczne pfytek

Funkcje edycji zostaty opisane w ponizszej tabeli.

o
|f TPEYTKI ;- "DEKORACIE | UKEADY = - FUGT il EDYCJA
Wybor obszaru
‘ { Wskaz obszar ‘

[ EE Sciezka /| LE Prostokat

- Cofnij/Ponow Zaawansowane
Punkty charakterystyczne [ 02 |[152 |[30° |[45° | | Przekatna | e ——
= . A g A ¢ — m l:! n Ptytki losowo
‘19.; E1E] E E—| EU_I 1 [ 90° |[135°||180°| [270°| = : | krawedz | o Pilozow )

Rys. 23—wyglgd zaktadki,, Edycja”

- pozwala na przesuniecie ptytek tak, aby fuga rozpoczynata sie w wybranym punkcie;

Przesuri obszar - wtym celu nalezy wybra¢ opcje ,,Przesun”, klikng¢ lewym przyciskiem myszy na krawedz

(Przesuri) ptytki, zwolni¢ przycisk i przesuwajgc mysz, ustawi¢ odpowiednio ptytki;
] Preceut - po osiggnieciu zadanego potozenia nalezy ponownie klikng¢ lewym przyciskiem;
- kasuje ptytki w trzech wariantach:
Usun ptytki (Usu) - tylko ptytki z zaznaczonego obszaru (np. z wskazanego fragmentu $ciany);
EE usui - wszystkie ptytki z obiektu, na ktérym znajduje sie zaznaczony obszar (np. z catej $ciany)

- wszystkie ptytki z catego projektu;

- pozwala na wskazanie nowego obszaru do edycji;

Wskaz obszar - po jej wybraniu mozna na danym obszarze wyrysowac Sciezke lub prostokat, za pomoca
i Wskaz obszar ktérych zostanie wydzielony nowy obszar;

- rysuje $ciezke na ptytkach;

- wysSwietla sie ona jako linia w kolorze czerwonym z czerwonym kwadratem w punkcie
koncowym;

- mozna nig wyrysowac dowolnie skomplikowany ksztatt, korzystajac

Rysuj $ciezke z punktéw charakterystycznych ptytek (np. ich naroznikow);
na obszarze (Sciezka) - bezposrednio po zakornczeniu rysowania nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
B Saeska iz menu podrecznego wybra¢ pozycje ,,Wydziel obszar sciezka”, lub klikng¢ ,Wydziel”
w zaktadce ,,Edycja”;

- jesli sciezka nie ma by¢ zamknieta, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac
znowego menu podrecznego opcje ,Zakoncz” (tak wyrysowana sciezka moze by¢
wykorzystana do nanoszenia ptytek dekoracyjnych);

Wydziel obszar éciezk: - dziata w oparciu o wyrysowang uprzednio, zamknietg Sciezke;
(Wydziel) - odcina obszar ograniczony Sciezka od reszty obiektu;
B wydziel - dopiero po wydzieleniu obszaru bedzie mozliwe nanoszenie na niego ptytek;
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Prostokat
Lff Prostokat

Punkty
charakterystyczne
AEIETET
EIEEE

Wytnij otwor (Wytnij)
[& wytnii

Kopiuj obszar (Kopiuj)
lE Kopiuj

Potacz obszary
(Potacz)
[ Polacz

rysuje prostokat na wskazanym obszarze;

rysowanie wymaga klikniecie w dwéch punktach — poczatkowym i w punkcie bedgcym
przeciwlegtym naroznikiem prostokata;

podczas rysowania wyswietlane s wymiary tworzonego prostokata;

rysowanie przebiega w oparciu o punkty charakterystyczne naniesionych ptytek;

mozliwos¢ wybrania réznych punktéw przyciggania na powierzchni ptytek,
w oparciu, o ktére bedzie przebiegato rysowanie Sciezkilub prostokata na obszarze
pokrytym ptytkami;

to, ktére punkty beda brane pod uwage, uzytkownik definiuje poprzez wybor
odpowiedniej ikony (np. tylko narozniki, punkty centralne kafli, dwa lub trzy, lub wiecej
punktéw na skraju ptytki itd.)

ostatnia ikona stuzy do wyswietlania podgladu siatki wybranych
punktéw charakterystycznych;

stuzy do wycinania otworéw w obudowach wanien lub w blatach umywalek
podblatowych;

aby wycig¢ otwdr w obudowie wanny nalezy:

nanie$¢ ptytki na obiekt,

klikng¢ 2x lewym przyciskiem myszy na element wanny (np. krawedz), aby ja zaznaczy¢
(pojawi sie wtedy rézowy obrys)

klikng¢ 2x naobszar pokryty ptytkamina gdérnej powierzchni podestu, ktéry
stanowi obudowe wanny;

rozwingé menu podreczne i wybrac przycisk , Wytnij”.

podczas gdy otwor sie wycina, postep operacji widoczny jest na pasku obok przycisku
,Zapal swiatta”;

operacja wyciecia otworu w blacie przebiega analogicznie (zawsze muszg by¢ wskazane
jednoczesnie 2 elementy - wtym przypadku umywalka i powierzchnia blatu
pokryta ptytkami);

aby skopiowac ptytki z jednego obszaru na drugi nalezy:

zaznaczy¢ obszar do skopiowania;

wybrac pozycje ,,Kopiuj”;

wskaza¢ obszar, na ktérym skopiowane ptytki maja sie pojawi¢, klikajac na niego
jednorazowo lewym przyciskiem myszy;

funkcja bardzo przydatna przy naktadaniu ptytek na elementy obte;

mozna jg rowniez wywotac poprzez uzycie skrétow klawiszowych:

najpierw nalezy odznaczy¢ wszystkie zaznaczone wczesniej obszary poprzez wcisniecie
klawisza [Esc];

nastepnie ustawi¢ kursor najednej zptytek natozonych naobszarze do
skopiowania i wybrac klawisze [Ctrl +C];

nastepnie wskazac, nie klikajac, kolejne obszary, na ktérych majg zostac natozone ptytki i -
przytrzymujac [Ctrl], jednoczesnie przesuwa¢ myszipojedynczo wciskac litere V,
nanoszgc w ten sposéb po jednej ptytce.

zastepowane sg tylko ptytki o tym samym ksztatcie.

stosuje sie do tgczenia roztacznych lub rozdzielonych wczesniej obszardw;
w tym celu nalezy klikngé na jeden obszar, wybra¢ przycisk ,,Potacz”, a nastepnie klikngé
na obszar sgsiadujgcy, przeznaczony do potgczenia;
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Edycja $ciany

Whneka/Wystep

|E&X wnekajwystep

Obrét ptytek
0° |15°|30°|45°

90° | 180° | 270°
2700

Przekatna

Krawedi

podziat miedzy obszaramizniknie i ptytkiz pierwszego obszaru zostang naniesione
na obszar drugi;

ewentualne réznice w wymiarach kafli nie majg znaczenia;

umozliwia skrécenie  lub  wydtuzenie  $ciany  pokrytej ptytkami bezposrednio
w wizualizacji;

opcja przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik decyduje sie na zmiane
wymiaréw pomieszczenia juz po natozeniu ptytek na sciany (gdyby modyfikacji dokonywat
w ,,Edytorze Scian”, ptytki zostatyby utracone);

zmiany dtugosci mozna dokonaé na dwa sposoby:

w nowo otwartym oknie ,,Edycja Sciany...” w polu ,zmiana dtugosci (mm)” wpisac¢ zgdana
dtugos¢ lub zmieni¢ ja dynamicznie, korzystajac z suwaka po-nizej (to, ktéra krawedz
Sciany zostanie przesunieta, zalezy od opcji wybranej w polu ,,modyfikowana strona”:
prawa [czerwona] lub lewa [zielonal]);

wybranie opcji ,dopasuj zmiany do rozmiaru plytki” spowoduje zmiane
suwaka na skokowy, gdzie jednostka bedzie szerokos¢ ptytki naniesionej na edytowanej
Scianie;

dzieki temu rozwigzaniu mozna np. precyzyjnie dobrac¢ dtugos¢ scianki dziatowej do
rozmiaru kafli bez koniecznosci ich przycinania;

pozwala na tworzenie elementow dekoracyjnych - wklestych (wnek) lub wystajgcych
(wystepow) W oparciu o naniesione wczesniej na dang powierzchnie
ptytki (z wykorzystaniem ich obrysu);
aby méc stworzyé wneke lub wystep nalezy najpierw wskazac obrys - zaznaczajac go przy
uzyciu opcji ,Sciezka” lub ,,Prostokat”;
po wyznaczeniu obrysu nalezy klikng¢ przycisk ,,Wneka/Wystep” i suwakiem zdefiniowac
wymiary orazrodzaj elementu (przy przesunieciu suwaka w lewo (wartosci ujemne)
otrzyma sie wneke, natomiast po przesunieciu go w prawo (wartosci dodatnie) powstanie
wystep (Rys. 24);

po ustaleniu wymiardw, klikngé przycisk ¥ zeby je

Z 8
zatwierdzi¢ i wstawic obiekt; wreka 000 mm wystep
. . . . . )
funkcja tworzenia wnek i wystepow w oparciu Vpeienie o
o] naniesione ptytki upraszcza projektowanie gi’:f:; ﬂ |
|

z uzyciem oktadzin, gdyz pozwala na wprowadzanie
Rys. 23—wstawianie wneki lub

zmian w ksztatcie $cian juz po ich natozeniu;
wystepu

obraca ptytki na zaznaczonym obszarze o zadany kat;

kat mozna wybrac¢ klikajac na przyciski, odpowiadajgce wybranym wartosciom katéw (np.
0°, 15°, 30°, 45° itd.);

alternatywnie mozna ustalic go dynamicznie, recznie wskazujgc punkt na okregu
w odpowiedniej lokalizacji;

wprowadzane zmiany sg na biezgco widocznie w wizualizacji;

przyciski ,,Przekatna” i ,Krawedz” dotyczg obiektéw o nieregularnym ksztatcie;

aby wyréownac fuge do przekatnej lub wybranej krawedzi, nalezy wybraé¢ odpowiednig
opcje i wskazac¢ kursorem zgdany punkt lub krawedz;
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- dziata na obszarach pokrytych jednakowymi ptytkami o nieregularnym wzorze;
Ptytki losowo - miesza natozone  ptytki, dowolnie je obracajac, co pozwala na unikniecie

powtarzalnosci wzoru;

- stuza do wycofywania lub ponawiania poszczegdlnych operacji;

- aby cofnac operacje mozna takze uzy¢ skrotu klawiaturowego [Ctrl +Z], a zeby j3 ponowic:
[Ctrl +Y];

- jednorazowo mozna wycofa¢ lub ponowi¢ do 20 operacji.

Cofnij/Pondéw

1. Zestawienie

Przygotowywane jest po zakonczeniu procesu projektowania. Podane jest w nim szczegdtowe
zestawienie ilosciowe ptytek uzytych w projekcie (Rys. 24). Zawiera takze nastepujace informacje:
- nazwe kolekcji, z ktérej pochodzg ptytki uzyte w projekcie,
- wymiary wykorzystanych ptytek (z podziatem na cate oraz przyciete),
- jednostki, w ktérych ptytki sg sprzedawane oraz ceny netto i brutto,
- waga ptytek uzytych w projekcie i ilos¢ opakowan,
- podsumowanie  powierzchnizajmowanej  przez ptytkiw m?,  ktére moze  postuzyé do
przygotowania wstepnej wyceny pracy wykonawcy.

Zaznaczenie  pozycji w zestawieniu  powoduje  zaznaczenie  miejsca w projekcie, w ktérym
wybrana ptytka zostata uzyta. Kolor czerwony zaznaczenia okres$la ptytki cate, kolor rdézowy - przyciete.
Dodatkowo, w prawej czesci okna prezentowany jest podglagd zaznaczonej ptytki. Obok liczby porzadkowe;j
ptytki znajduje  sie  kwadrat w kolorze czerwonym  (ptytka niezoptymalizowana) lub  zielonym
(ptytka zoptymalizowang). ,Optymalizacja” to wykorzystanie odpadu przycietej ptytki winnym miejscu

w projekcie. Standardowo ptytki podtogowe i Scienne sg domysinie optymalizowane.

PEYTKI DEKORACIE UKEADY FUGH EDYCIA ZESTAWIENIE DOKUMENTACIA
[ . ; , Vymiar . . + llosé » Jdn0 Wartoft " - .
Lp « Nazwa plytki SR Pole Odpad « llogé « 57 « Cenanetto » pTrC s Waga « Kolekeia Opakowania
Plytki [ : STACATTO Bianco inserto Kwi  250x333  [56/32/0]=88 6.16 m2 0.5m2 88 szt. 10.40 PN 1125.70 101.2k STACATTO/Staco 7 opk. 4 szt. lﬁi Podglad wydruku
2 Wood Work white STR 1498x ~ 230x1498 [3/10/5]=18 2.23m2 23m2 6.19 m2 113.80 PLN 866.72 157.3k Wood Work white STR 3 opk. 3 szt. |m
Farby = e o Export do TX
Bl 3 Wood Work white STR 1498x  230x1498 [3/8/0]=11 230 m2 1.5m2 3.78 m2 113.80 PLN 529.66  96.1kg Wood Work white STR 2 opk. 1 szt.
Fugr i 4  STACATTO Bianco inserto Kor  250x333 [207/62/3]=2 20.84m 1.7m2 272 szt 10.40 PLN  3479.42 3128k STACATTO/Staco 22 opk. 8 szt. | Razem brutto: |
Kl | eoorsopn |
RAZEM: 31.52m 6001.50 667.5 k
— — e ——

Rys. 24 — zestawienie plytek uzytych w projekcie

2. Parametry optymalizacji ciecia ptytek/wyceny

Optymalizacjato unikalna funkcjonalno$¢, pozwalajgca na wykorzystanie odpadu z przycietej
ptytki w innym miejscu w projekcie itym samym — naznaczng oszczedno$¢ materiatu. Mozna jg dowolnie

wiaczad lub wytgczac.
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Domyslnie optymalizacja nie_jest ustawiana dla

ptytek dekoracyjnych ze wzgledu na koniecznosc

zachowania powtarzalnosci wzoru.

Wiaczenie lub wytaczenie
optymalizacji oraz dodanie zapasu ptytek nastepuje
poprzez dwukrotne klikniecie na nazwe ptytkiizmiane
ustawien oraz wprowadzanie danych w nowym oknie
(Rys. 25). Zapas ptytek, wprowadza sie w oparciu o
wartosé procentowsy, sztuki lub sztuki/m?.
Pierwsza i ostatnia wartos¢ nie jest dostep-na dla ptytek
niezoptymalizowanych (Rys. 26). Zapas dodany do ptytek
zostanie  wyswietlony  w zaktadce ,Zestawienie”
w postaci pozycji obok liczby porzadkowej lub 4

oraz ujety w zestawieniu.

Oprdcz funkcji optymalizacji w oknie
»Parametry optymalizacji ciecia ptytek/wyceny”
w zaktadce »Wycena” jest
dostepna opcja zaokraglaniado  petnych  opakowan
(Rys. 27).

3. Wydruk zestawienia

Parametry optymalizacji ciecia pMelu‘wycenyl @
Optymalizacia |Wycena|

Parametry
optymalizacia (@ tak [l nie
Zapas phytek

@ % O sk ) satuki/mz 10

] Zmier w cakym projekcis

phytek przpcietych
phetek zapasowypch

Rys. 25— ilos¢ plytek przycietych z optymalizacji

Parametry optymalizacji ciecia pl'ytekjwycenyl @
Optymalizacia |W’ycena|
Parametry
optymalizacia [0 tak .Ome
Zapas ptytek
%@ sztuki sztukifmz O

phytek przycigtych

phytek zapasowych D

[ Zmiet w cakym projeksie

Rys. 26— ilos¢ plytek przycietych bez optymalizagji

Aby wydrukowac zestawienie nalezy wybrac ikone

Parametry aptymalizacji ciecia plytek/wyceny I =

Parametry Wyceny

[] zackiaglanie da petrwpch opakowar

,Podglad wydruku”

A lub ,Export do TXT” 8

Optymalizacia] Wycena | Pierwsza generuje zestawienie - »Kosztorys
zlecenia programu” - w postaci graficznej (Rys. 29),
a druga w postaci pliku tekstowego. Po kliknieciu na pierwsza

ikone mozna uzupetni¢ dane projektu lub studia (koniecznie

wymagang dana jest numer zlecenia), zatwierdzajac

wprowadzone

Rys. 27— opgja zaokrgglania do petnych opakowari Natomiast

informacje przyciskiem ,Zapisz” (Rys. 28).

klikngwszy naikone drugg nalezy wskazaé

lokalizacje zapisu i nazwe pliku.
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Dane projeklu

Dane projeklu

Dane projektu:

Dane studia

Dane projektu: Nazwa tysunku projektu:  Zleceric_ni_ 2201
Dane stud
T 20T ene studa Katelog roboczy | cACAD ProjekiCAD Decor PROVPROJEKTY
Logo studia
Nazua podkatalogu v
Nazwisko projektanta: |Katarayna Lisick v| | Usuhprojektantéw
wskaz plk Ideniyfkator projektanta: [KL v
’ . ) Usuh logn
Mazwia pliku Zlecenie | dane zamawisigoege:
©ACAD Projeki\CAD Decor PROYogn_bez_napis
Nr zlecenia: |Plecenie_m_2201 Adies | ulica
Dane studia g
Nazwa: |CAD Projekt Kih N ked miasto:
Nazwa cd.: Telsfon
ul: |Fubiez tel.: i
|46 fax
kod i miasto: [E1612] [Poznan emal | biuro@cadproiekt.com g
NIP: o Anulu
ok Anuli

Rys. 28 - okno danych projektu i studia - widok obu zaktadek

lkony tego okna spetniajg nastepujace funkcje:

Kosztarys zlecenia

[0 [6) 68,

KLIENT FIRMA

l"l - zapisuje kosztorys na dysku jako plik HTML; Nazwa kosztorysu Ziscenie.nr 2201
Data zlecenia: 2015-11-10

Imig i nazwisko

Adres: |

Telefon:

E-mail-

Nazwa: CAD Projekt K&A

«. Adres: Rubiez, 61-612 Poznari
PN tetefon:

W

drukuje kosztorys;

Wartosé Wartogé
netto brutto
1. D-MAJOLIKA AVIGNON 12 z kolekcji: MAJOLIKA TUBADZIN
ukrywa lub wyswietla podglady ptytek; 5L s 195 st 0 ook 1552
. 3 ?;vr;;j;irb\“oslkowa netto: 2 125,50 PLN 23:1:#&2532’?
- ukrywa lub wyswietla ceny ptytek;

taczna wartosé | netto: 2 125,50 PLN
kosztorysu: brutto: 2 614,36 PLN

ukrywa lub wyswietla kod producenta;

Rys. 29 - okno raportu uzytych pfytek

wysyta kosztorys pocztg e-mail.

Uwaga! Odpad (ptytki przyciete o rozmiarze mniejszym niz 2% catej ptytki) nie jest uwzgledniany

w zestawieniu.
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Dokumentacja techniczna ptytek

W zaktadce ,,Dokumentacja” (Rys. 30) mozna podswietli¢ poszczegdlne obszary, na ktérych znajdujg sie
ptytki o powierzchni mniejszej niz ustalony %, przyciete, cate lub wszystkie uzyte. Pozycja ,bez ptytek”
pozwala na odznaczenie wczesniej wybranych opcji. Powyzsze opcje wyrdzniania ptytek dziatajg na zasadzie
zestawienia z kilkoma opcjami ,,Widocznosci Scian” (Sciany przezroczyste, petne lub tylko ptytki), mozna wtedy
otrzymywac obszary o réznych kombinacjach. Panel ,Statystyka” prezentuje procentowy udziat ptytek catych

i przycietych, uzytych w projekcie.

Widocznosc scian Dokumentacja

O plytki o powierzchni Z legenda — e
= 5 = . Odlegtosé
< @2@) % @ Sciany przezroczyste - 162 % | Generuj | o= |—"
O plytki przyciete sciany = S ——— m | Info o ptytce I
@ plytki cate o nlkafZEZfﬁFZYSte Plytki przyciete Bez legend e
O wszystkie plytki tylkco pytks " |35 % | Generuj | | Pole powierzchni |
@® bez plytek ? —_—

Rys. 30— opgja zaktadki,,Dokumentagia”

Funkcja generacji dokumentacji technicznej (w zaktadce ,Dokumentacja”) pozwala na przeniesienie
widoku utozonych ptytek do projektu w srodowisku .4CAD. Aby wygenerowa¢ dokumentacje nalezy:

o ukry¢ wszystkie elementy wyposazenia w taki sposéb, aby pozostaty tylko elementy pokryte

e nastepnie za pomocg ikon =t
(rzut na wybrang $ciane, podtoge...);

e ukryc Sciany, ktore przystaniajg wybrany widok;

e przejs¢ do zaktadki ,,Dokumentacja” i w panelu ,,Z legend3” lub ,Bez legendy” (w zaleznosci od tego,
czy ma zostaé wyswietlony spis ptytek widocznych na ktadzie) - klikng¢ przycisk ,,Generuj”;

e wybrany ktad zostanie wstawiony do projektu (w srodowisku) wraz z opisem kolorystycznym ptytek
uzytych do wykonania projektu (legendg — jesli ta opcja zostata wybrana) (Rys. 31);

e na wygenerowanym ktadzie mozna dowolnie wymiarowac ptytki.

Mozna tworzyé dO'WOIne rZUty 337 337 337 337 337 314
Legenda :
na wybrane czesci pomieszczenia. 1. Rameo Brown 33,3x333
Wygenerowane, zZwymiarowane ove P54
widoki mozna drukowa¢ bezposrednio ze

srodowiska (opis  procedury  drukowania jest
dostepny  w Rozdziale  28).  llustracja obok

przedstawia rzut podfogi w matej tazience ze

zwymiarowanymi ptytkami.

Rys. 31 - zwymiarowany kfad plytek

Jesli natomiast wybrany zostanie widok orbitalny (po ikong . »Perspektywa”), na projektowane
pomieszczenie w widoku linearnym zostanie naniesiona siatka ptytek w kolorze biatym (przy czarnym tle) lub

czarnym (przy biatym tle). Legenda nie zostanie wygenerowana, niezaleznie od wybranej opcji generacji.
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1. Funkcje menu ikonowego , Informacje”

»0dlegtos¢” - stuzy do pomiaru odlegtosci miedzy punktami- nalezy klikng¢ w pierwszym

i w koncowym punkcie, a na ekranie pojawi sie wymiar odlegtosci.

ﬁ »Info o plytce” - wybierajac te ikone i wskazujgc kursorem dowolng ptytke otrzyma sie informacje
o kolekgji, z ktérej pochodzi. Informacja ta ma postac hipertacza, co pozwala na otworzenie wykorzystanej danej

kolekcji. Funkcje te stosuje sie przy wykarnczaniu projektu i poprawkach. Dostepna pod klawiszem [F2].

@ ,Pole powierzchni” - wybdr tej ikony iprzesuniecie wskaznika na obszar pokryty
ptytkami powoduje wyswietlenie informacji o powierzchni obszaru zajmowanego przez ptytki.

Funkcja ta dostepna jest pod klawiszem [F3].
Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia

Program CAD Decor PRO zostat wyposazony w funkcje umozliwiajacg zapisanie zaprojektowanego
pomieszczenia i wstawienie go ponownie do (dowolnego) projektu - wrezultacie mozna uzyska¢ np.
dwa identyczne pomieszczenia w jednym projekcie. Funkcja jest dostepna z poziomu Srodowiska .4CAD. Nalezy
wybra¢ ikone L ,Zapisywanie pomieszczenia” z paska ikonowego ,,Widok” izaznaczy¢ Sciany (i opcjonalnie
takze inne obiekty), ktore majg zostac zapisane. Aby zakonczy¢ zaznaczanie wybrac klawisz [Enter]. Nastepnie
trzeba wyznaczy¢ punkt bazowy (wstawienia) zapisywanego pomieszczenia kliknieciem lewym przyciskiem
myszy. Otworzy sie okno ,Zapisywanie pliku”, w ktorym nalezy podac nazwe i miejsce zapisu plikdw. Zostang
utworzone dwa pliki: DWG (odpowiedzialny za geometrie zapisanego pomieszczenia) oraz P3I (informacje o

potozeniu i kolorach ptytek).

Aby wczytaé zapisane pomieszczenie (lub jego fragment), nalezy wybra¢ ikone ,Wczytanie
pomieszczenia” ¥ 2 paska ,,Widok”. Spowoduje to otwarcie okna , Otwieranie” umozliwiajagcego wskazanie
pliku DWG z wczesniej zapisanym pomieszczeniem, ktore mozna wstawic do projektu klikajgc lewym przyciskiem
myszy w wybranym punkcie, a nastepnie (opcjonalnie) obracajgc wstawiane obiekty dookota punktu

wstawienia (analogicznie do wstawiania elementéw wnetrzarskich metoda ,,punkt i kat”).
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Edytor Baz Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne

»Edytor Baz Plytek” to odrebny modut do programu CAD Decor PRO, dostepny w standardzie.
Umozliwia edytowanie cen ptytek w istniejgcych bazach producenckich oraz dodawanie ptytek we wtasnym
zakresie do prywatnej bazy uzytkownika. Aby uruchomié¢ ,Edytor Baz Ptytek” nalezy z menu <Start>
komputera wybraé kolejno: Start > CAD Decor PRO > Edytor baz ptytek. Modut ten umozliwia edycje cen
w bazach producentéow oktadzin (ptytek ceramicznych, listew szklanych, mozaik, paneli podtogowych iinnych),
ktore udostepniamy Panstwu w naszych programach oraz za posrednictwem strony internetowej. Przede
wszystkim jednak modut ten umozliwia dodawanie ptytek i innych oktadzin we wtasnym zakresie do prywatnej
bazy uzytkownika, co pozwala na stworze-nie unikalnej idostosowanej do indywidualnych potrzeb bazy

materiatéw wykonczeniowych.

Prosimy pamietaé, ze dodawane pliki obrazkowe muszg spetnia¢ okreslone wymagania, opisane w tym

rozdziale, aby zapewni¢ odpowiedni efekt wizualny.

2. Rozpoczecie pracy z ,, Edytorem Baz Ptytek”

Po otwarciu ,,Edytora” nalezy z pozycji ,Baza” wybrac jedng z dostepnych baz ptytek (Rys. 32).

r T y
B8 CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ C:\CadProjekt\CadDecorPro\plytki\plytki_BAERWOLF.mdb ] L= IEN

il I I EL IR CAD Decor

4.5 Baewolf

@AM : =
@ AR
o BM
M e : R 5 ’
@ GL Nazwa plytki : KIESEL-1850 mozaika ceramiczna fomezae
W GLK Wymiar plytki : 273 x 273 mm
- Kl Cena phytki netto : 43.09 /szt e i
@ MB Cena plytki z VAT : 53.00 /szt ""\3-? =

i MC asich 23 it T
& P Lo ﬂt‘ Lol !’:‘
& PM et B e e
@ PMG KIESEL-250 mozaka KIESEL-3780 mozaika KIESEL-3780 mozaika
’< RM ceramiczna ceramiczna ceramiczna

KIESEL-560 mozaika KIESEL-560 mozaika KIESEL-80 mozaika
ceramiczna ceramiczna ceramiczna -

Nazwa pytki : KIESEL-1850 mozaika ceramiczna
Rodzaj ptytki: scienne
\Wymiary : 273 % 273 mm

Cena: 4309PLN VAT : 23
‘Waga: 0,00 Cena koricowa : 0,00 PLN
Jednostka: szt Cenak. netto: 0,00 PLN

Rys. 32—wybdr bazy i wyglgd okna edytora

Jesli uzytkownik zamierza wprowadzi¢ modyfikacje cen w bazie wybranego producenta, powinien z listy
wybrac interesujgcg go baze producencka. Jesli natomiast zamierza stworzy¢ wtasng kolekcje kafli, powinien

wskazaé ,,Baze uzytkownika”.
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Pod nazwa wybranej bazy rozwinie sie lista dostepnych m |
-
kolekcji w postaci drzewa, natomiast w prawej czesci okna wyswietlg sie

podglady ptytek, wchodzacych w sktad aktualnie pod-swietlonej kolekcji. EE Ikony
Jedli wygodniej bedzie Painstwu operowac w widoku listy lub szczegoétow, e— Lista
widok mozna przetgczyé przy uzyciu ostatniej ikony w menu gérnym SE Szczegély

modutu: ,,Zmien widok” (Rys. 33).
Rys. 33 —ikona,,Zmier widok”

3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Plytek

Ikony gtéwnego okna modutu: Dodangge bk i
»Dodaj nowa kolekcje lub typ kolekcji” - tworzy nowa kolekcje Pl nazwg keleke -
w bazie uzytkownika (funkcja dostepna réwniez pod skrétem [Ctrl + K]); T
nalezy podac typ i nazwe nowej kolekcji (Rys. 34). Rys. 34 - dodawanie nowej kolekgji do bazy
uzytkownika

»,Dodaj nowga ptytke do wybranej kolekcji” - dodaje nowe ptytki do bazy uzytkownika (réwniez pod
skrétem [Ctrl + N]) (po wybraniu tej ikony otwiera sie nowe okno, w ktérym nalezy uzupetnié¢ niezbedne dane)

(Rys. 35).

8 Dodawanie piytki [=]E
Parametry Pudgléd phytki
N I anAMmRBAN

— Wezytuje obrazek z dysku (Ctrl+0) b

Kod producenta

7] Fugi standardowe
Rodzai phytki: [ braegone ) Fvensin

[7] Zdefiniowano naroznik

I

Potysk: 83 0

st ek —
Wymiary: 450 % 300 Wopakonenki - —

K: 450 ¥ 300 Waga: 000 ko/opak. | —

Cenanetto: 0,00 VAT: 23 Jednostka: [sat -

Cenakoricowa: 0,00 Cenakoricowa: 0,00
brutto netto
Whasciwosci obrazka: — — — = —
Szerokosc 450 mm —

Wysokosé 300 mm

Kompresia (jakosé]: 75 0

=

Rys. 35 - dodawanie nowej plytki do bazy uzytkownika

Ikony okna ,Dodawanie ptytki”:

»Wczytuje obrazek zdysku (Cltr + O)” - pierwszaikona okna,Dodawanie ptytki”.
Umozliwia wyszukanie pliku podgladu ptytki na dysku komputera i zatadowanie go do edytora. Po zatadowaniu
obrazka uaktywniajg sie pozostate ikony tego okna, tj. przycisk skalowania, odbijania poziomego i pionowego

oraz obracania podgladu w prawo lub w lewo o 90°.

Podaj nowa wielkos¢ obrazka ﬁ

»Skaluje obrazek do podanych wymiaréw (Ctrl + S)” —

pozwala dowolnie zmieni¢ wymiary podgladu pliku. Na ilustracji obok % Hev  10000%
Yoo 300 = pr 100,00 %

pokazano skalowanie podglagdu ptytki wprowadzanej do bazy (Rys. 36).

zachawa] proparcie

Rys. 36 —skalowanie obrazka

Moze ono przebiega¢ z zachowaniem oryginalnych proporcji podgladu

o

(zaznaczona opcja ,,zachowaj proporcje” — ustawienie do-mysine) lub

bez ich zachowania (nalezy zdjgé zaznaczenie z opcji).



|!| |-| ,»Odbicie poziome” / ,,Odbicie pionowe” - odbijajg podglad lustrzanie w ptaszczyznie poziomej

lub pionowe;j.

|!| |-| »Obraca obrazek w prawo / w lewo 0 90 st.” - rotujg podglad zgodnie lub przeciwnie do ruchu

wskazowek zegara.

bazy uzytkownika (Rys. 37).

|!| »Eksportuje ptytke do bazy uzytkownika (Ctrl + E)” - eksportuje wybrang ptytke z innej bazy do

p
I CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ C:\CadProjekt\CadDecorPro\plytki\plytki_grespaniamdb] | = B 3%

N

Baza: | GRESPANIA Ceramica (2 +

w Gresy Porcelanowe
4@ Mozaki
o 30x30 Cirene
@ 30430 Musa
4 30430 Nereida
@ 30x30 Signia
B 30430 Velia
W Phytki podtogowe
@ Phytki écienne

Ir

MAA M MAEMAMA-

CAD Decor

IR
P
Cirene Acqua 30x30

Cirene Blanco 30x30

Nazwa phytki: Cirene
Rodzaj phytki :  écienne
Wymiary :

Cena: 51
Waga: |
Jednostka: |

AR
Cirene Ambar 30x30 Cirene Azul 30x30 £|
T 2w
liEE e - n‘! it [ J
Eksportuj kafel do bazy : [
Nazwa bazy :
Baza wytkownika -
g’ . Typ kolekcii
—" ¢ v cji:
“’é A v

Nazwa kolekcy :

a v

" VAT: 22
Cena koficowa : j’D,lIl PLN
Cenak. netto: 0.00 PLN

Rys. 37 - eksport plytki do bazy uzytkownika

W celu wyeksportowania ptytki nalezy wybraé¢ naliScie bazinteresujgcg Panstwa baze producencka,
a w niej okreslong kolekcje i ptytke. Nastepnie klikng ikone ,,Eksportuje...” lub wcisngé jednoczesnie klawisze
[Ctrl i E]. Nalezy wskaza¢ typ i nazwe kolekcji w swojej bazie iklikng¢ ,,Eksportuj”. Wybrana ptytka zostanie
dodana do wskazanej kolekcji w bazie uzytkownika.

Uwaga! Funkcja eksportu jest dostepne tylko dla wybranych baz producenckich.

,Usun zaznaczony obiekt (Del)” usuwa obiekt

zaznaczony w momencie klikniecia na te ikone, Romerizenic tunictia =
CZY“ Wybrana pfytkel kOleije lub typ ng Czy na pewno chcesz usunad wybrane obiekty 77
kolekcji (operacja dostepna réwniez pod klawiszem &R Nastepyjace phil zostania usunicte:

N
[Delete]). Zakazdym razem wyswietlisie komunikat
z zapytaniem, czy uzytkownik napewno chce usungé R

zaznaczone obiekty, gdyz nie ma mozliwosci cofniecia tej

operacji (Rys. 38).

Rys. 38 - zgdanie potwierdzenia usuniecia
plytkiz bazy uzytkownika
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»Wiasciwosci bazy”, w ktérym mozna zmieni¢ rodzaj walu-ty (ceny

,2Ustawianie walut i przelicznikdw” - otwiera okno

producentaiceny kornicowej), atakie naustawi¢ przelicznik
walutowy zgodnie z biezgcym kursem, oraz nadaé upusty, marze
i VAT dla cen za-wartych w bazie (Rys. 39) niezaleznie od tego, czy
jest to baza producencka czy baza uzytkownika —w panelu ,,Waluty

i przeliczniki”.

Uwaga! Cze¢$¢ danych w oknie ,,Wlasciwos$ci bazy” nie
jest edytowalna: ,,Dane podstawowe”, ,,Dane
teleadresowego producenta” i ,,Uprawnienia” nie moga
by¢ modyfikowane przez uzytkownikow.

uzytkownik moze zdefiniowac kolorystyke inazewnictwo fug.

,Edytor fug” - otwiera okno edycji fug, w ktorym

W oknie tym mozna kolejno do-dawac¢ lub kopiowac fugi, nadajac

im dowolne kolory zpalety barw (Rys.40). Kolory inazwy
mozna zmienia¢ przy uzyciu menu podrecznego lub ikon na gérnym

pasku okna.

Ikony dostepne w oknie ,,Edycja fug”:

,Dodaj fuge (Ins)” — pozwala wprowadzi¢ fuge

o dowolnym kolorze.

»Stworz kopie (Ctrl + D)” — kopiuje aktualnie

zaznaczong fuge.

nowego koloru.

»Zmien kolor fugi (F3)” otwiera okno wyboru

»Zmien nazwe fugi (F2)” — edytuje nazwe zaznaczonej
fugi.

potwierdzeniu).

,Usun fuge (Del)” - usuwa wskazang fuge (po

Dalsze ikony , Edytora Baz Ptytek”:

Wihaéciwosci bazy X
Dane podstawowe:

Producent bazy:  Baza uzptkownika

Wersia: 1.0

|dentyfikator: 128

Dane teleadresowe producenta:

Petna nazwa: | ‘

Osoba kontaktowa: l l

Adres:

]
E]
=4

Uprawnienia:

‘Waluty i przeliczniki;

o

Waluta ceny producenta: |

Upust: E
Marza: D
Przelicznik (kurs): |1.0000
Waluta ceny koficowej: @
VAT ceny koficowej: l23—| %

aN

vk
Rys. 39 - ustawienia waluty i przelicznikéw
. Edycja fug @‘

1
@ Dodaj fuge Ins

Stworz kopie Ctrl+D

brgzowa

BA zmies kolor fugi 3

m Usuri fuge Del

pomarafhczowa L
. Tt el

kiemowa ceglasta

Rys. 40 - edycja fug—menu kontekstowe

Zmiana ceny koficowej =)

prayktad ugycia -
Podaj nowg ceng koricowq dia phtki +15%

[ewigksza ceny 0 15 %)
10

[odsimuie od kazdej ceny 10
5,59

= 3
" Hodsie d hazde cery 5,39

Rys. 41 - zmiana ceny koricowej wybranej plytki

»Zmien cene (F3)” - pozwala zmieni¢ cene dowolnej ptytki w bazie uzytkownika lub producenta.

Jedli uzytkownik nie zaznaczy konkretnej ptytki, zostang zmienione ceny wszystkich ptytek w aktualnie

zaznaczonej kolekcji; natomiast przy wskazaniu jednej ptytki, tylko jej cena ulegnie zmianie (Rys. 41).

,Przetadowanie bazy zdysku (F5)” — powoduje ods$wiezenie zawartosci bazy uzytkownika

- wtym wprowadzenie ostatnio zapisanych zmian, dzieki czemu najnowsza wersja staje sie od razu

dostepna w programie CAD Decor PRO (np. mozna bezzwtocznie uzy¢ nowo wprowa-dzong ptytke w biezgcym

projekcie).

v

szczegbtami.
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4. Edycja baz producenckich

Elementem baz producenckich podlegajacym edycji, s3 ceny kafli. Aby zmieni¢ cene wybranej
pojedynczej ptytki, nalezy wybra¢ z listy baze danego producenta, a nastepnie typ oraz nazwe kolekgji i klikng¢
dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na podgladzie wybranej ptytki. Otworzy sie okno edycji, w ktérym jedynym
aktywnym polem bedzie ,,Cena koricowa brutto” (Rys. 42). Po podaniu nowej ceny nalezy zamknga¢ okno przy

uzyciu przycisku ,,0k”.

Ity phyti (=[5 e

Parametry Podglad prytki:

Nazwa phytki: Travertino Silver by My Way coket lappato 7.2+

Kod producenta:  CL-0724448-1 TRAD

Fugi standardowe
Mozalka
Zdefiniowano naroénik

Rodzai phythi - [brzeqoue

Pobysk: 25

llosE phytek

8
Womisry: 448572 #opakonanis

®oo448 N Waga: 616 ka / opak,

Cenanstio: 14,75 VAT 23 Jednostka: | sot
Cenakoficoma: |0,00 Cenakoficoma: 0,00
kio) lezeli ustalono cene kericows tylko ona jest brana pod uwage przy wycenie projektu
wiaschoscl obrazka

Szerokodé : 448 ram

Wysakadé: T2mm
Kompresia (jakos): 75

Rys. 42 - edygja plytki z bazy producenta

W oknie gtéwnym Edytora Baz Ptytek mozna takze wybraé ikone L »Zmien cene” i w nowo otwartym
oknie podaé nowag wartos¢. Jesliwmomencie wybraniaikony zaznaczonajest pojedyncza ptytka,
nowa cena zostanie wprowadzona tylko dla niej, natomiast jesli zaznaczona bedzie nazwa kolekcji w lewej
czesci okna, zmiany zostang wprowadzone dla wszystkich elementéw danej kolekcji (Rys. 43). Nowe ceny ptytek
zostang uwzglednione w bazie, dostepnej zpoziomu programu CAD Decor PRO. Aby wyjs¢

z okna edycji bez wprowadzania zmian nalezy kliknaé ,,Anuluj” lub krzyzyk .

Zmiana ceny koficowe] [ Zmiana ceny koficows . (o]
. . ) pizpkbad uzpcia
Podaj nowa cene koricowa dia ptytii : Podai nowa ceng koricowa dia phytki: [5/ ) 15%)
zuigksza cery o 15 %
s 20] | it ¥
{odeimuie od kazds ceny 10)
+35.99

Rys. 43 - zmiana cen plytek w bazie —dla pojedynczej plytki i dla wszystkich naraz

5. Tworzenie i edycja wtasnej bazy ptytek

Aby stworzy¢ wtasng biblioteke ptytek nalezy:

e wybrac z listy , Baze uzytkownika” i klikng¢ na ikone ,Dodaj nowg kolekcje (...)”;

e podac typ i nazwe nowej kolekgji i klikna¢ przycisk ,Dodaj”;

e wlewej czesci Edytora” pojawisie nowa pozycja na liscie kolekcji - nalezy jg zaznaczy¢ klikajac lewym
przyciskiem myszy a nastepnie doda¢ do niej ptytki przy uzyciu ikony ,,Dodaj ptytke (...)";

e wnowo otwartym oknie dodawania ptytki nalezy zatadowa¢ plik podgladu kafla oraz uzupetni¢ wszystkie
wymagane informacje;

e opcjonalnie mozna bezposrednio po dodaniu nowej kolekcji przenies¢ przygotowane
pliki z podgladami ptytek w pole ,,Edytora” metoda , przeciagnij i upus¢” (w tej sytuacji mozliwe jest dodanie
wiecej niz jednej ptytki naraz) - spowoduje to otwarcie okna, w ktérym nalezy wpisac nizej wymienione

informacje:
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e nazwa ptytkii kod producenta;

e  rodzaj ptytki - podtogowe, Scienne lub brzegowe (dekoracyjne);

e fugistandardowe - domyslnie otaczajg ptytke z kazdej strony; odhaczenie tej pozycji uaktywnia przycisk
»Edycja fug” otwierajgcy nowe okno (Rys. 44), pozwalajgce na odjecie fugi z krawedzi ptytki - pod warunkiem
odhaczenia WSZYSTKICH krawedzi jednoczesnie (Rys. 45); (przy odhaczeniu 1, 2 lub 3 krawedzi fugi nadal beda

dodawane przez program);

e ,zdefiniowano naroinik” - opcjadostepnatylko dla kolekcji zawierajacych  ptytki brzegowe;
pozwala na wybranie naroznika dodawanego do danej ptytki;

e potysk —okredlany w skali 1-100;

e wymiary —w osiach X i Y — podawane w milimetrach;

o ilo$¢ ptytek w opakowaniu — ta informacja jest opcjonalna;

e waga—w kilogramach na opakowanie, informacja opcjonalna;

e cena netto, VAT, cena koricowa netto i brutto;

e jednostka — do wyboru sztuki lub metry kwadratowe.

P =
Ferameny Fodglad phylki-
Nazwa phytki: Jolly Reio 30430 f I| n‘ =) m‘ Gl
Kod producents ~ .
EFui ((Edmateg | Edycja fug =]
Rockaipiyi: | podrogoms =) B
Fohysk: B 3] &
logé pk
“wymiary: 300 %300 Rl
W 300 ¥o 300 Waga: 0 Edvdafug
Censnetio: 85,14 VAT 22 Jednostk
Cenakofieawa; 000 Cena koreawa; 0,00
butta netta
Seerckost 300 rmom |
[r—— 0 mm 5 i iac sie be .
K Anuli . 45— a le wstawiac sie bez fugi
(it 5 5 o ) Lo | Rys. 45~ plytka be i bezfug

Rys. 44 - edycja fugi— plytka bedzie wstawiac sie z fugq

Uwaga! Mozliwe jest dodanie wiecej niz jednej plytki do nowo tworzonej kolekcji. Aby to zrobié, po
dodaniu kolekcji do Bazy uzytkownika, bez wybierania ikony ,,Dodaj now3...” nalezy przenies¢
przygotowane wczesniej zdjecia plytek w formacie JPG w obreb okna Edytora (przy uzyciu metody
»przeciagnij i upusé”). Spowoduje to otwarcie kilku okien ,,Dodawanie plytki z pliku...” - dla kazdego
dodawanego plika z osobna (Rys. 692).

‘|
im

' m
{m

Parsmenyc

tnutansoe - | FAAA (M AAMARAMA- €AD Decor

P ¥

Nt sy [pebion oy coamicemsballeschod el
[
Fredcent: Ide a
= o O
Rec pty: oo Sl
Pk @ |y

Newiaphthi frosska ispariba 2 Frecucent Jdd
Rodzaptui pockogone
f0x0mme
Cens [I2000PLY
wagr 0
P Cena. oot DEOPLY

s ek

wepakomeras 0

wyminy [
{ %@ v [m Mo 0 fias e
W[ et [ hacpuioe 3

Coabereona 10|
s

aokodt [ 253
[ (]

anuai
Rys. 46 - dodawanie kilku ptytek naraz do bazy uzytkownika
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6.

Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika

Aby doda¢ mozaike do wtasnej bazy ptytek nalezy:
przygotowac zdjecie ptytki mozaiki o rozdzielczosci identycznej
jak rozmiar ptytki (1 piksel na 1 mm);

zdjecie  wyjsciowa moze by¢ wwyzszej rozdzielczosci—

L

zapewni to lepszy wyglad ptytek w wizualizacji; S é_l ‘ié.‘ ‘
i .|
rozdzielczoéé mozna modyfikowaé przy uzyciu profesjonalnego EZNE N SEs- .
. L s O
narzedzia do obrobki zdje¢; BT e |
. . - ) . . H_E RN _ENE
nastepnie nalezy nazdjeciu ptytki wyrysowa¢ fugi— prze- T S
rowadza sie to w nastepujgcy sposob: tam, gdzie na zdjeciu Il \l:@ L LN
P ¢ GPHALY sp & 5 N EEN WEE NS
widoczne sg fugi, nalezy nanie$¢ linie o grubosci odpowiadajgcej PN TR PEEE =
szerokosci fugi w rzeczywistosci, na zasadzie 1 piksel = 1 mm, Rys. 47-fuga wyrysowana przy uzyciu narzedzia do
obrébki zdje¢

w kolorze o oznaczeniu kodowym w przestrzeni RGB: R=255,G =

0, B =255 (odcien fuksja) (Rys. 47).
zachowanie prawidtowego oznaczenia koloru jest niezwykle istotne, gdyz nasze programy rozpoznajg
doktadnie ten kolor jako fuge.

fugi nalezy wyrysowad przy uzyciu narzedzia gwarantujgcego jednolity odcien nanoszonej linii - np.

otéwka (Pencil Tool - wtrybie Normal) lub ruchomej obwddki (Rectangular Marquee Tool), ktérg
wypetnia sie zadanym odcieniem;

uzycie pedzla (Brush Tool) nie pozwala na prawidtowe wyrysowanie fug;

w prezentowanej procedurze nie ma potrzeby obrysowywania fug dookota podgladu mozaiki;

po naniesieniu linii fug nalezy zapisa¢ plik na dysku w formacie BMP;

przy zapisywaniu pliku nalezy sie upewnic, ze jego ustawienia sg nastepujace: File Format: Windows, Depth:
24 Bit;

tak przygotowany plik nalezy przenies¢ w pole ,Edytora” metodg ,przeciggnij i upus¢” (po uprzednim
wskazaniu kolekcji, do ktérej ma zostaé dodany (patrz punkt 3 niniejszego rozdziatu);

w nowo otwartym oknie podac niezbedne dane;

opcje ,,Fugi standardowe” oraz ,,Mozaika” powinny by¢ zaznaczone;

wtaczona opcja ,Fugi...” spowoduje dodanie fug na obrzezach mozaiki;

dzieki aktywnej opcji ,,Mozaika” nanoszone mozaiki bedg automatycznie optymalizowane;

optymalizacja mozaik przebiega inaczej niz w przypadku innych ptytek, poniewaz pojedyncza mozaika (tj. zbiér
pojedynczych kostek zapisany w bazie np. 12 rzedéw na 12 kolumn — patrz Rys. 47) zawiera wiele niezaleznych
kostek, ktére mogg by¢ wykorzystane w innym miejscu w projekcie, ilos¢ opaddw jest wiec rowna zero;

w zwigzku z powyzszym mozaiki sg tez inaczej wyceniane niz inne ptytki — program bierze pod uwage metry
kwadratowe tgcznej powierzchni pokrytej mozaikg i przeliczaje nailos¢ petnych pojedynczych mozaik
(zbioréw kostek) i dopiero te wycenia;

zmiana zadnych innych ustawien nie jest wymagana;

aby doda¢ mozaike do bazy nalezy klikngc¢ ,,0k”.

29



Uwaga! Przypominamy o koniecznos$ci zapisania obrazka mozaiki z fugami jako pliku BMP.

Uwaga! Istnieje alternatywny sposob przygotowywania mozaik — podczas obrobki zdjecia mozna wyrysowac

fugi rowniez na jego krawedziach, jednak w takiej sytuacji nalezy zadba¢, aby: fugi na obrzezach byly
0 polowe wezsze od pozostalych (np. 2 mm - 2 piksele) oraz fugi standardowe nie byly dodawane
przez program. W tym celu w oknie ,,Dodawania plytki” nalezy odhaczy¢ opcje¢ ,,Fugi standardowe”,
nastepnie wybrac przycisk ,,Edycja fug” i odznaczy¢ WSZYSTKIE krawedzie (Rys. 691).

Uwaga! Na takiej samej zasadzie jak mozaiki mozna takze doda¢ do
bazy uzytkownika plytki heksagonalne. Na ilustracji obok
przedstawiono przyklad obrazka plytki heksagonalnej
przygotowanego do dodania do bazy w Edytorze Baz Plytek (Rys. 694).

Rys. 48 - fugi wokdt plytki heksagonalnej

Uwaga! Plytki heksagonalne mozna nanosi¢ jedynie w trybie ,,na calym obszarze". Nie
ma mozliwosci prawidlowego naniesienia ich pojedynczo.

7. Witasciwosci obrazka

Aby wstawi¢ podglad ptytki, nalezy wybrac ikone " »Wczytuje obrazek...” i w uruchomionym oknie
wskazad lokalizacje odpowiedniego pliku. Naniesiona w projekcie ptytka bedzie posiada¢ dobrg jakos$¢ (ostrosc)
tylko wtedy, gdy rozmiar jej zdjecia w pikselach bedzie co najmniej odpowiadac wielkosci ptytki w milimetrach.
Jesli rozmiar ptytki w pikselach rézni sie od wielkosci ptytki w mili-metrach, program poinformuje uzytkownika o

koniecznosci przeskalowania obrazka (Rys. 39).

Parametry obrazka mozna zmieni¢ samemu dzieki ikonie a ,Skaluje obrazek...” lub przy uzyciu
opcji ,Kompresja” w polu , Wtasciwosci obrazka” (Rys. 49). Kompresja to uproszczenie jakosci obrazka, majace
na celu zmniejszenie jego wielkosci w taki sposdb, aby zajmowat jak najmniej miejsca na dysku z jednoczesnym
zachowaniem wysokiej jakosci wizualnej

Jesli zdjecie  zostato wprowadzone w niewtasciwym

‘wadcivosci obrazka

ukfadzie mozna go Zmienié przy uiyciu opcji obijania i odbijania: Szerokost : S00mm  Dbrazek zostanie przeskalowany do wiglkosc :

130173 px.
Wsokodt 456 mm
- - - . Kompresja jakosé]: 75 8]
’ ’ .

Rys. 49 - pole ,, Wiasciwosci obrazka”

oraz

8. Konczenie pracy z oknem ,,Dodawanie ptytki”

Po uzupetnieniu danych iustawien w oknie ,Dodawania ptytki” izatwierdzeniu ich poprzez wybor
przycisku ,,OK”, ptytka zostanie dodanado kolekcji, ajej podglad inazwa wyswietlisie w prawej
czesci okna Edytora Baz Ptytek.  Przy  jednoczesnym  korzystaniu  zprogramu CAD Decor PRO
oraz z Edytora Baz Ptytek, mozna nowo stworzong kolekcje od razu wykorzystac przy projektowaniu. Wystarczy,
bedac w trybie wizualizacji, odswiezy¢ baze wybierajgc w oknie ,,Kolekcje” baze dowolnego producenta, a potem
przetgczy¢ sie ponownie na ,Baze Uzytkownika”. Spowoduje to jej ponowne zatadowanie do programu

wraz z dodanymi nowymi elementami.

30




Przydatne informacje

1. Filmy instruktazowe

e Playlista,,Ptytki | Uktady ptytek | Edytor baz ptytek”

e Dodawanie ptytek do Bazy Uzytkownika

e Dodawanie ptytki heksagonalnej do Bazy Uzytkownika w oparciu o dostepng ptytke
prostokatna

e Dodawanie ptytki heksagonalnej do Bazy Uzytkownika w oparciu o gotowy ksztatt
heksagonu

e Dodawanie uktadéw ptytek - cegietka

e Umieszczanie ptytek heksagonalnych oraz ptytek o nieregularnym ksztatcie w projekcie

e Obrot ptytek ceramicznych

e  Uktady, rozbudowany uktad ptytek, cegietka

o  Uktady, uktad z przycieta ptytkg obrécong o 452

e  Uktady prosty, uktad kwadratowy

2. Skréty i polecenia

W dokumencie zamieszczono pordwnanie zestawienia klawiszy funkcyjnych w s$rodowisku .4CAD
i wizualizacji oraz najczesciej uzywane polecenia w programie w wersjach do 3.Xi/7.X od wersji 4.X/8.X (wersji

34 i 64 bitowej srodowiska). Dokument znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-

techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf

W tym dokumencie zamieszczono zestawienie klawiszy funkcyjnych w srodowisku .4CAD i wizualizacji
oraz najczesciej uzywane polecenia, wydawane przy uzyciu myszy i klawiatury w srodowisku .4CAD. Dokument
znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-
0_64bit-pl.pdf

Uwaga W powyzszym zestawieniu skroty LPM i PMP oznaczajg lewy przycisk myszy i prawy przycisk
myszy. Zapis komendy ze znakiem + (np.: [Ctrl] + [Z]) oznacza jednoczesne wcisniecie obu klawiszy, natomiast
zapis z symbolem >> (np. [E] >> [Enter] lub [Spacja]) oznacza, ze najpierw nalezy wpisac E, a nastepnie wcisngc

[Enter] lub spacje.
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP
https://www.youtube.com/watch?v=I7osJml1x7U&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=51SqOdDDdf8&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=10
https://www.youtube.com/watch?v=51SqOdDDdf8&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=10
https://www.youtube.com/watch?v=J70QMbjvEy4&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=J70QMbjvEy4&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=b5q1yksuIwQ&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=N7npujz14NI&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=d3LDeCNkzE4&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=14
https://www.youtube.com/watch?v=8JHgmBUyj4g&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=15
https://www.youtube.com/watch?v=rG8ViZtozM0&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=16
https://www.youtube.com/watch?v=OEfptkvwMno&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=17
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf

Wsparcie techniczne
pon.-pt. od 8.00 do 17.00
pomoc@cadprojekt.com.pl
tel. +48 61 17 38 83

Formularz kontaktowy

Informujemy, ze prowadzimy szkolenia z obstugi naszych programéw. Wiecej
informacji znajdg Panstwo na naszej stronie internetowej: https://cadprojekt.com.pl/szkolenia/

Dziat szkolen
szkolenia@cadprojekt.com.pl
tel. +48 505 138 863

CAD PROJEKT K&A

CAD Projekt K&A Sp.). Dabrowski, Sterczata, Stawek
ul. Rubiez 46 | 61-612 Poznan | tel. +48 61 662 38 83
biuro@cadprojekt.com.pl | www.cadprojekt.com.pl
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