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Poczatek pracy z modutem

1. Wstep

Modut Szafek Parametrycznych to modut umozliwiajgcy umieszczenie i edycje szafek w projekcie.
Modut jest dostepny w programach CAD Decor PRO oraz CAD Kuchnie. Zawiera uniwersalna baze szafek
i frontéw. Mozna je edytowad, tak aby pasowaty do wizji danego wnetrza. Stworzone szafki mozna zapisa¢

w bazie uzytkownika.

Modut mozna uruchomié wybierajac ikone En Szafki z gérnego paska narzedzi. Program poprosi
o wybranie bazy szafek kuchennych z ktérej uzytkownik bedzie korzystac Po jej wyborze otworzy sie nowe

okno modutu szafek parametrycznych.

2. Wybor bazy

Przy pierwszym otwarciu modutu nalezy wybrac baze, z ktérej uzytkownik bedzie korzystat
(Rysunek 1). Otwarte okno podzielone jest na dwie czesci — bazy w nowym standardzie i tym z poprzedniej
wersji modutu szafek. Lista zawiera nazwy bazy oraz daty ich utworzenia. Bazy w nowym standardzie
zostang otwarte w module opisywanym w tej instrukcji W przypadku wyboru bazy w starym standardzie,
zostanie ona otworzona w starej wersji modutu szafek. Jest on opisany w osobnej instrukcji.

Wybdr bazy

Bazy w nowym standardzie:

Baza Uniwersalna 7.10.2026

Bazy w poprzednim standardzie:

Delinia_ID 27.08.2025
Meble kuchenne 2022 - system bezuchwytowy 20.08.2024
Meble_Lazienkowe_Remix 13.03.2024
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2023 20.08.2024

Rysunek 1 Wybdr bazy szafek

Baze mozna zmieni¢ w module w zakfadce bazy. Baze mozna dokonaé wytgcznie w obrebie tego
samego standardu bazy w tym samym standardzie. Aby uzyc starszej bazy nalezy otworzyé nowy projekt.

2.1. Wyglad okna modutu

Okno modutu jest podzielone na czesci, tak aby utatwi¢ poruszanie sie po module. Na gérnym pasku

(Rysunek 2) znajduja sie zaktadki:

— Baza (wybdr bazy)
—  Szafki (wybdr modelu szafki)



Fronty (wybdr/zmiana fontu)

Uchwyty (wybér uchwytu i jego umieszczenie)

NOAzki (wybor ndzek jakie posiada szafka)

Kolorystyka (ustalanie kolorystki dla wszystkich elementdow szafki).

Fronty Uchwyty Mézki

Szafki - Baza Uni

Rysunek 2 Gorny panel modutu

Lewy panel wyswietla opcje dostepne dla wybranej zaktadki. S3 one opisane ponizej w tej instrukcji.

Srodkowa cze$¢ okna to podglad wygladu modelu szafki. W gérnym prawym rogu znajduja sie opcje

pozwalajgce na edycje wybranej szafki. Ten panel mozna przesuwac oraz zwing¢ uzywajac strzatki

z gérnej prawej strony. Zmiany wprowadzone dla szafki s3 na biezgco widoczne w podgladzie modelu.

W prawym dolnym rogu tego okna znajduje sie opcja zmiany widoku na tryb jasny lub ciemny. Wystarczy
klika¢ ikone €.

Prawy panel pokazuje dostepne opcje edycji wybranych w sSrodkowym oknie. Nad nim znajdujg sie

opcje umozliwiajgce zapis szafki do bazy uzytkownika. Ikona otwiera okno zestawienia szafek

kuchennych.

Na dole okna znajdujg sie opcje dotyczgce wstawiania szafki do programu. Wszystkie opcjg, sg

opisane szczegdtowo w dalszej czesci tej instrukc;ji.
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Rysunek 3 Widok okna edycji szafek

Modut jest wyposazony w baze uniwersalng modeli szafek kuchennych. Szafki mozna edytowac, co

zostato opisane pdzniej w tej instrukcji.

W celu wybrania szafki uzytkownik musi znajdowac sie w zaktadce Szafki. Z lewej strony okna

znajduje sie lista dostepnych kategorii szafek:

Wszystkie

Szafki dolne 720
Szafki wiszgce
Szafki nadstawiane



— Szafki dolne 1293
— Szafki dolne 2010
— Szafki dolne 2215
— Elementy maskujgce
—  Fronty maskujgce

— Pilastry

W kategoriach znajdujg sie podkategorie dopasowane do danej kategorii, utatwiajgce odnalezienie
odpowiedniej szafki. Szafki mozna przeszukaé réwniez uzywajac funkcji filtrowanie.

Obok listy kategorii, z prawe] strony znajdujg sie poglady szafek w danej kategorii. Mogg by¢
wyswietlona w formie listy lub ikon. Szafki mogg by¢ uszeregowane w kolejnosci alfabetycznej lub wedtug
kolejnosci w bazie. Cze$¢ szafek ma zdefiniowane rézne opcje wymiardw. Po wyborze szafki w sSrodkowej
czesci okna pokazuje podglad modelu. Klikajac na podglad szafki, w jej prawym dolnym rogu™, pojawi sie
lista rozmiaréw szafek wraz z podglagdami (Rysunek 4).

Usytkownika Szafki - Baza Uniwersalna
10 == 000

V aj - 2 m s
Wszystkie 3j o | B B L — aa

B Szafki dolne 720
Standard
Z szufladami
Do zabudowy AGD
Pod zlewozmywak
Narozne
Narozne pod zlewozmywak
Konczace
Regaty
Regaly koriczace

[ Szafki wiszace

@ Szafki nastawiane

M Szafki dolne 1293

@ Szafki dolne 2010

[ Szafki dolne 2215

M Elementy maskujace

[ Fronty maskujace D-80/2D D-90/2D D-100/2D D-120/2D
M Pilastry 800x580x720 900x580x720 1000x580x720 1200x580x720

S/ 2+
800x580x720 500x580x720 500x580x720 500x580x720

Rysunek 4 Widok wyboru wymiaréw szafki

W widoku podglagdu modelu mozna obracac:

—  Klikajac prawy przycisk myszy — obrét dowolny
—  Klikajgc lewy przycisk myszy — w dwdch wymiarach

— Klikajgc srodkowy przycisk myszy (scroll) — przyblizenie oraz oddalenie

Kiedy uzytkownik rozpoczat edycje jednej szafki Zmiany w szafce
i postanowi zmienic jg na inng, zostanie zapytany
o potwierdzenie. Po zatwierdzeniu, zmiany w szafce L ST SELETeu

zostang utracone. Zostanie otwarty widok

podstawowej szafki wybranej z bazy.

Rysunek 5 Zmiana szafki - informacja o porzuceniu
dotychczasowych zmian



2.2.1. Filtrowanie

W dolnym lewym rogu znajduje sie opcja Filtrowania.

Filtrowanie

Szafki mozna filtrowac po szerokosci, wysokosci, gtebokosci oraz
tag’u. Filtrowane sg szafki w zaznaczonej kategorii. Jezeli zadna nie

jest wybrana program przeszukuje catg baze.

Opcje mozna wybrac z rozwijanej listy lub wpisac recznie.

Jezeli uzytkownik przeszukuje konkretng kategorie, na liscie
pojawiajg sie tylko opcje dostepne w danej kategorii.

W rogu panelu znajduje sie ikona E Wyczys¢ ktéra

Rysunek 6 Filtrowanie w zaktadce Szafki
resetuje wybrane filtry.

Edycja szafki

Szafke mozna edytowac zaréwno przed jaki i po wstawieniu jej do projektu. Po wstawieniu szafki

nalezy zaznaczy¢ ja klikajac lewym przyciskiem myszy, a nastepnie wybraé opcje , Edycjg” B! %93 nod
prawym przyciskiem myszy. Zostanie otwarte okno modutu szafek. W pogladzie bedzie widoczna szafka

wybrana do edycji.

Jezeli w trakcie edycji szafki uzytkownik chce cofngé wszystkie zmiany wprowadzone w szafce moze

wybrac opcje © ,Wycofaj zmiany w szafce” znajdujaca sie w prawym panelu nad opcjami edycji szafki. Cofa

zmiany w wprowadzone w szafce przywracajac ja do wers;ji Zmiany w szafce
z bazy. Nie zmienia kolorystyki oraz frontow.

Czy odrzucic zmiany 1 wadzone w szafce?

W przypadku, kiedy uzytkownik rozpoczat edycje
szafki i postanowit wybraé¢ nowa z bazy uniwersalnej w

zaktadce ,szafki”, zostanie poproszony o potwierdzenie

odrzucenia dokonanych zmian.

Rysunek 7 Odrzucenie zmian wprowadzonych w szafce

3. Edycja wymiarow szafki

Po wyborze modelu z bazy mozna edytowac jego wymiary tak aby bardziej pasowaty do tworzonego
projektu. Opcje te znajdujg sie w panelu po prawej stronie.

W module mozna zmieni¢ wymiary szafki: szeroko$¢, wysokosc oraz gtebokos¢. Wymiary te mozna
zapisac jak parametry globalne. Aby zmieni¢ wymiary mozna je wpisac¢ po kliknieciu lewym przyciskiem
myszy na pole liczcbowe. Mozna réwniez zmienia¢ warto$¢ uzywajac ikon plusa i minus po bokach pola
liczbowego (zmiana o 100). W przypadku tworzenia szafki $cietej mozna wybrac gtebokosc¢ z prawej i z lewej
strony.

Parametry globalne pozwalajg zapisa¢ dany wymiar tak aby byt od razu zostawiany we wszystkich

nowoutworzonych szafkach. Aby zapisa¢ wymiar jako parametr globalny nalezy wybra¢ ikone globusa
znajdujacg sie przy nazwie parametru. Wszystkie ustawione paramenty znajdujg sie na liscie w zaktadce
,Parametry globalne”. Lista pokazuje nazwe oraz ustawiong wartosc.



3.1. Opcje ,,Szafka”
Podczas tworzenia szafki mozna wybraé, czy ma szatka ()
by¢ ona otwierana w prawg lub lewg strone. strena [ Lewa v]
Plyta goma | Pod blat v|
Tworzgc nowg szafke mozna okresli¢ Okleinowanie ) [ Krawedzie front v]
przeznaczanie ptyty gérnej- czy ma to byc szafkg pod blat Grubosé phyty @0 18 @
czy pod zlew. Mozna réwniez wybrac opcjg zamknigcia Wysokosé cokolu 63 ::J 100 o)
ptyty gérnej — brak blatu. Glebokosé cokolu &3 ::J 20 @
Mozna wybra¢ rodzaj okleinowania. S3 to: Rysunek 8 Edycja szafki
e Krawedzie frontow
e Goraidot
e  Wszystkie widoczne
W tym samym miejscu mozna ustali¢ grubos¢ ptyty oraz wysokos¢ i gtebokosé cokotu.
3.2. Rodzaje szafek
W programie mozna stworzy¢ szafki proste, narozne oraz giete. Sg one pokazane w tabeli.
Rodzaj szafki Podglad Opcje edycji
Szafka prosta Szafka prosta @)
Wysokoéc e 720 (3
Szerokosc = 500 (1)
Glebokose @ 580 @
Szafka scicta O
Szafka gieta | Prosta v|
Szafka wypukta Szafka prosta (~)
Wysckoét & | 720 )
Szerokoé¢ = 700 (3
Glebokost & 80 @
Szafka écicta 0
Szafka gista | Falowany v
Promien giecia = 950 @)
Dla szafek gietych mozna okresli¢ promien
giecia.
Szafka wklesta




Szafka falowana

Szafka falowana
centralnie

Szafka $cieta

Moze by¢ szafka gieta.
Moze by¢ szafkg konczaca.

Wybér gtebokosci sciecia dla prawej i lewej

strony.
—
Szafka prosta )

Wysokosc @0 10 @
Szerokoic © 500 (#)
Szafka écicta )

Lewa gtebokose (] 580 (+)
Prawa gtebokosc |m
Szafka konczaca O

Szafka gigta Prosta v

Szafka narozna

Moze by¢ stojgca lub wiszaca.
Moze by¢ szafka gieta.

Mozna zmieniac szerokos¢ i gtebokos¢
kazdego boku osobno.

Szafka moze miec¢ kat inny niz 90°.

Szafka naroZna @
Lewa szerokosd -@ 200 @-
Prawa szerokosé -@ 200 @-
Wysokosc & 0 720 (&)
Rézne giebokosci
Lewa glebokogé = 580 (&)
Prawa glebokest = 580 (&)
Kat = 90 @




Szafka Scieta Moze by¢ stojgca lub wiszaca.
kofczaca Moze by¢ szafka gieta.

Szafka koriczaca (a)
Szerckosd = 500 +
Wysokoéé & (= 720 @)
Glebokost & (2 580 @
Ksztaht potki [ Scieta v/
Sciecie przednie I-{EJ 140 {i-'_)'.
E';ciecl'e boczne -{EJ 150 r&j.

4. Front

Fronty szafek podlegajg edycji. Wybér frontu odbywa sie w zaktadce ,,Fronty”. Edycja frontéw

odbywa sie po wybraniu ikony w widoku podgladu szafki. Na podgladzie znajdujg sie wymiary szafki.
4.1. Wybér frontu

Fronty dla szafek mozna wybraé w zaktadce ,,Fronty” w gérnym panelu okna modutu. Z lewej strony
okna znajduje sie lista kategorii, na ktdre zostaty podzielone fronty. Sg to: Wszystkie, Frez, Krawedziowe,
Gtadkie, Ramka, Ryflowane, Ramiak, Ptycina, tukowe, Sztukateryjne. Obok listy kategorii, z prawej strony
znajduja sie podglady frontéw. Widok podgladéw frontéw, mozna zmieni¢ w ten sam sposdb jak widok
podgladu szafek.

Podglad modelu >

onEEDLE B

Kat otwarcia @ o @)

Rodzaj frontu [ Petny v
Orientacja (Pionowo __ vl
0 Alternatywny front I. Freddo

Dolnerozciagniecie (=) 0 &)

Géme rozciagniscie (=) 0 ()

Fronty boczne ~)
Front lewy o
Front prawy
Front tylny

Rysunek 9 Widok zaktadki "Fronty" z wybranymi frontami ryflowanymi

Ponizej kategorii frontéw znajduje sie opcja ,, Typ budowy”. W tym miejscu mozna wybrac, czy fronty
sg bezuchwytowe, front naktadany czy front wpuszczony.

4.2. Edycja frontu

Front mozna edytowa¢ w wybierajgc opcje ,,Edycja frontow” a w widoku podgladu modelu.

W tym miejscu mozna wybraé rodzaj frontu w pozycji ,,.Segment”. Nalezy wybraé z listy ,,Zawartos¢”.
Do wyboru sa: brak, blenda, pojedyncze drzwi, podwdjne drzwi, szuflada, AGD, pdtka na wino, zaluzje,
okucie unoszone rownolegle i okucie uchylno-sktadane. Dla kazdego rodzaju frontu sg dostepne inne opcje

10



edycji uwzgledniajgce jego budowe. Zmiany sg na biezgco widoczne w podgladzie modelu. Jedyng stata

opcja sa ,,Fronty boczne”. W tym miejscu mozna dodaé dodatkowe fronty tylny, prawy i lewy. Mozliwe opcje

zawartosci frontéw przedstawia tabela ponizej:

Nazwa Opis
Brak Brak frontu.
Pozwala na tworzenie
otwartych szafek i regatow.
Segment (~)
Zawartose [Brak v|
Fronty boczne (a)
Front lewy 0
Front prawy 0
Front tylny 0
Blenda Blenda.
Mozna wybrac rodzaj frontu:
Segment )
Zawartost e ] petny, ramowy, ramka
Fi [ o« .
Rodzaj frontu e < aluminiowa.
Alternatywny front Acai . . ,
I:L Blende mozna rozciggnac
Rozszerz w lewo (=) 0 @)
Rozszerz w prawo 0 ) w kazdym kierunku o wybranag
Wydbuz w dét = 0 L,
Wydhuz w gére [E) 0 wartosc.
Frcmlyboc;ne
Front lewy O
Front prawy (]
Front ylny (]
Pojedyncze Mozna otworzy¢ drzwi szafki.
drzwi _ Wybér kierunku i kata
Segment 9 |
Zavertost [Pojedmcze arzwi_ /| otwarcia.
Drzwiczki ()
Kat ctwarcia -(_:) 1] @ X ; .
Kierunek otwierania (weo || Mozna wybrac rodzaj frontu:
Frent S |
Rodzj frontu = = petny, ramowy, ramka
Potozenie uchwytu « .
" aluminiowa.
Alternatywny front i Acai
Rerasens C 0 Mozna wybraé potozenie
Wydtuz w dét S [
Wydhuzw gére Q 0 uchwytu.
Fronty boczne
Front lewy (] . . ;
Front pravy = Front mozna rozciggnac¢ poza
Front tiny o wymiary korpusu szafki.
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Podwdjne

Mozna otworzy¢ drzwi szafki

. Segment H 4 H
drzwi " (o i wybrac¢ kat otwarcia.
Drawiczki
Kat otwarcia @ o Mozna wybraé rodzaj frontu:
Front
Rodzzj frontu Pein petny, ramowy, ramka
Polozenie uchvytu + lumini
Alternatywny front |i Acai aluminiowa.
Wydhuz w dét © 0 . . s
Vgiur o e R Mozna wybrac potozenie
Fronty boczne
— - uchwytu.
Front prawy ]
Front tylny o Front mozna rozciggnac
W pionie.
Szuflada = Segment 5] | Mozna otworzyc.
Zawartoic (Szuflada ||
Szuflada (~) . ; .
= o 9 o Mozna wybrac rodzaj frontu:
Front )
Rodzs frontu Pein m petny, ramowy, ramka
PolozZenie uchwytu I . .
aluminiowa.
Alternatywny front
EDEE'”‘M Mozna wybrac potozenie
OZSZEIT W Prawc
Wyduzw dél ) uchwytu.
Wydtuz w gére (2] (+)
Fronty boczne A . . 3
— = - Front mozna rozciggnaé
Front prawy O .
oot i = w kazdg strone.
AGD Seagreat 7 | Przenosi do zaktadki AGD.
Typ Piekarnik
hDronyinocs Dopssy V] Mozliwo$¢ wyboru sprzetu
Model 2 bazy [ b |
Otwérz AGD @] AGD umieszczonego w szafce.
Odsuniecie w osi X (—!—) . .. . .
Odsuniecie w osi ¥ 0 ) Wiecej informacji w dalszej
Odsuniecis iZ 1] @) s . . .
S = czesci tej instrukgji.
Pétka na wino Mozna wybrac ilos¢
Segment 4 H H
N o segmentéw w pionie
__ Pélkanawino i poziomie, grubos¢ ptyty oraz
Segmenty w pichie [€ 6
Segmenty w poziomie 4 czy pétka ma byé cofnieta.
Grubost phyty 15 +
Sirees ©__1© © Wybor ksztattu potki
Ksztakt potii [Prosa ]
Fronty bocane @] z dostepnych: prosta, krzyz,
Front lewy ]
Front prawy o romb, skos$na lewa, skosna
Front tylny (]

prawa oraz wyciecia.

Zaluzja

Segment (~)
Zawartosc 7al uzja v
Zaluzja (~)
Ctwarcie @ 0 @

Model | ZALUZIA b
—

Fronty boczne

Front lewy O
Front prawy [}
Front tylny ]

Mozna otworzy¢ szafke.

Wybér zaluzji plastikowej
i szklanej.

12




Okucie Mozliwos¢ otwarcia szafki
unoszone i wyboru kata otwarcia.
rownolegle . ;
g — - Wybor rodzaju frontu,
Zawartost Okucia unoszone rwnalegle V| . .
T 7\ potozenia uchwytu.
Kat otwarcia Q 0 @)
Front (~)
Rociz oty Peiny & Alternatywny font-
Polozerieuchwp
Alternatywny front i Acai A A , A
Romserzw e o . Mozna rozciggnacé w kazda
Rozszerz w prawo (&) 0
Wydhuz w dét O 0 Strone.
Fronty boczne A
Front lewy ]
Front prawy o
Front tylny o
Okucie Mozna otworzy¢ i wybraé kat
uchylno- otwarcia.
sktadane == - . . .
T - Mozna wybra¢ rodzaj frontu,
Drzwiczki () . . .
Kot ovarca o o @ potozenie uchwytu i front
Front [
Rodza fronta e v alternatywny.
Alternatywny front i Acai
Fronty boczne (n)
Front lewy (]
Front prawy [m]
Front tylny (]

W programie mozna wybrac 3 rodzaje frontow:

—  Pelny
— Ramowy (mozliwos¢ edycji witryny)

— Ramka aluminiowa (wybdr rodzaju ramki).

Drviczid, 2

0 -

Kat otwarcia

Front
Rodz) front [
(

o &
Domyéine vl

Poiczenie uchytu
Altematywny front I. Acai

Dolne rozcagniecie 5 o o
50 @

Rodzsjwypeinienis | szdo vl
Szprosy tradycyjne (a]
Seprosy skoine ]
Seprosy prevone [S]

Fronty bocane &
Front lewy 5]

Front prawy
Front tylny

Rysunek 10 Widok ona modutu w zaktadce "Fronty", jeden z frontow szafki zmieniony na front ramowy

Podczas tworzenia mozna zmieni¢ rodzaj frontu na alternatywny w stosunku do tego wybornego

w zaktadce ,Fronty”. Opcja jest dostepna dla wszystkich rodzajéw wypetnienia oprécz braku frontu, AGD,
potki na wino i zaluzji.

Aby edytowac konkretny segment frontu nalezy go zaznaczy¢ klikajgc na niego lewym przyciskiem
myszy. Wybrany segment lub grupa jest oznaczona rézowg obwoluta.
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Front w szafce mozna podzieli¢. W tym celu nalezy wybraé ikone plusa * znajdujace sie w pogladzie
modelu. Klikajac plus znajdujacy sie nad szafka, dodaje podziat w poziomie. Plus z prawej strony podaje
podziat pionowy. Program automatycznie pokazuje wymiar podziatéw. Aby usungé podziat nalezy klikng¢ na

e

ikone kosza na $mieci [ Aby cofna¢ sie do edycji poprzednich wymiaréw nalezy wybraé strzatke 1.5
znajdujacg sie z boku edytowanego elementu.

Segmenty frontu mozna edytowadé. Aby zmieni¢ ich wymiar nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy
na wymiar, ktdry ma zostac¢ zmieniony. Jezeli przy zmianie wielkosci segmentéw chcemy, aby konkretny
zostat zachowany nalezy wybrac ikone ktédki. Otwarta

k’fédka oznacza wymiar, ktéry mozna dowolnie

edytowadé, a zamknieta oznacza, ze wymiar zostat

zablokowany.

Wymiar segmentu mozna rowniez zmienic

recznie. W tym celu nalez klikng¢ lewym przyciskiem Rysunek 11 Skalowanie segmentu szafki
myszy na niebieski kwadrat przy krawedzi wybranego
frontu. Wymiar zmienia sie wraz z przesunieciem myszy. Jezeli wymiar jest zablokowany, kwadrat jest

wyszarzony.

W prawym panelu znajduje sie lista ,Grupa frontéw”. Mozna na niej wybra¢ konkretny fragment
frontu do edycji. Jezeli zaznaczymy nazwe ,grupa frontow” mozemy edytowac wtasciwosci dla wszystkich
frontdéw oraz zmieniac¢ ich wymiary.

5. Edycja wnetrza

Whnetrza szafki mozna edytowac tak, zeby odpowiadaty wizji uzytkownika. W tym celu nalezy wybrac

ikone ﬂ ,Edycja wnetrza” na pasku narzedzi w widoku podglagdu modelu. Widok pogladu modelu, ustawi
fonty jako potprzezroczyste. W prawym panelu pojawig sie czesci sktadowego wybranej szafki. Tutaj mozna
rowniez zamienic¢ potki na szuflady wewnetrzne. W tym celu nalezy wybraé segment ktéry ma zostaé
zmieniony, na podgladzie lub na liscie a nastepnie w panelu ,,Komdrka” z rozwijane;j listy wybra¢ pozgdang
zawartosc.

- i

| v | v | v
-50 2
S00x5801

550 MIS/5-50
203 500xS80x1293  500x580x1293

|v |v |v

M35/4-50 MeS/4-50 M1:50
500x560x1203  S00x580x1293  500x580x1203

Rysunek 12 Widok edycji wnetrza szafki
Klikajgc na segment mozna zmienic jego zawartos¢. Mozna wybrac z posrdd opcji: pétka, szuflada
wewnetrzna lub brak zawartosci. Szuflade mozna otworzyc. Aby to zrobié¢ nalezy wybra¢ szuflade, ktdrg
chcemy otworzy¢ a nastepnie wybrac jak daleko ma by¢ wysunieta.
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Po wybraniu segmentu w widoku podgladu mozna go réwniez podzieli¢ w pionie (przycisk plusa z

prawej strony) lub w poziomie (ikona plusa nad danym segmentem). Nowopowstaty segment ma takie same

wtasciwosci jak ten wyjsciowy. Blokowanie wymiaru dziata tak samo jak w przypadku edycji frontow.

6. Uchwyty

Wybdr uchwytéw odbywa sie w czwartej zaktadce w gérnym menu modutu (Rysunek 13). Baza

uchwytow jest podzielona na 6 kategorii: gatki meblowe, muszelki meblowe, standardowe, krawedziowe,

relingi oraz zestawy. Mozna przegladac¢ rowniez wszystkie uchwyty jednoczesnie.

Rysunek 13 Widok zaktadki uchwyty

W tym miejscu mozna réwniez ustali¢ potozenie uchwytu w drzwiach i szufladach. Pozycje wybiera

sie z rozwijanej listy znajdujacej sie pod kategoriami uchwytdéw. S to: boczne pionowe, boczne poziome,

srodkowe poziome, srodkowe pionowe. Zmiana potozenia uchwytu jest aktualizowana na biezgco w widoku

podgladu modelu.

Filtrowanie utatwia odnalezienie uchwytéw
w odpowiednim rozstawie. Nalezy wybrac¢ potrzebny
rozstaw z rozwijanej listy. Widok zostanie
automatycznie odswiezony.

W pogladzie modelu mozna edytowac miejsce
wstawienia uchwytéw. W tym celu nalezy wybraé

trzecig ikone ' »Edycja uchwytéw”. Na froncie
pojawi sie opcje, gdzie moze znajdowaé uchwyt
(Rysunek 14). Aby doda¢ uchwyt w wybranym miejscu
nalezy klikng¢ na wybrane miejsce lewym przyciskiem
myszy. Jezeli chcemy usung¢ uchwyt nalezy wybraé
dany uchwyt i wybrac ikone kosza znajdujacg sie obok.
W prawym panelu znajdujg sie opcje zmiany orientacji
uchwytu oraz mozliwos¢ ustawienia alternatywnego
uchwytu. Tutaj tez mozna dodac korekcje potozenia
uchwytu, aby lepiej pasowat do stworzonej szafki.
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Rysunek 14 Widok "Edycji uchwytow"



7. Edycja korpusu

Modut pozwala na edycje korpusu wraz z tworzgcymi go

ptytami. W tym celu nalezy wybrac ikone »Edycja korpusu”

na pasku narzedzi w widoku podgladu modelu. W panelu

z prawej strony pojawi sie lista elementéw korpusu, ktére
mozna edytowac (Rysunek 15). W zaleznosci od budowy szafki
lista ta moze zawieraé rozne elementy.

Po wybraniu danego elementu z listy lub kliknieciu na

niego lewym przyciskiem myszy w widoku podgladu modelu, Grubosé

Cofniecie
Pétka szklana

w prawym panelu pojawig mozliwosci jego edycji. Dla kazdego
elementu mozna edytowad grubos¢ ptyty. W opcjach ptyt

bocznych mozna wybraé czy sg to ptyty koriczace oraz ich Rysunek 15 Edycja korpusu
cofniecie. W tym miejscu mozna tez zmieni¢ poétki dodatkowe na potki

szklane.

8. Edycja plecow

Plecy szafki mozna edytowadé. Aby to zrobi¢ nalezy wybraé ikone ,Edycja plecow” na pasku
narzedzi w widoku podgladu modelu. W widoku szafka zostanie automatycznie obrécona tak aby byto wida¢
jej plecy. Plecy szafki sg podzielone w ten sam sposdb jak font szafki. W tym miejscu mozna ustali¢ grubos¢
ptyty plecow szafki, odstepy od krawedzi oraz gtebokos$¢ odsuniecia. Wprowadzone zmiany sg widoczne na

~,| biezaco w widoku podgladu.

Plecy
Grubosc & (= 2 @ f . . o
— — = = Wiasciwosci plecéw mozna ustawié jak parametry
Odszuniecie &= 0 L) . . P
. = | globalne. W tym celu nalezy wybrac ikone globusa znajdujaca
Odstep gomy @ | 5 @ . . s o
= = | sie przy nazwie parametru. Zapisane wartosci mozna podejrzec
Odstep dolny & () 5 €3] ) .\
Odstep boczny &0 5 @ lub usung¢ w panelu ,,Parametry globalne”.
Parametry globalne () Klikajac na plecy szafki lewym przyciskiem myszy mozna
——————
Rysunek 16 Opcje edycji plecow szafki je ukry¢. Aby je ponownie pokazac nalezy powtorzyé tg akcje.

9. Noézki

W pigtej zaktadce znajduje sie wybdr ndzek dla szafki. W lewym panelu znajduja sie podglady nézek
z Bazy Uniwersalnej. Szafki nie muszg posiada¢ ndzek, wtedy nalezy wybraé opcje ,,Brak”. Szafki bez nézek
nie posiadajg cokotu.
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Rysunek 17 Widok zaktadki "N6zki"

10. Cokoty
—
Istnieje mozliwos¢ edycji cokotéw w programie. Cokat )
Szafka moze posiadac cokoty z kazdej strony lub nie mie¢ ich Cokdt przedni O
. , L - . Cokot prawy O
wecale. Cokoty mozna edytowac wybierajac ikone »Edycja
- . Cokdt tylny O
cokotéw” na pasku w widoku podglagdu modelu. W panelu po
prawej stronie nalezy zaznaczy¢ jakie cokoty ma posiadac Cokot lewy D
dana szafka. Dla kazdego cokotu mozna wybraé indywidualng ETLITSEETIT o ¢ @
ngbOkOS:é. Grubosé cokotu jest definiowana dla WSZYStkiCh. Rysunek 18 Opcje edycji cokofu w prawym panelu

Wysoko$¢ oraz gtebokosé cokotu mozna réwniez ustali¢ w prawym panelu w zaktadce
podstawowych ustawien szafki. (Rysunek 8)

11. AGD i akcesoria

W programie znajdujg sie szafki przeznaczone pod zabudowe AGD. Uzytkownik moze je wybraé
z listy w lewym panelu w zaktadce ,Szafki”. Model szafki mozna réwniez edytowac tak aby mozna byto
wstawi¢ model AGD. Mozna to zrobi¢ podczas edycji fontu, wybierajgc odpowiednig zawartos¢ segmentu.

Opcje zwigzane z sprzetami AGD i akcesoriami znajdujg sie pod ikong . »AGD i akcesoria” w widoku
podgladu.

W prawym panelu znajduje sie lista podziatu na segmenty tak jak w przypadku opcji frontéw. Dla
kazdego z nich mozna wybrac, czy ma sie tam znajdowaé AGD lub inne akcesoria. Po wybraniu AGD widok
jest przeniesiony do zaktadki ,,AGD i akcesoria”.

Uzytkownik moze wybra¢ kategorie wyposazenia: AGD zabudowa, Akcesoria wewnetrzne lub pétka
wewnetrzna. W AGD mozna wybrac jeden z typdw: brak, ekspres, kuchenka mikrofalowa, lodéwka, lodéwka
wysoka, piekarnik, szuflada grzewcza. Akcesoria wewnetrze sg to: kosz na $mieci, pétki frontowe, tandem
niski, tandem sredni, tandem wysoki.
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W szafkach dedykowanych do AGD znajdujg sie atrapy

Komdrka A
sprzetu elektronicznego. Uzytkownik moze je zostawic lub wybra¢ 1, [ Piekamik v|
model z baz dostepnych w programie. W zaktadce ,Komérka” Wybrany model | Dopasuj v|
(Rysunek 19). w prawy panelu mozna wybra¢ typ sprzetu jaki ma it ] | T |

. . , S , Otwérz AGD
sie tam znajdowac z rozwijanej listy. Aby wybra¢ model z bazy = _ 0
. . B . . " i Przesuniecie w osi X - 0
w programie nalezy wybraé opcje ,Wybierz” w komdrce ,,Model Preesumieciew osiY |0 B
z bazy”. W tym momencie otworzy sie nowe okno ,,Modut AGD". Przesunieciew osiZ |0 0
»Modut AGD” pozwala na przeglgdanie i wybranie Rysunek 19 Edycja AGD

modelu sprzetu AGD z baz zainstalowanych w programie. Baz otwiera sie od razu na wybranym typie
elementu. Okno podzielone jest na dwie czesci (Rysunek 20). Z prawej strony znajduje sie lista elementéw
wraz z podgladem. Z lewej strony znajduje sie opcja wyboru producenta (wybér z rozwijanej listy. Typ
elementu mozna zmieni¢, wybierajgc go z listy. Podziat elementéw moze sie rézni¢ w zaleznosci od marki. Po
odnalezieniu odpowiedniego elementu nalezy wybrac¢ opcje ,Wstaw” w prawym dolnym rogu okna.

Modut AGD {4.5.1.31001)

Producent Fotografie Podglad Schemat Dodatki
eko peko (acD) & Q

1 | = |
Nazwa elementu OCM 25600 X OCM 25701 X
OCM 25600 X ~
Kolor

inox/black ~

Cenanetta  vat Cena brutto
0,00 0 0,00

Przedstawiciele Wyjscie

Rysunek 20 Widok ona modutu AGD

Jezeli wybrany model sprzetu ma inny rozmiar niz wybrana szafka, zostanie on podswietlony na
czerwono. W tym przypadku mozna wybraé inny model lub dostosowa¢ wymiary szafki. Mozna to zrobi¢ na
dwa sposoby: dopasowujgc font lub wymiar szafki. Aby zmieni¢ wymiary szafki, tak by dopasowaé jg do
wybranego sprzetu nalezy wybrac opcje ,,Dostosuj wymiar szafki” ktéra wyswietla sie na podglagdzie modelu

jako strzatka w prostokacie “ Po jej nacisnieciu wymiar dopasuje sie automatycznie do wymiaru

» 3

wstawionego sprzetu. W przypadku opcji ,,Dostosuj rozmiar frontu wymiary szafki sie nie

zmieniaja, zostaje zmieniona tylko wielko$¢ frontow.

Kolejng opcjg dostosowania potozenia sprzetu w szafce sg opcje odsuniecia w osi. Pozwalajg one na
przesuniecie sprzetu znajdujgcego sie w szafce, tak znajdowata sie w wybranym przez uzytkownika miejscu.
Element mozna przesung¢ w osiach X (prawo/lewo), Y (tyt/przdd) oraz Z (géra/dét).

W opcjach w prawym panelu mozna réwniez otworzy¢ wybranych sprzet ADG oraz wybraé strone
sprzetu. W przypadku dodawania ptyty gazowej, ptyty indukcyjnej i zZlewozmywaka mozna okresli¢
przesuniecie tak, aby dopasowac ich potozenia na szafce.
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12. Kolorystyka

Ostatnia zaktada w gérnym panelu to miejsce, gdzie mozna zmienic kolorystyke stworzonej szafki.
W panelu z lewej strony znajdujg sie opcje wyboru tekstury. Tekstury sg podzielona producenckie oraz bazy
standardowe, tak jak w zaktadce , Materiaty” w Wizualizacji.

Rysunek 21 Modut z otwartq zaktadkg "Kolorystyka"

W panelu z prawej strony znajduje sie lista elementdéw szafki wraz z obecnie uzywang teksturg. Aby
zmienic kolorystke wybranego elementu nalezy klikng¢ na jego nazwe, uzywajac lewego przycisku myszy a
nastepnie wybrac pozadany kolor z lewego panelu. Teksture mozna tez bezposrednio przeciggnac na

. . . . . f:\ e ”
wybrany element. Przy nazwie elementu znajduje sie ikona = ,,0bré¢ teksture”. Obraca ona teksture o 180
stopni.

W przypadku, kiedy uzytkownik zmieni zdanie co do wygladu kolorystki, u géry paska ,Kolorystka

szafki” znajduje sie opcja ) ,Przywrd¢ domysing kolorystyke”. Po jej wybraniu wszystkie zmiany kolorystyki
sg cofniete, a szafka przywrdcona do domysinych koloréw.

FE——— o Ponizej znajduje sie panel ,Zapisane kolorystki” (Rysunek 22).

C, Wyszukaj » || Pokazuje on stworzone kolorystyki wraz z ich podglagdem. W tym miejscu

mozna zapisac stworzong kolorystyke. Aby j3 zapisa¢ nalezy wybrac opcje
! Kolorystyka - jasne u
N | »Zapisz kolorystyke” z lewej

MNazwa:
. koloystyka-bray  [EED strony panelu. Zostanie otwarte i
nowe okno (Rysunek 23), gdzie

nalezy wpisa¢ nazwe kolorystki.

Zapisz obiekt

Kolorystyka- biaty [ 2R

Rysunek 22 Panel "Zapisane kolorystki"

Rysunek 23 Zapis kolorystyki

Obok znajduje sie ikona

»Pokaz dla wybranego fontu” lub ,, Pokaz wszystkie”. Mozna sie miedzy
nimi przetgczy¢ klikajgc na ikone lewym przyciskiem myszy. Pierwsza opcja pokazuje kolorystki stworzone dla
obecnie uzywanego fontu. Po wybraniu drugiej opcji, na liscie pokazujg sie wszystkie stworzone kolorystki.
Zapisane kolorystki mozna rowniez filtrowaé uzywajgc wyszukiwarki w gornej czesci panelu.

13. Wstawienie szafki

Szafke do projektu mozna wstawic na kilka sposobdw. Opcje dotyczgce wstawiania szafek znajduja
sie na dolnym pasku okna.
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Wstawianie szafek odbywa sie zgodnie z zasadami:

e ,Wstaw” (dowolne miejsce w projekcie)

e Do naroznika” (uzytkownik wskazuje $ciane, przy ktérej ma stangc szafka, a program
umieszcza jg precyzyjnie w narozniku),

e  Dostaw do ostatniej”,

e ,Dostaw z tytu” (wstawienie szafki tytem do siebie),

o ,7lewej/ Z prawej”.

Dostaw: Ed Do

Rysunek 24 Opcje wstawiania szafki do projektu

Po wybraniu szafki mozna réwniez okresli¢ jej parametry wstawiania (Rysunek 25). W tym miejscu
mozna ustali¢ poziom wstawiania szafki. Szafki dolne majg ustawiony automatycznie punkt wstawienia na
poziomie 0, a szafki wiszgce na poziomie 2110. Poziom wstawienia mozna ustawic jako parametr globalny.
Dla szafek dolnych, w tym miejscu mozna wybrac¢ odlegtos$é odsuniecia od sciany, a w szafkach wiszgcych
i nadstawianych, ich linie dolna.

Parametry wstawienia ~) Parametry wstawienia Al
Poziom wstawienia @ @ Poziom wstawienia S 2110 +
Odsuniecie ed éciany B (=) [©) Linia dolna =) 1545 Fa)
Szafk? pros.ta A = ‘;
Whysokosd i '] T20 (+) —
Szerokost 500 ;. Wysokosc = 565 ‘!’
Glebokast 580 @ Szerokosc = 500 @
Szafka icigta @] Glebokosc -] 320 &)
Szafka gieta [ prosta v|| | Szafka scicta ]
fizafl ~ 1 5zafka gicta [ Prosta v|
Strona Lewa v
Géma plyta : Pod blat v: Szafla &
. - —t Strona [ Lewa v|
Okleinowanie @ | Krawedzie frontowe  ¥| : - —
Grubose plyty = 8 ® Ckleinowanie &5 | Goraidat v|
Wysokoé€ cokotu 100 @ Gruboit plyty - 18 @
Gteboko¢ cokotu 20 @ Podniesienie dna - 0 (&)

Rysunek 25 Parametry wstawienia w prawym panelu z lewej szafka dolna, z prawej szafka wiszqca
Po wstawieniu szafki do projektu, ponizej szafki bedzie sie znajdowac informacja o jej odlegtosci od

$cian lub innych szafek. Bedzie ona widoczka z prawe;j i lewej strony symbolu szafki Bl . Modut nie

pokazuje odlegtosci od modeli 3D lub innych elementéw.

CHITRET
|
| |
3 7
40 [
v v

M50 M25-50.
500580x1203  500x580x1293

|
=
w350

MeS/4-50

MI-50
500560x1203  S00«580x1293  500x580x1293

Rysunek 26 Widok Modutu Szafek wraz z szafkq wstawiong w programie pokazujgcy odlegtosci od scian

A

14-6/1001 M-6/.0D2

20

Saafia écieta
Sl gie

Parametry globaine




13.1. Rodzaje wstawiania

Opcja ,Wstaw”

Wstawianie szafek w dowolne miejsce. Po wybraniu opcji w prawym dolnym rogu okna, uzytkownik

zostaje przeniesiony do widoku 2D w srodowisku CAD. Obok tego przycisku mozna zaznaczy¢ opcje
,Przyciagnij”. Po zaznaczeniu tej opcji, szafka bedzie przyciggana do $cian oraz innych szafek.

Wstawianie z funkcjg ,,Do naroznika”:

W dolnym panelu nalezy nacisng¢ przycisk
,Do naroznika”. Nastepnie nalezy wybraé p N
naroznik, gdzie ma zosta¢ wstawiona szafka. To do
ktdrego naroznika szafka zostanie wstawiona, ‘ [
zalezy od tego, ktdra éciane wskazemy (klikajac 1 ’ [ “

na jej gérng lub dolng krawedz) lub ktéry naroznik

Sciany wskazemy (Rysunek 27). Rysunek 27 Wstawianie szafki w oparciu o funkcje ,,Do naroznika”

Przy wstawianiu szafki naroznej za pomocg opcji ,,Do naroznika” jej kat zostanie dopasowany
automatycznie do kata naroznika, do ktdrego ma zosta¢ wstawiona.

Dostaw , Do ostatniej” / ,Z tytu”

Wybranie opcji dostaw ,, Do ostatniej” dostawia szafke do ostatniej wstawionej szafki, a opcja ,,Z
tytu” dostawia szafke do plecow ostatniej wstawionej szafki.

Wstawianie z funkcja ,Z lewej/Z prawej”:

Kolejng opcjq jest wstawienie szafek z lewej lub prawej. Nalezy klikng¢ na przycisk ,Z lewej” lub
»,Z prawej” w zaleznosci od tego, po ktérej stronie juz wstawionej szafki ma by¢ dostawiona kolejna.
W przypadku, kiedy nie jest zaznaczona opcja dostaw ,, Do ostatniej”, nalezy wskaza¢ szafke, do ktérej ma
by¢ dostawiona kolejna szafka.

Wstaw ,Z odsunieciem”

Wstawia szafke z okreslonym odsunieciem od wybranej szafki. Warto$¢ odsuniecia mozna wpisaé
recznie lub ustawi¢, klikajgc przycisk plusa lub minusa (przeskok o 100 mm). Wstawiajac kolejng szafke,
parametr odsuniecia nalezy ustawi¢ ponownie.
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14. Wymiana zestawu

{ 1@ L))
Materiaty
Producenta Standardowe
ls’@ Baza Uniwersalna

Zestaw
Fredda

[ Wymiana zestawdw

Grupa
front

@ front

@ korpus

() cokat

blat

@ obrzeze blatu

&) listwa przyblatowa
) listwy gérne/dolne

Rysunek 28 Wymiana zestawow
w oknie Wizualizacji

wszystkich szafek, od razu wtaczy sie okno wymiany

Po stworzeniu projektu mozna zmieni¢ zestaw i kolorystyke wszystkich
szafek kuchennych. W tym celu nalez wybrac opcje ﬁﬂ,,Wymiana zestawu”,
w gérnym panelu narzedziowym z paska ,Wnetrza 1” w widoku Srodowiska
2D. Opcje wymiany zestawu mozna rowniez uruchomi¢ w Wizualizacji. W tym
celu nalezy w panelu z lewej strony wybrac zaktadke Materiaty a nastepnie
,Producenta”. W tym miejscu nalezy wybra¢ baze , Baze Uniwersalng” w
Teksturach baz kuchennych. Ponizej nazwy wybranego zestawu znajduje sie
ikona ,Wymiana Zestawdéw” (Rysunek 28).

W otwartym oknie

Wymiana zestawow (%]

Edytu] wszystkie szafki w projekcie

nalezy wybraé czy edycja
bedzie dotyczy¢ wszystkich
szafek w projekcie czy tylko
wybranych (Rysunek 29).

Wskaz? szafki do edycji

Rysunek 29 Okno "Wymiana zestawow" - wybdr szafek do edycji

Przy wyborze edycji

zestawow. Jezeli uzytkownik chce edytowac wybrane

szafki, musi je najpierw wskaza¢, klikajac na nie lewym przyciskiem myszy, a nastepnie zatwierdzi¢ klikajgc

prawy przycisk myszy lub klawisz Enter.

W tym miejscu mozna zmieni¢ styl frontu, uchwyty, ndzki, listwy oraz kolorystyke. Okno zmiany

zestawu jest podobne do ona edycji szafek. Na gédrnym pasku znajdujg sie zakfadki: Fronty, Uchwyty Nozki,
Listwy i Kolorystyka. Z lewej strony okna znajduja sie opcje wyboru. W srodkowej czesci znajduje sie

podglad. Jest on aktualizowany na biezgco. W prawym gérnym rogu podgladu znajduje sie ikona oka o}

Przywraca ona domyslny widok podgladu. Ponizej znajdujg informacje jakie, fonty, listy i ndzki sg obecnie

uzywane wraz z podgladem oraz informacje o listwach. Klikajgc lewym przyciskiem myszy na podglad,

zostanie otwarta zaktada w ktérej mozna zmienié¢ dany element. Z prawej strony znajduje sie informacja

o kolorystyce.

Baza Unowersaing

§

g
0glo o o ol@lod

g
5
&
¢

QI e0

Zatwiewdt

Rysunek 30 Zaktadka "Kolorystyka"

W tym miejscu mozna réwniez wybrac jedng z zapisanych kolorystyk szafek. Opcja jest dostepna

w panelu po prawej stronie. Nalezy wybra¢ jedng z zapisanych kolorystk z rozwijanej listy.
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W celu zapisania wprowadzonych zmian nalezy wybraé opcje ,Zatwierdz” w prawym dolnym rogu
okna. W innym przypadku zmiany nie zostang wprowadzone do projektu.

Tworzenie i zapisywanie wtasnej bazy
szafek

Uzytkownik moze stworzy¢ wtasng baze szafek. Stworzona przez niego baza jest dostepna we
wszystkich projektach.

Po utworzeniu szafki i wprowadzeniu w niej zmian mozna zapisac¢ jg tak aby méc jej uzywac

w przysztosci. W tym celu nalezy wybrac ikone S ,Dodaj do bazy” znajdujaca sie na gérze prawego panelu.
Zostanie otwarte nowe okno ,Zapisz obiekt” (Rysunek 31). W tym miejscu nalezy wybraé nazwe szafki,
kategorie oraz podkategorie. Kategorie i podkategorie mozna wybrac z rozwijanej listy lub wpisac recznie.
Aby zatwierdzi¢ dodanie szafki do bazy nalezy wybrac ,,Zapisz”.

Zapisz obiekt

Nazwa:
Kategornia:

Podkategona:

Zlewozmywak| v

Rysunek 31 Okno zapisu szafki do bazy uzytkownika

Widok okna bazy uzytkownika jest analogiczny do widoku szafek bazowych. Z lewej strony znajduje
sie lista szafek wraz z ich podglagdami. Ponizej sg opcje filtrowania. W srodkowej czesci okna znajduje sie
podglad modelu. Z prawej stronie znajdujg sie opcje edycji szafki.

Jezeli uzytkownik naniesie zmiany do zapisanej szafki moze je zapisa¢ bez koniecznosci tworzenia

nowej pozycji. Nalezy wtedy wybra¢ drugg ikone na gérze prawego panelu »Zapisz zmiany w szafce”.
Zamiany zostang automatycznie zapisane.

Stworzong przez uzytkownika baze mozna przegladac oraz
edytowad. W tym celu nalezy wybrac zaktadke ,Szafki” w gérnym
panelu, a nastepnie zakfadke ,,Uzytkownika” ponizej w lewym panelu.

Baza jest podzielona na kategorie, tak samo jak baza uniwersalna. =

Nazwy kategorii i podkategorii mogg by¢ edytowane. Aby to zrobi¢ estowe s %
A Szafki dolne 720 s 4 X
Pod zlewormywak a3
Dodaj kategorie =

nalezy wybra¢ ikone otéwka przy jej nazwie.

Na liscie mozna dodawac kategorie szafek. W tym celu nalezy

wybrac ikone plusa &2l obok tekstu ,,Dodaj kategorie”. Nalezy nadac jej

Rysunek 32 Lista kategorii w bazie
uzytkownika
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nazwe, a nastepnie zatwierdzi¢ klikajac ikone v} Aby doda¢ podkategorie nalezy wybra¢ ikone plusa obok

nazwy kategorii.

Usuii kategorie Aby usunga¢ kategorie nalezy wybraé ikone iksa Edobok
jej nazwy. Usuniecie kategorii powoduje usuniecie wszystkich
szafek znajdujgcych sie w tej kategorii. Program zapyta, czy
uzytkownik jest pewny tej decyzji (Rysunek 33).

Po wstawieniu szafki do projektu mozna nadal zapisaé
Rysunek 33 Informacja przed usunieciem kategorii

ja do bazy szafek uzytkownika. Nalezy wybrac¢ ikone
,Pobierz obiekt”, a nastepnie wybrac szafke klikajgc na nig lewym przyciskiem myszy. Szafka wraz ze
wszystkimi atrybutami zostanie otwarta w oknie modutu. Mozna tutaj dodaé zmiany, jezeli jest taka

potrzeba. Nastepnie nalezy postepowac w wyzej opisany sposob.

Zestawienie

W module znajduje sie Zestawienie. Pozwala ono na stworzenie zestawienia zawierajgcego

wyltgcznie elementy szafek. Aby je wtaczy¢, nalezy wybrac ikone »Zestawienie” znajdujace sie po prawe;j
stronie okna, nad opcjami edycji szafki. Po jej wybraniu otworzy sie nowe okno , Zestawianie”. W tym
miejscu znajduje lista elementdow szafek wykorzystanych w projekcie.

Okno posiada dwie zaktadki ,Zestawienie elementéw” i ,,Zestawienie materiatowe”. Z lewej strony
znajduja sie dodatkowe opcje dotyczgce eksportu. Na dole okna znajduje sie opcja ,,Eksportuj” oraz
»Anuluj”. Uzytkownik nie ma mozliwosci edycji wygenerowanego zestawienia.

Zestawienie
Zestawienie elementow Zestawienie materiak

Materiat

D-50/1D 500 x 720 x 580

Korpus

dab_rustykalny 720558 x 18
dab_rustykalny 464100 x 18
dab_rustykalny 464 x548x 18
dab_rustykalny 464 x558 x 18

Fronty
Front - Musli dab_rustykalny 713 2496 1
Plecy

Plecy bialy T15x495x2 1
Cokoty

Cokat ‘dab_rustykalny 500x100x18 1
Uchwyty
Nézki

Nézka - Noga 1 493019869_mocny grafit W_889E6607DB1F266C1987C95083801F58 4

Zawiasy

Zawias 2
1

DZ-80/2D ‘ 800 x 720 x 580 |

dab_rustykalny 764558 x 18
dab_rustykalny 764100 % 18
dab_rustykalny 720558 x 18
Fronty
Front - Musli dab_rustykalny 713 x396
Plecy
Plecy bial 715 x 795 x 2

Rysunek 34 Zestawienie w module Szafek kuchennych - Zestawienie elementéw

Zestawienie elementéw to tabela podzielona na konkretne szafki — nazwa taka jak w bazie. Znajduja
sie tam kolumny: Nazwa, Materiat, Wymiary, Krawedzie, llos¢. Szafka jest rozpisana na elementy sktadowe.
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Lista jest podzielona na szafki, ktére zostaty wykorzystane w projekcie z uwzglednieniem ich elementéw
sktadowych.

Zestawienie materiatdw to zestawienie wszystkich materiatéw wykorzystanych w module szafek.
Tabela posiada kolumny: Nazwa, Materiat, Wymiary, Krawedzie, llo$¢. Na koricu tabeli znajduje sie
Podsumowanie. Zestawienie to jest podzielone na elementy sktadowe szafek.

Zestawienie

Zestawienie materiatowe

Nazwa Materiat Wymiary
Phyta dab_rustykalny 4643548 x 18 Prz6d H
Phyta dab._rustykalny 46455818 Prz6d 1
Phyta dab_rustykalny 584.x 548 18 Prz6d H

Fronty

Front - Musli dab_rustykalny 918 x 306 2
Front - Musli dab_rustykalny 918x732 1
Front - Musli dab_rustykalny 713 %506 1
Front - Musli dab_rustykalny 1492 x 596 1
Front - Musli dab_rustykalny 713 %306 2
Front - Musli dab_rustykalny 615x 616 1
Front - Musli dab_rustykalny 713 x 406 2

1

Front - Musli dab_rustykalny 1078 x 616

920 x795x 2
bialy 7157952

1
1
bialy T15x495x 2 2
bialy 2210x615x 2 1

dab_rustykalny 1400 100x 18 1
dab_rustykalny

1120x 100x 18

Podsumowanie

dab_rustykalny 14,19 m2

Front - Musli 5.03m2

dab_rustykalny

Plecy bialy 237 m2

Zawias 0.00 m2

Teéma obrzezowa dab_rustykalny 2532 m

Rysunek 35 Zestawienie w module Szafek kuchennych - Zestawienie elementéw
Po prawej stronie okna znajdujg sie opcje doprecyzowania zestawienia. Mozna eksportowaé osobno
fronty, cokoty i plecy szafki oraz wszystkie elementy na raz. W ,,Zestawieniu materiatowym” znajduje sie
rowniez opcja optymalizacji cokotéw. Mozna wybrac ich maksymalng dtugo$é. Minimalna dtugos¢ to 500
mm a maksymalna to 100000 mm.

Aby wyeksportowac zestawienie nalezy wybrac opcje ,,Eksportuj” znajdujgcy sie na dole okna.
Zostanie otwarte okno zapisu, w ktdrym mozna wybra¢ miejsce zapisu oraz nazwe pliku. Zestawienie mozna
zapisa¢ w formacie .cxl (CAD Rozkréj) lub .csv (arkusz kalkulacyjny).

Szafki w wizualizacji

Szafki mozna réwniez edytowacd po przejsciu do modutu wizualizacji. Aby przejsé¢ do wizualizacji

nalezy wybra¢ ikone ¥ »Wizualizacja” na gérnym pasku zadan lub wybra¢ klawisz [F12].

W widoku wizualizacji mozna zmieni¢ kolor szafek. W tym celu nalezy w lewym panelu wybrac
zaktadke , Materiaty” a nastepnie odnalez¢ odpowiedni kolor lub materiat w dostepnych bazach. Na dolnym
panelu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zmien globalnie” (Rysunek 36), nastepnie przenies¢ wybrang teksture do
projektu za pomoca funkcji ,przeciggnij i upusé”. Wiecej informacji na temat materiatéw w wizualizacji
znajduje sie w osobnej instrukcji. Zmiany naniesione na szafki w Wizualizacji s3 widoczne w module szafek.
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Rysunek 36 Zaktadka "Materiaty" w module Wizualizacji

W wizualizacji mozna réwniez otworzy¢ drzwi szafek. Aby to zrobic¢ nalezy zaznaczy¢ szafke, ktéra ma
zostac otwarta, klikajgc na nig dwa razy lewym przyciskiem myszy. Wybrana szafka bedzie podswietlona na
zielono. W prawym panelu w zaktadce ,Wtasciwosci obiektu” nalezy odnalez¢ panel ,,Otwierania szafek”.

W tym miejscu mozna wybraé kat otwarcia drzwi wybranej szafki. Jezeli szafka ma wiecej niz jedne drzwi
opcje beda dostepne osobno dla kazdych drzwiczek. Mozna réwniez zaznaczy¢ wiecej niz jedng szafke.
W takim przypadku mozna wybra¢ tylko, czy szafki majg by¢ otwarte czy zamknieta. Otwarcie szafek

nastepuje o kat 90°.

Rysunek 38 Otwieranie szafek w module Wizualizacji -

Klikajac na zaznaczong szafke prawym przyciskiem myszy SEello i ple

otworzy sie menu kontekstowe. W tym miejscu znajduja sie opcje: e

Przesun 2 punkty, Punkt obrotu, Resetuj oraz Usun. Po wybraniu opc;ji Resetu] Ctrl+B
resetuj, zostang zamkniete drzwi szafki, jezeli byly otwarte. Usuri Del
Zamien model Ctrl+R

Rysunek 37 Menu kontekstowe
w Wizualizacji
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Sprzet AGD

1. Wstep

Ikona [® , Sprzet AGD” znajduje sie na pasku ,Wnetrza 1”. Otwiera modut AGD (Rysunek 39)
i umozliwia wstawianie modeli 3D sprzetu do zabudowy lub wolnostojgcego z baz producentéw AGD,
dotgczonych do programu lub udostepnionych na naszej stronie internetowej. Znajda sie wsrdd nich oferty

katalogowe wielu znanych marek, wraz z podgladami, opisami technicznymi, schematami montazowymi
i sugerowanymi cenami, a takze, opcjonalnie, z przewidzianymi dla danego produktu dodatkami.

Praducent [ Fotografie Padglad Schemat Dodatki
Amica Amica 2016 (Sprzet do zabudowy.) e O\

Typ elementu

S A A

Mazwa elementu

1N 900 BSC - IN 600 BS IMN 600 BSC IN 600 M3

Kolar Kod producenta

czarny ~ | IM 900 BSC ol

Cena netto Vat Cena brutto : 4_ 4_

0,00 0 0,00 [} f ) )

IM 600 WS IN 200 Bl IN SO0 BIC

Okap kominowy,ls}ﬁoény [czarnyl.
FUMKCIOMNALNOSC:

tryb pracy: wyciag / pochtaniacz;

zdalne potaczenie okapu z phta.

WYPQSAZEMIE:

2 aluminiowe filtry thuszczu;

liczba stopni pracy wentylatora: 4;
sterowanie sensorowe. 1N 900 BS IN 200 BSC IN 500 M3
DAME TECHNICZME:
wysokoié 570 - 960 mm;
szerokodd: 900 mm; P
gtebokoiE 455 mm;

max. wydajnoié w trybie wyciag: 722 m3/h; il |

klasa energetyczna: A; =4

rodzaj oswietlenia: LED; N
moc ofwietlenia: 1% 6,4 W; IN 900 WS INSO0BT OKC 5662 1

min. poziom hatasu w trybie wyciag: 55 dB;
max. poziom hatasu w trybie wyciag: 70 dE;

srednica wylotu powietrza: 150 mm; '|
moc catkowita: 266,4 W, )
| 1

& - ;

OKC SRR2 W OKCRE1T M OKCR11R

Przedstawiciele http:/fwnaw.amica.com.pl/ Wyjécie

Rysunek 39 Wyglqgd okna modutu AGD

2. Wyglad okna modutu AGD

L}

W polu ,,Producent” mozna wybraé marke sposrdd baz dotgczonych do programu (Rysunek 40).

Pole ,,Typ elementu” przeznaczone jest do selekcji okreslonej grupy modeli, np. tylko
zlewozmywakow lub wytgcznie okapéw kuchennych (Rysunek 41). Po wybraniu producenta oraz typu
elementu nalezy wskaza¢ konkretny model (wybierajagc go w polu ,,Nazwa elementu” lub w oparciu
o fotografie, umieszczone po prawej stronie okna) poprzez klikniecie na nie.
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https://cadprojekt.com.pl/bazy-kuchenne-i-agd/

Froducent

=i Elica (Urzadzenia do zabudowy.) e

lica (Urzadzenia do zabudowy.)

fuirnee Falmec (Ckapy)

EITE Franke [Systemy kuchenne)

ewrens Oltens (Zlewozmywaki)
J FPeka [Akcesoria)

samsuNE Samsung [(AG0Y)

SIEMENS Siamens (Urzadzenia do zabudowy.)

E Steel (Urzadzenia kuchenne]

Rysunek 40 36 Wybdr producenta

Kazdy model posiada:

Typ elementu

Elementy zestawaw e

Elementy zestawaw
Kuchenka mikrofalowa
Kuchnia
Loddwka
Piekarnik
Phta ceramiczna
Phta gazowa
Phta indukecyjna
Zmywarka
Rysunek 41 Wybdr typu elementu

kod producenta, ceny (netto oraz brutto) i opis katalogowy,

e opcjonalnie: kolorystyke (w polu ,Kolor” oraz pod ilustracjg sprzetu),

e schemat montazowy urzgdzenia (Rysunek 43),

Mocus 4GD (4031

Frodueers Fotograle el Schenst Becatel

B seie pacy

Kotar ¥on pracurants
. -

Cenanert e it
oo ] o

Iy

® e

Feamaty

Prcorawiase [r—— [Cwen ) sz

Rysunek 42 Podglgd element

podglad (umozliwiajgcy obejrzenie modelu w wiekszej rozdzielczosci — Rysunek 42),

opcjonalnie: dodatki, ktére mozna wstawia¢ razem ze sprzetem (Rysunek 44).

Fetoguaie Fotiied T seent Doditts

PSGBOW190DEO0002

Predstamvele i ehecioha.pV [ wstew Wyside

Rysunek 43 Schemat montazowy urzqdzenia

i Fatogeatie Fodgioe
e e UERZENIS 36 TIBUEY]

sor ot prsauam
Ihtegany o 434005

Cemnete W Geneoum

el

e

Rysunek 44 Dodatki do sprzetu AGD
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3. Wstawianie zlewozmywakow i ptyt grzejnych
Aby wstawié sprzety tego typu, nalezy:

e wybraé model zlewozmywaka lub ptyty grzejnej,
e w przypadku gdy dla modelu dostepnych jest 10 [X ] ,;1 30

wiecej niz jeden kolor, mozna wskazac jeden z nich

- wstawiony element bedzie miat wybrany kolor,
e mozna dobrac¢ dodatki, ktére majg zostac B '
[ centruj poziomo Paziom [mm]
361

wstawione wraz ze sprzetem, jesli producent je

Ly B4 Automatyczny poziom
przewidziat, e SELE

. . , . [T Ustaw kat obrotu
e nastepnie klikngé przycisk ,Wstaw”,

e pojawi sie okno , Element na blacie” (Rysunek 45), Bl
w ktérym mozna ustawi¢ parametry W] Anuluj
wstawienia elementu: .
O X, y—odsuniecie od boku/plecc')w szafki, Rysunek 45 Okno ustawiania parametréw elementu

. . ” na blacie
e} ,,Centru; poziomo™ — program

wstawia model doktadnie na srodku szafki,

o ,Automatyczny poziom” - wysokos$¢, na ktérej zostanie umieszczony element, jest
mierzona przez program, uzytkownik nie musi wywotywac zadnych dodatkowych
operacji; poziom mozna jednak zmieni¢ poprzez podanie nowej wartosci liczcbowej
(w milimetrach) we wtasciwym polu edycyjnym,

o ,Ustaw kat obrotu” - funkcja przydatna dla elementéw wstawianych na szafki narozne,

o ,Pod blatem” - funkcja przydatna w przypadku zlewozmywakdéw podblatowych.

e po zdefiniowaniu parametrow w oknie ,,Element na blacie”, nalezy nacisngé przycisk ,,Wstaw”,
a nastepnie wskazad kliknieciem front szafki, na ktérg ma zosta¢ nadstawiony element,

e zlewozmywak lub ptyta grzejna zostang wstawione do projektu.

3.1. Wstawianie sprzetu wolnostojacego

Mechanizm wyboru elementdw wolnostojgcych jest \
taki sam jak opisany powyzej.

. . , Poziom [mm] |0 w | mm
e po dokonaniu wyboru sprzetu nacisngc

i Ustaw kat obrot
klawisz ,,Wstaw”, staw kat obrotu

. - ., . L] a5 =
e w oknie ,Elementy rézne” ustali¢ poziom 3 — (
wstawienia modelu (Rysunek 46), Wstaw | Anuluj

e jesli obiekt ma by¢ ustawiony w narozniku, nalezy
wybraé opcje ,,Ustaw kat obrotu” i poda¢ warto$¢ kata, Rysunek 46 Okno Elementy rézne

e po ustawieniu parametrow klikng¢ ,,Wstaw”,

e kliknieciem wskaza¢ w projekcie miejsce, w ktérym obiekt ma sie znalezé obiekt,

e element zostaje wstawiony.

3.2. Wstawianie baterii do zlewozmywakéw

Jesli uzytkownik pominie wstawienie baterii, ktéra jest przewidziana w komplecie ze
zlewozmywakiem (dotyczy wybranych baz), moze zrobi¢ to pdzniej, na przyktad wybierajgc baterie dostepna
w bazie innego producenta. W tym celu nalezy:

e wyszukaé baterie wedtug schematu opisanego powyzej i wybraé klawisz ,,Wstaw”,
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e wskazac kursorem zlewozmywak, na ktérym bateria ma zosta¢ umieszczona,

e bateria zostaje wstawiona.

4. Wstawianie AGD do wstawionych szafek

Dla wstawionej juz szafki mozna wstawi¢ wybrany model sprzetu AGD do zabudowy. Aby to zrobi,
nalezy:

e wybraé marke, typ elementu i model, zwracajgc uwage na dopasowanie wymiaréw szafki
i urzadzenia (dostepnych w opisie lub na schemacie montazowym) (Rysunek 47),

klikng¢ przycisk ,Wstaw”,
e w projekcie wskazaé kliknieciem front szafki, do ktérej ma zosta¢ wstawiony model, np.
piekarnik lub kuchenka mikrofalowa,

sprzet zostaje wstawiony do szafki.

Producent

Fotografie Podglad Schemat Dodatki

2594 Bosch (Urzadzenia do zabudowy.) v

Typ elementu
Bosen zabudowa - Ekspresy do zabudowy
Nazwa elementu

CTL636EB1 ~
Kolor Kod producenta

camy | 4242 002798 264
Cenanetto Vat Cena brutto

000 0 000

Komfort uzytkowania:

10 dostepnyeh napojow za naciénieciem ‘

Espresso, Espresso

, Espresso, Espi
appuccino, Latte

Shot - dla wydabycia
rdziej intensywnego aromatu mocnej kawy
—SensoFlow System — przelomowa

Pojemnik na kawe ziarnista i zbiornik

na wode wyjmuije sig do przodu.
Zalecana wysoko$¢ montazu 95-145 cm.
y miyr wymiary w mm
/05¢ pobierania mleka z pojemnika,

zakaczonego w zestawie lub bezposrednio z

Kartonu micka

Higiena i cyszczenie:

Rysunek 47 Wybdr sprzetu AGD do zabudowy

Jezeli szafka posiada podzielony front, po wybraniu fontu otworzy sie okno wyboru miejsca
wstawienia sprzetu (Rysunek 48). Z lewej strony znajduje sie podziat szafki na zawartos¢ frontow. Pozostatg
cze$¢ okna zajmuje podglad widoku szafki. Nalezy wybra¢ miejsce wstawienia sprzetu w lewym panelu,

a nastepnie zatwierdzi¢ klikajac ,,Ok” w prawym dolnym rogu.

Wybér miejsca wstawienia sprzetu

Rysunek 48 Okno wyboru miejsca wstawienia sprzetu

Uwaga! W przypadku piekarnikdw przeznaczonych do kompletowania z ptytami grzejnymi, ptyty wstawia sie
metod3a opisang w punkcie 3 ,Wstawianie zlewozmywakoéw i ptyt grzejnych”.
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5. Wstawianie okapow
Aby wstawié do projektu okap, nalezy:

e w module AGD wyszuka¢ odpowiedni model okapu,

e klikna¢ na przycisk ,Wstaw”,

e pojawi sie okno ,,Okap” (Rysunek 49);

e domyslna wysokos$¢ wstawiania okapow to 1540 mm (mierzona od podtogi do dolnej
krawedzi modelu),

e uzytkownik moze zmieni¢ poziom poprzez wpisanie wartosci w pole edycyjne, nastepnie
wstawié model do projektu przy wyborze jednej z opcji ,,Wskaz szafke” lub” Wskaz punkt”,

e w pierwszym przypadku nalezy wskazaé kliknieciem szafke, nad ktérg ma zosta¢ wstawiony
pochtaniacz,

e okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad
wskazang szafka,

e w przypadku uzycia drugiej metody nalezy T
wskazaé kursorem pierwszy i ostatni punkt 1540 _ B
R %

na szafce, miedzy ktorymi ma zostac zawieszony A_—" =
pochtaniacz, pR—
. . . . Wskaz szafke ‘Wskaz punkt l Anuluj
e okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad
wskazang w ten sposéb szafka. Rysunek 49 Okno ,,Okap"
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