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WSTEP

Niniejsza instrukcja opisuje  proces  rozpoczynaniapracy zprogramamiCAD Decor PRO, CAD Kuchnie
iCAD Decor wwersji64 bit. Przedstawiazasady wprowadzania kodow rejestracyjnych izarzadzania projektami,
omawia ustawienia programu, opisuje tworzenie nowego projektu, atakze prezentuje narzedzia srodowiska CAD.
Zawieraréwniez  liste  funkcjimenu  ikonowego oraz zestawienie  przydatnych  skrétdw klawiszowych.
Omawia narzedzia oparte na wersji programu IntelliCAD 10.1 — w przypadku wczesniejszych wersji Srodowiska mogg

wystepowac réznice w dziataniu opisywanych funkcji, co zostanie zaznaczone w instrukgji.

Zyczymy mitej i owocnej pracy z naszym oprogramowaniem!
Zespot CAD Projekt K&A

Prawa autorskie

Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wiasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybucja i/lub modyfikowanie ponizszego dokumentu jest dozwolone
na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy instalacji programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URL iinne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, mogq ulec zmianie bez powiadomienia. Firma CAD Projekt
K&A zastrzega sobie rowniez mozliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcgjonowania wsparcia technicznego bez uprzedniego powiadomienia. W przypadku koniecznosci zmiany
numerdw telefonow stosowne informacje podawane bedq na naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.
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1. Uruchamianie programu

Program mozna uruchomié na trzy sposoby: : 8 cAD Decor PRO V. 3311

'- CAD Decor PRO v.4.0.2

e wybierajgc ikone CAD Decor PRO, CAD Kuchnie lub CAD Decor z menu Start

&:;:5 {llftu?hzator Internetowy

(Rysunek 1),
[@) cAp Decor PRO V402 <
o  klikajagc dwukrotnie ikone skrétu doprogramu napulpicie (Rysunek 2, W Edytor baz plytek
Rysunek 3, Rysunek 4) DA Export 3D
e uruchamiajgc plik CADDecorPro.exe, CADKuchnie.exe lub CADDecor.exe " L vaszhu'ki\'Nanie e
w katalogu V4 _110x64 w miejscu instalacji programu. Przyktadowa lokalizacja: Rysunek 1 Uruchamianie programu z poziomu menu Start

C:\CADProjekt\CAD Decor PRO\ V4_110x64.

Q Q @

Rysunek 2 lkona program a Decor PRO Rysunek 3 lkona programu CAD Decor Rysunek 4 lkona programu CAD Kuchnie

Programy firmy CAD Projekt posiadaja dwa rodzaje zabezpieczenia: Licencje online lub klucz HASP. Program moze uzywac tylko jednego
sposobu zabezpieczenia. (Rys. 5). Nalezy wybrac jeden rodzaj zabezpieczenia: albo wyrejestrowac licencje online lub wypigé klucz HASP. Jest on

wybierany przy pobieraniu lub instalacji programu.

Przed rozpoczeciem pracy w programie z Licencjg online nalezy jg najpierw zarejestrowac. Odbywa sie to oknie Menadzerach Licendji

podczas instalacji programu.

Aby uruchomié program uzywajac klucza zabezpieczajgcego HASP musi by¢ on wpiety do portu USB komputera. W przeciwnym razie

pojawi sie komunikat (Rysunek 6), a program nie uruchomi sie.

Wyrejestruj licencje online lub odfacz klucz HASP. Program nie moze :"j Brak klucza HASP. Jezeli posiadasz klucz HASP,

zostad uruchomiony z aktywnymi dwoma typami licencji. pediaczaodelporiUSEEprsEupons et

Sprébuj ponownie Anuluj
(s]'4 Cancel

Rysunek 6 Komunikat o braku klucza HASP
Rysunek 5 Brak mozliwosci korzystania jednoczesnie z dwdch rodzajéw zabezpieczenia

Jezeli dioda klucza HASP, sygnalizujgca jego poprawne dziatanie, nie zapali sie, nalezy przetozy¢ klucz do innego portu USB lub zamienic¢
zinnym urzadzeniem. W przypadku gdy te czynnosci nie przyniosg pozytywnego rezultatu, prosimy o niezwtoczny kontakt z naszym Wsparciem

technicznych (dane kontaktowe zamieszczono na koricu instrukgji).

CAD Kuchnie®*
CAD Decor*°

@

Rysunek 7 Ekran powitalny programu CAD Kuchnie Rysunek 8 Ekran powitalny programu CAD Decor



ﬁ

CAD Decor PRO*°

Rysunek 9 Ekran powitalny programu CAD Decor PRO

W trakcie uruchamiania programu pojawi sie ekran powitalny (Rysunek 7, Rysunek 8, Rysunek 9). Jezeli wybrany tryb zabezpieczenia to

klucz HASP przy pierwszym uruchomieniu, otworzy sie okno informujgce o koniecznosci podania koddw rejestracyjnych (Rysunek 10). Przy
kolejnych uruchomieniach otwiera sie okno ,,Wybér projektu”, szczegdtowo opisane w kolejnym punkcie.

Menedzer licengji

Klucze HASP Klucze HASP

Podaj kod rejestracyjny programu oraz posiadanych moduléw. Jezeli nie posiad

kodéw do ych
to pozostaw te pola puste.
CAD Decor 4
Moduly dodatkowe
Modut Renderingu Profesjonalnego ~
X
Modut Szafy Wnekowe X v

Anuluj

Rysunek 10 Okno Menadzera licencji do uzupetniania koddw aktywacyjnych
Kody do programu mozna sprawdzi¢ po otwarciu programu. Po uruchomnieniu projaktu ,nalezy wybrac¢ zaktadke Pomoc, nastepnie

opcje Menedzer licengji... (Rysunek 11). W tym miejscu mozna wyrejstrowac licencje oraz wprowadzi¢ kody do modutéw dodatkowych.
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Rysunek 11 Zaktadka pomoc w gémym menu -Menedzer licendii...
UWAGA

Uzupetnienie kodéw do modutéw dodatkowych nie jest konieczne do rozpoczecia pracy z programem — mozna je uzupetnic pozniej

2. Okno ,,Wybdr projektu” (manager projektow)

2.1. Informacje ogdlne

To pierwszy element, ktory wyswietla sie po uruchomieniu programu. Stuzy do tworzenia nowych i otwierania istniejgcych projektow.

Przy pierwszym uruchomieniu programu w oknie tym widoczne sg przyktadowe projekty demo. Procedure tworzenia nowego projektu
opisano w punkcie 3.



Aby otworzy¢ istniejacy projekt, nalezy wskazac jego pozycje na liscie projektéw (w widoku ,,Lista”) lub podglad (w widoku ,,lkony”).
Nastepnie klikng¢ przycisk ,,Otworz projekt” w prawym dolnym rogu lub wybra¢ te opcje zmenu podrecznego pod prawym przyciskiem myszy

(Rysunek 13). Projekt mozna takze otworzy¢ poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy.
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Rysunek 12 Okno ,Wybdr projektu” —widok ikonowy, widoczne funkcje
zarzadzania widokiem

Rysunek 13 Okno ,,Wybdr projektu” —widok listy, z otwartym menu podreczne pod prawym
przyciskiem myszy

Wyglad doswoich  preferencji, i sposob

wyswietlania projektéw, przy uzyciu opcjiwidoku (Rysunek 12). Dostepne sg dwa widoki: ikonowy (miniatury podgladéw) (Rysunek 12)

okna menadzera projektéw mozna dostosowac zmieniajgc  jego rozmiar
i tabelaryczny (lista z danymi projektow) (Rysunek 13). Mozna takze wigczy¢ widok grupowy, w ktorym projekty sg grupowane wedtug katalogow,

w ktdrych zostaty zapisane (Rysunek 14). Ustawienia widoku sg pamietane przy kolejnym uruchomieniu programu.
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Rysunek 14 - Okno wyboru projektu w widoku grupowym —widoczny podziat na katalogi, ktdre mozna zwija¢ i rozwijac przy uzyciu strzatek
woknie menedzera projektow znajdujg  sie  projekty zapisane wkatalogu roboczym, czyli zdefiniowanym

przez uzytkownika folderze, przeznaczonym do przechowywania gotowych projektéw. Domysnie jest to katalog ,,Projekty” w katalogu programu
(przyktadowo: C:\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 4.0.2\PROJEKTY\). Aby otworzy¢ projekt z innej lokalizacji, nalezy wybraé przycisk ,,Przegladaj” lub

Na liscie

Hmportuj” (wiecej w punkcie 3.1).
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Rysunek 15 Podglad projektu w oknie menadzera Rysunek 16 Usuwanie wybranych projektow

2.2. Funkcje okna wyboru projektow

W oknie wyboru projektu dostepne sg dwa menu — gérne (Rysunek 17) i podreczne (Rysunek 18 i Rysunek 19). Zawarte w nich opcje
opisano ponize;j.

¥ e pe b A 4 . a) x = .

Nowy projekt Przegladaj Importuj Podglad Op-cje Filtr Odzyskiwanie Usun Widok

Rysunek 17 Gdrme menu okna wyboru projektu

[ )

W programach CAD Kuchnie i CAD Decor PRO w menu podrecznym menadzera projektdw jest obecna opcja ,,Otwérz projekt

zbazg”, niedostepna w programie CAD Decor ze wzgledu na nieobecnos¢ w nim funkgji obstugi szafek kuchennych i ich baz.
Opisano jg tutaj. Znajduje ona zastosowanie np. w sytuadji, gdy uzytkownik omytkowo wybierze inng baze niz zamierzat. Moze
wtedy otworzy¢ projekt ponownie i przypisac do niego inng baze. Jesli w projekcie bedg juz wstawione szafki z poprzedniej bazy,
zostang one zachowane. Nalezy jednak pamietac, ze obecnos¢ w projekcie elementdw z wiecej niz jednej bazy kuchennej

ma swoje konsekwencje, np.: wymiana zestawdw bedzie dziatac tylko w ramach biezacej bazy, a w wycenie i dokumentacji mogg

\ nie wyswietlac sie nazwy szafek z poprzednio uzytej bazy. /

Otworz projekt Otworz projekt
Mowy projekt Ctrl+N Otwérz projekt z baza
. N j N
Importu; owy projekt Ctrl+
- Importuj
Przegladaj Ctrl+B .
Przegladaj Ctrl+B

Eksportuj projekt(y) Eksportuj projekt(y)

U suU n Usun

Podglad Podglad

Widok > Widok ’
Rysunek 18 Menu podreczne okna wyboru projektu w programie CAD Decor Rysunek 19 Menu podreczne okna wyboru projektu w programach CAD

Decor PRO i CAD Kuchnie

Pierwsza funkcjagdrnegomenu.  Dostepnatakze ~ wmenu  podrecznym.  Powoduje  otwarcie
»Nowy projekt” ) ) . . . , .
okna z danymi nowego projektu. Po ich uzupetnieniu, mozna rozpoczaé prace z nowym projektem.




Funkcja dostepna w menu gérnym i podrecznym. Pozwala edytowac projekt, zapisany winnej lokalizacji niz

»Przegladaj”
katalog roboczy.
" Opcja dostepnaw menu gérnym i podrecznym. Powoduje otwarcie projektu zinnej lokalizacjiniz katalog
wimportij roboczy i jednoczesne skopiowanie go do katalogu roboczego.
Przycisk w gérnym menu i opcja w menu podrecznym. Uaktywnia sie po kliknieciu na pozycje projektu na liscie
»Podglad” (w widoku tabelarycznym) lub jego miniature (w widoku ikonowym). Powoduje wyswietlenie jego podgladu
(Rysunek 14).
Przycisk w gdrnym menu. Otwiera okno, w ktérym mozna zarzgdzac
,opcje” katalogami projektdéw oraz opcjami autozapisu, a takze zmieni¢ dane studia. Wiecej na ten temat w punktach
32,33i3.5).
Opcja gérnego menu. Otwiera okno, wktérym mozna wyszukiwac
projekty wedtug zadanych kryteriéw (Rysunek 20). Do wyboru sa:
nazwa, numer, data utworzenia, modyfikacji lub ostatniego dostepu,
Sciezka lub rozmiar projektu, nazwisko projektanta, nazwisko lub imie )
klienta. Daty moznawybiera¢ zkalendarza, rozwijajacego sie i n
Filtr” pokliknieciu  przycisku przy dacie. Pouzupetnieniu danych Nazwa
wyszukiwania i kliknieciu »Wyszukaj”, w oknie wyboru -
projektéw wyswietly sie  odpowiednie zlecenia. Aby rozpoczaé e -
wyszukiwanie od poczatku, nalezy klikng¢ ,,Reset” i ponownie podac .Data Utworzenia
dane wyszukiwania. [] 24.05.2023 &~ |
Data modyfikacji
[0 2405203 5-]
Przycisk wgérnym menu. Umozliwia odzyskanie niezapisanych Data ostatniego dostepu .
informacji w przypadku awarii. Otwiera sie okno z listg projektow, ktdre _| ] 24052023 M |
»Odzyskiwanie” zostaty zachowane dzieki autozapisowi. Procedure Sciezka projektu N I
odzyskiwania opisano w punkcie 3.4. .anmiar
Funkcja dostepna w menu gérnym i podrecznym. Usuwa zaznaczone Nazwisko projektanta
projekty z listy oraz z dysku komputera. Aby usungc projekty lub katalog v |
z projektami (co jest mozliwe wwidoku grupowym (Rysunek 16), Nazwisko klienta
nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pozycje lewym przyciskiem myszy, |
wybrac opcje ,,Usuin” zmenu gornego lub podrecznego i zatwierdzié imig kienta |
operacje. Projekty znikng zlisty w oknie
»Usurt” menadzera projektéw i z dotychczasowej lokalizacji na dysku Recet
komputera (zostang przeniesione do kosza).
Rysunek 20 Okno  Filtr”
w przypadku usuwania catego katalogu, zniknie on zlisty
w oknie menadzera, lecz pozostanie w dotychczasowej
lokalizacji na dysku (do kosza trafig jedynie znajdujgce sie wnim
projekty).
Przycisk gdrnego menu. Pozwala przetacza¢ sie miedzy widokiem
»Widok” tabelarycznym aikonowym, atakie wiaczaé widok grupowy

(z podziatem na katalogi zapisu) oraz od$wieza¢ widok (Rysunek 21).




Opcja menu podrecznego. Dostepnatakze w prawym dolnym rogu

,JOtworz projekt” okna menadzera projektéw oraz pod dwuklikiem prawym przyciskiem g8—

E_

H— -
myszy. Otwiera wskazany projekt. Widok
Opcja dostepna w menu podrecznym w programach CAD Kuchnie lkony F3
iCAD Decor PRO. Powoduje otwarcie projektu zjednoczesnym | % Lista F4

,Otworz projekt zbazg” | wywotaniem oknawyboru bazy meblikuchennych (Rysunek22). | "o widok grupowy 8

Umozliwia to zmiane wybranej w projekcie bazy mebli kuchennych ..
Odswiez F5

nainng.
Rysunek 21 Opcje sterowania widokiem

Tworzy archiwum ZIP, zawierajgce wskazany projekt lub projekty iumozliwia zapisanie gow dowolnej

n»Eksportuj projekt(y)”
lokalizacji.
Dostepne bazy danych: *
Dostepne bazy danych:
Mazwa bazy Data
Meble kuchenne 2022 - system bezuchwytowy 31/01/2022
Universal database of kitchen furniture 2017 5/08/2021
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2023 3/01/2023

OK Anuluj

Rysunek 22 Opcja wyboru bazy kuchennej

W kolejnych punktach opisano procedury tworzenia nowych projektéw, otwierania lub importowania projektéw znajdujacych sie
winnych lokalizacjach, niz katalog roboczy, definiowania katalogéw zapisu projektéw iinne funkcje okna wyboru projektéw. Dalsze punkty

zawierajg informacje przydatne do zapoznania sie z programem.



3. Tworzenie nowego projektu

Tworzenie nowego projektu rozpoczyna sie od wyboru opdji ,,Nowy projekt” dostepnej na gérnym pasku oraz w menu podrecznym

menadzerze projektéw. W nowo otwartym oknie (Rysunek 23) nalezy uzupetnic niezbedne dane. Pozycje wymagane sg wyttuszczone.

UWAGA

W nazwie projektu nie mozna uzywac znakéw specjalnych: (=,,.\,:; *<>/| '~ ?).

Dane nowego projektu

Dane projektu:
Nazwa projektu: || |

Katalog roboczy: | C:\CADProjekt\PROJEKTY o Definiuj katalogi

Nazwa podkatalogu: | VI

Nazwisko projektanta: ||ksm'ska »| Usun projektantow

Identyfikator projektanta: |m

Zlecenie i dane zamawiajacego:

Nr zlecenia: Adres: ulica:
Imie:
. kod: miasto:
Nazwisko: o
Telefon: |
E-mail: |
< Wstecz Nowy Anulyj

Rysunek 23 Okno ,,Dane nowego projektu”

W polu ,,Katalog roboczy” mozna zdefiniowa¢ folder zapisu wykonanych projektdw poprzez wskazanie sciezki do niego na dysku—przy
uzyciu przycisku ,Definiuj katalogi” (wiecej naten temat w punkcie 3.2). Jeslikatalog roboczy zawiera podkatalogi, ich lista wyswietli sie
po rozwinieciu pola ,,Nazwa podkatalogu” (Rysunek 24). Aby utworzy¢ wkatalogu roboczym nowy podkatalog, nalezy wtym miejscu

wprowadzi¢ jego nazwe. Nazwy podkatalogéw mozna rozdziela¢ przy uzyciu separatora: \. Jesli pole to pozostanie puste, biezacy projekt zapisze
sie bezposrednio w katalogu roboczym.

Dane nowego projektu
Dane projektu:
Nazwa projektu: |
Katalog roboczy: | C:ACADProjekt\PROJEKTY ~ Definiuj katalogi
Nazwa pedkatalogu: || \v
kwiecien 2023
Nazwisko projektanta: |+, 2023 Usun projektantow
Identyfikator projektanta: |marzec 2023
styczer 2023
Zlecenie i dane zamawisjacego:
Nr zlecenia: | Adres: | ulica:
Imie:
kod: miasto:
Nazwisko:
Telefon: |
E-mail |
Wstecz Anulyj
Rysunek 24 Lista podkatalogdw

Dane osoby projektujgcej nalezy poda¢ w polach ,Nazwisko projektanta” i, Identyfikator projektanta”. S3 one zapamietywane
przez program iwySwietly sie przy ponownym uruchomieniu. Moznaje zmieni¢, wpisujgc nowe lub wybierajgc dodane wczesniej
nazwisko z rozwijanej listy. W razie potrzeby dane projektanta moznausungé. Wtym celu nalezy wybrac przycisk ,Usur projektantow",
a nastepnie zaznaczy¢ pozycje do usuniecia i klikngé ,,Usui” (Rysunek 25).



Dane projektu:
Nazwa projektu: ‘ ‘

Katalog roboczy: | C:\CADProjekt\PROJEKTY ~ Definiuj katalogi

Nazwa podkatalogu:

e |

Nazwisko projektanta: ‘Anastzzja v | IUsuri projektantéw I
Identyfikator projektanta: ‘AZ \,|
L . [W1 Usun projektantow - O X
Zlecenie i dane zamawiajacego:
- Nazwisko projektanta
Nr zlecenia:
[Jzielina ™ Anastazja
Imie:
Oaz
Nazwisko:
Selert Identyfikator projektanta
Oaz
E-mail:
Anulyj Usun
<< Wstecz Nowy Anuluj

Rysunek 25 Zarzadzanie danymi projektantéw

Po wprowadzeniu danych projektu, mozna rozpoczaé prace z nim, klikajac przycisk ,,Nowy” w prawym dolnym rogu. Mozna takze

powrdcic¢ do okna wyboru projektdw bez utworzenia nowego dokumentu, wybierajgc ,,Anuluj”.

UWAGA

Przycisk ,,<< Wstecz” w oknie ,,Dane nowego projektu” uaktywnia sie podczas importowania projektu.

3.1. Otwieranie i importowanie istniejacych projektow

Opcja ,,Przegladaj” pozwala otworzy¢ projekt zapisany w innej lokalizacji niz domysiny katalog przechowywania projektéw. Wybranie jej
z gbrnego paska lub z menu podrecznego pod prawym przyciskiem myszy powoduje otwarcie okna ,,Wskaz plik” (Rysunek 26), w ktérym nalezy

wyszukac projekt i klikng¢ ,,Otwarz”. Rysunek zostanie otwarty, a po zapisaniu w nim zmian, nadpiszg sie one w lokalizadji, z ktorej byt otwierany.

@
| « - > Ten komputer > Pulpit » PROJEKTY v O Przeszukaj: PROJEKTY
| Organizuj »  Nowy folder - @ @
I Ten komputer A Nazwa - Data modyfikacji W Rozmiar
5] Dokumenty [ cateryzero.dwg x 4656 K
b Muzyka [ jzcsujha DWG KB
| 3 Obiekty 30 [ kuchnie2017.dwg 44 KB
& Obrazy [ Testy.dwg KB
$ Pobrane [ Maly dokmek.DWG 7KB
| - [ Roboczy.DWG D 9 KB
[ Pulpit ~ -
[ Salon_Mickiewicza. DWG Drawing KB
B wideo
| A
| = Nowy (D)
= upload (192,
 install (1192.1¢
= public (1921
o archiwum (\1¢
= Biblicteki h
Nazwa pliku: | Salon_Mickiewicza. DWG ~| |DWG (".dwg) v

Rysunek 26 Wskazywanie projektu do otwarcia z innej lokalizagji niz katalog roboczy

UWAGA

Importowany projekt zostanie automatycznie skopiowany do domysinego katalogu przechowywania projektow.

Wszystkie zmiany zapisywane s3 w nowo utworzonej kopii. Oryginalny plik pozostaje nienaruszony.
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Po wybraniu przycisku ,,Importuj”, uruchamia sie okno ,,Dane importowanego projektu” (Rysunek 27). Nalezy w nim wskazac¢ projekt
do zaimportowania, klikajgc na przycisk iwyszukujgc  jego lokalizacje. W programach CAD Kuchnie iCAD Decor PRO,
jesli baza mebli kuchennych, w oparciu o ktdrg powstat importowany projekt Natomiast opcja,,Usun t, nie jest obecna w katalogu programu,
mozna wskazac ktdras z posiadanych baz, ktdra bedzie odtgd uzywana podczas pracy z tym projektem (Rysunek 28 i 29). Nastepnie zatwierdzi¢
wybor przyciskiem ,,Dalej”. W kolejnym kroku mozna zmieni¢ nazwe iinne dane importowanego projektu (Rysunek 30), a nastepnie przejs¢

do pracy z nim, klikajgc ,,Zakoncz”.

Nazwa pliku do zsimportowania:

Wyhbierz baze danych dla wskazanego projektu:

Nazwa bazy Data
Meble kuchenne 2022 - system bezuchwytowy 31.01.2022
Universal database of kitchen fumiture 2017 05.08.2021
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2023 03.01.2023
<< Wstecz Dalej >> Anuluj

Rysunek 27 Importowanie projektu w programach CAD Decor PRO i CAD Kuchnie

Nazwa pliku do zaimportowania: Nazwa pliku do zaimportowania:

D:\Poprzedniczki\ARCHIWUM KAROLINY J\_KOPIER\OLDY\ _ZA| .., C\Users\Anna Zielifiska\Desktop\ PROJEKTY\Testy.dwg

Wybierz baze danych dla wskazanego projektu

Nazwa bazy Data

Meble kuchenne 2022 - system bezuchwytowy 31.01.2022

Universal database of kitchen furniture 2017 05.08.2021

Uniwersalna baza mebli kuchennych 2023 03.01.2023

Wstecz Anulu
Wstecz Anuluj
Rysunek 28 - Projekt wskazany do zaimportowania w programach CAD Kuchnie lub Rysunek 29 Projekt wskazany do zaimportowania, program oczekuje na potwierdzenie
CAD Decor PRO w programie CAD Decor (brak baz kuchennych do wyboru)

Dane importowanego projektu

Dane projektu:
Nazwa projektu: |fELlRLIE ‘
Katalog roboczy: | C:\CADProjekt\PROJEKTY v Definiuj katalogi
Nazwa podkatalogu: ‘ V|
Nazwisko projektanta: ‘Karo\lna vl Usun projektantow
Identyfikator projektanta: ‘kd v |

Zlecenie i dane zamawiajacego:

Nr zlecenia: [2dem Adres: | ulica:
\mi 1 Kmieca 194
mie:
. kud: miasto:
Nazwisko: .
| Poznan
Telefon:
E-mail:

<< Wotee Anu

Rysunek 30 Kolejny krok importowania projektu —mozliwos¢ zmiany nazwy i innych danych
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3.2. Definiowanie katalogéw zapisu projektow

Dostep do opcji zarzadzania katalogami zapisu projektéw mozna uzyskac na dwa sposoby: wybierajgc ikone ,,Opcje” z gérnego menu
lub przycisk ,Definiuj katalogi” podczas tworzenia nowego projektu (Rysunek 31). W obu przypadkach pojawisie okno,Opcje”, otwarte
na zaktadce ,,Manager projektow” (Rysunek 32). Wyswietla sie w nim lista katalogdw zapisu projektow. Po kliknieciu pozydji katalogu na liscie
mozna jg skasowaé przy uzyciu przycisku ,,Usuri” (pozycja zostanie usunieta z listy, lecz katalog izawarte w nim projekty pozostang na dysku
komputera). Mozna rowniez dopisa¢ do jej nazwy dowolny tekst — w polu pod listg katalogdw (aby zmieni¢ nazwe, nalezy klikng¢ przycisk

»Zmien”). Natomiast opcja ,,Usur niepoprawne” kasuje z listy foldery, ktdre sie powtarzaja lub sg nieobecne na dysku.

Dane projektu: Manager projektow Dane studia
Narwa projekar: | Katalogi projektdw:
Katalog roboczy: | C:\CADProjekt\PROJEKTY v C:\CADProjekt\ PROJEKTY
D:\nowy katalog do zapisu projektow
. C:\Users\Anna Zielifska\Pictures\projekty ekspart\PROJEKTY ;
Nazua podkatalogu: | v DACADProiekt\PROJEKTY (Domysiny) g
v
Nazwisko projektanta: [lksirska ~| | Usun projektantéw
Identyfikator projektanta: |u v | =
| ([ Przegladai |}
————
Zlecenie i dane zamawisjacego: Dodaj Zmier Usur Ustaw jako domylny Usufi niepoprawne
Nr zlecenia: | Adres: | ulica: ) Autozapis:
. [#1 Autornatyczny zapis projektu
mig: T ——— = .
— kod: miasto: Interwal czasowy: (15 = minut
— [s_]
Telefon: - =
seen Usun kopie zapasowe projektow starsze niz: - dni:
E-mail:
Usuni
stecz [ Nowy Anulj Anulyj
Rysunek 31 Opcja definiowania katalogéw w oknie danych nowego projektu Rysunek 32 Aby doda¢ nowy katalog nalezy wybra¢ go przy pomocy przycisku "Przegladaj'

Nowy katalog roboczy moznadoda¢ nadwasposoby. Pierwsza mozliwos¢ towpisanie Sciezki do niegowpolu pod listg
katalogow (Rysunek 33). W tym momencie aktywujg sie przyciski ,,Dodaj” oraz ,,Zmien”. Pierwszy z nich pozwala na dodanie nowego katalogu
dolisty katalogdw roboczych, tworzac jednoczesnie nowy folder nadysku (jeslipodano sciezke do nieistniejacego jeszcze katalogu).
Drugi umozliwia zmiane nazwy katalogu obecnego na liscie. Jesli w chwili klikniecia przycisku ,,Zmien” nie jest wybrany zaden zistniejacych
katalogdw, program zapyta, czy utworzy¢ nowy folder. Po zatwierdzeniu zostanie utworzony nowy folder w podanej lokacji. Jezeli lokacja jest

niepoprawna, program poinformuje o tym.
Opcje X

Manager projektow Dane studia

Katalogi projektow:

\ACADProj; PROJEKTY (Do

D DProiekt\PROJEKTY
C:\Users\Anna Zielinska\Pictures\projekty eksport\PROJEKTY A
|
D:\nowy_katalog_do_zapisu_projektow ( | Przegladaj
~
Dodaj Zmien Usur Ustaw jako domysiny Usur niepoprawne
Autozapis:

Automatyczny zapis projektu

Interwat czasowy: (15 = minut

Usun kopie zapasowe projektow starsze niz: 60 | dni:

Usun

Rysunek 33 Lista katalogdw zapisu projektow i nazwa nowego katalogu wpisana w polu pod listg

Drugg metoda dodawania katalogu roboczego do listy jest wskazanie odpowiedniego folderu na dysku komputera. W tym celu nalezy
wybrac przycisk ,,Przegladaj” (Rysunek 34) — otworzy sie okno,,Przegladanie w poszukiwaniu folderu”, w ktérym nalezy wyszukaé katalog,

zaznaczy¢ goizatwierdzic wybor przyciskiem ,,OK” (Rysunek 35). Nazwa wybranego katalogu pojawisie na liscie ,Katalogi projektow".
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Aby zdefiniowa¢ nowo dodany katalog jako domysiny, nalezy klikngé na niego dwukrotnie lewym przyciskiem myszy lub po zaznaczeniu

go wybrac przycisk ,,Ustaw jako domysiny" (Rysunek 35).

Przegladanie w poszukiwaniu folderu X Opcje X
Manager projektaw i
Wybierz katalog projektdw gerprel Dapcuoi
Katalogi projektaw:
" CACADProiekt\PROJEKTY
J’ Muzyka Divnowy katalog do zapisu projektéw
. Ch\Users\Anna Zielinska\ Picturestproiekty eksportt PROJEKTY
B Obiekty 3D DACADProjelc\PROJEKTY. (Domyéin _ 4l
v [ Ohrazy ar inna clelinska
CADProjekt
llustracje — - - - :
. C\Users\Anna Zielinska\Pictures\Projekty do skoficzenia | Przegladaj
Muoje rézne
Mitro Dodaj Zmien Usun Ustaw jako domysiny Usun niepoprawne
ognisko Dziewicza Gora Autozapis:
. - - | Aut i jekt:
Projekty do skonczenia utomatyczny z2pis pmje‘ g )
projekty eksport Interwat czasowy: | minut
Wzary phytek do bazy uzytkownika =
Z aparatu Usun kopie zapasowe projektdw starsze niz: - dni:
Zapisane obrazy v Usuri
Anuiu —
Rysunek 34 - Wskazano katalog do dodania na liste Rysunek 35 Nowy katalog dodany na liste katalogéw do przechowywania projektéw i mozliwos¢
katalogéw roboczych ustawienia go jako domysiny katalog

Przyciskil™| oraz || w prawej czesci okna ,,Opcje” stuzg do ustalania kolejnosci wyswietlania katalogéw z projektami w oknie ,,Wyboér

projektu" w trybie wyswietlania widoku grupowego (z podziatem na katalogi).

4. Zarzadzanie opcjami autozapisu
Automatyczny zapis zmian chroni przed utraceniem niezapisanych informacji w przypadku wystgpienia awarii podczas projektowania.

Domyslnie uruchamia sie co 15 minut. Czestotliwos¢ te mozna zmieni¢ w dolnej czesci okna ,,0pcje” (Rysunek 36). W tym miejscu mozna réwniez

catkiem wytgczy¢ autozapis w projekcie, zdejmujac zaznaczenie w polu ,,Automatyczny zapis projektu”.

Opcje
Manager projektow Dane studia

Katalogi projektow:

CH\CADProjekt\PROJEKTY
Dinowy kataleg do zapisu projektow
C: \USEI’S\.AHHE ZIE|In5kE\PICtUFES\ rojekty eksport\ PROJEKTY A

sin
kaaplctures\Prmek:t\.r do skofczenia \Y)

Ers \Anna Zieli

DACADProjekt\PROJEKTY Przegladaj
Dodaj Zmien Usun Ustaw jako domyslny Usun niepoprawne
Autozapis:

Automatyczny zapis projektu

Interwat czasowy: : minut
Usufi kopie zapasowe projektaw starsze niz: - dni:

Usuri

Rysunek 36 Mozliwos¢ ustalenia czestotliwosci autozpisu i usuwania kopii zapasowych projektu
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Zalecamy korzystanie z autozapisu, gdyz pozwala to na odzyskanie rezultatéw pracy w przypadku
nieplanowanego zamkniecia programu. Stan z ostatniego autozapisu mozna bowiem odzyska¢ przy uzyciu funkgji,,Odzyskiwanie”, opisanej

w kolejnym punkcie.

Aby zmienic¢ czestotliwos¢ autozapisu, nalezy klikngé ikone ,,0Opcje” w oknie wyboru projektdw, a nastepnie w panelu ,,Autozapis”
w oknie ,,0Opcje” poda¢ odpowiednig warto$¢ liczbowa, wpisujac jg z klawiatury lub uzywajac strzatek. Maksymalny odstep czasowy miedzy
autozapisami to 240 minut. Najkrotszy zalecany interwat to 5 minut (poniewaz przy czestszym zapisywaniu zmian praca z projektem mogtaby stac
sie ucigzliwa, gdyz uruchomienie autozapisu powoduje chwilowe wstrzymanie dziatania programu). Aby zatwierdzi¢ ustawienia, nalezy klikng¢
»OK”.

UWAGA

Uzytkownik mozne samodzielnie zapisa¢ zmiany w projekcie w do-wolnym momencie, wybierajac ikone ,,Zapisz” z menu

ikonowego srodowiska .4CAD lub komende [Ctrl + S] z klawiatury (zaréwno podczas pracy w srodowisku CAD, jak w wizualizacji).

4.1. Odzyskiwanie projektéow

Aby odzyskac niezapisane zmiany w projekcie, utracone w wyniku awarii, nalezy wybrac przycisk ,,Odzyskiwanie” w oknie wyboru
projektu. Spowoduje to otwarcie okna ,,0dzyskiwanie projektow” (Rysunek 38). w ktdrym, na liscie projektéw zachowanych dzieki autozapisowi,
nalezy wskaza¢ kliknieciem odpowiednig pozycje (odpowiadajgcg wersiji projektu, ktdry chcemy odzyskac), a nastepnie wybrac jedng z dwéch
opcgji:  ,Przywro¢”  lub  ,Przywro¢  iotwdrz”. Obie powodujg odzyskanie  projektu  wstanie  zostatniego autozpisu,
druga dodatkowo otwiera go bezposrednio po zatwierdzeniu operacji. Przed otwarciem program prosi o podanie nazwy odzyskanego projektu.

Mozna zachowac¢ nazwe domysla (nazwa_projektu_backup) lub zmienié jg na inna.

Mostowa_sypialnia_lastPropOpen

Mostowa_sypialnia_backup3

Mostowa_sypialnia_backup4
cateryzero_backup!
jzcSvjhz_backup1
Testy_backup

Testy_backup2
Testy_backup3
Testy_backupd
Testy_lastPropOpen
3pokojowe_backup!
3pokojowe_backup2
3pokojowe_lastPropOpen
3pokojowe_backup3
3pokojowe_backupd
cateryzero_backup2
cateryzero_lastPropOpen
cateryzero_backup3
cateryzero_backupd
fourpointzero_backup!
fourpointzero_backup2
fourpointzero_backup3
fourpointzero_backupd
fourpointzero_lastPropOpen
jzeSvjhz_backup2
izeSvihz backuo3
Katalog docelowy
Wyczys¢  CACADProjekt\PROJEKTY

\cadprojekticad decor pro v. 4,0.2\Temp'
c\cadprojekticad decor pro v. 4.0.2\Temp!

\cadprojekt\cad decor pro v. 4.0.2\Temp
cadprojekt\cad decor pro v. 40.2\Temp!

\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pr

\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekticad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v
\cadprojekt\cad decor pro v

\cadprojekt\cad decor pro v
c\cadprojekt\cad decor pro v
c\cadprojekticad decor pro v. 4.0.2
c\cadoroiekt\cad decor oro v. 4,0.2\Temo!

8.1 Odzyskiwanie projektow o X
Nazwa Data modyfikacji  Sciezka pliku A
Mostowa_sypialnia_backup! 13062023 125105 c:\cadprojekticad decor pro v. 4.0.2\Temp\

Mostowa_sypialnia_backup2 1306023121250  c\cadprojekt\cad decor pro v. 4.0.2\Temp

Rysunek 37 Wskazanie kopii zapasowej projektu do odzyskania w oknie ,,Odzyskiwanie projektéw

Odzyskiwanie projektow

Podaj nowa nazwe dia projektu | TN TEN Sl

[ ] [ one

Rysunek 38 Zmiana nazwy odzyskiwanego projektu
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4.2. Wprowadzanie danych studia

Aby uzupeti¢ lub zmieni¢ dane studia projektowego, nalezy w oknie wyboru projektu wybrac przycisk ,,0pcje”, a nastepnie w oknie
,Opcje” przefaczyc sie na zaktadke ,,Dane studia” (Rysunek 39). Aby wybraé logo firmy, nalezy klikng¢ przycisk ,,Wskaz plik” i wyszukaé na dysku
odpowiedni plik JPG lub BMP (Rysunek 40). W panelu ,,Dane studia” mozna poda¢ nazwe idane kontaktowe firmy (Rysunek 41). Podane
informacje i logo beda widoczne w programach (CAD Decor PRO i CAD Decor), w zestawieniach ptytek, fugi farb, a logo takze na stronie tytutowej

dokumentacji technicznej.

Dane studia

Anuiyj

Rysunek 40 Zakfadka ,, Dane studia” w oknie Rysunek 41 Dane studia uzupetnione w opcjach

@ wskaz plik x
- 4 &5 Tenkomputer 5 Obrazy v B Preszukaj: O

Organizuj ~

Nowy folder - @

I Ten komputer
%) Dokumenty
D Muzyka

CADProjekt
llustracje

Moje rézne

B Obiekty 30
=] Obrazy
& Pobrane
B Pulpit
B Wideo
G Acer(C)
= Nowy (D)

= upload (\\152.

&

All *jpg:" jpeg;”.bmp) ¥

= install (W192.1¢

= public (1192.1

= archiwum (1\1

= Biblioteki ks

Nazwa pliku: |logo_cadprojekt_spj_sygnet_czame.jpg

Rysunek 39 Wyszukiwanie pliku graficznego z logo studia

UWAGA

Dane studia mozna podac lub zmieni¢ na dalszych etapach pracy z projektem — np. wywotujac funkcje ,,Dane projektu” z menu ,,Plik”
w srodowisku CAD, przy generowaniu raportu ptytek, fug lub farb, a w programach CAD Kuchnie i CAD Decor PRO takze w opcjach wyceny
mebli kuchennych pod ikong ,,Zarzadca wycen”.

5. Wyglad okna srodowiska .4CAD

Po utworzeniu nowego lub otwarciu istniejgcego projektu, uzytkownik zostaje przeniesiony do sSrodowiska dot4CAD (Rysunek 42).
W przypadku nowego projektu jednoczesnie zostaje otwarte okno kreatora $cian, pozwalajgce wybra¢ idostosowac ktdrys z domysinych
szablondw pomieszczenia. Procedury tworzenia $cian opisano w osobnej instrukgji. Ponizej omdwiono interfejs srodowiska .4CAD idostepne

w nim funkgcje.
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Rysunek 43 Okno érodowiska .4CAD z otwartym oknem Kreatora Scian

W centralnej czesci ekranu znajduje sie przestrzen rysunku. Domyslnie tto jest czame (Rysunek 42), lecz mozna je zmieni¢ na biate

(Rysunek42), wybierajgc zgdrnegomenu opcje ,Widok”, a nastepnie

»opcje  wyswietlania”

i,Biate tlo”. W przypadku

biatego tta wyswietlana domysinie siatka w postaci linii moze utrudnia¢ prace, ale sposéb wyswietlania siatki mozna dostosowa¢ do witasnych

preferencji, co zostato opisane w punkcie 7.3. .

W gdrnej czesci ekranu znajdujg sie dwa rodzaje menu: gorne, czyli opcje
»Plik”, ,,Widok”, ,Rysuj”, ,Wnetrza”, ,Dokumentacja”, ,Wymiary”, ,Modyfikuj”,
»,Narzedzia” i, Informacje”, przedstawione ponizej, orazikonowe, czyliruchome
paski narzedziowe, zawierajagce pogrupowane tematycznie funkcje, przedstawione
w punkcie 5.1. Ponizej znajduje sie jeszcze pasek ,Wiasciwosci elementu” (opisany
w punkcie 5.4). W dole ekranu umieszczone sg ruchomy pasek polecer (Command Bar,
opisany w punkcie 7.1) ipasek zzaktadkami Model iLayout (opisany w punkcie 7.2),
oraz pasek statusu (Status Bar, opisany w punkcie 7.3).

W wersji 64 bitowej mozna wybra¢ wyglad okna programu sposréd  kilku
przygotowanych motywdéw. Motywy zmieniajg kolorystyke idrobne szczegdty
Aby
wpisania w pasku poleceri komendy SETTINGS i zatwierdzenia jej przyciskiem ENTER
zakfadke

Okno Programu mozna wybra¢ motyw z listy rozwijalnej, zawierajgcej 12 propozycji.

wwygladzie okna. zmieni¢ motywnalezy wej$¢ wOpcje zapomoca

anastepnie  wybrac »Wyswietlanie (Rysunek 44). W sekgji o nazwie

Mozna réwniez zaznaczy¢ pole wyboru ,,Przyciski w skali szarosci” w tej samej sekgji, aby

uzyskac bardziej minimalistyczny wyglad.

@ opce o

Snapowanie Zamaczenie

Sciezki/plik Profile Drukowanie

Cacionka: [16 |2

uwac historie polecert

Opcje Autouzupelniania

Opcje Kursora.
Schemat Kolorow
Opcie Myszy
Paski Narzedz
Kontrola przenikania
Opcje Zakladki Pik

Wydajnodé Grafiki

Rysunek 42 Wybdr motywu programu w oknie Opcje w zakfadce
Wyswietlanie

W programie w wersji 64 bit (CAD Decor PRO 4.0, CAD Decor 4.0, CAD Kuchnie 8.0) mozna réwniez otworzy¢ ,Narzedzia Palet”,

zawierajgce dodatkowe polecenia dotyczace edydji i zarzadzania rysunkiem. Wiecej o tej funkcjonalnosci mozna przeczyta¢ w punkcie 6.
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Rysunek 44 Wyglad srodowiska po wstawieniu scian i zmianiel koloru tta
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5.1. Funkcje gérnego menu

Menu gorne zawiera nastepujgce pozycje:

Menu rozwijalne, zawierajgce polecenia zwigzane z obstugg projektu. Pozwala na stworzenie nowego lub
otwarcie istniejgcego projektu, zapisanie zmian w projekcie, zapisanie projektu pod nowg nazwa,

Plik wyeksportowanie projektu do pliku XML, JPG lub PDF, zakorczenie pracy z projektem lub programem,
(Rysunek 45) wydrukowanie biezgcego widoku lub edycje opcji danych projektu (i danych studia). Jesli menu to zostaje
wywotane po zamknieciu projektu, znajdujg sie w nim tylko trzy opcje: tworzenia projektu, otwierania projektu

i koriczenia pracy z programem.

@ 4caD 101 - [Salonz aneksem_Sklodowskiej.dwg]

'J Plik | Widok Rysuj Wnetrza Dokumentaga Wymiary Modyfikuj MNarzedzia Pomoc

0 J N Y@ BALD NIX @ S R
e o YT R mRESWne B DEBRIR

= ~ | [BYLAYER -

Rysunek 45 Opcje gérnego menu—menu,,Plik’ przy otwartym projekcie

Menu rozwijalne, zawierajgce polecenia zwigzane z opcjami wyswietlania projektu. Umozliwia zmiane
Widok powiekszenia lub kierunku obserwacji, wyswietlenie catego rysunku lub poprzedniego widoku, przyblizenie
(Rysunek 46) zaznaczonego fragmentu (powiekszenie do okna) oraz przesuwanie i od$wiezanie widoku, jak rowniez

wyswietlenie szybkiego podgladu projektu w 3D i przejscie do trybu wizualizagji.

(@ 4ACAD 101 - [Salonz aneksem_Skiodowskie].dwg]

j Plik Widok | Rysuj Wnetrza Dokumentagja Wymiary Modyfikuj Narzedzia Pomoc
e {} )diwiez b Gq"h A:L Il |j X (J a Q Q(
[ O9 @  powieks: RESHWES B DERI®
' 2 Q Pomniejsz - DBTLL‘TER -

@\ Powieksz okn

a Zakres rysunku

EL Poprzedn

-“:" Przesur

Q Powigksz/pomnigjsz

@  Obroc sferycznie

Widoki 3D

DOpcje wyswietlania g

Wizualizagja

Rysunek 46 Opcje gornego menu $rodowiska .4CAD, menu ,Widok”

Rysuj Menu rozwijalne, ktére zawiera narzedzia zwigzane z rysowaniem (Sciezka, linia, tuk, prostokat, okrag), a takze

(Rysunek 47) opcje tworzenia i edycji tekstu.
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(@ ACAD 10.1 - [Salon z aneksem_Sktodowskiej.dwg¥]

[] Plik Widok | Rysuj | Wnetrza Dokumentaga Wymiary Modyfikuj Narzedzia Pomoc
TR0 | & || G | Sciezka BLAOD & X % R Q !«
| |/ | unia ;
EPRCi/ B 5K D DERIL
- d

[ BYLAYER -

st

[J Prostokat

.| s
() Okrag

Tekst,

Edytuj tekst...

Rysunek 47 Opcje gérnego menu, menu,,Rysuj”

Menu rozwijalne, ktére zawiera opcje zwigzane z tworzeniem wnetrz, pogrupowane w sekcje odpowiadajgce
Whetrza
tworzeniu pomieszczenia, wstawianiu i konwersji modeli 3D, tworzeniu kuchni, szafom wnekowym
(Rysunek 48) . ) .
oraz edycji i ukrywaniu elementow.
@ 4CAD 10.1 - [Salon z aneksem_Sklodowskiej.dwg*]
J Plik Widok Rysuj Wnetrza Dokumentacja Wymiary Modyfikuj MNarzedzia Pomoc
areHE @ | san . X @ G BRAR
P B | Drzwi i okna i
EFBCcE (S e HeE DERI®
= |@ st
g Elementy wnetrzarskie
IE Konwerter
b Szafki
T1 Biaty
[~  Blaty nietypowe
B Listwy
= s
== i:
oy
m
m d
Rysunek 48 Opcje gérnego menu, menu,,Wnetrza"
Dokumentacja
(Rysunek 49) Menu rozwijalne, zawierajgce opcje zwigzane z dokumentacja, wycenami, cennikiem oraz zarzgdzaniem nimi.
@ 4CAD 101 - [czteryzero.dwg]
j Plik Widok Rysuj Wnetrza | Dokumentaga | Wymiary Modyfikuj Narzedzia Pomoc
\j rO H LEJ 9 a .9 ﬁ Dokumentacja {, a @ Q (
D E (0 b (B8 wen \ERI®
£ 24 | Y £ %0 [0 ReszTA-30 W zarzadca wyce BYLAYER
Rysunek 49 Opcje gérnego menu, menu,,Dokumentacja”
Wymiary Menu rozwijalne, zawierajgce opcje zwigzane z wymiarowaniem obiektéw. Odpowiada paskowi menu
(Rysunek 50) ikonowego o tej samej nazwie.
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@ AcaD 101 - [Salon z aneksem_Skiodowskiej.dwg]

'J Plik Widok Rysuj Wnetrza Dokumentaga | Wymiary | Modyfikuj Narzedzia Pomoc
AFPdS @ 2 ef W& T HE -l = O
ERE =0k @ B By <S> powony I8
= - | Of¥F Rt

g~  Linia odniesienia

@  Promier

=a] linii bazowe

< go

NN

Rysunek 50 Opcje gdrnego menu, menu ,, Wymiary"

Modyfikuj Menu rozwijalne, zawierajgce opcje zwigzane z wykonywaniem operacji na elementach, takich jak:

(Rysunek 51) grupowanie, kopiowanie, zmiana pofozenia i inne transformacje, wykonywane na obiektach.

@ 4cAD 101 - [Salon z anelksem_Skiodowskiej.dwg]

[ Pk Widok Rysuj Wnetrza Dokumentaga Wymiary | Modyfikuj | Narzedzia Pomoc
AP HS @ 2fUR Bad D @ on -z | @@ ¢
ErFhocEoh B ES8REE = 00F L <
-~z - | C]BYLAYER I o Ctrl=G

= |5 Ctrl=U

& g7

> C B of

N
e

s 8E B ¢

Rysunek 51 Opcje gérnego menu, menu ,Wymiary"

Narzedzi Menu rozwijalne, zawierajgce opcje zwigzane z obstugg warstw, przycigganiem do obiektéw, umiejscowieniem
arzedzia
R k52) obiektu w przestrzeni (odlegtos¢, wspdtrzedne punktu), obliczeniami (pole, kalkulator)
ysune . o o e . -
i informacjami o obiekcie. Znajduja sie tu takze ustawienia rysunku.
@ 4CAD 101 - [Salonz aneksem_Skiodowskiej.dwg®]
J Plik Widok Rysuj Wnetrza Dokumentacja Wymiary Modyfikuj | Narzedzia | Pomoc
|j [ 1] H LE‘ 0 4 .:EI [©) (\:3 D‘-:_tl A:B £ q | X = Vybierz warstwe wedtug obiektu
EFhccZobn BRE Sime g2 0 ]
- ;‘:-( J @ ,‘"D SCIANY-3D - D BYLAYER . Przyciaganie do obiektow > |
potrzedne punktu
nformacje o obiekcie
Kalkulator
Ustawienia rysunku.
Rysunek 52 Opcje gérnego menu, menu ,Narzedzia"
Pomoc Menu rozwijalne, zawierajgce funkcje wywotania okna pomocy programu IntelliCAD 10.1,
(Rysunek 53) okna wprowadzania kodéw aktywacyjnych lub okna informacji o programie .ACAD (Rysunek 53).

@ 4ACAD 10.1 - [Salon z aneksem_Skiodowskiej.dwg]

'J Plik Widok Rysuj Wnetrza Dokumentacia Wymiary Modyfikuj Marzedzia | Pomoc
ards e BafWU @ BADD NIX @ @ Fome A
EPEFhorzobhm BHE SWD® B EBEI% ) =

-~ = - [ BYLAYER ~ T

Rysunek 53 Opcje gérnego menu, menu ,,Pomoc”
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5.2. Zarzadzanie menu ikonowym srodowiska .4CAD

Menu ikonowe jest przydatnym elementem programu, gdyz pozwala wywotywaé wiekszos¢ polecen za pomocg myszy. Aby sprawdzi¢,
za co odpowiada dana ikona, wystarczy umiesci¢ nad nig kursor (bez klikania) — wyswietli sie etykietaz nazwa funkgji. W nastepnym punkcie

przedstawiono wszystkie dostepne ikony.

@ O programie 4CAD 10 x

[ — 4CAD@ 10 dla Microsoft Windows® POWERED BY

. 0 IntelliCAD

TECRNGTGGY
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Podalad Polityki Prywatnodci

Rysunek 54 Informacje o srodowisku CAD

Domysinie menu ikonowe znajduje sie wgornej czesciekranu, pod menu gérnym. Umozliwiono jednak dowolne przesuwanie
i ukrywanie paskoéw narzedzi tak, aby mozna byto ustawic je zgodnie z wtasnymi preferencjamii zmaksymalizowa¢ wygode obstugi programu.
Aby przesung¢ pasek ikon, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktdrym znajduje sie ,perforowana” linia ztozona z kropek
(Rysunek 54), a nastepnie, przytrzymujac przycisk, przeciggnaé pasek w nowe miejsce. Po osiggnieciu zgdanego potozenia, zwolnié przycisk. Aby
paski zajmowaty jak najmniej przestrzeni na ekranie, najlepiej umiescic je jeden obok drugiego w wyznaczonych do tego miejscach: pod menu
gornym lub po bokach ekranu (to ustawienie jest szczegdlnie korzystne przy pracy z monitorem panoramicznym).

Gdy pasek ikon zostanie przeniesiony w obszar projektowania w jego prawym gérnym rogu

=8B+ | & EH

Rysunek 55 Pasek , Narzedzia",
zaznaczona linia do przesuwania

pojawi sie krzyzyk (Rysunek 55). Tak wygladajacy pasek mozna zamknagc, jesli w danej chwili nie jest
potrzebny. W celu ponownego wywotania zamknietego paska nalezy klikngé prawym przyciskiem
myszy w szarym obszarze przy gérnej krawedzi ekranu —rozwinie sie menu kontekstowe (Rysunek 56),
w ktdrym nalezy odszuka¢ nazwe wytgczonego paska (fatwo jg zlokalizowaé, gdyz nie widnieje przy niej znak ‘/) i klikng¢ ja lewym przyciskiem

myszy. Pasek ponownie wyswietli sie na ekranie.

PYY OGN RERE =St ol
AA S NOROHIOR - bejs I 3 @

Rysunek 56 Zarzadzanie widocznoscig elementéw menu gémego
Przy uzyciu tegosamegomenu kontekstowego mozna catkowicie wytgczy¢ widocznosé paska polecen ipaska stanu, zdejmujac

zaznaczenie z ich pozydji, a takze wigczy¢ lub wytaczy¢ , Narzedzia Palet” (opisane szerzej w punkcie 6). Mozna réwniez dostosowaé menu gorne

poprzez opcje ,,Pokaz menu” i odznaczenie nazw pozycji, ktére chcemy ukry¢ (Rysunek 57).

Rysunek 57 Zarzadzanie paskami narzedziowymi

UWAGA

W wersji 64 bit wszystkie paski narzedzi i ich elementy bez trudu znajdziemy réwniez w gérnym menu. Wszystkie narzedzia Srodowiska CAD i cate
menu dostepne sa w iezvku polskim.
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5.3. Funkcje menu ikonowego srodowiska .4CAD

Menu ikonowe programéw CAD Decor PRO i CAD Kuchnie wyglada identycznie. Réznice miedzy nim, a menu ikonowym dostepnym
w programie CAD Decor, przedstawiamy nailustracjach na kolejnej stronie (Rysunek 58 iRysunek 59). Ponizej paski narzedzi i znajdujgce sie
w nich ikony zgodnie zich ukladem w programach CAD Decor PRO i CAD Kuchnie. lkony i funkcje niedostepne w programie CAD Decor zostaty

oznaczone symbolem ,*”.

largs @7 [Oreas g"]
| 2af U@ BAAD N X D [afU @ BAAD N X 0o
s aaaca & | [aeaeacar &

ErEEEIEECR (Oee63 9500
=208 ELETY &
|EPBocEobn BhE SHn S @) ETITLIYLY R

EYTTLY

I &

I Y &
I NIQRIOLIO & - x| 2% 'I

EEEEEEERE

LNIQRIOHEO @ - x| %

[CD¢g00 BE Eims )

Rysunek 58 - Paski narzedzi menu ikonowego w programach CAD Decor PROiCAD Rysunek59-Paski narzedzi menuikonowego w programie CAD Decor

Kuchnie
Pasek ‘j Nowy Rozpoczynanie tworzenia nowego projektu / rysunku DWG.
Standardowy
r.g Otworz Otwieranie projektu / rysunku DWG, zapisanego na dysku.
E Zapisz Zapisywanie biezgcego projektu / rysunku DWG.
@ Druk... Drukowanie projektu / rysunku DWG.
0 Pomoc Wyswietlanie pomocy programu IntelliCAD 10.1 (dostepna tez pod skrétem
klawiszowym F1).
Pasek (g Przesun Przesuwanie obiektu w oparciu o dwa wskazane w projekcie punkty.
Modyfikuj O 2 punkty
O Przesun Przesuwanie obiektu o zadang odlegtos¢ wzdtuz wybranej osi.
[y
w Obréc Obracanie elementu w oparciu o wskazany punkt i kat.
<+> Obrét 3D... Obracanie obiektu w oparciu o wybrang o$ wspétrzednych.
Al
D% Kopiuj Kopiowanie obiektu dowolng ilo$¢ razy i wstawianie we wskazanej lokalizacji.
Lustro Odbijanie obiektu lustrzanie w oparciu o wskazang ptaszczyzne.

bs
P"
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Pasek
Zoom

Pasek
Wizualizacja

Pasek
Widok

PRI 2R

GOOEAAIMA L£LE EPOLHH S

Przesuniecie

Przytnij

Rozbij

Usun

Cofnij

Ponéw

Odswiez

Zakres rysunku

Powieksz okno

Powieksz

Pomniejsz

Poprzedni

Przesun

Zapisz wnetrze

Wezytaj wnetrze

Wizualizacja

Gora

Przéd

Prawa strona

Lewa strona

Tyt

Powyzej, lewy przod

Powyzej, prawy przod

Powyzej, prawy tyt

Tworzenie kopii z rdwnoleglym odsunieciem od oryginatu.

Usuwanie fragmentow figur przecietych przez inne figury.

Rozbijanie obiektdéw na czesci sktadowe.

Usuwanie zaznaczonych obiektow.

Cofanie ostatnio wykonanej operacji.

Ponawianie ostatnio wycofanej operacii.

Odswiezenie obrazu projektu.

Pokazanie catego projektu.

Powiekszenie zaznaczonego obszarem fragmentu projektu.

Powiekszenie obrazu projektu.

Pomniejszenie obrazu projektu.

Powrdcenie do poprzedniego widoku pomieszczenia.

Przesuniecie obrazu.

Zapisywanie pomieszczenia na dysku.

Wczytywanie pomieszczenia z dysku.

Przejscie do wizualizagji.

Ustawienie pionowego widoku projektu z gory.

Ustawienie widoku projektu z przodu.

Ustawienie widoku projektu z prawej strony.

Ustawienie widoku projektu z lewej strony.

Ustawienie widoku projektu z tytu.

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii z gory, z lewej strony i od przodu.

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii z gory, z prawej strony i od przodu.

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii z gory, z prawej strony i od tytu.
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Pasek
Narzedzia

Pasek
Whetrza 1
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=
1
1
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i SHE

Powyzej, lewy tyt

Odlegtosc

Pole

Wspoétrzedne punktu
Informacje o obiekcie

Kalkulator

Sciany
Drzwiiokna
Szafki*

Blaty*

Blaty nietypowe*

Dokumentacja blatéw
*

Stupy

Listwy*

Sprzet AGD*
Wycena*

Zarzadca wycen*
Cennik*

Pokaz-ukryj element
Wymiana zestawu*
Edycja*
Dokumentacja

Edytor szafek*

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii z gory, z lewej strony i od tytu.

Odczytywanie odlegtosci miedzy dwoma punktami.

Odczytywanie pola powierzchni obiektu.

Odczytywanie wspdtrzednych wskazanego punktu na obiekcie.

Wyswietlanie informadji o obiekcie.

Uruchamianie kalkulatora systemu Windows.

Rysowanie $cian pomieszczenia na kilka sposobdw.

Wstawienie drzwi i okien do projektu.

Wstawianie mebli kuchennych z wybranej bazy.

Generowanie blatow typowych.

Generowanie blatow nietypowych.

Tworzenie i edycja rysunkéw technicznych blatéw.

Rysowanie stupdw i Scianek fukowych o zadanych parametrach.

Generowanie lub rysowanie listew i tworzenie profili wtasnych.

Wstawianie sprzetu AGD z baz danych producentdw.

Generowanie wyceny uzytego zestawu szafek.

Przetgczanie sie miedzy alternatywnymi wycenami.

Wyswietlanie cennika producenta bazy szafek kuchennych.

Ukrywanie lub odstanianie wybranych klas obiektow.

Wymienianie wzordw, kolorystyki, uchwytéw itd.

Edytowanie wybranej szafki z aktualnie uzywanej bazy kuchennej.

Generowanie dokumentacji technicznej projektu.

Uruchamianie edytora szafek z bazy i uzytkownika.
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Pasek
Whetrza 2

Pasek

Rysuj

Pasek

Przycigganie
do obiektow

WO / ar>oi0NN\lr PaifEd

- O O

Elementy dowolne

Szafy wnekowe
Konwerter
Elementy

wnetrzarskie

Wycena elementéw
whetrzarskich

Sciezka

Linia

tuk

Prostokat

Okrag

Tekst

Edycja tekstu

Wstaw bloki z pliku

Przycigganie
do punktu
koricowego

Przycigganie
do punktu bliskiego

Przycigganie
do punktu
srodkowego

Przycigganie
do punktu
centralnego

Przycigganie typu
prostopadtosc

Przycigganie
do punktéw kwadran
towych

Przycigganie
do punktu wstawienia

Przycigganie
do punktu

Rysowanie podtdg, obuddw, podestdéw, cokotdw i sufitdw o dowolnych ksztattach

oraztekstu 3D i bryt z face’ow.

Otwieranie modutu do projektowania, edycji i wyceny szaf i regatow.

Konwertowanie modeli 3D w réznych formatach do DWX.

Wstawianie modeli 3D z baz wyposazenia wnetrz.

Generowanie wyceny uzytego w projekcie wyposazenia.

Rysowanie sciezki z polilinii.

Rysowanie linii proste;j.

Rysowanie fuku.

Rysowanie prostokata (lub kwadratu).

Rysowanie okregu.

Wprowadzanie tekstu 2D do rysunku.

Edytowanie wprowadzonego tekstu 2D.

Wstawianie bloku ze wskazanej lokalizacji na dysku komputera.

Przycigganie kursora do punktu koricowego wskazanego obiektu.

Przycigganie kursora do najblizszego punktu wskazanego obiektu.

Przycigganie kursora do punktu srodkowego wskazanego obiektu,

$rodka odcinka.

Przycigganie kursora do punktu centralnego wskazanego okregu tuku.

Przycigganie kursora do punktu lezgcego pod katem prostym.

Przycigganie kursora do najblizszego kwadrantu okregu.

Przycigganie kursora do punktu wstawienia (punktu bazowego) innego obiektu.

Przycigganie kursora do wczesniej zdefiniowanego obiektu punktowego.
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Przycigganie Przycigganie kursora do punktu przeciecia dwoch elementdw, np. dwdch linii lub
do punktu przeciecia fukdw.

Przycigganie Whytaczenie wszystkich punktdw przyciggania.

nieaktywne

Liniowy Rysowanie wymiaru w linii prostej (pionowo lub poziomo).

Dowolny Rysowanie wymiaru pod dowolnym katem.

Katowe Rysowanie wymiaru kata migdzy liniami.

Srednica Wymiarowanie srednicy okregu lub tuku.

Promien Wymiarowanie promienia okregu lub tuku.

Od linii bazowej

Szeregowy

Edycja tekstu
wymiarowego

Rysowanie linii wymiarowych w postaci faricucha bazowego.

Rysowanie linii wymiarowych w postaci taricucha szeregowego.

Szybkie modyfikowanie opiséw wybranych linii wymiarowych.

Ustawieniawymiaro  Modyfikowanie stylu wymiarowania (linii, strzatek).
wania
Zastosuj styl Zastosowanie nowego stylu dla wybranych linii wymiarowych.

BNHEEOOQRII % X

5.4. Pasek ,,Wiasciwosci obiektu” pod menu ikonowym

Kolejnym dostepnym zestawem narzedzisg funkcje napasku ,Wihasciwosci obiektu”, znajdujgcym sie pod menu ikonowym
(Rysunek 60). Sg one przeznaczone dlazaawansowanych uzytkownikéw srodowiska CAD ipozwalajg zarzadza¢ wiasciwosciami warstwy,

na ktdrej zostat narysowany wybrany element.

\

1

= x
| s g v ] BYLAYER - - —  0.00mm - | |BYCOLOR -

Rysunek 60 Pasek "Wihasciwosci obiektu"

UWAGA

Warstwy w Srodowisku .4CAD odpowiadajg przezroczystym kalkom, stosowanym w tradycyjnym rysowaniu recznym.
Pozwalajg zorganizowac i uporzadkowac rysunek, co jest szczegdlnie wazne przy duzej ztozonosci projektu. Kazdy element
wyrysowany w srodowisku .4CAD nalezy do jakiej$ warstwy. Program przypisuje obiekty o réznych funkcjach do osobnych,
okreslonych warstw (Rysunek 60-Rysunek 63). Takze poszczegdine czesci modeli 3D mogg by¢ wyrysowane na réznych warstwach
umozliwia to nadawanie im odmiennych wtasciwosci w wizualizacji. Element rysowany w danej chwili jest przypisywany do warstwy
biezgcej. Tworzgc wiasny obiekt, uzytkownik moze go przypisa¢ do samodzielnie utworzonej, nowej warstwy. Zalecane jest
niekorzystanie w przypadku wtasnych obiektéw z domysinych warstw programowych, a takze nie zmienianie warstw programowych

dla obiektéw, ktérym zostaty przypisane.
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Rysunek 61 Zaznaczony obiekt nalezgcy do warstwy TECHNICAL_T

c
- T — : s
& N, | @
i‘] \‘I; J‘ ‘ i
IJ’\ J'L |
AN 7 [ . [
S Lo L T
Rysunek 63 Zaznaczony obiekt nalezacy do warstwy RESZTA-3D Rysunek 64 Zaznaczony obiekt nalezacy do warstwy PODESTY-3D

Mozna zarzadza¢ widocznoscig, kolorem, rodzajem i gruboscig linii warstw.). Mozna je réwniez wtgczac i wytaczaé (ang. On/Off). Wytgczone
stajg sie niewidoczne w projekcie i na wydruku, ale mogg by¢ nadal edytowane i wptywaé na wyswietlanie oraz wydruk widocznych warstw, tj.
zastania¢ je. Mozna je takze zamraza¢ iodmraza¢ (ang. freeze/thaw). Stajg sie wtedy niewidoczne w projekcie ina wydruku, nie mogg by¢
edytowane oraz nie zastaniajg innych warstw. Wyjgtkiem jest warstwa biezgca, ktéra nie moze byé zamrozona. Warstwy mozna tez blokowac
i odblokowywa¢ (ang. lock/unlock). Warstwa zablokowana jest widoczna, lecz nie moze by¢ edytowana, co zabezpiecza przed przypadkowg

modyfikacjg rysunku.

Modyfikacje ustawien warstw wybranego elementu mozna przeprowadzac na biezgco przy uzyciu paska ,,WWiasciwosci obiektu”, natomiast
zmian wiasciwosci wszystkich warstw dokonuje sie w ,,Eksploratorze warstw”. Po kliknieciu na element lewym przyciskiem myszy, w pierwszym

polu paska ,,Wiasciwosci elementu” wyswietlg sie informacje na temat tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie przypisany. Dostepne funkcje

opisano ponizej.
g Wybierz warstwe wedtug  Zmienia biezgcg warstwe zgodnie z warstwg wskazanego obiektu.
obiektu
% Warstwy... Otwiera okno ,Eksploratorawarstw” (Rysunek 65), wktdrym mozna zmodyfikowac

wszystkie atrybuty warstw w projekcie.

Przexro... Material  Styl druko
Global
Global
Global

Global

Global
Domy.. 0 Globel
— Domy Global

GOUUL e S
PEBBEDRD T

Domy.. 0 Global

Rysunek 65 Okno eksploratora warstw

" Pole zmiany warstwy Umozliwia przypisanie narysowanego elementu
v Nt _“. RESZTA-3D =

do warstwy wybieranej z listy rozwijalnej.
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Zmiany domyslnie nadanych warstw programowych nie sg zalecane, poniewaz pociggnetoby to za sobg powazne konsekwencje.
Miedzy innymi, program przestatby interpretowac dany obiekt jako ten wtasnie obiekt, a wiec przestatyby byc dla niego dostepne

opcje, przypisane dla tej konkretnej klasy obiektow (np. nie rozpoznawatby szafki jako szafke lub Sciany jako Sciane).

\

J

& 5 | 4% %)M ReszTA3D

Bl Czerwony -

@ Color x
e Kok ey Pty ki
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wosey[oriaven (B8

o T

Rysunek 67 Okno wyboru koloru
warstwy —zaktadka Indeks Koloréw

——————— DASHDOT

=]

0.00 mm

* | [l Czerwony -

W Amarartowy
[ Bialy
W Wybierz kolor...

BYLAYER * | —— 0.00mm

~ | |BYCOLOR -

Rysunek 66 Pole zmiany koloru—rozwinieta lista koloréw

Pole zmiany koloru

Pozwala na zmiane koloru warstw: nalezy zaznaczy¢ obiekt i wybrac
kolor z rozwijanej listy (Rysunek 67) lub zdefiniowa¢ wiasny, klikajac

pozycje ,,Wybierzkolor...” (otworzy sie wtedy nowe okno ,,Color”

Rysunek 68 Okno wyboru koloru warstwy

ztrzema zakladkami,  przedstawionymi na kolejnych ilustracjach
(Rysunek 68-Rysunek 69).
@ cok x
@ color *®
el
seees
- ] “ Ushtaray Crerwory: 152
N ,:-: ;f( ] _' [
c b e ] Pokaz tylke okory 2 palety uzywane w ysurku
Dioday do niestandamdomych kolonw
Edytor Palety Koloriw.
] s @ [
Rysunek 69- Okno wyboru koloru warstwy —

zaktadka Palety koloréw

—zaktadka Kolor prawdziwy

Pole zmiany rodzaju linii

- | OeYLAYER

Pozwala zmieni¢ rodzaj linii obiektu. Do wyboru sg rézne
style (Rysunek 70).

—. — - — - —DASHDOT o ———— 000mm
BYLAYER
BYBLOCK
Continuous
DASHDOT

~ | [prcoLor -

BORDER
— BORDERZ
— BORDERX2

CONTOUR
,,,,,,,,,,,,,,,, ICAD_DYNDIM_LI
Eksplony rodzaje i

Rysunek 70 - Rozwinieta lista rodzaju linii

Pole zmiany szerokosci linii

Umozliwia zmiane szerokosci linii, np. wcelu

zwiekszenia widocznosci nawydruku  lub  spetnienia

standarddw rysunku technicznego.
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@ Ustawienia rysunku O pad

Tworzenie Obiektu Modyfikacja Obiektu Ustawienia 3D Dynamiczne dane wejsciowe
Jednostki rysunku Wprowadzanie wspélrzednych Wyswietlanie

Wyswietlanie wspélrzednych
() Aktualizuje absclutne wspdirzedne tylko podczas wybierania punktu
(®) Wspdirzedne zawsze podaja polozenie wskaznika
() Aktualizacia ciagla wezglednych wspélrzednych biegunowych
() Aktualizacja ciagla wzglednych wspélrzednych geograficznych

Wyswietlanie Limity  Szerokoscilini | Uchwyty Interfejs programu  WySwictlanie

Aktualna szerokose lini Jednostki
Domysiny  ~ (®) Milimetry {mm) ) Cale (n)
BYBLOCK
BYLAYER ( Wyswietla] szerokosci linii )
0.05mm Standard: | 0.25mm -]
0.09 mm Dostosuj skalg wyswietlania
0.13 mm
015mm v Mir I Max

Aktuzlna szerokosc 0.00 mm

@ Anului

Rysunek 71 Zarzgdzanie wyswietlaniem szerokosci linii w oknie Ustawienia rysunku

™ )

Domyslnie w programie wigczone jest wyswietlanie szerokosci linii. Funkcje tg mozna wtgczy¢ lub wylgczy¢ na dwa sposoby.

Pierwszym z nich jest wybor pozyciji ,,Ustawienia rysunku” z menu ,,Narzedzia” w menu gérnym. W nowo otwartym oknie

o _oepy

Ustawienia rysunku nalezy przejs¢ do zaktadki ,,Wyswietlanie” i wybrac opcje w zaktadce ,,Szerokos¢ linii”. Znajduije sie tam pole

- )

wyboru ,, Wyswietlaj szerokosé linii”, ktdre mozna zaznaczyc¢ lub odznaczy¢ (Rysunek 71).

Drugi sposdb to ikona ,, Wt/Wyt szeroko$¢ linii” na pasku stanu (Patrz rozdziat 7.3)
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6. Narzedzia Palet w programie dot4CAD 10.1

W érodowisku 64 bitowym programu dot4CAD 10.1 wprowadzononowy sposdb dostepu do niektérych istniejgcych

narzedzi oraz funkcji dotychczas niedostepnych w menu gtdwnym lub ikonowym programu. Mowa tu o ,,Narzedziach Palet” usytuowanych

domyslnie po prawej stronie ekranu (Rysunek 72).

ARSI s BAQAR & WYY OGN 0Eee =5Sial
m & = L EREOn o/ 1 Ar 8 NORIQHEIO 2 - el L 0o BEIE =xd

nows wartasc dla BKGCOLOR <7

Gotowe 4+ smame T e gl () ot el i ) () @ T ) 5 oo R OTO

Rysunek 72 Okno programu z wigczonymi Narzedziami Palet

Narzedzia Palet, poprzez pofgczenie  koncepdji paskow narzedziowych  iwstgzek, pozwalajg  szybko uzyskac

do narzedzi rysunkowych, modyfikacji obiektow czy zmiany widoku. Poszczegdlne palety zostaty omdwione ponizej.

i Narzedzia Palet - Wszystki_. — X i Narzedzia Palet - Wszystki.__
1 o . A fr—
o O Przesun 2 =2 Ddleglosé
= =)
0= . E
= % Opiuj
° X o
£ Klonuj 2| S, Cechy masy
F =
G 3
N a Przesunigcie N ":" Wspdlrzedne ID
% =c.<
b=l Skala he)
=0 3
— — o~
Usun { /|Informacje o obiekcie
g X 5 @/ rem=s
o o g
L1 { + ) Obrog £ [‘ Ustawienie zmiennei
o o !
o 1 ) Obrot 3D Ik Stan rysunku
5 g
E3 | E-3
=] =] = ; )
2 Alt Lustro ® CL) Zmienne czasowe
[ | [is
21 A bt
2Y/ ( Lustro 3D =
R o o
= Szyk prostokatny
HE
.e
& #® Szyk kolowy
.e
@ Szvk wzdluz sciezki
| 7]
Edycja Szyku
| N
I I Przerwi )
Rysunek 73 Paleta Modyfikuj w Narzedziach Palet Rysunek 74 Paleta Zapytanie w Narzedziach Palet
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i Narzedzia Palet - Wszystki__.

C@) Orbita ograniczona
£
Q}) Orbita wolna

)
S
=}
w
Q
&
o
[+]
W
-
o

—e— X w czasie rzeczywistym

Y w czasie rzeczywistym

Widok [ Zapytanie | Mody fikuj

m Z w czasie rzeczywistym

Orbita 3D

.2
=
o
3
=
@
=

o

0

-3
=

=

2
Gl

a

Rysunek 75 - Paleta Orbita 3D w Narzedziach Palet

i Narzedzia Palet - Wszystki__.
l-—‘JPrzdd
DTyI

lj POWyzej

|:| Pod

U

r § Przesun Szrafure na Tyl
NN

Orbita 3D | ‘Widok [ Zapytanie | Modyfiku

Q‘BC Przenies tekst do przodu

Ff Przenies linie odniesienia do przodu

ania

z
E Przenies wymiary do przodu
(e

0
§ Ff Przenies wszystkie Przypisy do przodu
£ ABC

Rysunek 76 - Paleta Kolejnos¢ Rysowania w Narzedziach Palet

Paleta ,,Modyfikuj” (Rysunek 73)

Paleta ta zawiera narzedzia, zwigzane z modyfikacjg obiektu, takie jak w pasku narzedzi Modyfikuj (patrz punkt 5.3) oraz dodatkowe narzedzia:
Klonuj, Skala, Lustro3D, Szyk prostokatny, Szyk kotowy, Szyk wzdiuz sciezki, Edycja Szyku, Przerwij, Potgcz, Sptaszcz, Dopasuj, Wydtuz,
Edycja dtugosci, Rozciggnij, Zaokraglij, Fazuj, Edytuj Polilinie, Edytuj Splajn, Edycja tekstu..., Rozdziel, Zmienr, Zmiers miejsce.

Przesuwajgc i przytrzymuijac kursor nad ikong danej funkcji mozna wyswietli¢ podpowiedz, opisujaca jej dziatanie.

O, Przesun Przesuwa zaznaczenie.
O
EI% Kopiuj Rysuje jeden lub kilka duplikatéw zaznaczonego obiektu.
.a Klonuj Tworzy nowy obiekt przez zaznaczenie istniejgcego obiektu.
I_Erm Przesuniecie Kopiuje zaznaczenie przechodzace przez punkt lub w podanej odlegtosci.
F:-.'E Skala Zmienia rozmiar zaznaczenia, zachowujac proporgje.
O
x Usun Usuwa zaznaczenie.
w Obraéc Obraca zaznaczenie wzgledem punktu.
¢ Obrét 3D Obraca zaznaczenie wzgledem osi.
A!h Lustro Odbicie lustrzane wzgledem osi.
|
m& Lustro 3D Tworzy odbicie lustrzane obiektu wzgledem ptaszczyzny.
Ll Szyk prostokatny Tworzy kopie obiektéw w szyku o okreslonej kombinacji kolumn i wierszy.
HE
.' .. Szyk kotowy Tworzy kopie obiektow w szyku kotowym wokét punktu srodkowego.
(1)
:" Szyk wzdtuz Sciezki Tworzy kopie obiektow rdwnomiernie w szyku wzdtuz Sciezki lub czesci Sciezki.
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L] Edycja szyku Edytuje obiekty w szyku i obiekty Zzrodtowe.
HE
m Przerwij Przerywa obiekt liniowy w okreslonym punkcie.
D Potacz taczy wybrane obiekty wspdtliniowe w pojedynczy obiekt.
m Przytnij Ucina czesci zaznaczenia wykorzystujac inne obiekty jako forme.
@ Sptaszcz Ustawia poziom zaznaczenia i zmienia grubos$¢ na zero.
[[]] Dopasuj Dopasowuije wybrany obiekt do innych obiektow.
‘.\‘ Wydtuz Wydtuza zaznaczenie az do przeciecia z okreslonym obiektem.
V4
,} Edycja dtugosci Edytuje dtugosc¢ zaznaczenia.
Eh Rozciggnij Rozciagga lub przemieszcza zaznaczenie bez naruszania potaczen.
C Zaokraglij Przerywa naroznik i tgczy boki gtadkim tukiem.
£ Fazuj Przerywa naroznik i faczy boki linig pod katem.
C—u Edytuj polilinie Edytuje wiasciwosci polilini.
_j’ Edytuj Splajn Edytuje splajn lub polilinie, wpasowang w splajn (gtadka krzywa przechodzaca przez cigg
'r wskazanych punktow).
p. Edycja tekstu Edytuje tres¢ obiektow tekstowych.
‘ Rozbij Rozdziela skomplikowane obiekty do kolejnego, prostszego poziomu komponentow.
Rozdziel Rozdziela obiekt ztozony na jego komponenty.
@ Zmien Zmienia wtasciwosci zaznaczenia, w tym wysokosc.
@ Zmien miejsce Zamienia wybrane obiekty na inng przestrzen.

Paleta ,Zapytanie” (Rysunek 74)

Paleta ta zawiera narzedzia zwigzane z uzyskiwaniem informacji o elementach projektu oraz pracg ze zmiennymi. Czesciowo takie jak w pasku

narzedzi Modyfikuj oraz dodatkowe narzedzia.

Przesuwajgc i przytrzymuijac kursor nad ikong danej funkcji, mozna wyswietli¢ podpowied?, opisujaca jej dziatanie.

Odlegtos¢ Oblicza odlegtos¢ miedzy dwoma punktami.
Pole Oblicza pole wewngtrz zamknietego obiektu.
Cechy masy Oblicza i wyswietla wiasciwosci masy regionéw lub bryt.

Wspétrzedne ID

Podaje wspdtrzedne X, Y i Z wybranego punktu.

Informacje o obiekcie

Wyswietla informacje o wybranym obiekcie.

Ustawienie zmiennej

Podaje wartos¢ zmiennej, ktérag mozna nastepnie zmieni¢ zgodnie z potrzebami.

Stan rysunku

Wyszczegdlnia aktualny stan rysunku.
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@ Zmienne czasowe

Wyszczegdlnia informacje o zmiennych zwigzanych z czasem.

Paleta ,,Widok” ((Rysunek 75)

Paleta ta zawiera narzedzia, zwigzane z zarzgdzaniem widokiem, zmianami perspektywy i kontrolg kamery. Sg tu obecne narzedzia takie, jak

w pasku narzedzi Widok (patrz punkt 5.3) oraz dodatkowe narzedzia.

Przesuwajgc i przytrzymuijac kursor nad ikong danej funkcji mozna wyswietli¢ podpowiedz, opisujaca jej dziatanie.

Menadzer Widoku

Wyswietla okno Menadzera Widoku.

Dynamiczna kontrola widoku

Przywotuje okno dialogowe sterowania punktem obserwacji w czasie rzeczywistym.

Ustalone punkty obserwacji Otwiera okno dialogowe Punkt obserwacji.

Widok planarny Ukazuje widok od gory okreslonego lokalnego uktadu wspdtrzednych.
Utwoérz kamere Tworzy widok kamery w obszarze modelu.

Gora Widok z gory.

Przod Widok z przodu.

Prawa strona Widok z prawej strony.

Lewa strona Widok z lewej strony.

Tyt Widok od tytu.

D6t Widok od dotu.

Powyzej, lewy przod

Widok z géry od lewej przedniej strony.

Powyzej, prawy przod Widok z gdry od prawej przedniej strony.
Powyzej prawy tyt Widok z gdry od prawej tylnej strony.
Powyzej, lewy tyt Widok z gory od lewej tylnej strony.

Ponizej, lewy przod

Widok z dotu od lewej przedniej strony.

Ponizej, prawy przod

Widok z dotu od prawej przedniej strony.

Ponizej, prawy tyt

Widok z dotu od prawej tylnej strony.

Ponizej, lewy tyt

HO@EO@FQOUAIWM A D036 ¢

Widok z dotu od lewej tylnej strony.

Paleta ,,Orbita 3D” (Rysunek 76)

Paleta ta zawiera narzedzia, zwigzane z obracaniem obiektéw w 3D.

Przesuwajgc i przytrzymuijac kursor nad ikong danej funkgji, mozna wyswietli¢ podpowiedz, opisujacg jej dziatanie.

@ Orbita ograniczona

Obraca widok w tréjwymiarowej orbicie ograniczonej w poziomie i w pionie.
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@ Orbita wolna Obraca widok po swobodnej orbicie 3d bez ograniczania obrotu.
@ Ciggte obracanie Obraca widok 3D z ciggtym ruchem.

_e_ Xw czasie rzeczywistym Walcowy obrét X w czasie rzeczywistym.

‘b Y w czasie rzeczywistym Walcowy obrét Y w czasie rzeczywistym.

C_TI_) Z w czasie rzeczywistym Walcowy obrét Z w czasie rzeczywistym.

Paleta , Kolejnos¢ Rysowania” (Rysunek 77)

Paleta ta zawiera narzedzia, zwigzane z ustalaniem kolejnosci wyswietlania elementéw na rysunku.

Przesuwajgc i przytrzymuijac kursor nad ikong danej funkcji, mozna wyswietli¢ podpowiedz, opisujacg jej dziatanie.

do przodu

[ B Przod Zmien porzadek wyswietlania obiektéw, aby byty na przodzie.
[l Tyt Zmien porzadek wyswietlania obiektdw, aby byty z tytu.
L]
1 Powyzej Zmien obiekty, aby byty powyzej zaznaczonego obiektu.
O Pod Zmien obiekty, aby byty ponizej zaznaczonego obiektu.
I N Przesun Szrafure na Tyt Zmien kolejnosé wyswietlania kreskowania, aby byfo z tytu.
}k\\\‘%
;BC Przenies tekst do przodu Zmien kolejnos¢ wyswietlania tekstu, aby byt na wierzchu.
I e Przenie$ linie | Zmien kolejnos¢ wyswietlania linii odniesienia, aby byty na wierzchu.
odniesienia do przodu
Przenie$ wymiary do przodu Zmien kolejnos¢ wyswietlania wymiardw, aby byly na wierzchu.
( Przenie§ wszystkie Przypisy | Zmien kolejnos¢ wyswietlania wszystkich obiektow opisowych, aby byty na wierzchu.
ABC

przyciskiem myszy (LPM). Wigczenie Narzedzi Palet oznacza pojawienie sie przy nazwie znaczka v. Narzedzia Palet mozna zminimalizowa,

Narzedzia Palet mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy (PPM) w szarym obszarze przy

gornej krawedzi ekranu —> rozwinie sie menu kontekstowe (Rysunek 56), w ktérym nalezy odszukac¢ nazwe , Narzedzia Palet” i klikng¢ lewym

uzywajac przycisku ,,_" lub zamknaé, uzywajac przycisku ,x”.

7. Paski narzedziowe programu dot4CAD

do wydawania polecenrt programowi przy uzyciu klawiatury, atakze do wyswietlania podpowiedzi dla uzytkownika. Drugi pasek z zaktadkami,
Model i Layout umozliwiajg przetgczanie sie miedzy rysunkiem w 3D a rzutem w 2D i tworzenie nowych zakladek, zas trzeci Status Bar, czyli Pasek

stanu— wyswietla informacje o potozeniu kursora i pozwala zmienia¢ rdzne ustawienia rysunku.

S3 to elementy $rodowiska .ACAD, ktére utatwiajg prace z projektem. Pierwszy z nich, Command Bar, czyli Pasek polecen — stuzy

zarzgdzania nimi opisano w kolejnych podpunktach.
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7.1. Pasek polecen (Command Bar)

Stuzy do wpisywania polecen z klawiatury i odczytywania podpowiedzi programu. Podczas pracy z projektem nalezy zwracaé¢ uwage
na pojawiajgce sie wnim zapisy istosowac sie do nich. Beda to miedzy innymiwskazéwki, dotyczace kolejnych krokéw wybranej funkcji,
podpowiedzi komend podczas ich wypisywania, podpowiedzi skrotéw klawiszowych, wyswietlone kolorem niebieskim. Pasek polecen
mozna przesuwaé, zamykac i otwiera¢, podobnie jak paski ikon. Mozna go takze dowolnie rozcigga¢ (jego wielkos¢ zalezy od DPI). Aby zmieni¢
potozenie paska polecen, nalezy uzy¢ metody ,,przeciggnij i upusc”, czyli: klikng¢ lewym przyciskiem myszy na jego szarej ramce z lewej strony
ekranu, przytrzymac przyciski przesungé mysz, a po osiggnieciu zgdanego pofozenia zwolni¢ przycisk. W celu rozciggniecia paska, nalezy skierowac
kursor na jego krawedz iw chwili wyswietlenia sie dwustronnej strzatki, klikng¢ jg lewym przyciskiem myszy iprzesungé mysz w zgdanym
kierunku, przytrzymujac przycisk. Ponizej przedstawiono pasek polecen w trybie stacjonarnym w domysinej pozycji u dotu ekranu (Rysunek 78)

i po przesunieciu w gore, ponizej menu ikonowego (Rysunek 77).

MU 4] p [ W[+ Layout] ), Model
x [ApTikacia "C:\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 4.0.2\V4_L10x64\manager.d11" juz wczytana ~
la:

| Gotowe 4 4646102250 S g [ A (€] = wove %A D0

1 P Wyszukiwanie @\ 2 jonecznie G EE D) oL 222 B

Rysunek 78 Domyslne potozenie paska poleceri u dotu ekranu
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Rysunek 77 Wskazanie mozliwych miejsc dokowania po zaznaczeniu opcji Standardowy styl dokowania

4 svenssa0n

Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy napasku polecenn pojawisie menu kontekstowe, w ktorym mozna zaznaczy¢ opcje
»Standardowy styl dokowania”. Pojej wigczeniu podczas przesuwania paska polecert naekranie pojawig sie strzatki, podpowiadajace

miejsca dokowania paska (Rysunek 79). Pasek mozna réwniez przenies¢ w obszar rysunku, bez dokowania go przy konkretnej krawedzi.

@ .4CAD 10.1 - [Salon - X
D Plik  Widok Ry a  Wymiary Modyfikuj Narzedzia Pomoc _mx
OrFPHE8 @ afudBaddisXo S eqAacre  YYY O3 98260 =2t dHE
EFbhorczopm B%E SHns B DEERI® o/ /D0ALM S NOXOLOR % QSg00IHHE E nH
=21 ~ | Oevavr - 0.00mm - |[pvcotor” | -
x [ApTikacja "C:\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 4.0.2\V4_I10x64\manager .dl1" juz wczytana ~

LN

Floating

Dacking

Auto Hide

Hide

Standardowy styl dokowania

Rysunek 79 Pasek poleceri zadokowany pod menu ikonowym, zaznaczona opcja Standardowy styl dokowania

7.2. Pasek z zaktadkami Model i Layout

Natym pasku, znajdujgcym sie przy dolnej krawedziekranu, bezposredniopod obszarem rysunku, domyslnie znajdujg sie
zaktadki, Layoutl” i, Model”. Domyslnie aktywna jest zaktadka ,,Model” -W pierwszej z nich znajduje sie dwuwymiarowy arkusz (ang. Layout),
bedacy odpowiednikiem kartki papieru, naktorym moznatworzy¢é rzutnie modelu np. wcelu przedstawienia szczegdtu. Druga zas
wyswietla tréjwymiarowg przestrzen, w ktorej tworzony jest model (np. element wyposazenia lub projekt pomieszczenia). Nazwa aktualnie

uzywanej zakfadki jest wyswietlana pogrubiong czcionkg (Rysunek 80).
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Rysunek 80 Pasek z zakladkami Model i Layout

Mozna dodawac¢ nowe arkusze, nadawac im wiasne nazwy i przesuwaé w prawo lub w lewo, a takze usuwac je (Rysunek 81). Jest
tojedyny pasek narzedziowy srodowiska .4CAD, ktdrego nie ma mozliwosci ukryé. Wiecej o zastosowaniu arkuszy itworzeniu rzutni(ang.

Viewports) mozna przeczyta¢ w Pomocy programu IntelliCAD pod klawiszem [F1].

Dla paska przetaczania sie miedzy modelem a arkuszamidostepne s3 dwamenu podreczne pod prawym przyciskiem myszy.
Po kliknieciu zaktadki Model, rozwija sie menu, przedstawione ponizej (Rysunek 82). Natomiast po kliknieciu lewym klawiszem myszki w szarej

przestrzeni paska mozna zmieni¢ nazwe uktadu.

Po kliknigciu zakfadki Layout prawym przyciskiem myszy pojawia sie rozszerzone menu.

Mowy

Z 5zablonu

Zaznacz Wszystkie Uktady

MNowy Zapisz jako...

Z 5zablonu Usurf

Zaznacz Wszystkie Uktady P s
Kopiuj

Menadzer ustawieri strony Menadser ustawier strony

Druk... Druk..,

Eksplotuj Uktady...
Eksplotuj Uklady.. plotu) SHady

Model

Aktywuj Zaktadke Modelu

Przenies w prawo
M+ LayourT 7 moder ;7

: <Switching to: Model>
: OPTIONS

utomatyczne zapisywanie otwartych rysunkow. ..

Rysunek 81 Dodawanie nowej zakladki Rysunek 82 Menu Layout

7.3. Pasek statusu (Status Bar)

To szary pasek u dotu ekranu, pokazujgcy koordynaty kursora, nazwe biezgcej warstwy iinformacje, dotyczace wybranych polecen
i narzedzi programu IntelliCAD. Aby ukry¢ lub odstoni¢ pozycje, wyswietlane na pasku statusu, nalezy klikng¢ pustg przestrzen paska prawym
przyciskiem myszy — rozwinie sie menu kontekstowe, w ktérym mozna dodac lub zdjg¢ zaznaczenie przy wybranych pozycjach (Rysunek 83). Caty
Status Bar moznaukry¢, uzywajgc wspomnianego w powyziszej ramce menu do sterowania widocznoscig  paskéw IntelliCADa,

dostepnego z poziomu paska polecen i paska przetgczania sie miedzy zaktadkami modelu i arkuszy.
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Rysunek 84 Pasek statusu i menu kontekstowe
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Rysunek 83 Menu paska statusu
Ponizej znajdujg sie opisy poszczegdinych pdl paska statusu. Dla utatwienia oznaczono je nailustracjach kolejnymi cyframi w kolorze

pomaranczowym.

1. Koordynaty kursora (w osiach X, Y, Z) okresla potozenie kursora (wpis widoczny w domysinym widoku paska statusu) (Rysunek 82).

Po kliknigciu prawym przyciskiem myszy mozna wybrac rodzaj jednostek.
2. Wiacz/Wytacz kursor XOR — aktywacja i dezaktywacja opcji wyswietlania kursora XOR.
3. Wiacz/Whytacz kursor krzyz w formie celownika — okresla sposdb wyswietlania kursora w programie.

4, Lista skali przypiséw — Umozliwia ustawienie skali. Program posiada wbudowanag liste skal. Mozna dodac wtasng lub modyfikowac

obecnie istniejaca.
5. Wiacz/Wytacz widocznosé opiséw — opcja dotyczgca wyswietlania opisow w programie.
6. Wiacz/Wytgcz Automatyczne Opisy —opcja dotyczgca wyswietlania opiséw w programie.

7. Wigcz/Wylacz Snapowanie -opcje przyciggania- rysowanie co jedng jednostke (ustawieniadomysine); dwukrotne klikniecie

wigcza lub wytacza funkcje (opcja widoczna w widoku standardowym).
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8. Wigcz/Whytacz Siatke - ustawienia siatki odniesienia—w ustawieniu domysinym jej punkty sg od siebie oddalone o 500 mm. Klikniecie

lewym przyciskiem myszy (LPM) wigcza lub wytgcza widocznosé siatki, a pod prawym przyciskiem myszy zyskuje sie dostep do jej ustawien

(Rysunek 85). Opcja widoczna w domysinym widoku paska statusu.
O >

(@ Ustawienia rysunku
Dynamiczne dane wejsciowe

Modyfikacja Obiektu Ustawienia 3D
Wyswietlanie

Twaorzenie Obiektu
Jednostki ysunku Wprowadzanie wspdlrzednych

Rysuj ortogonalnie
Magnes Auto Snapowania
[ Snapowarie i siatka €1 Snapowanie do obiektéw %, Wybérobisktow [0 L4 *
[] wizcz snapowanie (FS wWiacz Siatke Grid (F7)
Odstepy snapowania Odstepy siatki Grid
1 1 = X: | 500 =1 v | 500 =

-

0 = Kazda linia 5 =

L]

Sposob dziatania snapowania Zachowanie siatki Grid
Siatka Adaptive grid
[ zezwalai na podziat

[C]wiyswiet] siatke poza granicami

Izometryczn |Lewo
Wyswietlaj siatke kropek w:
= o
= [CJPrzestrzen modelu
= [ Arkusz/Ukézd

Cance

Rysunek 85 Ustawienia Siatki pomocniczej w programie

9. Wiacz/Wytacz wprowadzanie dynamiczne — uruchamia lub dezaktywuje opcje wprowadzenia dynamicznego w programie

10. Wigcz/Whyltacz Biegunowe — uruchamia/dezaktywuje opcje, jest to jedna z opcji wprowadzenia wspétrzednych.

11. Wiacz/Whytacz Sledzenie Biegunowe - jedna opcja z wprowadzenia wspétrzednych, po kliknieciu prawym przyciskiem myszy

pokazuije sie wiecej opcji (Rysunek 86 i Rysunek 87).
@ Ustawienia rysunku m| X
Tworzenie Obiektu Modfikacia Obiektu Ustawienia 3D Dynamiczne dane wejsciowe
Jednostki rysunku Wiprowadzanie wspslrzednych Wyswietlanic
[ Rysuj ortogonalnie
Magnes AutoSnapowania
B, Wyborobiektow [ Limty Sledzenie Biegunowe
[ Sledzenie Biegunowe
Ustawienia Kata Biegunowego Ustawienia Sledzenia obiektu
Kat przyrostus a0 ~ (®) Ortogonalna
[oodatkowe katy: O Uzyj wsaystkie katw biegunow
Pomiar Kata Biegunowege
(®) Absolutne
O Wagledem ostatniego segmentu
Wiacz éledzenie biegunowe
v Wytacz éledzenie biegunowe
Ustawienia...
w R L e o

3'?;5555_ [ J[==]WoDEE

Rysunek 87 Opcje Sledzenie Biegunowe Rysunek 86 Ustawienia opdji biegunowe

12. Ustawienia Snapowania — ustawienia opcje snapowania.
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13. Wiacz/Whylacz Sledzenie Snapowania obiektéw - uruchamia lub dezaktywuje opcja snapowania obiektdw. Po kliknieciu prawym

przyciskiem myszy mozna wybrac jedng z opgiji.

Punkt koricowy

Punkt bliski
Punkt srodkowy
Punkt centralny
Prostopadtos{

Punkty kwadrantowe

Punkt wstawienia

- O OMOL

Punkt

X

Punkt przeciecia

3 | Nieaktywne

E_ @ T_I I£| I:I IWTODEL “ a @ %

ysunek 89 Opcje Snapowania @ Ustawienia rysunku o x
14. Wiacz/Whytacz Szerokosé Linii— mozliwos¢ aktywacji/dezaktywacji linii, T ety | Ueoweria 1 | Opnemcze e e

po kliknieciu prawym przyciskiem myszy pokazuje sig wigcej opcji. O Rt st i s p s ks

@ Wspolrzgdne zawsze podaia polozenie wskaznika
O Aktuslizacia ciagla waglednych wspdlrzednych biegunowych

15. Przestrzeri Modelu lub Pergaminu — przefaczenie miedzy kartg Model O Aisiaia cala vzl ch gl seoasfanch

Wyswietlanie  Limty ~ Szerokodci il Uchwyty Interfeis programu  Wyswietlanie

| LaYOUt' Aictualna szerokodé lini Jednostki

Domyslny A (@) Miimetry {mm) O Cale fn}
—— BYBLOCK

Wydwietlaj szerckodai ini

Dostosuj skalg wydwietlania

16. Wigcz/Wylacz Tablet - wiaczanie czytnikatabletu kreslarskiego.

Opcja widoczna w domysinym widoku paska statusu.

Min 1 Max
- . . . -1 sz . . Aktualna szerokosé 0.00 mm
17. Przefacz miedzy przestrzeniami Roboczymi— mozliwos¢ poruszania sie
pomiedzy przestrzeniami roboczymi.
18.Status podpisu  elektronicznego- mozliwos¢  dodania podpisu @ ki
elektronicznego, wcelu otwarciaoknanalezy nacisng¢ naikong  uzywajac Rysunek 88 Opcja zmiany szerokosi linii

lewego przycisku myszy.

19. Wyczysé ekran — porzadkuje ekran programu, pozwala ukry¢ ikony menu gdmego oraz paska Model/Layout.

@ Validate Digital Signatures *

ﬁ Mie znaleziono podpisu elektronicznego. TrairedlTriTa
; |

Odnosniki zew. rysunku

Wyswietl odnosniki zew WysEwiet podpis odn ze

MNazwa Sciezka Stan

Rysunek 90 Podpis elektroniczny
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20. Pokaz okno menu—wyswietla menu i umozliwia personalizacje

widoku paska statusu (Rysunek 91).

21. Przefacz urzadzenie graficzne — opcje dotyczace wyboru

urzadzen graficznych.
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Wartoici wspdtrzednych kursora
CURSORMODE
CROSSHAIRMODE
Aktualna warstwa

Aktualny kolor

Aktualny rodzaj linii
Aktualna szerokosc linii
Aktualny styl tekstu
Aktualny styl wymiarowania
Aktualny styl druku
Menadzer powiadomieri
Pokaz okno menu

Przetacz miedzy Przestrzeniami Roboczymi

Lista skali przypisow
AMMOALLVISIBELE
ANMNOAUTOSCALE

SNAP

GRID

Dynamiczne dane wejiciowe
ORTHO

POLAR

ESMAP

ETRACK

WT

MODEL / PAPER

TABLET

Aktualny System Graficzny
Podpis elektroniczny

CLEAMSCREEMSTATE

Pokaz Tekst

@Y Lo A=

Rysunek 91 Opcje personalizadji paska statusu




8. Przydatne informacje

8.1. Filmy instruktazowe

e Uruchomienie programu i uzupetnienie kodéw rejestracyjnych
e Zarzadzanie projektami - dodawanie projektéw z zewnatrz
e  Ustawienie auto-zapisu i odzyskiwanie projektu
e  Eksport/import projektow
e MGj pierwszy projekt —SYPIALNIA
e MGj pierwszy projekt —tAZIENKA
e Moj pierwszy projekt — KUCHNIA
e Nowe Srodowisko CAD 64 bit w programach CAD Decor PRO 4 0, CAD Decor 4 0, CAD Kuchnie 80

8.2. Skréty klawiszowe

W dokumencie zamieszczono poréwnanie zestawienia klawiszy funkcyjnych w srodowisku .ACAD i wizualizacji oraz najczesciej uzywane

polecenia w programie w wersjach do 3.Xi/7.X od wersji 4.X/8.X (wersji 34 i64 bitowej Srodowiska). Dokument znajduje sie pod adresem:

https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf

W tym dokumencie zamieszczono zestawienie klawiszy funkcyjnych w srodowisku .ACAD iwizualizacji oraz najczesciej uzywane
polecenia, wydawane przy uzycu myszy iklawiatury wsrodowisku .4CAD. Dokument znajduje sie pod adresem:

https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf

Uwaga w powyzszym zestawieniu skréty LPM i PMP oznaczajg lewy przycisk myszy i prawy przycisk myszy. Zapis komendy ze znakiem
+(np.: [Ctrl] + [Z]) oznacza jednoczesne wcidhiecie obu klawiszy, natomiast zapis z symbolem >> (np. [E] >> [Enter] lub [Spacja]) oznacza, ze najpierw

nalezy wpisac E, a nastepnie wcisng¢ [Enter] lub spacje.


https://www.youtube.com/watch?v=x2K7oo7jFZc&list=PLSZETRAJpDRajPLT1hhvbboUGYI17lYjO&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=Ex0D_GA4EjE&list=PLSZETRAJpDRajPLT1hhvbboUGYI17lYjO&index=15
https://www.youtube.com/watch?v=rMe18bBYHdo&list=PLSZETRAJpDRajPLT1hhvbboUGYI17lYjO&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=d_Fie-VKHog&list=PLSZETRAJpDRajPLT1hhvbboUGYI17lYjO&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=su7pNVEjMyY&list=PLSZETRAJpDRajPLT1hhvbboUGYI17lYjO&index=8
https://www.youtube.com/watch?v=VkPp26uPjOo&list=PLSZETRAJpDRajPLT1hhvbboUGYI17lYjO&index=7
https://www.youtube.com/watch?v=5dziLgW0xlo&list=PLSZETRAJpDRajPLT1hhvbboUGYI17lYjO&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=ISnThJysP4A&list=PLSZETRAJpDRZUOxYmEPz2hZFm-oBSkA4q&index=3
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf

Wsparcie techniczne
pon.-pt. od 8.00 do 17.00
pomoc@cadprojekt.com.pl

tel. +48 61 662 38 83

Formularz kontaktowy

Informujemy, ze prowadzimy szkolenia z obstugi naszych programdw. Wiecej informacji znajdg Paristwo na naszej stronie
internetowej: https://cadprojekt.com.pl/szkolenia/

Dziat szkolen
szkolenia@cadprojekt.com.pl

tel. +48 505 138 863
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