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Modut Projektowania Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne

Modut Projektowania Ptytek Ceramicznych oraz Modut Projektowania Ptytek Ceramicznych z Edytorem

Baz Ptytek oferujg funkcje nanoszenia i edycji ptytek ceramicznych oraz innych oktadzin sciennych i podtogowych,

umozliwiajgce szybkie wykonanie efektownej aranzacji pomieszczenia, bazujacej na wykorzystaniu ptytek wraz

z dekoracjami oraz innych materiatéw, udostepnionych w bazach producenckich lub samodzielnie dodanych

przez uzytkownika do jego indywidualnej bazy ptytek. Procedura dodawania wifasnych ptytek do bazy

uzytkownika zostata opisana ponizej w tej instrukcii.

2. Wybor kolekcji

Pierwszym krokiem w projektowaniu z uzyciem ptytek ceramicznych jest

przejscie do wizualizacji poprzez wybranie klawisza [F12] lub ikony w »Wizualizacja”.

Nastepnie nalezy wybra¢ zaktadke ,,Ptytki” w lewym menu i baze oktadzin
z listy ,,Producenta” lub ,Uzytkownika”. Nazwa wybranej bazy wyswietli sie w polu

,Baza” w gornej czesci panelu (Rys. 1).

W jego dolnej czesci natomiast wyswietli sie lista i
@ Format deski
typéw kolekcji, dostgpnych w danej bazie np.,Mozaiki” @Kk

ALBIR/ALTEA
CANDY Azul/Giallo/Rosa/Verde
ESTEPONA/Marbella
NITT Silver
PENELOPA Beige/Brown
VANILLA
@ Podloga 29,8x59,8
B Podloga 30x30
Alaska

(Rys. 2). Po rozwinieciu zawartosci typu (po kliknieciu na
krzyzyk EH obok jego nazwy) mozna dokonaé wyboru

konkretnej kolekcji np. ,VANILLA”, klikajgc na nig lewym

Idaho/Iowa
Jemen/Senegal
Kalifornia/Montana
Neony
Texas/Vermont

przyciskiem myszy (zostanie podswietlona na pomararnczowo).

Nazwa wybranej kolekcji wyswietli sie w polu ,,Kolekcje”, a na

Rysunek 2 Lista typow

dolnym srodkowym panelu pojawia sie podglady ptytek w niej ¢
kolekcji i kolekcji

zawartych (Rys. 4).

Dolny panel jest domyslnie otwarty na zaktadce ,,Ptytki” — po przejsciu na
dalsze jego zaktadki, uzytkownik zyskuje dostep do funkcji ptytkarskich, ktore

przedstawimy w kolejnych punktach tego rozdziatu.

W zaktadce ,Plytki” znajdujg sie przyciski przetgczajgce miedzy ptytkami
Sciennymi, podtogowymi i dekoracyjnymi (Rys. 3). Jesli w wybranej kolekcji nie ma

ptytek zaznaczonego rodzaju, lista podglgdéw pozostanie pusta.

7 () podtogowe 7 @ scienne () dekoracje

Rysunek 3 Przyciski do przetqczania miedzy rodzajami ptytek

Y @l K ‘0
C Plytki

Baza 2023-06-13
MONOLITH

CERAMIKA GRES
CERAMIKA KONSKIE 2022
CERAMIKA NOWA GALA
CERAMSTIC 2022
CERRAD 2023

CERRAD X LA MANIA HOME
CERSANIT 2D

DOMIND

DUNIN

EGEN

ELKAMINO DOM
EVOCERAMIKA
EXCLUSIVEDESIGN
FUSING GLASS
KRONOSPAN

LIS CERAMIKA
MONOLITH

OPOCZNO

PARADYZ

PARADYZ CLASSICA
PARADYZ MY WAY

PRIME CERAMICS

RAW DECOR

RICORDENA

STARGRES 2023
TUBADZIN

TUBADZIN KOL. MACIE] ZIEN

BAZA UZYTKOWNIKA L

Kalekcje

[ AmbraBianca
M Aquamarine
H Art Cement
M Aullz

H Cielo e Terra
H Concrete BLU
H Duke

M@ Epoxy

H Fair

E Grand Cave
H Harmenic

M Impress

@ Industrio

[ Lavish

[ Marmo d'Oro
[ Massa

[ Onice

[ Onis

[ Onix Pearl

[ Patina Plate
M Persian Tale
H Pietra Blue
H Pietrasanta
@ Regal Stone
H Rust Stain 'l
M@ Scoglio

E Tender Stone
E Terrazzo

@ Tin

Rysunek 1 Lewe menu, zaktadka
, Ptytki”




PEYTKI C DEKORACIE 'y EDYCIA ]
@® podiogowe O <cienne O dekoracie Wyszukaj plytki... o[ —=— =

| Rozmieszczanie plytek | _Zastepowanie plytek Wstaw plytke % 4

N

RS

4 ! L i o
NATURAL SAND || NATURALSAND || NATURAL SAND || NATURALSAND || NATURALSAND || NATURALSAND | QUENOS WHITE
19,8x119,8 19,8x119,8 19,8x119,8 19,8x119,8 19,8x119,8 19,8x119,8 LAPPATO 79,8X79,8

QUENOS WHITE || QUENOS WHITE || QUENOS WHITE || QUENOS WHITE
LAPPATO 79,8X79,8 LAPPATO 79,8X79,8 LAPPATO 79,8X79,8 LAPPATO 79,8X79,8

Rysunek 4 Zaktadka ,,Ptytki” — z wyswietlonymi podglgdami ptytek z wybranej kolekcji, w wygodnym powiekszeniu

Po skierowaniu kursora na podglad ptytki wyswietli sie etykieta z nazwa, wymiarami oraz ceng netto

i brutto danej ptytki, a w lewym dolnym rogu okna wizualizacji — jej powiekszony podglad (Rys. 5).

Nazwa plytki: LBrillo Arabeska Green 30x90

Wymiar plytki: 300 x 900 mm
Cena plytki netto: 115.00 /szt
Cena plytki z VAT: 141.45 /szt

N O, podiogowe A ® scienne. |

[ Zastepowanie plytek | Vistaw piyt I I

Nazwa pytki: L Bn||o Arabeska Green 30x90
Wymiar phytki: 300 x 900 mm

| Cena piytki netto: 115.00 /szt .
L Brillo Arabeska || L Brillo A{ White
Blue 30x90 Green {Cena plytki z VAT: 14145 /szt 2 30x90

£ 10005

Rysunek 5 Etykieta plytki i podglgd w lewym

Nanoszenie ptytek

1. Rozmieszczanie ptytek

, ,,,

Umieszczanie ptytek na powierzchniach w projekcie przebiega w oparciu o metode ,,przeciggnij i upus¢
Nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy na wybranej ptytce, przytrzymadé przycisk i przesung¢ kursor na obiekt
przeznaczony do obtozenia ptytkami, a w momencie, gdy pojawi sie na nim rézowy obrys - zwolnié przycisk. Ptytki
zostang rozmieszczone na wskazanym obiekcie. Moze to nastgpi¢ na jeden zczterech sposobdw, ktéry

uzytkownik wybiera w zaktadce ,,Rozmieszczanie ptytek” (Rys. 6).

Rozmieszczenie
na catym obszarze B - podstawowy sposéb nanoszenia plytek, od ktérego nalezy zaczaé

projektowanie;

- caty wskazany obszar pokrywa sie ptytkami;

- jesli nanoszone s3 ptytki prostokatne, nalezy zdefiniowac kierunek ich
nakfadania poziomy lub pionowy;

w ramce HE&# - ptytki zostajg roztozone na obwodzie zaznaczonego obszaru;
- mozliwo$¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru i szerokos$ci ramki (w mm);



w pasach HH =

szachownica @ -

aby mozna byto wykorzysta¢ ten sposéb nanoszenia ptytek, dany obszar musi zostac¢
wczesniej pokryty ptytkami naniesionymi na catym obszarze lub farbg (modut farb,
opisujemy w osobnej instrukcji);

ptytki zostajg naniesione w pasach (poziomych lub pionowych);

lokalizacje i potozenia pasa, ktdry zostanie naniesiony, wskazuje czerwony
obrys, pojawiajgcy sie na Scianie;

pasy mozna nanosié¢ na $ciany pokryte farbami i ptytkami lub takie, ktére nie
zostaty pokryte zadnym materiatem (w tym ostatnim przypadku nalezy wskazaé
kursorem dolng krawedz sciany, tuz nad podtoga);

nie jest mozliwe naniesienie pasa ptytek na sciane pokryta tekstura (trzeba ja
usung¢ lub zastgpic farbg lub ptytkami przed rozpoczeciem nanoszenia paséw);
mozna zdefiniowac¢ odsuniecie od punktu wskazanego kursorem (w mm);
mozna podacd ilos¢ rzedow ptytek (wartosci dziesietne tez s przyjmowane);
alternatywnie mozna zdefiniowa¢ wysokosc¢ pasa (w mm);

ptytki sg nanoszone naprzemiennie na powierzchnie pokrytg wezesniej ptytkami na catym
obszarze;

nanoszone kafle musza mie¢ takie samy wymiary, jak ptytki naniesione

uprzednio. W innym przypadku operacja nie zostanie wykonana.

Wyglad zaktadki ,Rozmieszczenie ptytek” w réznych ustawieniach przedstawiony jest na rysunku 6.

Py K OEKORACIE YT

DEXORACE

P O podogewe 1] ® scienne B O dexoracie B3 O podiogowe [T} @& fcenne ") dekocacie
Rozmees2czane plytek Zastgpowanie plytek Wstaw phytke Roxrmeeszczame plytek Zastepowanie phytek | Wstaw plytke
u‘"‘"‘: 8 O wpasach B O na catym sbsaacze R O wpasach
BE O wramee B8 O szachownica B O wrames MM
(I ® pionowe B8 O poziome
PLYTXI DERCRALHE PEYTKT BEKORALHE
m ) podlogonwe G ® scenne E ) dekoracie B () podiogowe m ® soenne E ) dekorace
Rezmieszczane plytek | Zastepowanie plytek Witaw plytke Rozmieszczanie plytek | Zastgpowane plytek Witaw plythe
B O ne catym obszarze B8 O woasach BR O na calym cbszarze FH S w pasach
e@-m B O sachownica BB O wramee 8 O seachownica
szerokedé ramki - 100+ odsunigcie od gramcy Odsunece - 502+ | (8) ragdy - 2.3 + ) WYSORSSE | 500 o

pasa

Rysunek 6 Zaktadka ,,Rozmieszczenie ptytek”

Przy nanoszeniu ptytek na obszar, na ktory naktadajg sie inne obiekty (np. na
Sciane, do ktorej przylega obudowa wanny) program wyswietli proponowang liste
obszaréw, ktére mozna poming¢ - w celu oszczedzenia materiatu (Rys. 7). Komunikat
pojawi sie przy rozmieszczaniu ptytek na podtodze - program zaproponuje pominiecie
obszaréw, na ktérych podtoga styka sie ze Scianami. Mozna zdecydowaé, czy wykryte
powierzchnie majg zosta¢ odjete przy nanoszeniu okfadziny. Aby sprawdzié, gdzie
doktadnie znajduje sie dana pozycja z listy, nalezy na nig klikng¢ lewym przyciskiem
myszy - odpowiadajgca jej powierzchnia w projekcie zaznaczy sie na czerwono. Jesli
ptytki majg zostac na niej natozone, nalezy klikng¢ w kratce po lewej stronie, aby zdjgc
zaznaczenie V. Jesli uzytkownik postanowi nanies¢ ptytki na wszystkie zaproponowane
do odciecia obszary, nalezy wybrac przycisk ,,Pomin wszystkie” - zaznaczenia zostang
zdjete z wszystkich pozycji na liScie. Dodatkowo, przy uzyciu funkcji ,,dodatkowy

obszar” mozna wskaza¢ kolejny, dowolny obszar do odjecia.

. [ dodatkowy obszar

B powier

zchnia 1
zchnia 2
B powierzchnia 3
B powierzchnia 4
B powierzchnia 5
E powierzchnia B

Fomiri wezpstkie

Rysunek 7 Wybdr obszardw do
odjecia

Anulu

A




2. Zastepowanie ptytek

Jesdli  zajdzie konieczno$¢ zastgpienia ptytek na
wybranym obszarze innymi, mozna te operacje przeprowadzic¢
poprzez naniesienie nowej ptytki na dang powierzchnie.

Jednak, jesli takich obszaréw jest stosunkowo duzo,

l Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie phytek
oD . 0 w catym
(®) pojedynzo (") na obszarze @ O et e

Wstaw plytke

zastepowanie kazdego z nich po kolei moze by¢ czasochtonne. Rysunek 8 Sposoby zastepowania plytek

Dlatego powstata zaktadka: ,Zastepowanie ptytek” (Rys. 8). Pozwala ona na szybkg wymiane ptytek w projekcie

na trzy sposoby, opisane w ponizszej tabeli.

pojedynczo

na obszarze
w catym projekcie

i

stuzy do zastgpienia konkretnego kafla nowym;

po wybraniu tej opcji, nalezy wybra¢ ptytke i przy uzyciu metody , przeciggnij

i upus¢”, nanies¢ ja w wybranym miejscu;

nowa ptytka wymieni doktadnie te ptytke na obszarze, nad ktérg bedzie znajdowat sie
kursor w momencie zwolnienia przycisku myszy (Uwaga! rézowy obrys pojawi sie
wokot catego obszaru, a nie tej konkretnej ptytki);

wymienia wszystkie ptytki danego typu na wskazanym obszarze;

wymienia ptytki danego typu na nowe w catym projekcie, bez wzgledu na to, nad
jakim obszarem bedzie kursor w momencie zwolnienia lewego przycisku myszy;
doskonale sprawdza sie podczas wymiany kolorystycznej catej kolekcji

z zachowaniem utozenia.

3. Nanoszenie dekoracji

Kolejna zaktadka dolnego paska ,Dekoracje” (Rys. 10) stuzy do zaawansowanego uktadania ptytek

dekoracyjnych (tzw. dekoréw).

PEYTKI

®pasy O ramka

O przez caty obszar

O ramka + narozniki

DEKORACIE [ EDYCIA

HEE TTES ]
U = = = U=

| © Pas pod fuga ||| © Brakprzycigcia |

LISTWA CASTILO| LISTWA CASTILO| | LISTWA CIETA || LISTWA CIETA || NAROZNIK NAROZNIK | [NAROZNIK CIETY| [NAROZNIK CIETY

BEZ 10,5x33 BRAZ 10,5x33 | CASTILOBEZ 16, | CASTILOBRAZ 16/ | CASTILOBEZ 10, | CASTILOBRAZ 10 | CASTILOBEZ 16, (CASTILOBRAZ 16

Rysunek 9 Zaktadka ,,Dekoracje” na doinym pasku

Przed przystapieniem do uktadania dekoracji nalezy:

— zdecydowaé, czy dekor ma sie utozy¢ nad czy pod fugg (dotyczy opcji ,,pasy”);

— okresli¢, czy ptytki znajdujgce sie juz na danym obszarze majg zostac¢ przesuniete (opcja: ,brak

przyciecia”) czy tez przyciete (opcja ,,przytnij ptytki”). Przyciencie ptytek spowoduje wyciecie pasa

o szerokosci dekoracji, w ktérym zostanie ona wytozona (dotyczy opcji ,,pasy”);



— opcjonalnie: podac¢ odsuniecie od granicy obszaru, w jakim dekoracja ma zosta¢ potozona (w mm)
(dotyczy wszystkich opcji nanoszenia);

— wybraé sposob uktadania dekoréw sposrdd czterech dostepnych opcji, opisanych w tabeli ponizej.

pasy - uktada dekory w pasach poziomych lub pionowych na wskazanym obszarze;
przez caty obszar - zaznaczenie tej opcji spowoduje naniesienie pasa dekoracji na catym obiekcie, np.
przez catg szerokos$¢ sciany, nawet jesli bedzie to wymagato przeciecia kilku réznych
obszarow;
ramka - dekoracje zostajg roztozone wewnatrz obwodu zaznaczonego obszaru;
- mozliwosc¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru;
ramka + narozniki - uktada dekoracje w ramce z naroznikami;
- zaleca sie korzystanie z tej funkcji w sytuacji, gdy w danej kolekcji znajduja sie
dekoracje naroznikowe; w przeciwnym razie narozniki zostang puste;
- jezeli w danej kolekcji znajdujg sie dekoracje naroznikowe, zostang one
automatycznie wstawione w odpowiednich miejscach.

Edycja obszarow pokrytych ptytkami

Obszary, na ktére naniesiono ptytki, podlegaja edycji. Aby edytowac E® Przesuri obszar
obszar, nalezy klikngé dwukrotnie lewym przyciskiem myszy - pojawi sie [ Usuni plytii...
E‘E Rysuj sciezke na obszarze
L'f Wydziel obszar sciezkg
lE Wytnij otwor
LE Kopiuj obszar
b_ Potacz obszary
Funkcje edycji zostaty opisane w ponizszej tabeli. BN Edycia sciany...

rézowy obrys, a dolny panel menu automatycznie przestawi sie na zaktadke
»Edycja” (Rys. 11). W tym momencie mozna rozwing¢ menu podreczne pod

prawym przyciskiem myszy (Rys. 10).

Rysunek 10 Menu podreczne ptytek

[ [ PEYTKI [ DEKORACIE EDYCIA
{{ Wskaz obszar ‘ ‘ HE Przesuri |E Usun ‘
ob " Cofnj/Ponéw | Zaawansowane |
0° |[1se [[30° || 45 Przekat ‘ ———
‘ H !‘ H ‘ D 0 @ _‘( 28 ané ‘ mm n| Plytki losowo ‘
[ 90° |[135°| [180°||270°| | Krawedz | —

Rysunek 11 Wyglqd zaktadki , Edycja”

Przesun obszar - pozwala na przesuniecie ptytek tak, aby fuga rozpoczynata sie w wybranym
_(Przesuni) punkcie;
| Przesun |

- wtym celu nalezy wybrac opcje ,,Przesun”, klikng¢ lewym przyciskiem myszy na
krawedz ptytki, zwolni¢ przycisk i przesuwajac mysz, ustawi¢ odpowiednio
ptytki;

- po osiggnieciu zgdanego potozenia nalezy ponownie klikng¢ lewym przyciskiem
myszy;

Usun ptytki (Usun)
| Usui | o tylko ptytki z zaznaczonego obszaru (np. z wskazanego fragmentu Sciany);

kasuje ptytki w trzech wariantach:

o wszystkie ptytki z obiektu, na ktérym znajduje sie zaznaczony obszar
(np. z catej Sciany);
o wszystkie ptytki z catego projektu;



Edycja Sciany

Obrot ptytek
() ) 3

| g0° ||135°] |180° | |270°|

0 &

| Przekatna |

| Krawedz |

Ptytki losowo
n‘ Plytki losowo |

Cofnij/Ponéw

umozliwia skrécenie lub wydtuzenie Sciany pokrytej ptytkami bezposrednio

w wizualizacji;

opcja dostepna w menu podrecznym;

opcja przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik decyduje sie na zmiane wymiaréw
pomieszczenia juz po natozeniu ptytek na sciany (gdyby modyfikacji dokonywat
w ,,Edytorze Scian”, ptytki zostatyby utracone);

zmiany dfugosci mozna dokona¢ na dwa sposoby:

o w nowo otwartym oknie ,,Edycja $ciany...” w polu ,,zmiana dtugosci (mm)”
wpisac zgdang dtugos¢ lub zmienic jg dynamicznie, korzystajac z suwaka
ponizej (to, ktéra krawedz Sciany zostanie przesunieta, zalezy od opcji
wybranej w polu ,,modyfikowana strona”: prawa [czerwona] lub lewa
[zielona]);

o wybranie opcji ,dopasuj zmiany do rozmiaru ptytki” spowoduje zmiane
suwaka na skokowy, gdzie jednostka bedzie szerokos$¢ ptytki naniesionej
na edytowanej Scianie;

dzieki temu rozwigzaniu mozna np. precyzyjnie dobrac¢ dtugos¢ scianki dziatowej
do rozmiaru kafli bez koniecznosci ich przycinania;

obraca ptytki na zaznaczonym obszarze o zadany kat;

kat mozna wybrac klikajgc na przyciski, odpowiadajgce wybranym wartosciom
katow (np. 0°, 15°, 30°, 45° itd.);

alternatywnie mozna ustali¢ go dynamicznie, recznie wskazujgc punkt na
okregu w odpowiedniej lokalizacji;

wprowadzane zmiany sg na biezgco widocznie w wizualizacji;

przyciski ,,Przekatna” i ,,Krawedz” dotycza obiektéw o nieregularnym ksztatcie;
aby wyréwnad fuge do przekatnej lub wybranej krawedzi, nalezy wybraé
odpowiednig opcje i wskaza¢ kursorem zgdany punkt lub krawedz;

dziata na obszarach pokrytych jednakowymi ptytkami o nieregularnym wzorze;
miesza natozone ptytki, dowolnie je obracajac, co pozwala na unikniecie
powtarzalnosci wzoru;

stuzg do wycofywania lub ponawiania poszczegdlnych operacji;

aby cofngc¢ operacje mozna takze uzy¢ skrotu klawiaturowego [Ctrl+Z], a zeby jg
ponowic: [Ctrl+Y];

jednorazowo mozna wycofac lub ponowi¢ do 20 operacji.



Edytor Baz Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne

»Edytor Baz Ptytek” to modut dodatkowy dla naszych programow.

Jest
on dostepny w standardzie dla programéw CAD Decor oraz CAD Decor PRO.

Umozliwia edytowanie cen ptytek w istniejgcych bazach producenckich oraz dodawanie ptytek we
wtasnym zakresie do prywatnej bazy uzytkownika. Aby uruchomi¢ , Edytor Baz Plytek” nalezy z menu <Start>
komputera wybrac kolejno: Start = CAD Kuchnie = Edytor baz ptytek. Modut ten umozliwia edycje cen
w bazach producentéw oktadzin (ptytek ceramicznych, listew szklanych, mozaik, paneli podtogowych iinnych),
ktére udostepniamy w naszych programach oraz za posrednictwem strony internetowej. Przede wszystkim
jednak modut ten umozliwia dodawanie ptytek iinnych oktadzin we wtasnym zakresie do prywatnej bazy
uzytkownika, co pozwala na stworzenie unikalnej i dostosowanej do indywidualnych potrzeb bazy materiatow
wykonczeniowych.

Prosimy pamietaé, ze dodawane pliki obrazkowe muszg spetnia¢ okreslone wymagania, opisane w tym

rozdziale, aby zapewni¢ odpowiedni efekt wizualny.

2. Rozpoczecie pracy z , Edytorem Baz Ptytek”

Po otwarciu ,,Edytora” nalezy z pozycji ,,Baza”, dostepnej z lewej strony okna, wybra¢ jedng z dostepnych baz
ptytek (Rys. 12).

[ CAD Decor - Edytor Baz Piytek 4.0.7.2 [ DACADProjektiCAD Kuchrie v. 8.0.2\Plytkl\B_EXCLUSIVE_DESIGN.fdlo 10 N =
Bz EXCLUSIVE DESIGN (20 ~ | [ER) () a‘ m‘ [ = K] m‘ BRAMm- CAD Decor
> - Listi MORIND
> - MOZAIKI

> -4 PODEOGA BAMBUSOwW

~ - PORTOBELLO
- 200:1200:12 mm - E
-4 300550010 mm - Brz AGPLOT-#2011 AGPLOT-#011 AGPLOT-#011
& 300450010 mm - Mz
& 3004600%3 mm - Man
@ B00x1200x12 mm - M
@ B00xB00x10 mm - Brz
@ BO0XB00x10 mm - Mz
i B00xE00x10 mm - Mz

{5 B004600¢10 o ~Tre AGEPLITRADTT A-GPLITY Nazwa phytki: A-GPLOT-XX-0111
@ BOOAB00T1 cm - Ma Wymiar plytki: 600 x 600 mm

Cena plytki netto: 113.81 /m2

- BO0x600x1200x12
i BOXB00KI200412 m Cena plytki z VAT: 139.99 /m2

AGPLTR0TT AGPLOTR0TT AGPLOT 00012
Nazwa phytki Produsent
Fodzai phytki
whyriiay:
Cena: AT

Waga: Cena korcowa:
Jednostka: Cena k. netto

llos¢ phytek w kolekeji 800x600x10 mm - Travertino Navona mat: 16

Rysunek 12 Wybdr bazy i wyglqgd okna edytora

Jesli uzytkownik zamierza wprowadzi¢ modyfikacje cen w bazie wybranego producenta, powinien z listy
wybrac interesujacg go baze producencka. Jesli natomiast zamierza stworzy¢ witasng kolekcje kafli, powinien

wskazaé ,,Baze uzytkownika”. m j
Pod nazwa wybranej bazy rozwinie sie lista dostepnych kolekcji w postaci drzewa,

natomiast w prawej czesci okna wyswietlg sie podglady ptytek, wchodzacych w sktad £p  Ikony

aktualnie podswietlonej kolekcji. Jesli wygodniej bedzie Panstwu operowac¢ w widoku listy Lista

lub szczegdtéw, widok mozina przetaczyé przy uzyciu ostatniej ikony w menu gérnym Szczegdly
modutu: ,,Zmien widok” (Rys. 13). Rysunek 13 lkona ,Zmieri widok”
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3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Ptytek

Ikony gtéwnego okna modutu:

Dodawanie kolekeji ==

,Dodaj nowg kolekcje lub typ kolekcji” tworzy nowg kolekcje “‘~\"’"
Podsj razwe klekei

w bazie uzytkownika (funkcja dostepna réwniez pod skrétem [Ctrl+K]); nalezy

podac typ i nazwe nowej kolekgcji (Rys. 14). Dodei

Rysunek 14 Dodawanie nowej
kolekcji do bazy uzytkownika

M

bazy uzytkownika (réwniez pod skrétem [Ctrl+N]). Po wybraniu tej ikony otwiera sie nowe okno, w ktérym nalezy

»Dodaj nowa ptytke do wybranej kolekcji” dodaje nowe ptytki do

uzupetni¢ niezbedne dane. (Rys. 15).

8 Dodawanie piytki =l .
Parametry Fodglad phyiki
Nezwaphytki: Rl @\n\nm\mm

— Wczytuje obrazek z dysku (Ctrl+0)

Kod producenta :

] Fugi standardowe
Mozaka

[~ Zdefiniowano naroznik

Fodzai phytki: | brzegowe e

Potysk: 83 0

llos¢ phytek.
wopakowaniu 0

Wymiary: 450 % 300
K: 450 Y: 300 Waga: D00  kg/opok o

e e e ——
e
=
e ]
Cenanetto: 0,00 VAT: 23 Jednostka: [szt v
e e e ——

Cena koricowa: 0,00 Cena koricowa: 0,00
brutto netto
‘Whasciwosci obrazka — = —_—
Szerckosé : 450 mm —

Wysokosé 300 mm

Kompresia (jskos¢): 75 (0]

0K Anuli |
Rysunek 15 Dodawanie nowej ptytki do bazy uzytkownika

Ikony okna ,,Dodawanie ptytki”:

»Wczytuje obrazek z dysku (Cltr+0)” to pierwsza ikona okna ,, Dodawanie ptytki”. Umozliwia
wyszukanie pliku podgladu ptytki na dysku komputera i zatadowanie go do edytora. Po zatadowaniu obrazka
uaktywniajg sie pozostate ikony tego okna, tj. przycisk skalowania, odbijania poziomego i pionowego oraz

obracania podgladu w prawo lub w lewo o 90°.

»Skaluje obrazek do podanych wymiaréw (Ctrl+S)” pozwala

dowolnie zmieni¢ wymiary podglagdu pliku. Na ilustracji obok pokazano ®: 2000 L 4000%

Yoo 2000 > px B4.00 %

skalowanie podgladu ptytki wprowadzanej do bazy (Rys.16). Moze ono

. , . . . B zachowa propoicie
przebiega¢ z zachowaniem oryginalnych proporcji podgladu (zaznaczona

opcja ,zachowaj proporcje” — ustawienie domysine) lub bez ich zachowania Arubi
(nalezy zdja¢ zaznaczenie z opcji). Rysunek 16 Skalowanie obrazka

/A m

poziomej lub pionowe;j.

»Odbicie poziome” / ,Odbicie pionowe” odbijajg podglad lustrzanie w ptaszczyznie

@ @ »Obraca obrazek w prawo / w lewo o0 90 st.” rotujg podglad zgodnie lub przeciwnie do

ruchu wskazéwek zegara.

=
=



Ikony gtdwnego okna modutu:

»Eksportuje ptytke do bazy uzytkownika (Ctrl +E)” eksportuje wybrang ptytke z innej bazy do bazy
uzytkownika (Rys. 17). Dostepne tylko w wybranych bazach.

[ CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ C:\CadProjekt\CadD \plytki\plytki_ mdb] = B =X
Baza: [GRESPANIA Cerarica (2 ~ || | FER) E) (B | 6 | A A (MR ™ - CAD Decor
’ O - Y
48 oas iR Forr] Sainine
B 3030 Ciene 5 s= —H
W 30:30Musa LT IHI" Jlle
@ 30x30 Nereida L Ll - Al
3030 Signia Cirene Acqua 3030 Cirene Ambar 30x30 Cirene Azul 30x30 =
& 30:30Veia
# Prytid podrogowe T R ]
@ Plytki écierne (i . ‘
.
Eksportuj kafel do bazy : =)
Cirene Blanco 30x30 Nezwabazy:
Baza uzytkownika -
=4 Typ kolekei
=" 'vp kolekeii:
I “" A -
= i
Crene Cielo 3030 Nesakastcs
a v
Nazwa plytki: [Cirene Ad
Rodzaj phytki ?s’ueme | A
Wymiary : (300 » 300
Cena: [51.19PLN VAT: 2 |
Waga: (1400 Cenakoricowa: 000 PLN
Jednostka : |s2t Cenak. netto: 0.00 PLN
|

Rysunek 17 Eksport ptytki do bazy uzytkownika

W celu wyeksportowania ptytki nalezy wybraé na liscie baz interesujgcg Panstwa baze producencka, a w niej
okreslong kolekcje i ptytke. Nastepnie klikngc¢ ikone ,,Eksportuje...” lub wcisngé jednoczesnie klawisze [Ctrl+E].
Nalezy wskaza¢ typ i nazwe kolekcji w swojej bazie i klikng¢ , Eksportuj”. Wybrana ptytka zostanie dodana do
wskazanej kolekcji w bazie uzytkownika.

Uwaga! Funkcja eksportu jest dostepna tylko dla wybranych baz producenckich.

=

r
Potwierdzenie usuniecia

,Usun zaznaczony obiekt (Del)” usuwa obiekt

. Czy na pewno cheesz usunad wybrane obiekty 77
I % Nastepujace plytki zostang usuniete :
Cirene Ceniza 30:30

zaznaczony w momencie klikniecia na te ikone, czyli wybrang ptytke,

kolekcje lub typ kolekcji (operacja dostepna réwniez pod klawiszem |

[Delete]). Za kazdym razem wyswietli sie komunikat z zapytaniem, [

czy uzytkownik na pewno chce usungc zaznaczone obiekty, gdyz nie L =

Rysunek 18 Zgdanie potwierdzenia usuniecia ptytki
z bazy uzytkownika

ma mozliwosci cofniecia tej operacji (Rys. 18).

,Ustawianie walut i przelicznikdw” otwiera okno ,Wtasciwosci bazy”, w ktérym mozna zmienié
rodzaj waluty (ceny producenta iceny koncowej), a takze ustawic¢ przelicznik walutowy zgodnie z biezagcym
kursem oraz nadac upusty, marze i VAT dla cen zawartych w bazie (Rys. 19) niezaleznie od tego, czy jest to baza

producencka czy baza uzytkownika — w panelu ,Waluty i przeliczniki”.

Uwaga! Czes¢ danych w oknie ,Wtasciwosci bazy” nie jest edytowalna: ,Dane podstawowe”, ,Dane
teleadresowe producenta” i ,Uprawnienia” nie moga by¢ modyfikowane przez uzytkownikéw.
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uzytkownik moze zdefiniowa¢ kolorystyke i nazewnictwo fug.

,Edytor fug” otwiera okno edycji fug, w ktérym

Dalsze ikony , Edytora Baz Ptytek”:

»Zmien cene (F3)” pozwala zmieni¢ cene dowolnej
ptytki w bazie uzytkownika lub producenta. Jesli uzytkownik nie
zaznaczy konkretnej ptytki, zostang zmienione ceny wszystkich
ptytek w aktualnie zaznaczonej kolekcji; natomiast przy wskazaniu

jednej ptytki, tylko jej cena ulegnie zmianie (Rys. 19).

,Przetadowanie bazy zdysku (F5)” powoduje
odswiezenie zawartosci bazy uzytkownika, wtym wprowadzenie
ostatnio zapisanych zmian, dzieki czemu najnowsza wersja staje sie
od razu dostepna w programie CAD Decor PRO (np. mozna
bezzwtocznie uzy¢ nowo wprowadzong ptytke w biezgcym

projekcie).

@ -

miedzy widokiem ikonowym, listg i listg ze szczegdtami.

»Zmiana widoku” pozwala na przetgczanie sie

4. Edycja baz producenckich

Elementem baz producenckich podlegajgcym edycji s ceny

kafli. Aby zmieni¢ cene wybranej pojedynczej ptytki, nalezy wybraé

Wiasciwosci bazy X
Dane podstawowe:

Producent bazy:  Baza uzytkownika

‘Wersia: 1.0

Identyfikator: 128

Dane teleadresowe producenta:
Petna nazwa: ‘ ‘

Osoba kontaktowa: ‘ ‘

Adres:

e-mail: ‘ |

k3
E3
=

Opis:

Uprawnienia:

Baza uzytkownika

Kopiowanie i eksport dozwolone

Waluty i przeliczniki:

Waluta ceny producenta: Upust: D
Marza: D
Przelicznik (kurs]: @
‘Waluta ceny koficowej: |PLN—|
VAT ceny koricowej: @ %

»N

N

Rysunek 19 Ustawienia waluty i przelicznikow

Zmiana ceny kaficowe] ===

przykkad uzycia
15 %

[zwigksza ceny 015 %)
10

T

Podaj nowq ceng kofcowg dla phytki :

[odejmuje od kazde] ceny 10)
593

+3
[dodaje do kazdej ceny 35.93)

Rysunek 20 Zmiana ceny koricowej wybranej
plytki

z listy baze danego producenta, a nastepnie typ oraz nazwe kolekc;ji i klikngé dwukrotnie lewym przyciskiem

myszy na podgladzie wybranej ptytki. Otworzy sie okno edycji, w ktérym jedynym aktywnym polem bedzie ,Cena

koncowa brutto” (Rys. 21). Po podaniu nowej ceny nalezy zamkng¢ okno przy uzyciu przycisku ,0k”.

[ edygja piytki

(=[5 [

Pararetry Podalad phyiki:

Nazwa phythd:  Travertino Silver by My Way cokét lappato 7,24

Kod producenta:  CL-07Z2<4481-TRAD.

Fugi standardawe
Mozaka
Zdefiniowano naroznik

Rodeajphytki = | brzegowe

Polysk: 25

Tlogé phylek

iu 8
‘i 448 5 72 LD

®omE v R Waga: 616 kg / opak
Cenarnetto: 14,75 VAT 23 Jodnostka: | szt
Cenakoricona: |0,00 Cenakoricona: 0,00
bkin) Jezeli ustalona cene koficowa tylko ona jest brana pod uwage przy wycenie projektu
WrastMoscl obrazka
Seemckoié: | 44Gmm
Wysakosé 7Zmm

Kompresia (iakosc): 75

Rysunek 21 Edycja ptytki z bazy producenta

W oknie gtéwnym Edytora Baz Ptytek mozna takze wybrac ikone m »Zmien cene” i w nowo otwartym

oknie poda¢ nowg wartosc. Jesli w momencie wybrania ikony zaznaczona jest pojedyncza ptytka, nowa cena

zostanie wprowadzona tylko dla niej, natomiast jesli zaznaczona bedzie nazwa kolekcji w lewej czesci okna,
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zmiany zostang wprowadzone dla wszystkich elementéw danej kolekcji (Rys. 22). Nowe ceny ptytek zostang

uwzglednione w bazie, dostepnej z poziomu programu. Aby wyjs$é z okna edycji bez wprowadzania zmian, nalezy

klikng¢ ,,Anuluj” lub krzyzyk .

Zmiana ceny koficowe] ﬁ Zmiana ceny koncowe] [
. = ) przyktad uzycia :

Podaj nowa ceneg koricowa dia piytid : Podaj nowa ceng korficowa dla phytki : +15%
[zwigksza cenp o 15 %)

5,20 \ N
[odejmuje od kazde] ceny 10]

p +35.99
[dodaje do kazdej ceny 35.99]

Rysunek 22 Zmiana cen pfytek w bazie — dla pojedynczej ptytki i dla wszystkich naraz

5. Tworzenie i edycja wiasnej bazy ptytek

Aby stworzy¢ wtasng biblioteke ptytek nalezy:

wybracé z listy , Baze uzytkownika” i klikna¢ na ikone ,,Dodaj nowa kolekcje (...)";

podac typ i nazwe nowej kolekc;ji i klikng¢ przycisk ,Dodaj”;

w lewej czesci ,Edytora” pojawi sie nowa pozycja na liscie kolekcji - nalezy ja zaznaczy¢, klikajgc

lewym przyciskiem myszy, a nastepnie dodac do niej ptytki przy uzyciu ikony ,Dodaj ptytke (...)”;

w nowo otwartym oknie dodawania ptytki nalezy zatadowac plik podglagdu kafla oraz uzupetnié¢

wszystkie wymagane informacje;

opcjonalnie mozna bezposrednio po dodaniu nowej kolekcji przenies¢ przygotowane pliki

z podgladami ptytek w pole ,Edytora” metodg , przeciggnij i upus¢” (w tej sytuacji mozliwe jest

dodanie wiecej, niz jednej ptytki naraz) - spowoduje to otwarcie okna, w ktérym nalezy wpisac nizej

wymienione informacje:

o nazwa ptytkii kod producenta;

o rodzaj ptytki - podtogowe, $cienne lub brzegowe (dekoracyjne);

o fugi standardowe - domyslnie otaczajg ptytke z kazdej strony; odhaczenie tej pozycji uaktywnia
przycisk ,,Edycja fug”, otwierajgcy nowe okno (Rys. 23), pozwalajgce na odjecie fugi z krawedzi ptytki
- pod warunkiem odhaczenia WSZYSTKICH krawedzi jednoczesnie (Rys. 24);

o ,zdefiniowano naroznik” - opcja dostepna tylko dla kolekcji zawierajgcych ptytki brzegowe;
pozwala na wybranie naroznika dodawanego do danej ptytki;

o potysk — okreslany w skali 1-100;

o wymiary —w osiach Xi Y — podawane w milimetrach;

o ilo$¢ ptytek w opakowaniu —informacja opcjonalna;

o waga—w kilogramach na opakowanie, informacja opcjonalna;

o cena netto, VAT, cena koricowa netto i brutto;

o jednostka —do wyboru sztuki lub metry kwadratowe.
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I coygapiyiki [e[@] =

Parametiy Podalad prytki
Mazwa phytki - Jolly Fojo 30:30 = ‘ n‘ = m| m m
Kod producents -
FlFwg Edyeiaug Edyqja fug (S
Rodzai phytki = | podragowe ) Mesaikn
Polpsk: & 8] ]
llosé phytek
‘wymiary : 300% 300 wopaskowaniu 11
X: 300 Y o300 waga: 0f e fug
| sl
Cenaretto: 8514 VAT 22 Jednostks
Cena koncowa : 0,00 Cenakoncowa : 0,00
brutto netto
(]
Szerokodt : 300 mm
Wysokost : 300 mm . Il .
- Rysunek 24 Plytka bedzie wstawiac sie bez fugi
Kompresia fjakosé): 75

Rysunek 23 Edycja fugi — ptytka bedzie wstawiac sie z fugq

Uwaga! Mozliwe jest dodanie, wiecej niz jednej ptytki do nowo tworzonej kolekcji. Aby to zrobi¢, po
dodaniu kolekcji do Bazy uzytkownika, bez wybierania ikony ,,Dodaj nowa...” nalezy przenies¢
przygotowane wczesniej zdjecia ptytek w formacie JPG w obreb okna Edytora (przy uzyciu metody
»przeciagnij i upusc”). Spowoduje to otwarcie kilku okien ,,Dodawanie ptytki z pliku...” dla kazdego
dodawanego pliku z osobna (Rys. 25).

-
T . ] " L =
— e Exeusonsone - | AMEA (M AAMARAMA - CAD Decor
I ; ; ] [o e 1
| . 5 woskitismpatadis " oo —
fHE | >
Ll Y A s o ey gy X
i Parameny e Podgjed v
e s [ et i) A AMmMAS
fodpodets |

e O T
. Dl
Rodey phyts podrogones [ Zcefirinuans nwoznk
Patk 7] Newiaphthi frassiia ispatibs 2 Precucent. jdd
{ 4 Rodecqpthi - pockogome.
“ s [ Vi 03 e
Wiy 72D Ropsm—_ Cens [ID00PL wr =
[ K (V] e o ek v il Sk QCPOL

Jeora s Cens. nsta DLOPLN

{ ¥ Conarete: (170,00 war (B dochcaax (s v whoe 3

iokodt | 253an
Kompesifikedd) (75 [}

Rysunek 25 Dodawanie kilku ptytek naraz do bazy uzytkownika

6. Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika

Aby doda¢ mozaike do wtasnej bazy ptytek nalezy:

—  przygotowac zdjecie ptytki mozaiki o rozdzielczosci identycznej jak rozmiar ptytki (1 piksel na 1 mm);

— zdjecie wyjSciowe moze by¢ w wyzszej rozdzielczosci — zapewni to lepszy wyglad ptytek
w wizualizacji;

— rozdzielczo$¢ mozna modyfikowa¢ przy uzyciu profesjonalnego
narzedzia do obrdébki zdje¢;

— nastepnie powinno sie wyrysowac fugi na zdjeciu ptytki— nalezy to
zrobi¢ w nastepujgcy sposob: tam, gdzie na zdjeciu widoczne s3 fugi,
nalezy nanies¢ linie o grubosci odpowiadajgcej szerokosci fugi

W rzeczywistosci, na zasadzie 1 piksel = 1 mm, w kolorze

o oznaczeniu kodowym w przestrzeni RGB: R = 255, G = 0, B = 255

(odcien fuksja) (Rys. 26). Rysunek 26 Fuga wyrysowana przy
uzyciu narzedzia do obrébki zdje¢
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— zachowanie prawidtowego oznaczenia koloru jest niezwykle istotne, gdyz nasze programy
rozpoznajg doktadnie ten kolor jako fuge;

—  fugi nalezy wyrysowac przy uzyciu narzedzia gwarantujgcego jednolity odciert nanoszonej linii - np.

otéwka (Pencil Tool w trybie Normal) lub ruchomej obwdédki (Rectangular Marquee Tool), ktéra
wypetnia sie zgdanym odcieniem;

— uzycie pedzla (Brush Tool) nie pozwala na prawidtowe wyrysowanie fug;

— W prezentowanej procedurze nie ma potrzeby obrysowywania fug dookota podgladu mozaiki;

— po naniesieniu linii fug nalezy zapisa¢ plik na dysku w formacie BMP;

— przy zapisywaniu pliku nalezy sie upewni¢, czy jego ustawienia sg nastepujgce: File Format:
Windows, Depth: 24 Bit;

— tak przygotowany plik nalezy przenies¢ w pole ,Edytora” metoda ,przeciggnij i upus¢” (po
uprzednim wskazaniu kolekcji, do ktérej ma zosta¢ dodany - patrz punkt 3 niniejszego rozdziatu);

— w nowo otwartym oknie poda¢ niezbedne dane;

— opcje ,Fugi standardowe” oraz ,,Mozaika” powinny byc¢ zaznaczone;

— wiaczona opcja ,,Fugi...” spowoduje dodanie fug na obrzezach mozaiki;

— dzieki aktywnej opcji ,,Mozaika” nanoszone mozaiki bedg automatycznie optymalizowane;

— optymalizacja mozaik przebiega inaczej, niz w przypadku innych ptytek, poniewaz pojedyncza mozaika
(tj. zbidr pojedynczych kostek zapisany w bazie np. 12 rzedéw na 12 kolumn — patrz Rys. 26) zawiera
wiele niezaleznych kostek, ktére mogg by¢ wykorzystane w innym miejscu w projekcie, ilos¢ odpadéw
jest wiec réwna zero;

— w zwigzku z powyzszym mozaiki s tez inaczej wyceniane, niz inne ptytki — program bierze pod
uwage metry kwadratowe tgcznej powierzchni pokrytej mozaiky i przelicza je na ilos¢ petnych
pojedynczych mozaik (zbioréw kostek) i dopiero te wycenia;

— zmiana zadnych innych ustawien nie jest wymagana;

— aby dodaé mozaike do bazy nalezy klikng¢ ,,0k”.

Uwagal! Istnieje alternatywny sposéb przygotowywania mozaik — podczas obrébki zdjecia mozna
wyrysowac fugi rowniez na jego krawedziach, jednak w takiej sytuacji nalezy zadbac, aby: fugi na
obrzezach byty o potowe weisze od pozostatych (np. 2 mm - 2 piksele) oraz fugi standardowe nie byty
dodawane przez program. w tym celu w oknie ,,Dodawania ptytki” nalezy odhaczy¢ opcje ,,Fugi
standardowe”, nastepnie wybra¢ przycisk ,,Edycja fug” i odznaczy¢ WSZYSTKIE krawedzie.

Uwaga! Na takiej samej zasadzie, jak mozaiki, mozna takze dodac do
bazy uzytkownika ptytki heksagonalne. Na ilustracji obok przedstawiono
przyktad obrazka ptytki heksagonalnej przygotowanego do dodania do
bazy w Edytorze Baz Plytek (Rys. 27).

Rysunek 27 Fugi wokdt ptytki heksagonalnej

Uwaga! Plytki heksagonalne mozna nanosic jedynie w trybie ,,na catym obszarze". Nie ma mozliwo$ci
prawidtowego naniesienia ich pojedynczo.
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7. Wiasciwosci obrazka

Aby wstawi¢ podglad ptytki, nalezy wybrac ikone " »,Wczytuje obrazek...” i w uruchomionym oknie
wskazad lokalizacje odpowiedniego pliku. Naniesiona w projekcie ptytka bedzie posiada¢ dobrg jakos¢ (ostrosé)
tylko wtedy, gdy rozmiar jej zdjecia w pikselach bedzie co najmniej odpowiada¢ wielkosci ptytki w milimetrach.
Jesli rozmiar ptytki w pikselach rdézni sie od wielkosci ptytki w milimetrach, program poinformuje uzytkownika
o koniecznosci przeskalowania obrazka (Rys. 28).

m

Parametry obrazka mozna zmieni¢ samemu dzieki ikonie

Wiatciwodci obrazka
Szerokosc 500mm  Obrazek zostanie przeskalowany do wielkogci :

»Skaluje obrazek..” lub przy uzyciu opcji ,Kompresja” Wpolu  wyose:  aEmn
,Wiasciwosci obrazka” (Rys. 28). Kompresja to uproszczenie jakosci ™R 7 v
obrazka, majace na celu zmniejszenie jego wielkosci w taki sposdb, Rysunek 28 Pole ,, Wiasciwosci obrazka”
aby zajmowat jak najmniej miejsca na dysku z jednoczesnym zachowaniem wysokiej jakosci wizualne;j.

Jesli zdjecie zostato wprowadzone w niewfasciwym uktadzie, mozna go zmieni¢ przy uzyciu opcji

odbijania i obracania : g, m, @ oraz ﬂ.

8. Konczenie pracy z oknem ,,Dodawanie ptytki”

Po uzupetnieniu danych iustawien w oknie ,Dodawania ptytki” i zatwierdzeniu ich poprzez wybor
przycisku ,,OK”, ptytka zostanie dodana do kolekcji, a jej podglad i nazwa wyswietli sie w prawej czesci okna
Edytora Baz Ptytek. Przy jednoczesnym korzystaniu z programu CAD Decor PRO oraz z Edytora Baz Ptytek, mozna
nowo stworzong kolekcje od razu wykorzysta¢ przy projektowaniu. Wystarczy, bedac w trybie wizualizacji,
odswiezy¢ baze wybierajgc w oknie ,,Kolekcje” baze dowolnego producenta, a potem przetaczy¢ sie ponownie
na ,Baze Uzytkownika”. Spowoduje to jej ponowne zatadowanie do programu wraz z dodanymi nowymi

elementami.
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Przydatne informacje

1. Filmy instruktazowe

e Playlista,,Ptytki | Uktady ptytek | Edytor baz ptytek”

e Dodawanie ptytek do Bazy Uzytkownika

e Dodawanie ptytki heksagonalnej do Bazy Uzytkownika w oparciu o dostepng ptytke
prostokatna

e Dodawanie ptytki heksagonalnej do Bazy Uzytkownika w oparciu o gotowy ksztatt
heksagonu

e Dodawanie uktadéw ptytek - cegietka

e Umieszczanie ptytek heksagonalnych oraz ptytek o nieregularnym ksztatcie w projekcie

e Obrot ptytek ceramicznych

e Uktady, rozbudowany uktad ptytek, cegietka

e Uktady, uktad z przycietg ptytkg obrécong o 452

e  Uktady prosty, uktad kwadratowy

2. Skréty i polecenia

W dokumencie zamieszczono poréwnanie zestawienia klawiszy funkcyjnych w $rodowisku .4CAD
i wizualizacji oraz najczesciej uzywane polecenia w programie w wersjach do 7.X od wersji 8.X (wersji 34- i 64-

bitowej srodowiska). Dokument znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-

techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf

W tym dokumencie zamieszczono zestawienie klawiszy funkcyjnych w srodowisku .4CAD i wizualizacji
oraz najczesciej uzywane polecenia, wydawane przy uzyciu myszy i klawiatury w srodowisku .4CAD. Dokument
znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-
0 64bit-pl.pdf

Uwaga! W powyiszym zestawieniu skréty LPM i PMP oznaczajg lewy przycisk myszy i prawy przycisk
myszy. Zapis komendy ze znakiem + (np.: [Ctrl]+[Z]) oznacza jednoczesne wcisniecie obu klawiszy, natomiast zapis
z symbolem >> (np. [E] >> [Enter] lub [Spacja]) oznacza, ze najpierw nalezy wpisac E, a nastepnie wcisng¢ Enter

lub spacje.

18


https://www.youtube.com/playlist?list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP
https://www.youtube.com/watch?v=I7osJml1x7U&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=51SqOdDDdf8&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=10
https://www.youtube.com/watch?v=51SqOdDDdf8&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=10
https://www.youtube.com/watch?v=J70QMbjvEy4&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=J70QMbjvEy4&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=b5q1yksuIwQ&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=N7npujz14NI&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=d3LDeCNkzE4&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=14
https://www.youtube.com/watch?v=8JHgmBUyj4g&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=15
https://www.youtube.com/watch?v=rG8ViZtozM0&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=16
https://www.youtube.com/watch?v=OEfptkvwMno&list=PLSZETRAJpDRZX3t2lWZ8aPHoqHwf0BUVP&index=17
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf

Wsparcie techniczne
pon.-pt. od 8.00 do 17.00
pomoc@cadprojekt.com.pl
tel. +48 61 17 38 83

Formularz kontaktowy

Informujemy, ze prowadzimy szkolenia z obstugi naszych programéw. Wiecej informacji znajda
Panstwo na naszej stronie internetowej: https://cadprojekt.com.pl/szkolenia/

Dziat szkolen
szkolenia@cadprojekt.com.pl
tel. +48 505 138 863

CAD PROJEKT K&A
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