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1. Wstep

W programach posiadajgcych Modut Renderingu Profesjonalnego jest dostep do funkgji

wspomagania sztuczng inteligencja , Kreator Al”.

Kreator Al udostepnia modele przeznaczone do edycji obrazéw oraz upscalingu, czyli
inteligentnego zwiekszania ich rozdzielczosci. Uzytkownik ma mozliwos¢ skorzystania zaréwno
z darmowych jak i ptatnych modeli. Darmowe modele Al s3 zainstalowane lokalnie na sprzecie
uzytkownika. Informacje, dotyczagce wymagan oraz jak zainstalowaé, znajduja sie w tej instrukcji.
W celu skorzystania z ptatnych modeli nalezy zalogowac sie lub utworzy¢ konto na platformie

Comfy. Caty proces jest opisany ponizej.

Wytaczenie odpowiedzialnosci: Firma CAD Projekt dostarcza jedynie integracje techniczng (interfejs).
Nie ponosi odpowiedzialnosci za dostepno$é, jakosé, czas generowania obrazow, prawidtowosé rozliczen
na koncie Comfy ani za prawa autorskie i warunki komercyjnego wykorzystania efektéw dziatania modeli

Al. Ptatnosci odbywajg sie na zewnetrznej platformie. Nie jest obstugiwana przez firme CAD Projekt.
2. Uruchomienie Kreator Al

Po aktualizacji programu do wers;ji z funkcjg ,Kreator Al”, uzytkownik od razu moze do niej
wejs¢. Aby zaczgc z niego korzystaé, nalezy przejs¢ do Wizualizacji, wybierajgc ikone
»Wizualizacja” kd na goérnym pasku narzedzi lub wybierajac klawisz [F12].

Funkcja ,Kreator Al” jest dostepna w module ,Wizualizacja” w trzech miejscach. Aby ja
uruchomi¢, nalezy klikng¢ ikone: (AlR

e W gbérnym pasku narzedzi obok ikony wtgczenia swiatet (Rysunek 1),
008 06 BOON BEOE

Wersja: 4.6.1.1 !XI

Rysunek 1 Ikona Kreatora Al w gérnym pasku narzedzi w Wizualizacji

e lkona w dolnym panelu przy zapisanych obrazach w wizualizacji (Rysunek 2),
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Rysunek 2 Ikona Kreatora Al obok folderu zapisu widokéw wizualizacji
e lkona w dolnym panelu po wybraniu opcji ,Materiaty” w lewym panelu, nad ikonami

»stempelkéw” (Rysunek 3).

Rysunek 3 lkona Kreatora Al w zaktadce "Materiaty"

Po wybraniu ikony w jednym z tych miejsc zostanie otwarte nowe okno , Kreator Al”.
Uruchamiajgc funkcje Al, akceptujesz warunki korzystania, polityke prywatnosci oraz licencje,

wtasciwe dla srodowiska Comfy oraz wykorzystywanych w nim modeli (w tym Nano Banana i Flux).

Jezeli Twdj program nie posiada modutu Render PRO, po kliknieciu na ikone Kreatora pojawi sie
komunikat z tg informacjg wraz z linkiem do zakupu modutu w naszym sklepie. Po zakupie

modutu uzytkownik bedzie miat mozliwos$¢ korzystania z mozliwosci Al, jak i zaawansowanego

rendera.

Przy pierwszym uruchomieniu Kreatora Al zostang wyswietlone warunki uzytkowania.
Uzytkownik powinien zapoznac sie z ich trescig przed ich akceptacja. Po zaznaczeniu opcji

akceptacji i wybraniu ,, Kontynuuj” zostanie otwarte okno Kreatora.



Kreator AI - warunki uzytkowania [}

Informacja o funkcjach AI i zasadach ich wykorzystania

Funkcje generowania i obrabki obrazu w naszym programie s3 realizowane we wspotpracy z zewnetrznym
rozwigzaniem opartym na srodowisku Comfy (z wykorzystaniem modutdow takich jak Nano Banana oraz Flux).

Korzystajac z tych funkgji, prosimy pamietac o kilku waznych zasadach:

« Zasady i licencje. Uruchamiajac funkcje Al, akceptujesz warunki korzystania, polityke prywatnoséci oraz
licencje wiasciwe dla srodowiska Comfy oraz wykorzystywanych w nim modeli (w tym Nano Banana i Flux).

+ Rozliczenia. Nasza firma nie pobiera Zadnych oplat za korzystanie z tych funkcji. Wszelkie rozliczenia za
ptatne moduly (np. Nano Banana) s3 realizowane bezposrednio przez Twoje indywidualne konto w ustudze
Comfy.

+ Whytlaczenie odpowiedzialnodci. Nasza firma dostarcza jedynie integracje techniczna (interfejs). Nie
ponosimy odpowiedzialnosc za dostepnosc, jakosc, czas generowania obrazdw, prawidtowosc rozliczen na
koncie Comfy ani za prawa autorskie i warunki komercyjnego wykorzystania efektow dziatania modeli AL

Zapoznatem/am sig z informacja i akceptuje warunki korzystania z funkcji AL Kontynuuj Anuluj

Rysunek 4 Warunki uzytkowanie

Z lewej strony znajduja sie ustawiania sztucznej inteligencji. W srodkowej czesci okna

znajduje sie widok obrazu zrédtowego, a pdzniej wygenerowany obraz.

x
x
x
x
x

Rysunek 5 Widok okna Kreator Al

Aby skorzysta¢ z modutdw sztucznej inteligencji,

uzytkownik musi pobra¢ darmowe modele (Rysunek 6)
Model lokalny musi zestac zainstalowany przed
lub zalogowac sie do platformy Comfy. Procesy te LLE NI

ZOSta+y opisane ponize). Rysunek 6 Informacja o braku zainstalowanych lokalnych

modeli

3. Korzystanie z darmowych modeli

Wraz z funkcjg Al udostepniamy mozliwos$é pobrania darmowych modeli Al. Sg to modele
zainstalowane lokalnie na sprzecie uzytkownika. Nie sg instalowane automatycznie. Jezeli

uzytkownik chce z nich korzysta¢, musi je pobraé za pomocg Aktualizatora Internetowego.

Aby zainstalowac¢ darmowe modele, sprzet musi spetnié nastepujgc wymagania dla
programu z Modutem Render PRO oraz posiadac karte graficzng: Geforce RTX 20xx, 30xx, 40xx,

50xx. Rekomendowane przynajmniej 8GB VRAM na karcie



W przypadku, kiedy sprzet nie spetnia wymagan technicznych, uzytkownik nie bedzie miat
mozliwosci pobrania tych modeli. Informacja o takiej sytuacji znajduje sie w lewym panelu okna
Kreatora, pod przyciskiem ,,Generuj”. W tym miejscu znajduje sie réwniez informacja o braku
aktualnych sterownikéw potrzebnych do korzystania z darmowych modeli. Nalezy je zaktualizowaé

przed korzystaniem z darmowych modeli.

Ganaru) n Generuj n

Komputar nie spelnia minimalnych wymagar &by uzywac modeli lokalnych wymagane s3
do uruchamiania medel lekalnych. alctualne sterownikd NVIDIA.
Rysunek 7 Rysunek 7 Informacja o sprzecie niespetniajgcym wymagari Rysunek 8 Informacja o braku aktualnych sterownikéw

Uzytkownicy nieposiadajgcy sprzetu wymaganego do dziatania darmowych modeli majg nadal

dostep do korzystania z modeli ptatnych.

e Darmowe modele mozna pobraé za pomocg Aktualizatora internetowego.
E W tym celu nalezy uruchomié aktualizator internetowy za posrednictwem skrétu,
&%ﬂ znajdujgcego sie na pulpicie lub przejs¢ do miejsca instalacji programu i uruchomic
plik iIUPDATEx64.exe. W trakcie aktualizacji program musi by¢ wytgczony.

Internet Update (Aktualizator internetowy) 9.2.1.6 x

D
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Aktualizacje do pobrania
B @ Modele AI (2)[15,22 GB]
@ (7] Pliki baz (35)[7,78 GB] Dla wszystkich...
E e | Aktualnosci L ‘ Pobierz Modele J ‘ Zakoricz

Rysunek 9 Aktualizator internetowy

W oknie aktualizatora nalezy zaznaczy¢, ktéry model ma zosta¢ pobrany (Rysunek 9). Obok
ich nazwy znajduje sie rozmiar plikdw do pobrania. Nastepnie nalezy wybraé opcje ,,Pobierz

modele”. Proces pobierania modeli moze zajg¢ dtuzszg chwile. Jego szybkos$¢ zalezy od parametréw




sprzetu uzytkownika oraz tgcza internetowego. Po zakoriczeniu procesu pobierania, modele sg od

razu gotowe do uzycia w programie.

W przypadku sprzetu niespetniajgcego wymagan technicznych modele beda znajdowac sie
na liscie do pobrania w Aktualizatorze, ale pobranie ich bedzie niemozliwe. Podczas préby ich
pobrania pojawi sie komunikat (Rysunek 10), informujgcy o niemozliwosci pobrania modeli.
Modele zostang odznaczone, ale pozostang na liscie.

(54

Karta graficzna nie spetnia wymagan sprzetowych dla modeli
4, lokalnych [za mata ilodé pamieci VRAM lub niewtascwa
~ architektura karty). Pobranie lokalnych modeli jest niemozliwe.

oK

Rysunek 10 Komunikat o niespetnieniu wymagarn sprzetowych

4. Korzystanie z ptatnych modeli

Konielaety W programie mozna skorzystaé z ptatnych modeli Al. Jest
® Sl Keraysiscs fants, sy e 1 to mozliwe dzieki potgczeniu z platforma Comfy. Po wejsciu do

Klucz AP1 programu w prawym gérnym rogu znajduje sie zaktadka , Konto”

Konto 0 |:;;'*.I

. Po kliknieciu w to miejsce otwiera sie nowe okno

Uzyskaj klucz API

,Konto Comfy” (Rysunek 11). Aby korzystac z ptatnych modeli,

Twoje kredyty:0

® Dodsjkredyty nalezy potgczy¢ konto z kontem na platformie Comfy poprzez
\oss dodanie klucza API. W programie znajduje sie krétka instrukcja,

jak go uzyskac. Mozna jg wyswietli¢, klikajac ,,Jak uzyskaé klucz

API?”.

Aby skorzystac z ptatnych modeli, uzytkownik musi
Rysunek 11 Konto Comfy- logowanie

posiadac kredyty. Zakup odbywa sie za posrednictwem

platformy Comfy. Proces ten zostat opisany pdzniej w tej instrukcji.

Ptatnosci odbywajg sie na zewnetrznej platformie. Nie sg obstugiwane przez firme CAD Projekt.

4.1. Uzyskiwanie klucza API

Uzyskanie klucza API jest mozliwe w momencie posiadania konta na platformie Comfy. Aby

III

to zrobi¢, nalezy wybra¢ opcje ,,Uzyskaj klucz API” w oknie ,, Konto Comfy”. Automatycznie zostanie
uruchomiona przegladarka internetowa na stronie logowania na platformie Comfy (Rysunek 12).
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W tym miejscu nalezy zalogowac sie do swojego konta (jezeli je posiadasz) lub utworzy¢ nowe

konto, klikajac opcje ,,Sign up”.

€ o

Log in to your account

G Lo In with Google

Rysunek 12 Strona logowania na platformie Comfy

Po zalogowaniu na swoje konto, przejdz do zaktadki ,, APl Keys” w prawym panelu a

nastepnie wybierz przycisk ,New API Key” w prawym gornym rogu (Rysunek 13).

€ Developer Piator

Your ComfyUl API Keys

Rysunek 13 Widok po zalogowaniu na platformie Comfy

Otworzy sie nowe okienko (Rysunek 14), gdzie nalezy wpisa¢ nazwe klucza w polu ,,Name
(Required)”. Nazwa jest dowolna. Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk ,,Generate” w prawym dolnym

rogu.



Generate new API key

Name (required)

Description (optional)

Rysunek 14 Generowanie klucza API

Klucz zostat wygenerowany (Rysunek 15). Ten klucz bedzie widoczny tylko raz. Nie zamykaj
okna z numerem klucza, dopdki nie zalogujesz sie w programie. Skopiuj klucz uzywajac ikony

lub komendy ,,Kopiuj” pod lewym przyciskiem myszy.

Generate new API key

Your new API key

This key will only be show

comfyui-~ - T T T 0

Use your key

Run this code to submit your first job.

export
COMEY_APT _KEY. .y o oo e e« e et e« e

© Copy

from comfy_sdk import Comfy

A\ Run this server-side — never embed your key in frontend code you ship to users.

Rysunek 15 Wygenerowany klucz API
Wré¢ do okna programu. Wklej kod, uzywajac ikony Il lub komendy ,Wklej”. Po chwili ikona
z prawej strony powinna zmienic kolor na zielony. Na gérze okna pojawig sie Twoje informacje
z konta Comfy. Klucz API jest zapamietywany w programie. W przypadku utraty klucza APl mozna

go ponownie wygenerowac w opisany sposob.

4.2. Dodanie kredytow

Kredyty mozna zakupi¢ w oknie funkcji. Pod danymi do logowania znajduje sie opcja zakupu
kredytéw. Mozna wybraé zaproponowang kwote lub wpisac¢ wtasng. Zakup odbywa sie na
zewnetrznej stronie.

Zakup kredytéw odbywa sie za posrednictwem platformy Comfy. Transakcja nie jest realizowana

bezposrednio przez firme CAD Projekt. Wszelkie watpliwosci zwigzane z zakupem nalezy kierowa¢é

do platformy Comfy.



Po wybraniu kwoty nalezy wybrac opcje ,,Kup kredyty w Comfy”. Zostanie otwarta nowa
strona pfatnosci. Nalezy postepowac zgodnie ze wskazéwkami. Po zaptacie kwota dofadowania jest
automatycznie pokazywana na koncie. llos¢ dostepnych kredytow znajduje sie réwniez w prawym

gérnym rogu obok opcji ,, Konto”.
5. Wyglad okna Kreatora Al

Okno Kreatora Al jest podzielone na dwie czesci. Z lewej strony znajduja sie opcje modeli Al.
Wiekszg cze$¢ okna zajmuje podglagd zmienianego obrazu. W gérnym prawym rogu znajduje sie

ikona konta w Comfy. Obok nazwy znajduje sie informacja o dostepnych kredytach.

5.1. Lewy panel

Na gorze lewego panelu znajduje sie mozliwos¢ wyboru
Ru;—:; mE:] sbrazu « | rodzaju modelu: , Edycja obrazu” lub ,,Upscaling”. Po wskazaniu typu
. S——y « | Al nalezy wybra¢ konkretny model, ktéry ma zostac uzyty. W obu
SW: :is przypadkach dostepne sg warianty bezptatne oraz opcje ptatne, ktére
Zd:ﬁmm rompty oznaczono symbolem dolara (S) (Rysunek 16 oraz Rysunek 17).

Domysine Uzytkownika

Rodzaj modelu Rodzaj modelu

% Edycja obrazu v
% | | m Upscaling R B vl
< Model
Madel )
Fotorealizm Widok Ulepszenie Flux 2 Klein ™
SEEDWR2 Upscaler W
Flux 2 Klein
- P
SEEDVR2 Upscaler (® Nano Banana 2
@ Wavespeed Image Update @ Nano Banana Pro

Zachéd Promienie

Fre B =
BE *

Ostrosc Szkic Akwarela

Rysunek 16 Dostepne modele Upscalingu Rysunek 17 Dostepne modele Edycji obrazu

Prompt X

Stwérz obraz fotorealistyczny. Sufit w kolorze
biatym.

Ponizej znajdujg sie ustawienia, dostepne dla danego modelu.

Rdznig sie one w zaleznosci od wybranego modelu. Mozna w tym
eneruj

Szacowany koszt:0

miejscu wybra¢ miedzy innymi rozdzielczo$¢ stworzonego obrazu oraz
Rysunek 18 Lewy panel dot. funkcji Al . .
podczas uzywania modelu Edycji obrazu Jego rozmiar.

W srodkowej czesci lewego panelu znajdujg sie opcje promptow. Prompt (polecenie dla Al)
to tekst, w ktérym uzytkownik opisuje, co Kreator Al ma zrobic¢ z obrazem. Moze okreslaé zaréwno
zakres zmian, jak i oczekiwany wyglad koncowego obrazu. Wraz z Kreatorem zostato udostepnione
21 zdefiniowanych promptéw. Uzytkownik moze sam napisaé prompt oraz pdzniej zapisac¢ go na

liscie. Wiecej na ten temat w dalszej czesci instrukgji.
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Ponizej opcji promptéw znajduje sie przycisk ,,Generuj”. Pod nim jest widoczny szacowany
koszt wykonania w kredytach. Jezeli uzytkownik ustawi myszke na tym miejscu, zostanie pokazany

szacowany koszt wykorzystanych kredytéw w dolarach.
5.2. Edycja obrazow

Edycja obrazéw pozwala na zmiane wybranego obrazu zgodnie z uzytym promptem.

W programie sg dostepne modele:

e Darmowy: Flux 2 Klein

e Pfatne: Nano Bannana 2 oraz Nano Bannana Pro

Ponizej opcji znajduje sie lista promptéw z podziatem na domysine i uzytkownika. W funkcji
zostato udostepnione dwadzies$cia jeden domysinych promptéw. Prompty domysine mozna
edytowad tak, aby pasowaty do efektu, jaki ma zosta¢ uzyskany. Zostaty one pokazane w tabeli
ponize;j.

Zaleca sie, aby trzy ostatnie prompty (Moodboard, Kolor RGB, Kolor RAL) uzy¢ w modelu

ptatnym, aby uzyska¢ oczekiwane efekty.

Uwaga! x|

Darmowy model Al moZe nie wygenerowac
oczekiwanego efektu dla tego promptu.

QK

Rysunek 19 Komunikat o mozliwosci wystgpienie btedéw przy uzyciu darmowych modeli

11



Nazwa promptu

Opis

Przyktad

Fotorealizm

Przeksztatcenie
obrazu, aby byt jak
najbardziej podobny
do prawdziwego

zdjecia.

Widok

Dodanie
okreslonego widoku
za oknem.
Domyslnie jest to

widok na miasto.

Ulepszenie

Poprawa jakosci

wizualizacji.

Noc

Zmiana $wiatet na

scene nocna.

12




Zachéd

Zmiana Swiatet tak,
aby przypominaty

zachdd stonca.

Promienie

Dodanie promieni
Swiatfa
przechodzgcych

przez okno.

Ostrosé

Focus obrazu
skupiona na jednym
obiekcie,
znajdujgcym sie na

pierwszym planie.

Szkic

Obraz wyglada,
jakby byt
narysowany

otédwkiem.

13




Akwarela

Obraz wyglada,
jakby zostat
namalowany

akwarelami.

10

Czyszczenie

Usuwa wszystkie
elementy wewnatrz
pomieszczenia,
pozostawiajgc same
sciany z drzwiami

i oknami.

11

Kuchnia

Wstawia kuchnie.

12

Fronty

Zmiana frontow.
Domyslnie jest to

zmiana na drewno

w cieptym odcieniu.

14




13

Dekoracje

Dodaje dekoracje..

14

Metamorfoza

Zmiana frontow
i kolorow, catkowita
zmiana stylizacji

pomieszczenia.

15

Modernizm

Metamorfoza
pomieszczenia
w stylu

modernistycznym.

16

Tekstura kolor

Zmiana koloru

tekstury.

15




17

Tekstura jakos¢

Poprawa jakosci

tekstury.

18

Tekstura albedo

Poprawa tekstury
wzgledem Swiatta

i cieni.

19

Moodboard

Stworzenie
moodbord

w odniesieniu do
otwartego obrazu.
Zalecane w ptatnym

modelu.

20

Kolor RGB

Zmiana koloru
wedtug palety RGB.
Domyslnie jest

ustawiony jasny

odcien niebieskiego.

Zalecane w ptatnym

modelu.

16




21 Kolor RAL

Zmiana koloru wg
palety RAL.
Domyslnie jest
ustawiony kolor
szary. Zalecane

w ptatnym modelu.

Uzytkownik moze napisa¢ wtasny prompt lub edytowac ten domysliny, a nastepnie go

zapisaé. W tym celu nalezy wybrac ikone dyskietki nad trescig promptu. Otworzy sie nowe okno

(Rysunek 20), gdzie mozna nadaé¢ mu tytut oraz poprawié jego tresé. Zapisane prompty znajdujg sie

na liscie ,Uzytkownika”. Zapisane prompty mozna edytowad. Aby to zrobi¢, nalezy klikng¢ prawym

przyciskiem myszy na nazwe promptu na liscie i z rozwijanego menu wybrac opcje ,,Edycja”

(Rysunek 21). Otworzy sie ponownie okno tworzenia promptu. Klikajgc na prompt na liscie prawym

przyciskiem myszy, mozna go usung¢, wybierajac opcje ,Usuni”.

Prompt (]

Tytul

Prompt uzytkownika

Tresc

Zmien oswietlenie na ciepty blask storica, migkkie diugie cienie. Wechdd storica.

Anuluj

Zdefiniowane prompty

_ Edytuj I
2. Szatwiowe fronty vt

Usuri
3. Kolorowe dodatki =un

Rysunek 20 Zapisywanie promptu uzytkownika

Rysunek 21 Lista promptdw uZytkownika z opcjq edycji

Po wybraniu promptu nalezy wybraé przycisk ,,Generuj” aby wygenerowac obraz.

Wygenerowany obraz bedzie widoczny w srodkowej czesci okna.

17




5.3. Upscaling "5 o .

Model|

SEEDVR2 Upscaler v

Upscaling oznacza powiekszanie obrazu o nizszej rozdzielczosci do Szersiost
Wysokosé 768

wyzszej w jak najlepszej jakosci. Moze by¢ wykorzystana do zwiekszenia 2definiowane prompty

rozdzielczosci obrazu wygenerowanego w wizualizacji.
W programie sg dostepne modele upscalingu:

e Darmowy: SEEDVR2 Upscaler
e Ptatne: Wavespeed Image Update (SeedVR2

oraz Ultimate)

Prompt B x
Stwérz obraz
kolorze biatym.

Po wybraniu tego modelu opcje promptdéw sg wyszarzone. W tym

modelu nie mozna ich uzy¢.

Po wybraniu modelu nalezy wybra¢ przycisk ,,Generuj”, aby

wygenerowac obraz. Po zakorficzeniu obliczen obraz bedzie widoczny

w Srodkowej czesci okna. a
Rysunek 22 Widok lewego panelu po
5 4 0 b raz wybraniu modelu Upscalingu

III

Najwiekszg czes¢ okna ,Kreator Al” zajmuje poglad edytowanego obrazu. Z lewej strony
obrazu znajdujg sie opcje wyboru obrazu. Moze to by¢ aktualny widok z wizualizacji, path tracing,

ostatnia stworzona wizualizacja, materiat lub plik wybrany przez uzytkownika.

Rysunek 23 Widok okna Kreatora Al srodkowa czes¢ okna

Po otwarciu Kreatora z zaktadki Materiaty bedzie widoczny zaznaczony materiat. W

przypadku wejscia do funkcji z zaktadki Render, widoczny jest ostatni wygenerowany widok.

Aby otworzy¢ wtasny plik, nalezy wybrac opcje ,Wybierz plik”. W otwartym oknie nalezy

wybrac miejsce, gdzie znajduje sie plik, a nastepnie potwierdzi¢ wybér klikajgc ,Otwérz”.
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Ponizej miniatury , Aktualny widok” z prawej strony jego
podpisu znajduje sie rozwijana lista opcji skalowania obrazu
(Rysunek 24). Sg to 4:3, 5:4, 8:5 oraz 16:9. Zmiana jest skali jest

automatycznie aktualizowana w widoku. Pozwala to dopasowaé

Aktualny widok

obraz do potrzeby uzytkownika.

Ponizej obrazu znajdujg sie dwie ikony: B, Przejdz do
oryginalnego obrazka” oraz E&l , Poréwnaj utworzony obraz z jego

zrédtem”. Pierwsza opcja otwiera oryginalny obraz przed
Wybierz plik

wprowadzanymi zmianami. Druga opcja pozwala poréwnaé zmiany,
Rysunek 24 Skalowanie widoku jakie zostaty wprowadzone na obrazie (Rysunek 25). Na obrazie
pojawi sie kreskowana linia, ktdrg mozna przesuwaé, aby zobaczy¢, jakie zmiany znalazty sie na
danym obszarze. Z lewej strony znajduje sie obraz oryginalny, a z prawej ten wygenerowany.
Ponizej znajduja sie informacje o wielko$¢ obrazu oraz uzytym modelu dla wygenerowanego

obrazu.

Rysunek 25 Widok z wytgczng opcjq ,,Poréwnaj utworzony obraz z jego zrédtem”

Z prawej strony okna znajduje sie ikona ,Wyswietl obraz na petnym ekranie”. Otwiera
obraz na petnym ekranie. W prawym dolnym rogu szarego pola znajduje sie informacja o wielkosci

obrazu.
5.5. Doiny panel

W dolnej czesci okna znajdujg sie opcje dotyczgce zapisu wygenerowanych obrazéw. Na

pasku nad obrazami znajduja sie ikony dotyczace zapisu.
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V) =] Automatyczny zapis obrazow
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Demo 2023_AI_4 Demo 2023_AI_3 ® Demo 2023_AI_2 ® Demo 2023 AI_1 °
Flux 2 Klein Flux 2 Klein Flux 2 Klein SEEDVR?2 Upscaler

Rysunek 26 Widok okna Kreatora A- dolna czes¢ okna

Pierwsza ikona =l , Otworz folder wizualizacji projektu” otwiera folder zapisu obrazéw

z wizualizacji. Ikona »Zapisz wybrane do folderu wizualizacji” pozwala na szybki zapis
zaznaczonych na liscie obrazéw do folderu wizualizacji projektu pod domys$ing nazwa. Zapisane w

ten sposdb obrazy pojawig sie rowniez na dolnej liscie wygenerowanych renderéw w wizualizacji.
Ikona K=, Zapisz wybrane do folderu” pozwala wybra¢ nazwe pliku i folder, do ktérego ma zostaé

zapisany wygenerowany obrazek. Ostatnia ikona Bl ,Usuni wybrane” usuwa wygenerowane obrazy.
Po zaznaczeniu opcji ,Automatyczny zapis obrazéw” wygenerowane obrazy bedg automatycznie

zapisywane w folderze wizualizacji projektu.

Ponizej znajdujg sie miniatury wygenerowanych obrazéw (Rysunek 26). Czerwona kropka

przy obrazie oznacza, ze obraz jest niezapisany. Po jego zapisaniu kropka zmienia kolor na zielona.
6. Generowanie obrazéw

W Kreatorze sg dwa rodzaje modeli: edycja obrazéw oraz upscalingu. Uzytkownik moze
skorzystac¢ z zaproponowanych promptéw lub stworzy¢ wiasne. Prompty mozna wprowadzaé

w dowolnym jezyku.

Aby wygenerowac obraz, nalezy wybraé opcje

,Generuj” znajdujgcy sie w lewej dolnej czesci okna.
Szacowany koszt: 28,3

Ponizej znajduje sie informacja o koszcie Szacowany koszt w przeliczeniu0, 13 5|

wygenerowania obrazu. Dla darmowych modeli
Rysunek 27 Koszt wygenerowania obrazu
koszt wynosi 0. W modelach ptatnych jest podana
wartos¢ w kredytach. Jezeli ustawi sie myszke na tym miejscu, zostanie pokazany szacowany koszt

wykorzystanych kredytéw w dolarach (Rysunek 27).

Szybko$é oraz jakos¢ wygenerowanych obrazéw zalezg od wybranego modelu jak i mozliwosci

sprzetu uzytkownika. Ten sam prompt uzyty dwa razy moze da¢ dwa rdzne rezultaty.

_ Jezeli uzytkownik posiada niewystarczajgcg ilos¢

kredytéw, aby wygenerowac obraz, taka informacja

Szacowany koszt:17 .6 (za mato srodlkow)

pojawi sie ponizej przycisku ,,Generuj”.
Rysunek 28 Informacja o niewystarczajqcej ilosci Srodkow
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W przypadku, kiedy sprzet uzytkownika posiada niewystarczajgcy ilos¢ wolnej pamieci RAM,
pojawi sie komunikat z takg informacjg (Rysunek 29). Moze to spowodowaé spowolnienie lub
zawieszenie sprzetu. Program zapyta réwniez o zapis projektu (Rysunek 30). Po zapisaniu projektu

program nie bedzie wyswietlat tych komunikatéw ponownie az do zamkniecia okna , Kreatora Al”.

Wrykryto niewystarczajaca ilos< pamieci RAM.
Uruchomienie modelu moze spowodowac znaczne
spowolniene lub zawieszenie komputera.

Przed uruchomieniern modelu zaleca sige zapisanie
projektu.

Czy chcesz konbynuowac? Czy chcesz zapisac projektteraz?

Rysunek 29 Komunikat o niewystarczajqcej pamieci RAM Rysunek 30 Komunikat z zaleceniem zapisania projektu

6.1. Materiaty

Kreator umozliwia poprawe wygladu materiatdw. W programie sg dostepne trzy prompty
dotyczace poprawy jakosci materiatdow. Sg to ,Tekstura kolor”, , Tekstura jako$¢” oraz , Tekstura
albedo”. Aby edytowaé materiaty w Kreatorze, nalezy wejs¢ do niego z zaktadki ,Materiaty” majac

znaczong teksture, ktéra ma by¢ zmieniona.

JEm—
3 evon corams

vvvvv

Seacoweny kosi17,6

Rysunek 31 Widok materiatu w oknie Kreatora
Po poprawie materiatu nalezy go zapisa¢, a nastepnie dodac jako materiat uzytkowania.

Zostato to opisane w osobnej instrukgji.
7. Wyjscie z funkcji

Aby wyjs¢ z Kreatora Al nalezy wybrac ikone X w prawym gérnym rogu okna. Jezeli
uzytkownik nie zapisat wszystkich wygenerowanych obrazow, zostanie o tym poinformowany. Po
wybraniu opcji ,,Tak” okno zostanie zamkniete, a wygenerowane obrazy utracone.
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Nie wszystkie obrazy zostaty zapisane. Po zamknieciu
okna zostang one utracone.

Czy kontynuowad?

Rysunek 32 Komunikat o niezapisanych obrazach
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Wsparcie techniczne
pon.-pt. od 8.00 do 17.00
pomoc@cadprojekt.com.pl
tel. +48 61 662 38 83

Formularz kontaktowy

Informujemy, ze prowadzimy szkolenia z obstugi naszych programoéw. Wiecej informacji znajda Paristwo
na naszej stronie internetowej: https://cadprojekt.com.pl/szkolenia/
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