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Prawa autorskie

Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wiasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybucja i/lub modyfikowanie ponizszego
dokumentu jest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy instalagji programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URL i inne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, mogq ulec zmianie bez powiadomienia. Firma
CAD Projekt K&A zastrzega sobie rowniez mozliwosc wprowadzenia zmian w zasadach funkcjonowania wsparcia technicznego bez uprzedniego powiadomienia. W

przypadku koniecznosci zmiany numerdow telefonéw stosowne informacje podawane bedq na naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.



Instrukcjg zawiera polecenia i skroty klawiszowe do
poprzedniej, anglojezycznej 32 bitowej wersji Srodowiska
programu. Program w najnowszej wersji dziata w polskojezycznym
srodowisku 64 bitowym. w zwigzku z czym polecenia i skroty
klawiszowe ulegty zmianie - s3 one obecnie w jezyku polskim.

Interferes programu zostat rowniez odswiezony.
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Dokumentacja techniczna projektu

1. Uwagi wstepne

Nasze programy CAD Decor, CAD Decor PRO, CAD Kuchnie umozliwiajg automatyczng generacje
profesjonalnej dokumentacji technicznej projektu. Jej wazng wtasciwoscia jest to, ze dziata niezawodnie nawet
w przypadku projektéw z bardzo duzig liczbg powierzchni. Modut daje duzg elastycznos¢ w sposobie
prezentowania projektow.

Zawartosc¢ i wyglad dokumentacji zalezg tylko od inwencji twdrczej uzytkownikédw. Dokumentacja moze
wiec zawiera¢ dowolng ilos¢ i rodzaje stron (m.in. przyktadowe wizualizacje, rysunki techniczne, ktady wybranych
Scian lub fragmentow projektu, rzuty blatéw ipodtog, przekroje pomieszczenia z wyposazeniem lub bez).
Wyboru czesci tych elementédw dokonuje sie podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji lub podczas dalszej
pracy z nig, natomiast ktady i przekroje mozna tworzy¢ po wygenerowaniu dokumentacji. Wszystkie strony
mozna edytowac idowolnie dostosowa¢ do swoich aktualnych potrzeb. Ciekawa wifasciwoscig naszej
dokumentacji jest mozliwos¢ wyswietlania tekstur obiektéw (np. elementdw wyposazenia, szafek i blatow,
ptytek i farb). Obiekty mozna réwniez oczywiscie prezentowac w formie liniowej. Modut oferuje takze mozliwos¢
wprowadzenia nowych obiektéw bezposrednio w dokumentacji (dowolnych ksztattow, kreskowania, wymiardw,
tekstéw i odnosnikdw, grafik oraz dowolnych tabelek), a takze proste zarzgdzanie skalg oraz wielkoscig arkusza,

dla kazdej strony z osobna.

Uwaga! Zalecane jest uzywanie tylko jednego rodzaju dokumentacji dla danego projektu (opisywanej w tej
instrukgji albo poprzedniej wersiji, tj. dokumentacji archiwalnej, ktérg przedstawiamy w osobnej instrukcji).
Wygenerowanie jednoczesnie starej i nowej dokumentacji moze powodowac problemy z gospodarowaniem

pamieciy, szczegdlnie w przypadku obszernych projektow.

2. Uruchamianie i konfiguracja dokumentac;ji

Modut ,,Dokumentacja” w programie mozna uruchomic na dwa sposoby:
— w srodowisku .4CAD, przy uzyciu ikony ,,Dokumentacja” @ na pasku ,Wnetrza 1”,

—  w wizualizacji, przy uzyciu ikony ,,Dokumentacja” ® w gérnym menu.

Po wybraniu ktdrejs z powyzszych ikon otworzy sie okno ,,Nowy dokument” z czterema zaktadkami:

Dane projektu

Nazwa dokumentu:

Projektant:

Inwestycja:

Inwestor:

Wczytaj obraz Logo

Usun obraz.

CAD PROJEKT K&A

Wezytaj dokument l Nowy dokument l Anuluj

Rys. 1 Okno konfiguracji dokumentacji



3. Zaktadka , Dane projektu”

W tym miejscu (Rys. 1) mozna uzupetni¢ informacje, ktére bedg wyswietlanie w tabelce, dotaczanej do
dokumentacji (nazwe projektu, dane projektanta, inwestycji oraz inwestora). Mozna tu takze wczytac logo firmy
- wystarczy klikng¢ przycisk ,Wczytaj obraz” iwskaza¢ plik JPG, PNG lub BMP w lokalizacji komputera,
a nastepnie wybraé opcje ,,Otworz”. Wstawione tutaj logo bedzie wyswietlane w tabelkach, wstawianych do
dokumentacji.

4. Zaktadka ,Autogeneracja”

W tej zaktadce (Rys. 2 i Rys. 3) mozna okresli¢ zawartos$¢ generowanej dokumentacji (czyli rodzaje stron
w niej zawartych). Do wyboru s3 opcje uporzadkowane w czterech panelach, opisanych w tabeli na nastepnej
stronie. Przy pierwszym uruchomieniu modutu Dokumentacja panel sSrodkowy ,,Wybrane strony” bedzie pusty

(Rys. 2), natomiast przy kolejnych uruchomieniach bedzie pamietany ostatnio wybrany szablon stron do

utworzenia (Rys. 3).

kument

Dane projektu Autogeneracja Tabelki Zaawansowane
Rodzaje stron Wybrane strony
@ Strona tytulowa
@ Spis tredci
D Pusta strona
Rysunek techniczny
@ piytia
Podioga
Szafki Szablon z wybranych stron
|. Szablon B V}
= Fodaj nazwe szablonu
Diodaj szablon I Usun
Wezytaj dokument Nowy dokument

Rys. 2 Pierwsze uruchomienie okna ,,Nowy dokument” — pusty panel , Wybrane strony”

Zaawansowane

Autogeneracia

Wybrane strony

ELE]

@)@ 6« w0 oy by

_ TR I A

Rys. 3 Zaktadka ,,Autogeneracja” — widok po wybraniu szablonu i zaznaczeniu strony , Blaty”
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Podaj nazwe szablonu

I Usun

Dodaj szablon




Znajduje sie tutaj lista wszystkich dostepnych typdow stron, ktérych mozna uzyg,
»,Rodzaje stron” tworzac nowy dokument. Zostaty one opisane w punkcie ,,Rodzaje stron i ich

wiasciwosci”.
Wyswietlane sg tu typy stron wybrane przez uzytkownika do biezgcej dokumentacji.
Przy pierwszym uruchomieniu programu pole to jest puste - uzytkownik moze
zdecydowad, co ma sie w nim znalez¢. Dla utatwienia przygotowalismy kilka
domysinych szablonéw, ktére mozna wybrac z listy w prawym dolnym rogu okna
»Wybrane strony” (Rys. 463). Po wybraniu szablonu bedzie on juz otwarty przy kolejnym uruchomieniu
modutu. Mozna takze wskazac rodzaje stron samodzielnie, przeciggajac je przy uzyciu
myszy (metoda , przeciagnij i upusc¢”) z panelu ,Rodzaje stron”, a niepotrzebne
usuwac krzyzykiem . Mozna takze usuwac istniejgce szablony oraz dodawacé swoje.
Przyktadowy wtasny szablon przedstawiono na ilustracji ponizej tabeli.
W prawym panelu wyswietlajq sie opcje do wyboru w przypadku dwdch typdw stron:
o ,Rysunek techniczny”: mozna dodac¢ autogeneracje ktadéw $cian, zastgpic¢
okna i drzwi symbolami lub zdecydowac, czy ma by¢ wyswietlana ich tekstura)
o ,Blaty”: mozna ustali¢ odsuniecie linii wymiarowej, zdecydowaé, czy kazdy
blat ma zostaé przedstawiony dodatkowo na osobnej stronie (opcja ,,Rzuty
»Wiasciwosci strony” blatéw”), a widocznos$¢ blatéw w sytuacji, gdy w rzucie z goéry ktéres z nich sg
przestoniete przez inne (wybranie opcji ,,Pokaz wszystkie blaty” powoduje, ze
blaty znajdujgce sie na wiekszej wysokosci stajg sie przezroczyste i odstaniaja
blaty potozone nizej) (Rys. 3).

Lista gotowych szablonéw do wykorzystania podczas tworzenia dokumentacji. Mozna

dodawac wtasne — wystarczy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w polu ,,Podaj nazwe

szablonu”, wpisac tekst, ustali¢ zawarto$¢ panelu ,,Wybrane strony” (przy pomocy

metody ,przeciaggnij i upusc”) i klikngé przycisk ,,Dodaj szablon”. Jesli ktérys szablon
»Szablon z wybranych jest niepotrzebny, mozna go usunaé przy uzyciu opcji ,Usun”.

stron”

5. Zaktadka , Tabelki”

W tej zaktadce mozina wybra¢ domyslne tabelki, ktére majg by¢ wyswietlone w dokumentacji. Do
wyboru s3 wzory dla poziomego i pionowego potfozenia stron (Rys. 4). w sytuacji przedstawionej ponizej na
wszystkich poziomych stronach wygenerowanej dokumentacji pojawi sie tabelka nr 1 z lewego panelu, a na
wszystkich stronach pionowych — tabelka nr 5 z panelu srodkowego (jesli uzytkownik zmieni orientacje strony,

tabelka ulegnie automatycznej zmianie).

Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na nazwie tabelki, w prawej czesci okna pojawia sie jej podglad.
Po przesunieciu kursora na ten podglad, w lewej czesci okna wyswietli sie jego powiekszenie, co utatwia podjecie

decyzji, ktora tabelka bedzie najbardziej odpowiednia ze wzgledu na zawartos¢ i potozenie (Rys. 5).
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Rys. 4 Zaktadka ,, Tabelki”

Nowy dokument
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Rys. 5 Powiekszony podglqgd wybranej tabelki

6. Zaawansowane ustawienia dokumentagji

W tej zaktadce mozna zdefiniowa¢ ustawienia: ogdlne, strony, linii pomocniczych i wymiarowych,
wypetnienia $cian oraz rzutéw pojedynczych blatéw (Rys. 6). Po zapisaniu nowego dokumentu ustawienia te
beda wyswietlane w kazdym kolejnym dokumencie, az do momentu ich zmienienia. Aby stworzy¢ nowg
dokumentacje, nalezy uzy¢ przycisku ,Nowy dokument”, wtedy program wczyta wybrane przez nas strony
z nadanymi wiasciwos$ciami. Jezeli w danym projekcie dokumentacja zostata juz wczesniej zapisana, mozna uzy¢

funkcji ,,Wczytaj dokument”, a dokumentacja zostanie wyswietlona (mozna jg edytowad).



wienia projektu

Dane projektu Tabelki Zaawansowane

) Ogine E AKOHIEyECiAnE :
Czcionka opisowa \TahL__\:\ [ Rodzaj wypetnienia | Kreskowanie v|
Rozmiar czcionki opisowr (=) 7 &3) |E| I 'Typ kreskowania IW|
Ukryj tabelki ‘ Kolor wypetnienia |ﬁ|
Jednostki (Centymetry  v| ‘ Grubosé obrysu =) 2 +
Miejsca po przecinku () 2 +) ; tifiie wymia;'owe -
Grubosé linii o) 1 Dl (== —

I — = = ‘ Czcionka | Arial _ :|
Ustawienia strony I ‘ Rozmiar czcionki © s @(s)]

Format strony \%\ ‘ Lewy symbol |@l
Orientacja strony [Pozioma  v| :}Prawy symbol [ strzatka smukta |
Marginesy (=) 10[mm] (&) ‘ Skok przesuniecia = o011[m] &
Skala | Automatyczna v| \ Precyzja szybkiej linii (=) 0,010[m] (%)
Wartosc skali ‘w Rozmiar znacznika &) 2[mm] &)

O 1 1 T Blaty
Linie pomocnicze | 0d zaznaczenia  v| iGrubos’c’ T 7 3 @

| & k

Rys. 6 Zaktadka ,,Zaawansowane”

,0g0Ine” Mozna wybraé: rodzaj i styl czcionki opisowej (wielko$¢, pogrubienie, kursywa);
jednostki odlegtosci, uzywane w dokumentaciji; ilo$¢ podawanych miejsc po przecinku;
grubos¢ linii obryséw oraz zdecydowad, czy bedg widoczne tabelki.
,Linie wymiarowe” W tym miejscu mozna zdefiniowac: czcionke wymiarowg, lewy i prawy symbol, skok
odsuniecia linii wymiarowej, poziom precyzji szybkiej linii oraz rozmiar znacznika (wielkos¢
grotu strzatki wymiarowej).

»Ustawienia strony” Tutaj mozna ustali¢: format, orientacje i marginesy strony oraz skale (automatyczna lub
uzytkownika). Skala automatyczna ustawia sie na jedna sposrdd nastepujacych wartosci: 5,
10, 20, 25, 50, 75 lub 100 — w taki sposdb, aby pokazac catg scene w optymalnym
przyblizeniu.

s e
»Wypetnianie Scian Do wyboru jest rodzaj wypetnienia (kolor lub kreskowanie), typ kreskowania, dowolny

odcien koloru wypetnienia oraz grubosc¢ obrysu.

»Linie pomocnicze” Uzytkownik moze wybraé w jaki sposdéb linie pomocnicze bedg sie pojawiaty na rysunku (od
obiektu, od zaznaczenia lub brak ich wyswietlania) oraz podac¢ odlegtos¢ linii pomocniczych
od obiektu.

,Blaty” Mozna tu ustali¢ grubos¢ obrysu pojedynczych rzutédw blatéw, przedstawionych na

podstronach strony ,,Blaty” po wybraniu opcji ,,Rzuty blatéw = Generuj”.
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Podstawowe informacje o module

W oknie ,,Dokumentacja techniczna” znajdg Panstwo cztery rodzaje menu: lewe, prawe, gorne i dolne.
Kazde z nich odpowiada za inne funkcje modutu. w centralnej czesci okna wyswietlany jest podglad aktualnie
wybranej strony. Poruszanie sie w module jest proste i intuicyjne. Ze wszystkimi szczegétami moga sie Paistwo

zapoznac w kolejnych podpunktach.
1. Elementy okna ,,Dokumentacja”

Okno dokumentacji zawiera:

— dwa paski ikonowe (w gérnej i lewej czesci okna);

— liste typdéw kreskowan isymboli elektrycznych, budowlanych oraz okien idrzwi (w dolnej
czesci okna);

—  panel z wtasciwosciami strony, wtasciwos$ciami zaznaczonych obiektéw, listg
obiektéw oraz listg stron (w prawej czesci okna);

— pole podgladu w centralnej czesci okna, na ktérym wyswietla sie obecnie wybrana strona
dokumentacji, a w przypadku strony ,,Rysunek techniczny” - takze wskaznik stron $wiata (rdza

wiatrow) (Rys. 7) (strzatka wskazuje potnoc).
0° ) 127°

Rys. 7 WskazZnik kierunkéw Swiata - nieaktywny, edytowany i obrécony

Uwagal! Przy recznym obracaniu roZy wiatrow podawane sq

wartosci kqtow do dwdch miejsc po przecinku. Aby w prosty sposob

ustawic Zgdang pozycje, mozna podac wartos¢ kqta recznie z klawiatury.
w tym celu nalezy klikngc lewym przyciskiem myszy na wartosci i wpisac Rys. 8 Wskazywanie wartosci obrotu

zqgdanq wartos¢, a nastepnie zatwierdzic jg klawiszem [Enter] (Rys. 8).

Bezposrednio pod podglgdem biezacej strony znajdujg sie strzatki do przetgczania sie miedzy stronami,

a takze pojawia sie pasek postepu przy niektérych operacjach, wymagajacych kilku chwil przetwarzania (Rys. 9).
2 dzanie zmian... < 4/8 >
Rys. 9 Pasek postepu zapisu zmian oraz strzatki przetqczania stron dokumentacji

1.1.Poruszanie sie w oknie ,,Dokumentacja”

Poruszanie sie w oknie modutu przebiega w nastepujacy sposdb:

— przyblizanie i oddalanie widoku: zachodzi poprzez krecenie kétkiem myszy (scrollowanie) lub

wcisniecie kétka i przesuwanie myszy gora - dot;

— centrowanie widoku: ustawianie biezgcej strony w centralnym punkcie podglgdu w domysinej,

wygodnej odlegtosci — wymaga wybrania ikony ,,Wycentruj” z gédrnego menu;

— przecigganie widoku: zachodzi poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy w dowolnym

miejscu strony, przytrzymanie przycisku i przesuwanie myszy — projekt zachowuje sie, jakby byt

,przyklejony” do kursora;
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— zaznaczanie obiektow kliknieciem lewym przyciskiem myszy: po nakierowaniu kursora na

obiekt (czyli dowolny element strony dokumentacji, np.: pole tekstowe, model, tabelka, obszar
pokryty ptytkamiitd.) zostaje zaznaczony na zielono (centralna cze$¢ ponizszej ilustracji)
(Rys. 10). Po kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy, obiekt zyskuje rézowy lub
pomaranczowy obrys, co jest znakiem, ze mozna poddawaé go edycji. Na pomarariczowo
zaznaczane sg obiekty dodawane przez uzytkownika (ksztatty, tabelki, odnosniki, symbole itd.)
— mozna je skalowaé, przesuwac iobraca¢. Na rozowo zaznaczaja sie elementy rysunku
poczytane ze Srodowiska .4CAD (elementy dowolne, wyposazenie wnetrz, S$ciany)
oraz elementy strony tytutowej ispisu tresci, ktérych nie moina w zaden sposéb
przemieszczac, obracaé czy skalowag;

— zaznaczanie obiektéw obszarem od prawej do lewej: po kliknieciu lewym przyciskiem

i przesunieciu myszy z jednoczesnym przytrzymaniem przycisku pojawia sie szary, prostokatny
obszar zaznaczeniu ulegaja wszystkie elementy objete lub przeciete obszarem w momencie
zwolnienia przycisku;

—  zaznaczanie obiektéw obszarem od lewej do prawej: przy analogicznym dziataniu,

poprowadzonym w drugg strone — obszar ma kolor pomaranczowy, a zaznaczone zostajg
wytgcznie elementy w catosci nim objete;
— mozna zaznaczy¢ wiecej niz jeden obiekt, na przyktad w celu zmiany ich wtasciwosci, klikajgc

prawym przyciskiem myszy na kolejne obiekty przy jednoczesnym przytrzymywaniu przycisku

[Ctri].
LTG0 [T T I =
A " '; \ » 8 # "] » %
(0] L e [ e i
[ TR M [T [T T O Y

Spis tresci  Spis trescl  Spis tresci

Rys. 10 obiekty: niezaznaczone, wskazane kursorem, zaznaczone kliknieciem lewym przyciskiem myszy

Uwaga! w prawym dolnym rogu podglgdu strony znajduje sie przycisk ,,Pokaz tabelke”, ktérego wybranie
powoduje wyswietlenie tabeli domysinej na aktualnie otwartej stronie. Po pokazaniu tabelki, przycisk
zmieni nazwe na ,,Ukryj tabelke” — jesli wiec uzytkownik uzna, Ze jest ona jednak niepotrzebna na tej stronie,

moze jq tatwo ukryc¢ ponownie, klikajgc w tym samym miejscu.

Uwaga! Panel w prawej czesci okna zawiera opcje stron i obiektow, a takze dwie listy: obiektow i stron
dokumentacji. Klikajgc lewym przyciskiem myszy na wybranej kategorii obiektéw, mozna dokonywac ich
rownoczesnej edycji, np. zmienic grubos¢ linii dla wszystkich elementéw wyposazenia (dodatkow), ukryc lub

pokazac je w projekcie (klikajgc na ikone oka: ®).

Pod podglgdem strony znajduje sie pasek podpowiedzi, na ktdrym wyswietlane sg wskazéwki dotyczgce
poszczegdlnych operacji. Np. po wybraniu ikony ,Prostokat”, pojawisie podpowiedZ o nastepujgcej tresci:

,Kliknij LPM, aby rozpoczgc rysowanie prostokagta lub PPM, aby anulowa¢” (Rys. 11) (uwaga: skrét ,LPM” oznacza

Lewy przycisk myszy”, a ,PPM” - ,prawy przycisk myszy”). Niekiedy mozna w tym samym miejscu zaobserwowac¢

pomaranczowy pasek postepu — np. podczas generowania ktadéw lub autozapisywania projektu.
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I|nij LPM, aby rozpoczac rysowanie prostokata lub PPM, aby anulowac.}

| Kreskowania ESYRLGIE]

7 7

ANSI31 ANSI3Z1 A ANSI32 ANSI33 ANSI3Z4 ANSI3S ANSI37

Rys. 11 Pasek podpowiedzi w module ,,Dokumentacja”

2. Menu gorne

Jest to pasek ikon, zawierajacy podstawowe funkcje modutu. Aby sprawdzi¢, za jaka opcje jest
odpowiedzialna dana ikona, nalezy najecha¢ na nig kursorem i pozostawi¢ go w bezruchu przez kilka sekund.

Spowoduje to wyswietlenie etykiety z nazwa funkcji.

»Zapisz projekt” Wybranie tej funkcji powoduje zapisanie zmian dokonanych w biezgcej dokumentacji. Ta
sama funkcja jest dostepna pod skrotem klawiszowym [Ctrl+S]. Po jej wybraniu nalezy
odczekad, az program zakonczy zapis.

»Eksportuj do PDF” Wybranie tej ikony otwiera okno ,,Zapisz do PDF”, w ktérym:
— nalezy podaé nazwe pliku i lokalizacje jego zapisu;

o mozna wskazac, ktére strony dokumentacji majg zostac zapisane (wszystkie,
tylko biezgca, wybrane);

o zdecydowaé, czy fonty majg zostac¢ osadzone w pliku, czyli czy zestaw uzytych
w dokumentacji czcionek ma by¢ uzyty do wyswietlania i drukowania pliku
PDF, nawet, jesli dany font nie jest zainstalowany na komputerze (nie beda
dokonane zadne podstawienia czcionek);
skompresowac plik;
dodac zestawienie;

o  sprawdzi¢ na pogladzie, czy zostaty wybrane odpowiednie strony.

Po wybraniu ustawien nalezy klikna¢ przycisk ,,Zapisz”, a nastepnie zdecydowaé, czy plik
PDF ma zosta¢ od razu otwarty, czy tez nie.

»Drukuj” Opcja ta otwiera okno wyboru drukarki. Dostepna réwniez po skrotem [Ctrl + P].
tadowanie stron moze zajac kilka chwil. Wiecej na temat drukowania znajduje sie w
dalszej czesci tej instrukcii.

Eksportuj do DWG Eksportuje projekt w formacie DWG. Otwiera okno wyboru miejsca zapisu.

»Cofnij”, / ,Ponéw” Funkcje pozwalajgce wycofaé operacje lub ponowié jg. Dostepne takze pod
skrétami klawiaturowymi [Ctrl+Z] i [CtrI+Shift + Z]. Mozna cofng¢ do dwudziestu krokdw.
Cofniecie niektdrych operacji wymaga dodatkowego potwierdzenia (np. dodawanie
i usuwanie stron, zmiany ustawien dla wszystkich stron, generowanie ktadéw
i rzutéw blatéw).
»Kopiuj”, / ,,Wklej” Opcje dostepne takze odpowiednio pod skrétami [Ctrl+C] oraz [Ctrl+V]. Pozwalajg na
kopiowanie i wklejanie symboli, znacznika poziomu, obiektdw narysowanych
przez uzytkownika oraz wstawionych przez niego tabelek i obrazéw.
o  natej samej stronie (poprzez wskazanie kliknieciem punktu wstawienia po
wybraniu ikony ,,Wklej”),
o nainnej stronie dokumentacji, w tym samym potozeniu, co oryginat
i z zachowaniem skali (wystarczy po skopiowaniu elementu przej$¢ na wybrang
strone i wybrac ikone ,,Wklej”). Kazda kolejna wklejana kopia bedzie
automatycznie gotowa do przesuwania, nalezy wiec kliknieciem wskaza¢ punkt
wstawienia).
,Usun” Usuwanie zaznaczonego elementu. Takze pod przyciskiem [Delete].
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»Wycentruj”

,Ustawienia”

»Punkt koncowy”
»Punkt bliski”
»Punkt przeciecia”
»Punkt srodkowy”

,»Punk prostopadty”

»Ruch prostopadty”

Miarka
»Tryb edycji kartki”

Ustawia strone w centrum widoku, w domysinej odlegtosci. Pomocna przy nadmiernym
oddaleniu lub przyblizeniu strony.

Otwiera okno przedstawione na ilustracji 14 (Rys. 14) w ktérym mozna edytowac dane
projektu, wybrac tabelki (Rys. 15) i zmieni¢ opcje zaawansowane (Rys. 16). Rodzaje
ustawien opisano szczegétowo w punkcie 2 ,Konfiguracja nowego projektu”.

Kolejna grupa ikon to ,,Punkty charakterystyczne”, nazywane inaczej
trybami lokalizacji lub punktami przyciggania. Umozliwiajg one osiggniecie maksymalnej
precyzji podczas rysowania takze w sytuacji, gdy uzytkownik nie wskaze doktadnie
odpowiedniego punktu (kursor zostanie automatycznie przyciggniety do aktualnie
wtgczonego punktu przyciggania).
W Dokumentacji dostepne sg nastepujace punkty:

o koncowy (wskazuje koricowy punkt obiektu, np. naroznik);
bliski — wskazuje dowolny punkt na obiekcie;
przeciecia — wskazuje punkt krzyzowania (stykania) sie obiektow;
srodkowy — wskazuje srodkowy punkt na prostym odcinku lub tuku.

o O O O

Prostopadty — wskazuje punkt przeciecia pod katem prostym

Aktywna ikona wtgcza wspomaganie rysowania w trybie prostopadtym (Ortho), w ktérym
ruch kursora jest ograniczony do kierunku poziomego lub pionowego albo tryb, w ktédrym
kursor jest dociggany do wartosci 0°, 450, 90° itd., co zwieksza precyzje rysowania.

Doktadne dziatanie aktywnej funkcji ,,Ruch prostopadty” w przypadku poszczegdlnych
operacji opisano ponizej:

—  rysowanie ktadu z dwéch punktéw i polilinii — docigga kursor do wartosci 0°, 90°,
180°i 2700, przez co tatwiej je ,ztapad”;

— edycja polilinii — aktywna opcja docigga przesuwany edytowany punkt konczacy
do ptaszczyzny poziomej i pionowej (natomiast przy edycji punktéw srodkowych
tryb Ortho nie dziata);

—  wymiarowanie linig zwykta — nawet, gdy nie trzymamy sie pionu lub poziomu,
program rysuje linie wymiarowe wytgcznie w tych dwdch ptaszczyznach;

—  wymiarowanie linig szybkq — program pozwala poprowadzi¢ szybka linie
wymiarowa po skosie, ale sam wymiar nanosi w pionie lub poziomie;

— rysowanie przekroju — dociaga linie do wielokrotnosci 45°;

—  przesuwanie elementéw — dziata wytgcznie w ptaszczyznie poziomej i pionowej;

—  wstawianie skopiowanego elementu - dziata w pfaszczyznie poziomej i pionowej,
dzieki czemu mozliwe jest kopiowanie réwnolegte — mozna wpisywac z klawiatury
wartosci odsuniecia (liczac od elementu oryginalnego).

Aby wyfaczy¢ rysowanie w trybie Ortho lub docigganie kursora, nalezy dezaktywowac
ikone ,,Ruch prostopadty” lub wcisna¢ klawisz [Shift] na klawiaturze (wytacza to funkcje
czasowo, do momentu zwolnienia przycisku).

Wyswietla w programie linie siatki na stronie oraz tasme wymiarowa.

W tym trybie uzytkownik moze zmieni¢ format (do wyboru jest: A5, A4, A3 lub A2), uktad
(poziomy lub pionowy) oraz skale strony, nie jest natomiast mozliwe edytowanie
poszczegdlnych elementéw strony. Zmiana skali strony skutkuje zmiang wielkosci rysunku
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»Tryb edycji sceny”

,Zestawienie”

(rzutu pomieszczenia,

=

Ktad B Kiad B

podtogi, ptytek,

-
——
“
il

pomieszczenia Jdg
fn
z szafkami kuchennymi, = :L;
rysunku blatow, ktadow 5
- L L R -
i przekrojéw)(Rys. 12). o H~ AT
Skale mozna zmieni¢ na Rys. 12 Rozna skala strony (50 oraz 35) oraz rézne potozenia ktad
dwa sposoby — w prawym panelu za pomoca przyciskéw ‘=’ ‘£ lub wpisujac wartosé

z klawiatury (od 1 do 1000), albo przy uzyciu kétka myszy (krecenie nim lub przytrzymanie
go i przesuwanie myszy powoduje oddalenie lub przyblizenie rysunku i automatyczng
zmiane wartosci skali strony w prawym panelu).

Rysunek mozna réwniez umiesci¢ w dowolnym miejscu kartki — przez przytrzymanie
wecishietego lewego przycisku i przesuwanie myszy.

Po ustawieniu rysunku w optymalnym potozeniu wystarczy przetgczyc sie na tryb
edycji sceny — ustawienie zostanie zapamietane.

Wiasciwosci

Wiasciwosci strony ~
Format strony (ada |
Orientacja strony (Pionowa |
Skala strony =) 58 ()

Rys. 13 Panel wtasciwosci w prawym gornym rogu —opcja skalowania strony

Tryb ten jest domysiny, bedzie aktywny zawsze po przetgczeniu sie na nowg strone
dokumentacji. Sceng nazywamy to, co znajduje sie na wyswietlanej aktualnie stronie
dokumentacji. w trybie edycji sceny mozna dokona¢ zmian w wyglgdzie danej strony — np.
uzupetni¢ rysunek techniczny, doda¢ lub usung¢ tabelki, generowac przekroje i ktady,
zmienia¢ wtasciwosci elementéw (np. kolory linii, stopien przezroczystosci itd.). Jednym
stowem — mozna dokonac¢ wszelkich zmian w wygladzie danej strony, dostosowujac jg do
swoich potrzeb i preferencji.

Zestawienie wspotpracuje z modutem dokumentacji technicznej.

Zestawienie jest automatycznie dotaczone do listy stron w dokumentaciji (Rys. 17) na
samym jej koricu. Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na nazwe na liscie, zostanie
otwarte okno modutu.
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Dane projektu Tabelki Tabelki
Nazwa dokumentu: || Tabelka nr 1 x @ Tabelka nr 1 x
Projektant:
Inwestycia: Tabelka r 2 x % Tabelka r 2 x
Inwestor:
Tabelka nr 3 x % Tabelka ar 2 x
Wezytaj obraz LD
‘ Tabelka nr 4 x| [ rabeama x
Tabelka nr 5 3 % Tabelka nr 5 x -
@' CAD PROJEKT K&A e x
la
Tabelka r 7 x
Eksportuj do globalnych Zastosuj wszedzie l Anuluj Eksportuj do glebalnych Zastosuj wszedzie l Anuluj

Rys. 14 Okno ustawien — zaktadka ,,Dane projektu”

Zaawansowane

Rys. 15 Okno ustawier — zaktadka , Tabelki”

Strony
Ogéine Kontury $cian = =
Cacionka opisowa Tahoma v/ || Rodza; wypetnienia Kreskowanie v & .CII. ; ke il &x
Rozmiar czcionki opisow (- 7 + 8 Typ kreskowania ANSI31 v 1. Strona tytulowa
Ukryj tabelki ® Kolor wypetnienia |————] 2. Spis tresci &
Jednostki Centymetry Grubos¢ obrysu a 2 + 3. Pusta strona &
Miejsca po przecinku 2 2 + e o 4. Rysunek techniczny =
Grubosé linii - 1 o) . - 5. Phytki &
Ustawienia strony ] s @8] 6. Klad C " 5a
Format strony As ¥/ || Lewy symbol Strzalka smukla_ V) 7. klad D rs5a
Orientacja strony Pozioma VI || prawy symbol Strzatka smukla v 8. Ktad E R ]
Marginesy 10{mm] &) || skok przesunigcia 011[m] & 9. Klad F = 5l
Skala Automatyczna V||| precyzia saybkie; linii 0,010[m] @+ 10. Podloga L]
Rozmiar znacznika 2[mm) (= 11. Szafki &
Linie pomocnicze oy 12. Blaty &
Uinie pomocnicze 0d zaznaczenia )| [ S U = . R 13. Rysunek zbiorczy ]
14. Pusta strona &
19. Zestawienie &
Zastosu) Anulu)

Rys. 17 Widok listy stron w dokumentacji z zestawieniem
Rys. 16 Okno ustawiern, zaktadka ,,Zaawansowane”

3. Lewe menu boczne
W zaleznosci od typu aktualnie edytowanej strony dokumentacji aktywujg sie inne opcje tego paska
ikon. Dostepne funkcje opisano w ponizszych podpunktach.
3.1.lkona ,,Wskaznik”

Z ikony przedstawiajacej znacznik kursora w lewym menu mozna korzystac alternatywnie do przycisku
[Esc], wcelu odznaczenia wybranych wczesniej elementow. Jest ona réwniez przydatna przy konczeniu

operacji lub edycji elementow.
3.2.lkona ,,Przekroj”

Modut

oraz ztozonych (kilka réwnolegtych ptaszczyzn). Przekroje tworzy sie poprzez wskazanie punktéw (poczatkowego

Dokumentacja pozwala na tworzenie przekrojéw prostych (wjednej ptaszczyznie)
i koncowego, ewentualnie punktéw zatamania ptaszczyzny przekroju, jeslima powsta¢ przekrdj stopniowy)
oraz kierunku, w ktérym przekrdj ma by¢ zwrécony. Mozna to zrobié¢ na dwa sposoby:

— nalezy wybraé ikone, lewym przyciskiem myszy klikng¢ w projekcie, wyznaczajac w ten sposéb
poczatek przekroju, przesungé mysz w zagdanym kierunku, ponownie klikngé¢ lewym przyciskiem
myszy, ustalajgc w ten sposdb koniec (lub punkt zatamania przekroju), a po uzyskaniu zadanego
ksztattu, zatwierdzi¢ koniec rysowania przy uzyciu prawego przycisku myszy. w tym momencie
wyswietli sie strzatka, wskazujgca kierunek generowania przekroju (Rys. 18) — aby wyznaczy¢
kierunek, nalezy przesung¢ mysz w odpowiednig strone iklikng¢ w dowolnym miejscu lewym

przyciskiem myszy.
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— nalezy wybrac¢ ikone, klikngé¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie poczatkowym i przytrzymujac
przycisk, odsuna¢ mysz w zgdanym kierunku, a gdy przekréj osiggnie odpowiedni punkt, zwolnic¢
przycisk. Ostatnim krokiem jest wskazanie kierunku — kolejnym kliknigciem lewym przyciskiem po

odpowiedniej stronie linii. Uwaga: w ten sposéb nie da sie uzyskac przekroju stopniowego.

wyrysowanyi przekroj

gotowy do edydji

i
0,

strzatka wskaizujaca
kierunek przekroju

o —
e | = =

Rys. 18 Rysowanie przekroju i gotowy przekréj

Strony

Przekroj A-A

~ BRI ST &
1. Strona tytulowa -
2. Spis tresci 8
3. Pusta strona -
4. Rysunek techniczny 8
5. Kiad A R
6. Klad B L ]
1 7. Kiad C " 48
" ——“ 8. Klad D R
S S -1 “ I 9. Kiad E L )
| 10. Kiad F R
— .L-l D 11. Kiad G [
e 12. Klad H R
r’_‘ ‘ = 13. Kiad T L ]
14. Plytki 8
&

18. Zestawienie

Rys. 19 Wynikowy przekroj Rys. 20 Lista stron dokumentacji

Wygenerowany przekrdéj pojawisie jako linia na rysunku oraz zostanie dodany na liscie stron
dokumentacji w prawej dolnej czesci okna, np. do ,Rysunku technicznego” (Rys. 20). Bezposrednio po
narysowaniu przekrdj jest zaznaczony na rézowo igotowy do edycji, a wprawej gornej czesci okna
dokumentacji technicznej pojawia sie panel ,,Wtasciwosci obiektu”, w ktérym mozna: wybrac kolor grubosc i styl
linii przekroju, zablokowaé jego nazwe, wybraé rozmiar irodzaj czcionki opisu oraz podac indeks (indeks to
numer w kolejnosci, ktéoremu odpowiada oznaczenie literowe przekroju, np. indeksowi 1 odpowiada nazwa A-A,
a indeksowi 2 — B-B, itd.). Aby zdjg¢ rézowe zaznaczenie, nalezy nacisngé¢ [Esc]. Aby ponownie poddac¢ przekrdj
edycji, nalezy na niego klikngé lewym przyciskiem myszy.

Uwaga! Aby przesungc linie przekroju lub zmieni¢ jej dfugosé, nalezy poddac przekroj
edycji, a nastepnie klikngc¢ lewym przyciskiem myszy w pomarariczowy punkt na jej
konicu (Rys. 21). Aby zmienic dfugosc, nalezy poruszy¢é myszq wzdtuz linii wymiarowej, -'I.Vfg\
a Zeby przesungc, przesungc¢ mysz w ptaszczyznie prostopadtej do linii wymiarowe;j. h A
w przypadku przekroju stopniowego dostepne sq dodatkowe punktu edycji w miejscach Rys. 21

zatamania linii przekroju.

Uwaga! Przekrdj nie musi byc¢ linig prostg — mozna wyrysowac linie famang (z kgtami prostymi miedzy
odcinkami), otrzymujac przekroj stopniowy, np. w celu ominiecia fragmentow projektu, ktére nie majg by¢
widoczne na przekroju lub zastaniajg istotne elementy. Kolejne odcinki oraz ich kierunek wskazuje sie klikajac
lewy przycisk myszy, przesuwajac mysz w zadang strone i ponownie klikajac (Rys. 22).
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Rys. 22 Przekréj stopniowy Rys. 23 Efekt przekroju stopniowego

Funkcja ,Zablokuj nazwe” jest przydatna podczas nadawania witasnych
nazw przekrojow. Aby zmieni¢ nazwe, nalezy dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na

nazwie przekroju (Rys. 24). Pojawi sie okno edycji, w ktérym mozna wpisac tekst, zmienic¢ rodzaj

i wielkos¢ czcionki. Aby zatwierdzi¢ zmiane wystarczy zamknaé okno krzyzykiem E

Rys. 24

Indeks przekroju o zmienionej nazwie zostanie automatycznie zamieniony na wartos¢
0, a nazwa przekroju zostanie zablokowana — co oznacza, ze nie bedzie brana pod uwage przy automatycznej
numeracji. Aby jg odblokowa¢, nalezy odznaczy¢ opcje ,,Zablokuj nazwe”. w takim wypadku do danego przekroju
zostanie przypisana pierwsza wolna nazwa w kolejnosci (i pierwszy wolny indeks) — np. jesli w projekcie s3 juz
przekroje A-A, B-B iC-C, to bedzie miat nazwe D-D iindeks = 4. Jesli uzytkownik chce zmieni¢ kolejnos¢
numeracji przekrojow, moze to zrobi¢ zaréwno zmieniajac ich nazwe na odpowiednig litere alfabetu, albo
zmieniajgc wartosc indeksu.

Dopasowanie pola” — opcja jest automatycznie wtgczona
(Rys. 25). Wptywa na dostosowywanie ksztattu pola tekstowego do

rozmiaru wpisanego tekstu (np. dtugosci iilosci linijek). Zmiany

zostang zapisane po zamknieciu okna krzyzykiem E

Nowa nazwa przekroju pojawisie na liScie stron Rys. 25 Okno edycji tekstu opisu przekroju
dokumentacji w prawym oknie menu. Réwniez z poziomu tej listy mozna zmieni¢ nazwe — wystarczy na liscie
stron odszuka¢ dany przekrdj, dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na jego nazwie i wpisa¢ nowa.

Zmiana bedzie widoczna na stronie ,,Rysunek techniczny” oraz na stronie przekroju.

Po zaznaczeniu przekroju i kliknieciu prawym przyciskiem myszy pojawia sie menu kontekstowe
(Rys. 26), w ktérym mozna:
—  przejs¢ na strone dokumentacji, przedstawiajgcej przekroj;
— zmienic¢ kierunek (zwrdci¢ przekrdj w przeciwng strone);
— doda¢ kolejny punkt przekroju — czyli podzieli¢ go na czesci iw ten 1
spos6b pomingc fragmenty projektu, ktére nie sg na przekroju pozgdane - T_I
(aby wyznaczy¢ punkt podziatu nalezy klikng¢ na edytowanym przekroju
lewym przyciskiem myszy w miejscu, ktore nas interesuje, a nastepnie D
przesung¢ mysz w zgdanym kierunku; nastepnie mozna zmienié ksztatt
Rys. 26 Menu kontekstowe

przekroju lub anulowaé podziat, klikajac na pomaranczowy krzyzyk,

ktory pojawit sie w miejscu dodania wezta).
3.3.Tworzenie pojedynczych ktadow

W przypadku nanoszonych pojedynczo ktadéw dostepne sg dwie funkcje:
— ,Ktad nasciane” — tworzy sie go przez klikniecie lewym przyciskiem myszy na $cianie, dla ktérej
ma zosta¢ wygenerowany (po zblizeniu kursora do Sciany pojawi sie strzatka wskazujgca

kierunek ktadu);
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oKtad z2 punktéow” - powstaje przez wskazanie kliknieciem punktu poczatkowego

i koncowego oraz potwierdzenie kierunku, w ktérym ktad Strony
—— —p—— -
ma by¢ zwrdcony. TR (T bl AR ek
1. Strona tytulowa &[]
2. Spis tresci )
. . . . 3. Pusta strona [ ]
Po wygenerowaniu ktad zostaje dodany do listy stron pod kategorig R etreRTeCRRIETY &
nadrzedng, ktéra byta wybrana w chwili generacji kladu. Moze to by¢ :: Eﬁ:ﬂ‘; : : :
H ” o o . 7. Kiad C "~ 4@
»Rysunek techniczny”, ,Ptytki” lub ,Szafki” (Rys.27). Nazwy ktaddéw to Nkl =
. . s . . . P . ; 9. Kiad E L ]
kolejne litery alfabetu (gdy ktadéw jest wiecej, niz liter alfabetu, zaczynajg by¢ 1o Kiad £ S &
nazywane AA itd.). 11. Ktad G " i@
12. Ktad H " 48
13. Klad 1 r 4@
14. Phytki a
Aby zmieni¢ nazwe ktadu, nalezy dwukrotnie klikng¢ lewym 18, Zestawienie -
przyciskiem myszy na jego domysinej nazwie (Rys. 28). Pojawisie okno, Rys. 27 Lista stron i kfadéw

w ktorym mozna wpisac tekst, ustali¢ rodzaj i rozmiar czcionki oraz wyréwnanie tekstu. Zmiany zostang zapisane

po zamknieciu okna edycji przy uzyciu krzyzyka B,

> — -

Wskazanie éciany, na bazie ktérej ma zostaé wygenerowany ktad Wygenerowany klad, domysina nazwa: "C"

|B - . Po dwukrotnym kliknigciu na nazwe kiadu
i lewym przyciskiem myszy otworzy

sie okno edycji tekstu, w ktorym mozna
whpisac wlasna nazwe, wybrac styl
czcionki | ustalié wyréwnanie tekstu.

Tu mozna
Zmienic nazwe

A3 .

Rys. 28 Edycja nazwy ktadu

Nowa nazwa ktadu bedzie widoczna na liscie stron w prawym oknie menu. Nazwe mozna zmienic
rowniez z poziomu tej listy - wystarczy rozwingc¢ zawartos¢ kategorii nadrzednej, odszukac ktad, dwukrotnie
klikng¢ lewym przyciskiem myszy na jego nazwie i wpisa¢ nowa. Zmiana bedzie widoczna na stronie, na ktérej

ktad zostat wygenerowany (np. ,,Rysunek techniczny”) oraz na stronie przedstawiajgcej ktad.

Uwaga! Ktady mozna tez generowac zbiorczo: po przejsciu na strone ,,Rysunek techniczny” w prawym menu
dostepna jest opcja ,,Ktady = Generuj”, ktérej wybranie powoduje utworzenie ktadéw wszystkich $cian
w projekcie. Opcja ta jest rowniez dostepna podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji, po wybraniu
pozycji ,,Rysunek techniczny”.

Wygenerowane ktady mozna edytowac pod wzgledem gtebokosci oraz zasiegu w prawg lub lewg stronie
(mozna je np. ograniczy¢ do fragmentdow Scian i w ten sposéb stworzy¢ szczegétowag dokumentacje projektu).
w tym celu nalezy klikngé na oznaczeniu ktadu i przesungc granice jego obszaru (oznaczonego na pomaranczowo)
w zadanym kierunku, rozszerzajac go lub zwezajgc, przy uzyciu metody ,przeciagnij i upusé”. Po przejsciu na
strone przedstawiajacg ktad, mozna tez wybraé opcje ,Nie przycinaj ptaszczyzng”, ktéra wtym przypadku
zadziata w pionie —i spowoduje wyswietlenie w catosci fragmentdow obiektéw wczesniej odcietych sieczng. Ktady
mozna rowniez usuwac — albo przy uzyciu ikony ,Usun” z gérnego menu, po uprzednim zaznaczeniu kfadu na
rysunku technicznym, albo po otwarciu strony, przedstawiajacej dany ktad i wybraniu ikony ,,Usuni strone”

z paska nad listg stron w prawym menu.
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3.4.Nanoszenie ksztattow wtasnych

Dostepne tu ikony umozliwiaja wyrysowanie w dokumentacji ksztattow (linii, okregdéw, prostokgtow),

pozwalajacych na:

— wprowadzenie dodatkowych informacji na stronie,

— szybkie zastoniecie elementéw, ktére majg by¢ niewidoczne w danym rzucie,

— wyrysowanie linii pomocniczych, np. aby réwno nanie$¢ odnosniki,

— obrysowanie i naniesienie kreskowania na obiekty, ktére w srodowisku .4CAD byty utworzone przy

uzyciu narzedzia ,,Elementy dowolne” (czyli podestow, podtég, obuddw oraz cokotéow).

»Polilinia”

»Okrag"”

»Prostokat”

(@)

podczas rysowania polilinii mozna definiowa¢ jej parametry: dtugosci poszczegélnych
odcinkéw oraz kata, pod ktérym maja by¢ narysowane;
przetaczanie miedzy funkcjami wykonujemy za pomoca klawisza [Tab] (Rys. 29);

= womoen,

Rys. 29 Edycja dfugosci i edycja kqta linii

aby narysowac linie o okreslonej dtugosci, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy
w punkcie poczatkowym, odsung¢ kursor w zgdanym kierunku, wpisa¢ z klawiatury
dtugosé, zatwierdzi¢ wartos¢ lewym przyciskiem myszy lub klawiszem [Enter],
a nastepnie prawym przyciskiem myszy zakonczy¢ rysowanie;

aby zdefiniowa¢ zaréwno dtugos¢ odcinka jak ikat, nalezy po wpisaniu pierwszej
wartosci nacisng¢  przycisk [Tab] idopiero po podaniu réwniez drugiej
wartosci nacisnac [Enter];

przy uzyciu tej funkcji mozna takze tworzy¢ tuki — w tym celu nalezy zaznaczy¢ linie,
a nastepnie lewym przyciskiem myszy chwyci¢ jej punkt srodkowy iodsungé
w zgdanym kierunku;

po narysowaniu kazdg linie mozina edytowaé - wystarczy zaznaczyé j3 lewym
przyciskiem myszy iza pomoca punktédw koricowych skorygowac jej dtugos¢ lub
zmienic jej wiasciwosci (kolor, styl i grubos¢) w panelu w gérnym prawym rogu;

linie i tuki po narysowaniu mozna obracac i przesuwac (przy uzyciu strzatki i krzyzyka,
ktére pojawiajg sie po ich zaznaczeniu).

wybranie opcji ,Uwzgledniaj granice rysunku” powoduje, ze czesci polilinie
narysowane poza obszarem roboczym nie sg wyswietlane.

podczas rysowania okregu mozna definiowac
dtugosé promienia, wpisujac jego wartos¢
recznie i zatwierdzajgc klawiszem [Enter];
narysowany okrag mozna przesuna¢,

zaznaczajac go lewym przyciskiem myszy
Rys. 30 Zaznaczony okrqg, widoczny
krzyzyk do przesuwania i strzatka do
wielko$¢, przy uzyciu strzatki n"} (Rys. 30). rozciqgania

i uzywajac krzyzyka C%”, a takze zmienic¢ jego

mozna recznie definiowac dtugosci bokéw prostokata — aby zdefiniowac dtugosé
jednego boku wystarczy po wybraniu ikony ikliknieciu lewym przyciskiem myszy
w poczatkowym punkcie prostokata, wpisaé zadang dtugos¢ boku z klawiatury
i nacisng¢ [Enter], aby jg zatwierdzi¢ — drugi bok wyrysuje sie z dtugoscig wskazang
kursorem myszy;

aby zdefiniowac oba boki, nalezy podac wartosc pierwszego, po czym nacisngé przycisk
[Tab] — spowoduje to zapisanie pierwszej podanej wartosci i przejscie do edycji drugiej
— po jej wpisaniu, nalezy zatwierdzi¢ catg operacje klawiszem [Enter];
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»Wstaw powierzchnie”

o

o

O O O O O

o

po narysowaniu prostokgta mozna kazdy jego bok zamieni¢ w tuk, otrzymujac rézne
ksztatty (Rys. 31);

definiowanie tukéw przebiega przy uzyciu myszy na podstawie wyswietlanych
aktualnych wartosci katéw;

Rys. 31 prostokgt wyjsciowy i przyktadowe ksztafty, ktére mozna z niego uzyskac

opcja ta jest aktywna wytacznie dla strony z rzutem podtogi;

pozwala na wyodrebnienie dodatkowych obszaréw na podtodze (np. oznaczenie
metrazu kilku réznych pomieszczen ;

rysowanie powierzchni powinno przebiegaé¢ w oparciu o punkty przyciagania;

po wybraniu ikony kolejne wierzchotki powierzchni wskazuje sie lewym przyciskiem
myszy w odpowiednich punktach projektu;

aby zakoriczy¢ rysowanie nalezy klikng¢ w dowolnym miejscu prawym przyciskiem
myszy lub nacisng¢ [Esc];

kazda nowo wyrysowana powierzchnia zostaje uwzgledniona w zestawieniu, ktére
pojawia sie w lewym gérnym narozniku na danej stronie dokumentacji;

usuniecie powierzchni spowoduje aktualizacje wymiaréw podanych w legendzie;

po zaznaczeniu powierzchni i kliknieciu na nig prawym przyciskiem myszy uzytkownik
otrzymuje dostep do menu kontekstowego z dodatkowymi funkcjami (Rys. 32);

dodaj wierzchotek,

usun wierzchotek,
wytnij otwdr wewnatrz obszaru, Ce

ukryj/pokaz numeracje. ® S
aby wstawi¢ nowy wierzchotek, po wybraniu
funkcji ,Dodaj wierzchotek”, nalezy zaznaczy¢
fragment, na ktéorym wierzchotek ma sie
pojawic, a nastepnie przesuwajac
mysz wyznaczy¢ nowy ksztatt powierzchni;

aby zlikwidowa¢ niepotrzebny wierzchotek,
nalezy wybra¢ funkcje ,Usun wierzchotek” Rys. 32 Menu kontekstowe, edycja
i wskaza¢ go kliknieciem lewym przyciskiem wstawionej powierzchni
myszy (Rys. 33);

procedure dodawania powierzchni podtogi przedstawianym na Rys. 34.

by T~ T ITATTID

% Usun wierzchotek

Rys. 33 Usuwanie wierzchotka narysowanej powierzchni

funkcja wycinania otworéw w powierzchniach znajduje zastosowanie w sytuacji, gdy
chcemy w projekcie uwzgledni¢ obszary, na ktérych uzyto réznych materiatéw, a nie
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chcemy nieprawidtowo zwieksza¢ catkowitego pola powierzchni podtogi (nalezy wycigé

otwor, a nastepnie w pustej przestrzeni wyrysowa¢ nowg powierzchnig, tak jak to

opisano w punkcie 8.6.3. ,Zmiana ksztattu i dodawanie nowych powierzchni podtogi”);

o  przed narysowaniem otworu warto przygotowac sobie linie pomocnicze (przy uzyciu

ksztattow ,,Polilinia” lub ,,Prostokat”);

o numeracje powierzchni mozna dowolnie przesuwac przy uzyciu krzyzyka ‘$’ uprzednio

klikngwszy na jej oznaczenie lewym przyciskiem myszy.
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Rys. 34 Etapy dodawania powierzchni — od lewej: zmniejszenie istniejqcej zielonej powierzchni o odpowiedni obszar poprzez przesuniecie
wierzchotkow, wyrysowanie nowej powierzchni (kolor granatowy), dodana powierzchnia (kolor czerwony)

o T
| R

Rys. 35 Wykorzystanie dodatkowych powierzchni dla przedstawienia pola powierzchni poszczegdlnych pomieszczeri w projekcie

Po zaznaczeniu narysowanego ksztattu w prawym gérnym
rogu okna pojawiajg sie opcje (Rys. 36), ktdre pozwalajg na zmiane:

— rodzaju wypetnienia,

—  koloru wypetnienia (z wyjatkiem powierzchni dodanych na
podtodze — w ich przypadku ta opcja jest niedostepna),

— uwzgledniania granic rysunku (czyli sterowania
tymi czesciami ksztattu, ktore narysowano poza obszarem
roboczym);

—  koloru, stylu i grubosci linii.

3.5.Narzedzia wymiarowania

Wihasciwosci

Whasciwosci obiektdw [£N]
Rodza) wypetnienia Brak v

olor wypeiiena (D

Uwzalednij granice rys. O}

Styl linii 'W
Grubogé linii Ciaata
Kreskowa

Wihasciwosc

Kreska kropka

Frarmat ctranw

Rys. 36 Wtasciwosci ksztaftow

Do wyboru sg dwa rodzaje narzedzi wymiarowania, opisane w ponizszej tabelce.
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3.6.Rodzaje narzedzi wymiarowania

Linia wymiarowa

Szybka linia

wymiarowa

Wymiarowanie tukow

Stuzy do wymiarowania odlegtosci na stronie poprzez wskazanie poczatku ikonca
wymiaru. Przed rozpoczeciem wymiarowania przy jej uzyciu nalezy wtgczy¢ wybrane
punkt przyciggania. Mozna wten sposdb zwymiarowa¢ np. symbole elektryczne,
budowlane oraz pozostate obiekty niewidoczne dla szybkiej linii wymiarowej - np.
obiekty dodatkowe (meble, dekoracje itd.). Przy pomocy linii wymiarowej mozna
nanosi¢c wymiary recznie, wpisujgc wymiar z klawiatury, np. aby wpisa¢ rowne
odlegtosci miedzy halogenami. Przebiega to w sposdb nastepujacy:

o nalezy klikngé¢ na ikone linii wymiarowej;
nastepnie klikna¢ na projekt;
odsungé mysz w kierunku, ktdry nas interesuje;
wpisac wartos¢ z klawiatury, np. 600;
zatwierdzic¢ wpis lewym przyciskiem myszy albo klawiszem [Enter];

O O O O O

ponownie odsungé mysz i ponowi¢ czynnosc;

o  prawym przyciskiem myszy zakoriczy¢ wymiarowanie.
Stuzy do wymiarowania $cian, okien, drzwi oraz szafek kuchennych. w jej przypadku nie
ma potrzeby wiaczania dodatkowych punktdw przyciggania, poniewaz program sam
rozpoznaje obiekty (,tapie” odpowiednie punkty na scenie podczas przesuwania myszy
i je wymiaruje). Aby jej uzy¢ nalezy:

o  wybrac ikone ,Szybka linia wymiarowa”;

o klikngé lewym przyciskiem myszy w punkcie startowym;

o  klikngé lewym przyciskiem myszy w punkcie koricowym;

o  przesung¢ mysz, aby ustali¢ odsuniecie wymiaru i klikngé lewym przyciskiem

myszy;

o aby zakonczy¢ operacje mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy, wybraé

ikone ,,Wskaznik” lub przycisk [Esc].

Mozna ustali¢ precyzje szybkiej linii wymiarowej, czyli poda¢, na jakg minimalng
odlegtos¢ dwa punkty w projekcie muszg by¢ od siebie oddalone, aby oba mogty zostaé
zwymiarowane przy jej uzyciu —jesli bedg potozone blizej siebie, niz ta ustalona wartos¢,
to pierwszy punkt zostanie wziety pod uwage podczas wymiarowania, a drugi nie.
Dzieki temu mozna poming¢ punkty, ktdre sg nieistotne.

Aby zdefiniowa¢ precyzje szybkiej linii, nalezy klikng¢ na ikone ,Ustawienia” w gérnym
menu i w polu ,Precyzja szybkiej linii” w panelu ,Linie wymiarowe” wpisac z klawiatury
lub ustawié przy uzyciu przyciskdw +/- zgdang warto$¢ (maksymalnie 1 metr).

Stuzy do nanoszenia linii wymiarowych dla promieni okregéw itukéw w przypadku
blatéw oraz ksztattow narysowanych przez uzytkownika (nie jest dostepne dla
elementéw dowolnych [np. podestéw] oraz stupdw i Scianek tukowych, wczytanych ze
Srodowiska .4CAD). Aby nanie$¢ wymiar, nalezy wybra¢ ikone iklikngé lewym
przyciskiem myszy na okrag lub tuk, a nastepnie przesunaé¢ mysz, wskazujac kierunek
potozenia wymiaru na rysunku. w chwili otrzymania zgdanego potozenia, ponownie
klikna¢ lewym przyciskiem myszy. Jeden tuk mozna oznaczy¢ tylko jednym wymiarem.
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Rys. 37 Wymiary stworzone przy uzyciu szybkiej linii wymiarowej — od lewej: narysowany w poziomie, narysowany ukosnie bez uzycia
funkcji ,Ruch prostopadty” (odlegtosci wyliczone dla ptaszczyzny ukosnej), narysowany ukosnie z wtqczong funkcjq ,,Ruch prostopadty

3.7.Edytowanie wymiarow

Kazdy wymiar bezposrednio po naniesieniu jest zaznaczony na pomaranczowo, co oznacza, ze jest

dostepny do edycji. Moze ona przebiegac na trzy sposoby — przy uzyciu opcji

dostepnych w panelu ,,Wtasciwosci obiektow”, przy pomocy myszy lub uzywajgc menu kontekstowego.

Panel ,,Wtasciwosci obiektow” staje sie aktywny po zaznaczeniu linii wymiarowej kliknieciem lewym przyciskiem

myszy. Mozna tu:

zmienié kolor linii i kolor tekstu opisowego;

wybrac¢ oznaczenie prawych i lewych symboli;

wskazaé, gdzie maja sie zaczynad linie pomocnicze —i czy w ogdle maja by¢ obecne;
zmieni¢ rozmiar znacznika (symbolu) oraz czcionki opisowej;

wybrac rodzaj czcionki opisowej, dodac pogrubienie i kursywe.

Opcje te mozna rowniez zmieni¢ w oknie ,,Ustawienia projektu”, dostepnym pod ikong ,Ustawienia”

w gérnym menu. w tym przypadku zmiany zostang wprowadzone w catym biezgcym projekcie. Ustawienia

mozna tu takze zapisac do globalnych, aby byty dostepne przy kolejnym uruchomieniu modutu.

Edycja wymiarédw przy uzyciu myszy przebiega w oparciu o pomaranczowe znaczniki: krzyzyk, punkty

i dwustronne strzatki (Rys. 38). Jej zasady sg nastepujgce:

korzysta¢ ~—@
g

Rys. 38 znaczniki edycji

przy korygowaniu  wymiardéw nalezy

z punktow przyciggania w gérnym menu;

recznym

pomaranczowy krzyzyk stuzy do przesuwania wymiaru — nalezy

na niego klikng¢ lewym przyciskiem myszy i przesungé mysz, caty
czas przytrzymujac przycisk, az do osiggniecia pozadanego
potozenia;

po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na punkt na zakoriczeniu linii pomocniczej, mozna zmienié¢

ksztatt linii wymiarowej, przesuwajgc mysz w zgdanym kierunku;

1.""‘

60/56)52}

klikniecie lewym przyciskiem myszy na punkt przy
polu opisu wymiaru pozwala na zmiane pofozenia

opisu — po przesunieciu myszy pojawia sie strzatka, . I ..,
, o o 60 , 56 452 4 &
a opis przyjmuje forme odnosnika (Rys. 39); « g

Rys. 39 Zmiana potozenia opisu wymiaru

dwukrotne klikniecie na opis wymiaru pozwala
edytowac go niezaleznie od pozostatych, wpisujgc dowolne cyfry lub inne znaki;

po kliknieciu na strzatke, przesuwajgc mysz wgére iwdét, mozna zmieni¢ dtugosé

linii pomocniczych (oddali¢ lub przyblizy¢é wymiar od wymiarowanego obiektu; wymiar przesuwa sie
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skokowo a skok przesuniecia mozna ustali¢ w oknie ,,Ustawienia projektu” pod ikong ,,Ustawienia”

w gérnym menu) (Rys. 40).

a projektu

Dane projektu Tabelki Zaawansowane

Ogélne Kontury £cian
Czcionka opisowa Tahoma ¥/ || Rodzaj wypeinienia | Kreskowanie ot
Rozmiar czcionki opisow: (- 7 +) (8] Typ kreskowania | ANSI31 v
Ukryj tabelki Kolor wypetnienia [
Jednostki Centymetry ¥} Gruboé obrysu 0 2 &
Miejsca po przecinku - 2 T -
Grubosé linii - 1 DT cionka (Arial =

r Ustawienia strony Rozmiar czcionki o 6 @8
Format strony A4 ¥/ || Lewy symbol [ Strzatka smukia v
Orientacja strony Pozioma VIl | Prawy symbol | Strzatka smukia v
Marginesy 10[mm] @) !Skuk przesuniscia 011[m] (@& ]
Skala Automatyczna ||| Precyzja szybkiej lini 0,010[m] (+

r Rozmiar znacznika 2[mm] *
Linie pomocnicze Siaty

Linie pomocnicze Od zaznaczenia  v||IT oo obrys - 3 G

Eksportuj do globalnych

Rys. 40 Opcja ,,Skok przesuniecia” dla linii wymiarowych

Zastosu) Anuluj

Menu kontekstowe, dostepne pod prawym przyciskiem myszy po

wymiarowg lewym przyciskiem, pozwala na:

zmieniania wygladu (Rys. 41);

dodawania nowych odcinkédw wymiaréw (nowy wymiar mozna
doda¢ na zewnatrz lub w dowolnym miejscu istniejacej linii,
dzielgc istniejacy odcinek) (Rys.42) (edytowany jest wymiar

podswietlony na zielono (mozna jego wartos¢ wpisac z klawiatury

B [ T
L" E‘ I _jiooo®_ | _rioool ,j t

00 wymiar|

x

el

_1200,00 |

]100,00 100,00 100,00 ‘
- - e l- .

| 100,00
- -——

uprzednim kliknieciu na linie

| G

v >
o & —‘ 4= 1o
Ly =1
.

6,00 [56,00

$

Rys. 41 Menu kontekstowe wymiaréw —
rézne symbole do wyboru

Rys. 42 Dodawanie nowego odcinka linii wymiarowej — na zewngqtrz i wewngtrz

kopiowania catej linii wymiarowej (wedtug zasad opisanych w tabeli na stronie 13);

usuwania catej linii wymiarowej;

scalania, czyli faczenia wszystkich odcinkéw w jedng linie wymiarowa (Rys. 43).

rozdzielania odcinkéw linii wymiarowych, aby mozna byto edytowaé je oddzielnie (np. umiescic¢

w réznej odlegtosci od obiektu) (Rys. 44);

usuwania pojedynczych odcinkdw linii wymiarowych;

zresetowanie opisdw wymiardw zmienionych przy uzyciu myszy — opcja ,,Opisy = Resetu;j”.
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Rys. 43 Scalanie wymiaréw
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Rozdziel linie wymiarowqh

T __l100.08__ ! _ 110008 T
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Rys. 44 Rozdzielanie wymiaréw

W przypadku rozdzielania iusuwania odcinkow linii wymiarowych decydujace znaczenie ma
odpowiednie zaznaczenie fragmentu, ktdrego ma dotyczy¢ dana operacja. Zaznaczenie odnosisie do wezta
linii wymiarowej, ktory zostat wskazany poprzez skierowanie kursora w odpowiedni punkt na linii. Zaznaczony
fragment wyswietla sie na zielono (Rys. 45).

® @ ®

|100 n’ '

Q‘!. o008 j

Rys. 45 Zaznaczanie weztow linii wymiarowej — widoczne zielone zaznaczenie linii

Aby zaznaczy¢ wezet na prawo od opisu wymiaru, nalezy skierowac kursor na linie wymiarowg po prawej
stronie od opisu (np. na prawy symbol). wtej sytuacji rozdzieleniu ulegnie odcinek po prawej stronie od
wskazanego wezta (Rys. 46). Aby zaznaczy¢ wezet znajdujacy sie po lewej stronie od opisu, nalezy najechac

kursorem na linie wymiarowa z jego lewej strony (np. na lewy symbol).

| {100,001 10 x‘a& | 10 n i 100.00 ‘

Rys. 46 Rozdzielenie linii wymiarowych — wskazany wezet zostat odciety, po jego prawej stronie jest teraz osobna linia wymiarowa, ktorg
mozna niezaleznie edytowac
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W przypadku usuwania — jesli zaznaczony jest prawy wezet odcinka korczacego linie wymiarowg

z prawej strony, to odcinek ten zostanie usuniety (Rys. 47).

@ @

(©]
100,001 1100.00 1100.08
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© o © o
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o e - — -

e e
100,00

Rys. 47 efekt usuniecia zaznaczonego odcinka (koricowego) — nastgpito usuniecie wskazanego wezta, a wraz z nim catego wymiaru

Jesli natomiast zaznaczony bedzie lewy wezet takiego odcinka, to zostanie on scalony z odcinkiem po

jego lewej stronie (Rys. 48).

&) @ @ @ @
{ | Th@ i:ﬁ 1100 xﬂm 100 ﬁﬁ_- [
e —— - e e - e
Q © (&) ?
| "“x?:" l‘:ﬁ S | Hf-lii«@ § : 7 =)

Rys. 48 Efekt usuniecia zaznaczonego odcinka (Srodkowego)- nastgpito scalenie go z sgsiednim odcinkiem, lezqgcym po drugiej stronie zaznaczonego wezta

Analogicznie — jedli dla odcinka koriczacego linie wymiarowa z lewej strony zaznaczony zostanie lewy
(skrajny) wezet, to odcinek zostanie usuniety, natomiast po zaznaczeniu prawego wezta i wybraniu opcji ,Usun

wymiar” z menu podrecznego, odcinek ten zostanie scalony z sasiednim.

Uwaga! Mozna réwniez zaznaczy¢ wezet poprzez wskazanie kursorem prowadzacej do niego linii pomocniczej.

3.8.lkona ,,Poziom”

Znacznik ten mozna wykorzysta¢ do oznaczenia poziomu réznych elementéw na przekrojach, ktadach
i rzutach z gory, na przyktad schoddéw lub wysokosci, na ktorej na Scianie rozpoczyna sie i koriczy obszar pokryty

ptytkami.

oo . N
Po kliknieciu na ikone ,Poziom” wlewym menu e :

Kolor linii

wystarczy wskazac kliknieciem punkt, w ktérym znacznik poziomu ﬁm
Kolor tekstu
o |7

ma zosta¢ umieszczony w projekcie. Po wstawieniu mozna
edytowac opis wskaznika oraz jego wtasciwosci w prawym menu Q Rozmiar czcionki

(kolor linii i tekstu, typ, rozmiar czcionki) (Rys. 49). Cesianks

Rys. 49 Panel wtasciwosci znacznika poziomu i dwa
3.9.lkona ,,POCZQtEk piytek” typy znacznikéw
Jest to symbol dwdch wektordw, dostepny wytgcznie dla strony ,,Plytki”. Stuzy do wyznaczenia poczatku
ktadzenia ptytek. Mozna umiesci¢ go w dokumentacji w celu wskazania wykonawcom, od ktdrej krawedzi majg
rozpoczg¢ nanoszenie ptytek. Aby to zrobié¢, nalezy klikng¢ ikone ,Poczatek ptytek” i kliknieciem lewym

przyciskiem myszy wskaza¢ punkt w projekcie, gdzie znacznik ma zostac¢ wstawiony.
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3.10.Nanoszenie tekstow i odnosnikow

Uzytkownik moze dodawac notatki i odnosniki w dowolnym miejscu na kazdej stronie. Po kliknieciu
lewym przyciskiem myszy na ikone ,Wstaw tekst” lub ,,0dnosnik” nalezy — réwniez lewym przyciskiem myszy —

wskazaé lokalizacje notatki lub odnosnika, a nastepnie dwukrotnie klikngé w wyswietlonym polu tekstowym.
Edycja tekstu

Spowoduje to otwarcie okna edycji tekstu,

w ktorym mozna wpisac tresé, ustali¢ Cacionka

Rozmiar czoonk

wtasciwosci czcionki, oraz wtgczy¢ dopasowanie pola

tekstowego (automatyczng zmiane jej wielkosci tak,

aby byt widoczny caty tekst) i wyréwnanie (Rys. 50).

Rys. 50 Okno edycji tekstu

Wstawiony tekst lub odnosnik mozna przesungé, obréci¢, zmienic¢ kolor wyswietlanych linii lub tekstu
i stopien ich przezroczystosci (wartosci RGB oraz A), ustawi¢ rozmiar irodzaj czcionki. Dla tekstu mozna
dodatkowo wybraé kolor obramowania, zdecydowa¢, czy ma nastepowac dopasowanie pola tekstowego do

wpisywanego tekstu, a dla odnosnika - wybraé rodzaj oznaczenia strzatki.

Aby przesung¢ lub obrdci¢ tekst lub odnosnik nalezy klikng¢ na niego lewym przyciskiem myszy,
a nastepnie uzyc ze skrzyzowanych strzatek w centralnym punkcie linii odniesienia (uzywajac metody ,,przeciagnij

i upusc”) lub strzatki (w poblizu linii odniesienia) (Rys. 51).

Dodatkowo dtugosé, ksztatt i kierunek linii odniesienia mozna regulowac przy uzyciu oznaczonych na
pomaranczowo punktéw (Rys. 51). Klikajgc w punkcie przy strzatce, mozna rozciggnac linie lub ustawic¢ jg w inny
sposob. Natomiast po kliknieciu w punkt w rogu pola tekstowego, do ktérego nie dochodzi linia, i odsuwajac go
w prawo lub w lewo, mozna uzyskac¢ zatamanie linii wymiarowe;j. Klikajgc nastepnie w punkcie zatamania, mozna

dowolnie ksztattowac ksztatt i potozenie odnosnika.

@ p 8 o 8

Rys. 51 Rézne ksztafty tego samego odnosnika

3.11.Wstawianie i edycja tabel

Aby wstawic tabele na dowolnej stronie dokumentacji, nalezy wybrac ikone ,,Wstaw tabele” i wybrac
ustawienia w kreatorze tabeli (Rys. 52), czyli podac ilos¢ kolumn i wierszy oraz wymiary tabelki. Mozna takze
wybraé¢, czy kolumny, czy wiersze majg byé tworzone pierwsze (w przypadku wybrania opcji ,Zacznij od
tworzenia kolumn” przy pdzniejszej zmianie szerokosci kolumny za pomocg myszy, bedzie sie ona rozszerzac¢
lub zweza¢ w catosci, a jesli zostata wybrana opcja ,Zacznij od tworzenia wierszy”, to zmieni sie jedynie
szerokos$¢ jednego wiersza).

Po wygenerowaniu tabeli mozna jej wielko$¢ dostosowac przy uzyciu myszy, klikajgc lewym przyciskiem
myszy na jej krawedzi i dowolnie jg rozciggajac, a takze przystgpic¢ do edycji poszczegdlnych komarek. w tym celu
nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w komodrke, a nastepnie rozwingé menu kontekstowe po prawym

przyciskiem myszy.
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Uwaga! Poruszanie sie po menu kontekstowym tabelek:
e aby je otworzyc, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy,

e aby zobaczyi, za co odpowiada dana ikona, nalezy przytrzymac nad nig kursor myszy (nieruchomo,

bez klikania),
e aby uzyé funkgji, nalezy klikng¢ na ikone lewym przyciskiem myszy i postepowac zgodnie ze

wskazowkami,

e niektore ikony sq opatrzone matq strzatkq > co oznacza, Ze w ich obrebie dostepne jest kilka roznych

opcji — aby je zobaczyc, nalezy klikng¢ na dang ikone (rozwinie sie kolejny rzqd ikon) (Rys. 53).

Kreator tabeli

Zaczni) od tworzenia
Kolumn ) | © Kolumn

EE)

=
Wierszy o #) | ® Wierszy . a M ‘
Rozmiar tabeli
- b4

Szerokosé (=) ) G]
= = Obrazi
Wysokosé (-) +)
g #

Rys. 53 Menu kontekstowe dla tabeli dowolnej
Rys. 52 Okno kreatora tabeli

W menu kontekstowym dostepne s3 nastepujgce opcje:

»Edytuj komérke” Kazdg komorke tabeli mozna zdefiniowac jako:

o  pusty,

o  zawierajaca tekst lub tekst z nagtéwkiem,

o  zawierajacg ilustracje (domysinie bedzie to logo zapisane w ustawieniach projektu —
mozna je wymieni¢ na inny obrazek poprzezzmiane ustawien lub po dwukrotnym
kliknieciu lewym przyciskiem myszy na obrazie).

»Usun tabele” Powoduje usuniecie catej tabeli.
»Usun komérke” Powoduje usuniecie zaznaczonej komorki (sasiednia komdrka scali sie z usuwang).
»Wstaw komorke” o ,Okresl ztabeli” - wybranie tej opcji otwiera ,Kreator tabeli” (Rys.52) i pozwala na
wstawienie w edytowanej komdrce dodatkowe;j tabeli.
o ,Dodaj pojedynczo” — po wybraniu tej funkcji nalezy kierowa¢ kursor myszy na komérke,
ktéra chcemy podzieli¢, a nastepnie tak go ustawic, zeby pojawit sie zielony poglad wiersza
(jesli chcemy dodac wiersz) (Rys. 54) lub kolumny (jesli chcemy doda¢ kolumne) (Rys. 55).

Uwaga: jesli podglad wiersza lub kolumny wyswietla sie na czerwono, to znaczy,
ze jest za mato miejsca na dodanie nowej komorki.
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Rys. 54 Dodawanie kolumny Rys. 55 Dodawanie wiersza
Po ustaleniu wygladu tabeli mozna zapisac jg jako szablon do przysztego wykorzystania. Aby
to zrobi¢, nalezy kliknaé ikone ,,Zapisz szablon” B i w nowo otwartym oknie ,,Nowy szablon

tabeli” podaé jego nazwe (Rys. 56). Szablon zostanie dodany do listy szablonéw w oknie
kreatora tabeli (Rys. 57).

Nowy szablon tabeli

E‘Dda)inazwe szablonu

Rys. 56 Podawanie nazwy nowego szablonu tabeli

Kreator tabeli

»Zapisz szablon”

— Tt wins okt
Szablon 1

Tota weisz teist
g Szablon 2

Tota wpin twics!

Rys. 57 Nowy szablon zapisany na liscie w oknie Kreatora tabeli

Usuwanie szablonu polega na kliknieciu na krzyzyk przy jego nazwie. Program poprosi
o potwierdzenie operacji.

3.12.Wstawianie obrazkow

Wstawianie obrazéw odbywa sie po kliknieciu lewym przyciskiem &
myszy na ikone ,Wstaw obrazek”, a nastepnie na strone projektu. We
wskazanym miejscu wstawi sie pole, ktdre mozna przesuwac i obracac o
(Rys. 58). Do obracania stuzy strzatka na goérnej krawedzipola.
Przesuwanie moze zachodzi¢ na dwa sposoby — albo poprzez kliknieciu Kliknij dwukrotnie, aby wstawic obraz
lewym przyciskiem myszy na skrzyzowane strzatki w centralnym punkcie Rys. 58 Pole wstawiania grafiki do
dokumentacji
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pola i uzycie metody , przeciagnij i upusc”, albo klikniecie prawym przyciskiem myszy w dowolnym punkcie pola
i uzycie tej samej metody.

Po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy, mozna wskazac¢ lokalizacje pliku graficznego, ktéry
ma zosta¢ wstawiony. Po wstawieniu grafiki pole mozna rozcigga¢ — wymaga to klikniecia na nie lewym
przyciskiem myszy i skierowania kursora myszy na jego krawedz lub naroznik (pojawi sie dwustronna strzatka).

Mozna réwniez zmieni¢ kolor i stopien przezroczystosci obramowania i tta obrazka.

4. Prawe menu boczne

Menu to podzielone jest na cztery czesci: ,Wtasciwosci strony”, ,,Wtasciwosci obiektu” (panel ten
pojawia sie po zaznaczeniu obiektu lub obiektéw), , Obiekty” oraz ,,Strony”. w panelu ,,Wfasciwosci” pojawiajg
sie rozne opcje, w zaleznosci od aktualnie wyswietlanej strony dokumentacji. w panelu ,,Obiekty” znajduje sie
lista elementéw widocznych na aktualnie wyswietlanej stronie dokumentacji — mozna w tym miejscu sterowac
ich widocznoscig lub poddawacd je zbiorczej edycji. w panelu ,Strony” znajduje sie lista wszystkich stron

i podstron (czyli ktadow, przekrojow lub rzutéw pojedynczych blatéw) wygenerowanej dokumentacji.
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4.1.Panel ,Wtasciwosci strony”

W polu tym sg dostepne rézne opcje, w zaleznosci od aktualnie otwartej strony. Zostaty one omdwione

w ponizszej tabeli. Pierwsze trzy pozycje mozna edytowaé po uprzednim przejsciu do ,, Trybu edycji kartki”.

Format strony  Dla kazdej strony dokumentacji mozna wybrac format. Do wyboru jest

sze$¢ réznych rozmiaréw: A0, Al, A2. A3, A4, AS. Opcje dostepne dla
Orientacja Kazdg strone mozna ustawi¢ w poziomie lub w pionie (jesli wtaczona wszystkich stron
strony jest widocznos¢ tabeli domysinej, to wyswietli sie tabela wybrana dla w trybie edycji kartki.
danej orientacji strony).

Skala Opcja dla stron:
Automatyczna (o wartosci 5, 10, 20, 25, 50, 75 lub 100 w zaleznosci od »Rysunek
tego, ktore przyblizenie jest w danym momencie optymalne) lub techniczny”,” Plytki”,
wskazana uzytkownika. »Szafki”, ,,Podtoga”

i, Blaty”.
Potozenie Spis tresci mozna umiesci¢ z prawej lub z lewej strony kartki.
Rozmiar Mozna ustali¢ wielkos¢ wyswietlanej czcionki w przedziale od 1 do 50. Opcje dostepne dla
czcionki Dostepne sg réwniez opcje pogrubienia tekstu i kursywa. spisu tresci.
Czcionka Do wyboru jest siedem typow czcionek.
Wysokos¢ s . . . . , Opcja dla stron:
Pozwala ustawic¢ zgdang wysokos¢ przekroju, czyli poziom, na ktérym
przekroju »Rysunek

dokonywany jest przekrdj pomieszczenia w rzucie z gory, co wptywa na . .
techniczny”, , Ptytki”,

,Szafki”
oraz ,Podtoga”.

widocznos$¢ obiektdéw (np. aby przedstawic¢ lampy sufitowe nalezy
ustawi¢ wysokosé przekroju réwng wysokosci sufitu).

Tekstura Opcja ,,Wypetnij” — powoduje dodanie tekstury do wszystkich
modeli 3D w projekcie (dodatkéw, szafek kuchennych i blatéw). Opcje dostepne dla
Ktady Opcja ,,Generuj” — powoduje dodanie do strony gtéwnej podstron strony ,,Rysunek
z ktadami wszystkich scian w projekcie, ktore sg dtuzsze niz 1 metr. techniczny”

Uwaga: ktady dla scian dziatowych generuja sie z dwdch stron.
Wypetnienie Do wyboru sg dwie opcje ,,Kolor” i , Tekstura”. Pierwsza powoduje
ptytek wyswietlenie domysinych koloréw na wszystkich obszarach pokrytych

ptytkami, a druga sprawia, ze pokazywane sg prawdziwe wybarwienia )
Opcje dostepne dla

ptytek. Dziatanie tej opcji pokazuje ilustracja pod tabelg (Rys. 59). .
strony ,,Ptytki”.

Obrys liniowy Pozwala na sterowanie widocznoscia liniowego obrysu ptytek
ceramicznych (linii siatki fug). Dziatanie tej opcji pokazuje ilustracja pod
tabelg (Rys. 59).
Ukryj tabele Wybranie tej opcji powoduje ukrycie tabelki z danymi uzytych
szafek w projekcie szafek z bazy mebli kuchennych, ktéra wyswietla sig

automatycznie w lewym dolnym rogu strony ,,Szafki”. Opcja dostepne dia

strony ,,Szafki”.

Rozmiar W tym polu mozna zmieni¢ wielko$¢ oznaczerh numerycznych szafek
znacznikow kuchennych (Rys. 60).
Pliki DXF Opcja umozliwia zapisanie rysunkéw blatéw w formacie DXF. Jest to

format zapisu rysunkéw 2D i 3D, obstugiwany przez maszyny CNC.

Rzuty blatéw Woybranie tej opcji powoduje automatyczne dodanie do

dokumentacji podstron przedstawiajacych pojedyncze, zwymiarowane Opcje dostepne dla
blaty (jeden blat na stronie), ktore sa dostepne po rozwinieciu listy dla strony ,,Blaty”.
strony gtéwnej ,,Blaty”.
Ukryj tabele Pozwala ukryé tabelke z danymi blatéw, ktdra jest generowana
blatow automatycznie po generacji stron przedstawiajgcych pojedyncze blaty.
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Rys. 59 Rdzne przedstawienia obszaréw pokrytych ptytkami — od lewej: tekstura z obrysem fug, kolor z obrysem fug, tekstura bez obrysu,
kolor bez obrysu

8 — . —
G 2] EIEs
4'1 ﬂ.ﬁ El p :4

Rys. 60 Rézna wielkos¢ znacznikow szafek

4.2.Panel ,Wtasciwosci obiektow”

Panel ten pojawia sie wprawym gérnym rogu okna dokumentacji technicznej po zaznaczeniu
kliknieciem lewym przyciskiem myszy wybranego obiektu na aktualnie wyswietlonej stronie

dokumentacji (np. na tabelki, tekstu, wstawionego odnosnika, sciany, elementu wyposazenia itd.).
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Ptaszczyzny przekroju
Ktady
Przekroje
Ksztatty dorysowane
przez uzytkownika

Wymiary

Znacznik poziomu
Teksty

Odnosniki
Tabelki wstawione
przez uzytkownika

Tabelki z danymi szafek
kuchennych

Tabelki z danymi blatow

Obrazy
Legendy: ptytek i farb,
symboli,
powierzchni podtogi

Obiekty z projektu
(modele 3D)

Rodzaj wypetnienia, kolor wypetnienia i kolor linii.

Kolor znacznika i opisu, blokowanie nazwy, rozmiar i typ czcionki, indeks.

Kolor linii, blokowanie nazwy, grubosc i styl linii, rozmiar i typ czcionki, indeks.
Rodzaj wypetnienia, kolor wypetnienia, kolor oraz styl i grubos$¢ linii, a takze
uwzglednianie granic rysunku (jesli czes¢ ksztattu lezy poza obszarem zaznaczenia,
moze nie by¢ wyswietlana).

Kolor linii, kolor tekstu, rodzaje symboli zakoriczen, widocznos$¢ linii pomocniczych i ich
odlegtos¢ od obiektu, rozmiar znacznikdw i czcionki, rodzaj czcionki oraz mozliwosé
zresetowania opisow.

Kolor linii, kolor tekstu, typ znacznika, rozmiar czcionki i jej rodzaj.

Kolor obramowania, tta, tekstu, dopasowanie pola, rozmiar czcionki, pogrubienie,
kursywa, czcionka

Kolor linii i strzatki, symbol strzatki, rozmiar czcionki.

Potozenie, typ i rozmiar czcionki, pogrubienie, kursywa.

Opcje wyswietlania kolumn tabeli, zawierajacych nastepujgce dane: nazwe szafki, jej
wymiary, poziom, obecno$¢ zawiasu, typ lub dodatkowe uwagi. Mozna takze
przywréci¢ ustawienia domysine, dodaé nowg grupe szafek, zmieni¢ rozmiar
czcionki (wielkos¢ tabeli automatycznie sie dopasuje) oraz ustali¢ potozenie

tabeli (w jednym z naroznikéw lub dowolne).

Opcje wyswietlania kolumn z nastepujgcymi danymi: nazwa blatu, jego wymiary,
poziom, typ lub uwagi. Mozna tez przywrdcic¢ ustawienia domyslne, doda¢ grupe
blatéw (np. kuchenne, fazienkowe, panele scienne), zmieni¢ wielkos¢

czcionki oraz ustali¢ potozenie tabeli.

Kolor obramowania, kolor tta.

Rozmiar podgladdw, rozmiar czcionki, potozenie legendy, wyswietlanie obramowania.

Rodzaj wypetnienia, kolor wypetnienia i linii, grubosé obrysu, przycinanie ptaszczyzna
przekroju (odcinanie na wysokosci ptaszczyzny siecznej lub pokazywanie catego
obiektu, takze nad ptaszczyzng przeciecia) (Rys. 61), uproszczenie obrysu (Rys. 62)
oraz mozliwos$¢ zamienienia na symbol.
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Rys. 61 Schody odciete ptaszczyznq przekroju oraz bez przycinania nig
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Rys. 62 Schody — obrys standardowy i obrys uproszczony
4.3 Lista , Obiekty”
W zaleznosci od wybranej strony na tej liScie pojawiajg —

Sciany &@
sie rézne pogrupowane tematycznie obiekty, takie jak: teksty, Erari &®
obrazki, tabelki, ksztatty, $ciany, drzwi, okna, skosy, elementy Okna ®

. Skosy [ 3]
dowolne (podesty), dodatki, szafy wnekowe, ptaszczyzny Podesty =t
przekroju (czyli ptaszczyzny powstate w wyniku odciecia poziomg Dodatki @&

Szafy wnekowe @

ptaszczyzng na ustalonej wysokosci Scian iinnych obiektow,

domyslnie kreskowane), szafki, AGD, podtogi, ptytki, znaczniki, Rys. 63 Panel , Obiekty” - ukryte dodatki

blaty ipozostate (czyli: wskaznik stron sSwiata, legenda ptytek ifarb, spis powierzchni podtogi z podanym
metrazem).

Grupy obiektéw mozna szybko ukrywac lub pokazywac — przy uzyciu ikony oka & (Rys. 63). Ponizszy
rysunek przedstawia pomieszczenie z widocznymi ,dodatkami”, czyli obiektami 3D, nastepnie
z zaznaczonymi wszystkimi obiektamitego typu (po kliknieciu na ich pozycje na liscie), oraz

z dodatkami ukrytymi (Rys. 64).

T b

Rys. 64 Dodatki widoczne, dodatki zaznaczone, dodatki ukryte

4.4.Lista ,Strony”

Panel ten zawiera liste stron zawartych w dokumentacji, wygenerowang na podstawie wybranego
szablonu dokumentacji. Aby zmodyfikowac ilo$¢ irodzaj pozycji dokumentacji, mozna skorzysta¢ z funkgcji,

przedstawionych w ponizszej tabeli. Strony dokumentacji mozna takze wyeksportowac jako pliki DWG.
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Dodaj nowa Po wybraniu tej opcji pojawi sie okno o tej samej nazwie, w ktdrym mozna wskazac rodzaj strony,
strone ktéra ma zosta¢ dodana. w tym momencie mozna zmieni¢ nazwe strony, ktéra ma zosta¢ dodana
— wpisujac ja w polu ,Zmien nazwe strony”. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ wybdr przyciskiem
ok”.
»

Dla stron ,,Rysunek techniczny” oraz ,Blaty” sg dostepne dodatkowe opcje (Rys. 65 i Rys. 66).
w przypadku strony ,,Rysunek techniczny” (Rys. 65) mozna automatycznie wygenerowac ktady
wszystkich $cian, zamienic¢ okna i drzwi na symbole oraz wyswietli¢ obiekty z teksturami lub bez.

W przypadku strony ,Blaty” (Rys.66) mozna ustawi¢ odsuniecie linii wymiarowej, dodaé
podstrony przedstawiajgce zwymiarowane rzuty kazdego z blatéw z osobna (opcja ,Rzuty
blatéw”) oraz zdecydowacd o przezroczystosci blatéw na rzucie, tak aby widoczne byty blaty
umieszczone nizej i przystaniane przez inne (opcja ,Pokaz wszystkie”).

Kopiuj strone Mozna kopiowac wybrane strony dokumentacji —z wyjgtkiem podstron i spisu tresci. w tym celu nalezy
zaznaczy¢ wybrang strone kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybrac ikone ,,Kopiuj strone”.
Skopiowana strona zostanie dodana na dole listy. Jesli kopiowana strona posiada podstrony (np.
dla strony ,Blaty” zostaty dodane rzuty pojedynczych blatéw), to zostang one réwniez
skopiowane. Nie ma natomiast mozliwosci kopiowania pojedynczych podstron, co oznacza, ze

nie mozna utworzy¢ kopii przekrojéw, ktaddw i pojedynczych rzutéw blatéw.

Usun strone Aby usuna¢ niepotrzebng strone nalezy zaznaczy¢ ja kliknieciem lewym przyciskiem myszy
iwybra¢ ikone ,Usun strone”, a nastepnie zatwierdzi¢ operacje. Po usunieciu strony lista
zostanie zaktualizowana.

Eksportuj do Aby zapisa¢ dang strone jako plik DWG, nalezy zaznaczy¢ jg kliknieciem lewym przyciskiem myszy

DWG i wybra¢ opcje , Eksportuj...”. Nastepnie nalezy wskaza¢ miejsce zapisu pliku i jego nazwe. Tak
zapisany plik mozna otworzy¢ w programie CAD Decor PRO w celu dalszej edycji rysunku.

Przesun w gére/ Przesuwa wybrang strone w gére lub w dét list. Dziata réwniez w przypadku wybrania wiecej niz

Przesun w dét jednej strony. .
Grupuj/ Tworzy grupe na liscie stron. Aby stworzy¢ grupe nalezy zaznaczy¢ pozycje na liscie ktdre maja
Rozgrupuj znajdowal sie w grupie a nastepnie wybrac ikone ,,Utwdrz grupe” i nadad jej nazwe. Aby

zaznaczy¢ wiecej niz jedng pozycje nalezy: znaczy¢ pierwsza pozycje a kolejne znaczy¢ majac
wybrany klawisz [Ctrl]. Lista jest automatycznie aktualizowana w przypadku utworzenia grupy
jaki jej usuniecia. W celu usuniecia grupy nalezy znaczy¢ ja na lisci a nastepnie wybraé ikone
,,Rozgrupuj”.

Dodaj nowa strone

Rodzaje stron

Strona tytulowa [g Spis tresci Wiasewosa strony

Tytol | wizualizacie Spes mazystioch strem w =) 01 &
dokumencie
Pusta strona Rysunek techniczny
Pusta strona Rzuty. Wady, przekroje
Podioga Plytki
B Rzut na podioge | Testamene Rzut na plaszczyane | zestamienie
pemerzcha: phvtek

Szafki

oK Anuluy

Rys. 65 Dodawanie strony dokumentacji —opcje dla blatéw

Strony Strony
Lo woad
Rysunek techniczny Rysunek techniczny
J 22.05.2018 10:17:52 J 22.05.2018 10:17:52
) Plytki =) Plytki

22.05.2018€ 10:17:52 22.05.2018 10:17:52
Podloga
-
22.05.2016 10:17:52 Pod{oga|
Szafki Szafki
L 22.05.2018 10:17:52 L 22.05.2018 10:17:52
== Blaty = Blaty
22.05.2018 10:17:52 22.05.2018 10:17:52

Rys. 66 Edycja nazwy strony , Podtoga”

36



Strony na liscie mozna dowolnie przesuwac przy uzyciu

metody ,przeciggnij iupus¢”. Kazda taka zmiana zostanie T i
uwzgledniona w spisie tresci. Nazwy stron mozna zmieniac M:m SR

podczas dodawania nastepnej strony lub po dwukrotnym “

kliknieciu lewym przyciskiem myszy na wybranej pozycji na ::h»,.. xxxxxxx

liscie stron, co spowoduje edycje nazwy (Rys. 67). R

5. Menu dOIne Rys. 67 Dodawanie strony dokumentacji — opcje dla rysunku

technicznego

Menu dolne zawiera dwie zaktadki z podglgdami: ,Kreskowania” —
Wiasciwosci

i ,Symbole”. Menu dolne mozna ukry¢ lub rozwingé przy uzyciu strzatki Wiasciwasci abiektéw ()
Rodzaj wypetnienia | Kreskowanie v|
Jednolity kolor
Kreskowanie

Brak

Kalor wypetnienia

Zaktadka ,Kreskowania” zawiera propozycje wypetnien dla scian |2 qiednij granice rys.

i ksztattow dowolnych, dorysowanych przez uzytkownika. Aby wypetni¢ | Kolor linii

. . . . P . . Sty linii ' )
obiekt kreskowaniem nalezy przeciagnaé¢ iupusci¢é wybrany wzor [ZY™ T N

Grubosc linii = 1 [

kreskowania na obszar obiektu (jesli w panelu ,, Wtasciwosci obiektow”
Rys. 68 Opcja , Kreskowanie” w panelu

jest wybrana opcja ,,Kreskowanie” lub ,Jednolity kolor”) (Rys. 68) albo na , wiasciwosci obiektow”, ktéry pojawia sie po

. TPV . . . , zaznaczeniu elementu
jego krawedz? (jesli jest wybrana opcja ,,Brak”). Kreskowaniu mozna nadac

dowolny odcien w panelu ,Wtasciwosci obiektow” - nalezy klikng¢ na Wiasciwosci
H ) . Wiasciwosci strony A

podgladzie koloru w polu ,Kolor wypetnienia”, a nastepnie wnowo | 7

otwartym oknie ,Wybor koloru” wskaza¢ odpowiedni punkt na palecie lub £02i0Ma

wpisa¢ wartosci RGB z klawiatury, zatwierdzajac je klawiszem [Enter]. |wysokos¢preekrojy (&)  1ml &
, . e . . . . Kiady | Generuj |
Bezposrednio po naniesieniu kreskowania pojawia sie nowy panel el s
Tekstura | Wypetnij |
»Wiasciwosci kreskowania” w prawym menu (Rys. 69) — mozna wnim | Wiasciwosci kreskowania o]
H H4 . . . . . . Kat obrotu - 8 5 "
zmieni¢ kat obrotu i skale wzoru. Ustawienia zostajg zapamietane takie po |sia 513 ol

ponownym uruchomieniu modutu.
Rys. 69 Panel wtasciwosci kreskowania

Zaktadka ,Symbole” zostata podzielona na grupy: elektryczne, pojawia sie po przeciggnieciu wzoru na
budowlane oraz symbole drzwi i okien. obiekt

Aby wstawi¢ symbol, wystarczy go przeciggngé w zgdane
miejsce w projekcie. Podczas przeciggania program wskazuje potozenie E‘%
symbolu wzgledem $cian (pojawiajg sie wymiary w czterech
ptaszczyznach: gérnej, dolnej, prawej ilewej, ktére mozna edytowac
kliknieciem, aby wpisa¢ wartos¢ odsuniecia z klawiatury) (Rys. 532).

Symbol po wstawieniu mozna przesuwac oraz obracaé przy pomocy

krzyzyka i zagietej strzatki, ktére pojawiajg sie po kliknieciu na symbol ¢‘;E.~. | ey l

lewym przyciskiem myszy (Rys. 70). Symbole mozna réwniez wstawiac

przy uzyciu funkcji zastepowania obiektéw symbolami, ktéra jest
dostepna po poddaniu obiektéw edycji w prawym menu (opcja  Rvs- 70Znaczniki obracania i przesuwania

symbolu
»Zamien na symbol” w panelu ,, Wtasciwosci obiektow”).
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Rys. 71 Wymiary widoczne podczas wstawiania symbolu drzwi
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Rodzaje stron i ich wtasciwosci

W kolejnych podpunktach opisujemy cechy charakterystyczne i opcje dostepne dla kazdej ze stron

Dokumentacji.
1. Strona tytutowa

1.1.0pis strony

Strona ta zawiera trzy czesci, ktérych zawarto$s¢ mozna edytowaé poprzez dwukrotne klikniecie lewym
przyciskiem myszy:
— nagtéwek dokumentacji (Rys. 73);
— pole centralne, w ktérym mozna umiesci¢ obraz w formacie JPG, PNG i BMP (np. wizualizacje projektu),
wskazujac jego lokalizacje,

— stopke, w ktdrej wyswietla sie logo, wybrane podczas wstepnej konfiguracji projektu.

Kazdy ztych elementéw mozna usungé, zaznaczajagc go

pojedynczym kliknieciem lewym przyciskiem myszy iwybierajagc ikone || Tsksty ®

Obrazki @
»Usun” z gérnego menu lub przycisk [Del] na klawiaturze. Ich widoczno$¢ || Tabelki ®
mozna takie wigcza¢ lub wytaczaé na liscie ,Obiekty” w centralnej Rys. 72 Lista obiektéw na stronie

{l" tytutowej — ukryte obrazki
czesci prawego menu, klikajgc na symbol oka przy odpowiedniej

pozycji (Rys. 72).

Y i Zdo

-

VOO0 \|H i

p@u-[r o

(&) CAD PROJEKT K&A

Rys. 73 Strona tytutowa — edycja nagtéwka

1.2.0pcje lewego menu i zarzadzanie tabelkami

Dodatkowo, korzystajgc z opcji dostepnych w lewym menu, na stronie tytutowej mozna dodac:
— wiasne ksztatty (polilinie, prostokat lub okrag),
—  teksty,
— odnosniki,

— dodatkowe obrazy,

39



— wtasna tabelke (mozna takze wstawic¢ tabelke domysing przy uzyciu przycisku ,Pokaz tabelke”

w prawym dolnym rogu podgladu strony — Rys. 74).

Rys. 74 Zmiana szablonu tabelki dla stron o orientacji pionowej

Uwaga! Po wstawieniu tabelki przycisk ,,Pokaz tabelke” zmienia sie na ,,Ukryj tabelke”, co pozwala szybko ukry¢
tabelke, jesli uzytkownik jednak stwierdzi, Ze nie odpowiada mu ona na tej stronie.

Aby zmieni¢ wyglad tabelki domysinej, nalezy wybrac¢ ikone ,Ustawienia”, a nastepnie w oknie
,2Ustawienia projektu” przejs¢ do zaktadki , Tabelki” i wybrac inng tabelke (Rys. 74). Zmiana ta bedzie dotyczyta
wszystkich stron o takiej samej orientacji w catej dokumentacji. Mozna réwniez recznie modyfikowac ksztatt,

wielkos$¢ izawartos¢ tabelki — tak, jak to opisano w punkcie 7.2.7. Wstawianie i edycja tabel). Przesuwanie

tabelki odbywa sie przy pomocy krzyzyka aktywowanego poprzez klikniecie na nig. Mozna tez zmienic jej

potozenie i wiasciwosci czcionki w panelu ,,Wtasciwosci obiektow” w prawym gérnym rogu.
1.3.0pcje prawego menu

W prawej czesci okna dokumentacji technicznej dostepne sa:
—  wiasciwosci strony,
—  wtasciwosci obiektéw (panel ten pojawia sie po wstawieniu i zaznaczeniu obiektu),
— lista obiektéw,
— lista stron.
Menu dotyczgce wtasciwosci strony w prawym gérnym rogu okna staje sie aktywne po przejsciu w ,, Tryb
edycji kartki”, ktory jest dostepny pod ikona w gérnym pasku narzedzi (Rys. 75). Mozna wtedy zmieni¢ format
(A2, A3, A4, A5) i orientacje strony (pozioma lub pionowa). Aby wréci¢ do edycji elementéw na stronie, nalezy

wybrac ikone ,, Tryb edycji sceny” (ikone ).

Wiasciwosci
Tryb edycji kartki

Wiasciwosci strony )

Format strony A4 v,

Orientacja strony Pionowa v

Rys. 75 Opcje dostepne w trybie edycji kartki — widoczna aktywna ikona
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Na liscie obiektéw mozna zaznaczy¢ teksty lub obrazki w projekcie i ukryé je przy uzyciu ikony oka {I".
Natomiast lista stron stuzy do przetgczenia sie na inne strony izmiany ich kolejnosci, a takze do dodawania

nowych, kopiowania lub usuwania istniejgcych lub zapisywania stron jako plik6w DWG.

Rys. 76 Przyktadowa strona tytutowa

2. Spis tresci

2.1.0pis strony

Zawartosc strony ,,Spis tresci” powstaje automatycznie podczas generowania dokumentacji. Dotyczy to
zaréwno stron wybranych podczas wstepnej konfiguracji, jak i kazdej kolejnej zmiany zawartosci, dokonywanej
podczas pracy z dokumentacjg (przy uzyciu opcji ,,Dodaj nowg strone”, ,Kopiuj strone” lub ,,Usun strone” przy
liscie ,,Strony” w prawym dolnym rogu). Jesli lista okaze sie za dtuga, aby mogta zmiesci¢ sie na jednej stronie,
program automatycznie utworzy podstrony do spisu.

Aby méc zmienié¢ format i orientacje strony nalezy wybrac ikone ,, Tryb edycji kartki” z gérnego menu.

Uwagal! Kolejnosc¢ stron mozna zmieniac. Wystarczy przeciggngcé strone lub grupe stron na liscie ,,Strony” we

wiasciwe miejsce. Kazde przestawienie kolejnosci zostanie uwzglednione w spisie tresci.

2.2.0pcje lewego menu i zarzadzanie tabelkami

Lewe menu w przypadku spisu tresci daje takie same mozliwosci, jak dla strony tytutowej. Mozna doda¢
ksztatty, teksty, odnosniki, obrazki oraz witasne tabelki. Natomiast w prawym dolnym rogu podgladu strony
znajduje sie przycisk ,Pokaz tabelke” dajgcy mozliwos¢ wstawienia tabelki domysinej, wybranej uprzednio

podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji w oknie ,,Nowy dokument”.

Po wstawieniu tabelki przycisk zmieni nazwe na ,,Ukryj tabelke”, co pozwala szybko cofngé operacje.
Aby wybraé¢ inny szablon tabelki, nalezy przejs¢ do ikony ,Ustawienia” iw oknie ,Ustawienia projektu”,
w zaktadce , Tabelki” wskaza¢ odpowiedni wzér. Zmiana zostanie wprowadzona dla wszystkich stron o takiej

samej orientacji w catej dokumentacji.
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2.3.0pcje prawego menu

Pojedyncze klikniecie na nagtéwek spisu tresci aktywuje menu
»Wtasciwosci obiektow” w prawym goérnym rogu (Rys. 77), w ktérym mozna
zmieniac kolory tta, obramowania oraz tekstu, typ i parametry czcionki, a takze
wybrac opcje ,,Dopasowania pola”, ktora automatycznie dostosowuje ksztatt
pola tekstowego do wielkosci iilosci linii wprowadzanego tekstu. Natomiast
dwukrotne klikniecie otwiera edytor tekstu, w ktdrym mozna zmienic tres¢
nagtéwka.

W panelu ,Wtasciwosci strony” mozna zmodyfikowac¢ potozenie
spisu (prawa lub lewa strona kartki), jak rowniez rozmiar (od 1 do 50) ityp
czcionki pozycji znajdujgcych sie ponizej nagtéwka. Dostepne opcje z lewego
menu to: dodawanie ksztattéw, tekstow, odnosnikow, tabelek (ktérych ksztatt
i wielkos¢ ustalaja sie w kreatorze tabel) oraz obrazkéw. w zaktadce ,,Obiekty”

mozna sterowac widocznoscig tych elementow.

3. Pusta strona

W#asclwuscl obiektdw ()

Kolor obramowania
Kolor ta

Kolor tekstu
Autodopasowanie
Rozmiar czcionki

Czcionka

s
| —
I\
|
(= 36 * |_]
|Tahon‘|a

Wihasciwosci strony

Format strony
Orientacja strony
PotoZenie
Rozmiar czcionki

Czcionka

Ad

Fionowa

2) ||
\. Lewo v|

© 9 @8] {

[ Tahoma v|

Rys. 77 Wtasciwosci obiektow (opcje
nagtéwka spisu tresci) oraz wtasciwosci
strony (zawartosci spisu tresci

To dodatkowa strona, na ktérej mozna rysowac ksztatty, wpisywac teksty, tworzyé wtasne tabelki (lub

wstawia¢ domysine) albo wstawiac pliki graficzne. Opcje dostepne w prawym menu beda zalezaty od

umieszczonych na niej obiektéw.
4. Strona ,Rysunek techniczny”

4.1.0pis strony

Jest to przedstawienie przekroju pomieszczenia ptaszczyzng pozioma, poprowadzong na domyslnej

wysokosci jednego metra nad podtogg (widoczne sg wszystkie obiekty znajdujace sie ponizej lub na poziomie

ptaszczyzny siecznej przekroju), czyli rzut pozwalajgcy na stworzenie szczegdétowej dokumentacji technicznej

projektu.

Dookota rzutu linig przerywang zaznaczony jest prostokatny obszar roboczy, ktérego zasieg okresla

widocznos$é rysunku (mozna go dowolnie zmieniac) (Rys. 78).

Rys. 78 Rozne obszary robocze

4.2.Ptaszczyzna przekroju

Uzytkownik moze dowolnie zmieni¢ wysoko$¢ ptaszczyzny

siecznej

przekroju

w panelu

»Wtasciwosci strony” w prawym menu, ustawiajgc zgdang wartos$¢ w polu ,,Wysokos¢ przekroju”.
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Mozna réwniez pokazac istotne elementy projektu, znajdujagce sie powyzej ptaszczyzny siecznej:
—  zbiorczo, zaznaczajac na liscie ,,Obiekty” kategorie ,Dodatki”, a nastepnie wybierajgc opcje
»Nie przycinaj ptaszczyzng przekroju” w panelu ,Wtasciwosci strony”,
— dla wybranego elementu, zaznaczajgc obiekt w projekcie i wybierajac opcje , Nie przycinaj

ptaszczyzna przekroju”.
4.3.0pcje lewego menu

W lewym menu aktywne ikony pozwalajg na:

— dodanie dowolnych przekrojow pionowych;

— wygenerowanie ktadéw Scian lub na bazie dwoch wskazanych punktow;

— dorysowanie wiasnych ksztattéow (polilinii, prostokatow, okregéw);

— zwymiarowanie projektu;

— wstawienie oznaczenia poziomu (obszaru pokrytego ptytkami lub obiektu);

— dodanie tekstow i odnosnikéw;

— narysowanie dowolnej tabelki (podobnie jak w przypadku pozostatych stron, mozna tez
wstawi¢ tabelke domysing przy uzyciu przycisku ,,Pokaz tabelke”);

— wstawienie obrazéw.
4.4.0pcje dolnego menu

Menu dolne zawiera dwie listy: ,Kreskowania” i ,Symbole”. Uzycie tych opcji opisano szczegétowo
w punkcie 7.4. Menu dolne. Wybrany rodzaj kreskowania lub symbol wystarczy przeciggnaé¢ we wtasciwe miejsce
w projekcie. w przypadku kreskowania nalezy wskaza¢ obszar kursorem myszy obiekt, na ktéry ma zostac

naniesione. Zostato to doktadnie opisane ponizej w punkcie 8.4.6. Wypetnianie i wybarwianie obiektow.

4.5.Dziatania na obiektach

Po skierowaniu kursora myszy na dowolny obiekt na rysunku ulega on podswietleniu, a po kliknieciu na
niego lewym przyciskiem myszy (czyli poddanigo edycji) stang sie dostepne opcje w panelu
»Wiasciwosci obiektu” w prawym gdérnym rogu okna modutu. Tak zaznaczony obiekt mozna takze usunaé, np.
w celu poprawienia widocznosci rysunku. Pozostate dostepne operacje réznig sie w zaleznosci od typu obiektu

(zostaty opisane w kolejnych podpunktach).
4.6.Wypetnianie i wybarwianie obiektow

Dla niektorych obiektéw (powierzchni przekroju, elementéw

Wiasciwosci

wygenerowanych przy uzyciu opcji ,Elementy dowolne” w srodowisku .4CAD

Whasciwosci obiektdw ~)

Rodzaj wypetnienia | Kreskowanie v
Jednolity kolor
Kreskowanie

Brak

lub ksztattow dowolnych dodanych przez uzytkownika) mozna wybrac¢ jedng

Kolor wypetnienia

z opcji w prawym gornym rogu: ,Jednolity kolor”, , Kreskowanie” lub ,,Brak” |uwzgizonij granice rys.

: .. ) . . . Kolor linii Kreskowanie

(Rys. 79). Po wybraniu opcji ,Kreskowanie” obiekt zostanie wypetniony | . - (Coge o)
domysinym kreskowaniem. Naniesienie i zmiana kreskowania sg mozliwa dla | Grubos¢ lini & 1 @
Wihasciwosci strony )

kazdej z powyzszych opcji. w przypadku kreskowania ijednolitego koloru, |Formatstrony Ad

Pozioma

wystarczy przeciggng¢ wybrany wzor z listy w dolnej czesci ekranu na obszar orie e
obiektu. Natomiast w przypadku braku wypetnienia nalezy podczas )

Rys. 79 Wybér rodzaju wypetnienia
przeciggania wybranego wzoru kreskowania wskaza¢ krawedz obiektu.

Mozna dowolnie zmienia¢ barwe wypetnienia, wskazujagc odcien w panelu ,Kolor wypetnienia” —

zarowno w przypadku opcji ,Jednolity kolor”, jak i ,,Kreskowanie”. Nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na
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polu z podgladem koloru i w nowo otwartym oknie ,,Wyboér koloru”
(Rys. 80) wskaza¢ odcien kliknieciem lewym przyciskiem myszy na
palecie lub wpisujgc zklawiatury wartosci RGB. Zatwierdzenie
wartosci polega na wybraniu przycisku [Enter] lub przejsciu do innego
pola.

Parametr A okresla stopien przezroczystosci— osigga ona
wartos¢ 100% gdy parametr jest réwny 0.

Obiekty takie jak elementy wyposazenia (tzw. dodatki),
szafki kuchenne, blaty, zamiast kreskowania mogg mie¢ widoczne
tekstury. w przypadku edycji takich obiektéw, w panelu

»,Wiasciwosci obiektow” zamiast  opcji ,Kreskowanie” bedzie

Wiasciwosci obiektow [

Rodzaj wypetnienia Kreskowanie v
Kelor wypeiniena |

106
255 |

Przezroczystost

0%
#FFFOBADB

R
G
B
A
rzez

Rys. 80 Wybor koloru wypetnienia

dostepna pozycja ,Tekstura”. Pozycje ,Jednolity kolor” oraz,Brak” pozostajg bez zmian. w przypadku

wszystkich wymienionych wyzej obiektdw mozna takze zmieniac kolor linii obrysu. Natomiast obszary i obiekty

pokryte ptytkamilub farbami mogg by¢ przedstawione zuzyciem faktycznych wzoréw producenta

domysinych koloréw

lub

Widok takijest dostepny na stronach ,Ptytki” i,Rysunek techniczny” orazna ktadach na nich

utworzonych (na stronie ,,Rysunek techniczny” nalezy wybraé opcje ,, Tekstura = Wypetnij” w prawym menu;

jesli funkcja ta nie zostanie wybrana, na utworzonych ktadach nie beda

przedstawione tekstury ptytek i farb). Na

pozostatych stronach dokumentacji obszary te wyswietlane sg bez wypetnien. Dodatkowo obszary takie mozna

wyswietlac z widoczng siatkg lub bez siatki (obrysu poszczegdlnych ptytek) (Rys. 81).

Wiasciwosci

Wiasciwosci

Wiasciwosci strony ~
tror A4
Onentacja stro Pozioma \
o
Wysokoéé przekroju (- 1 + ienid
Wypelnienie plytek |WF P %
Obrys liniowy

Rys. 81 Obrys liniowy rzutu ptytek oraz ten sam rzut bez obrysu

4.7.Sterowanie wygladem obiektéw

W przypadku obiektow takich jak Sciany, drzwi i okna, elementy oy i\ namienia | 2ednelity kelor v]

dowolne (podesty) oraz dodatki, poza zmiang wypetnienia i koloréw lin
mozna takze decydowac o:

— grubosciich obryséw (opcja: ,,Grubos¢ obrysu”);

— tym, czy s3 przecinane ptaszczyzng przekroju (opcja: ,,Ni

przecinaj ptaszczyzng”);
— stopniu skomplikowania obrysow (opcja: ,,Upros¢ obrys”
(Rys. 82).

Wiasciwosci strony S
Ad
Pozioma
Y
S ) Wysokosé przekroju =) 1 +
Wypelnienie plytek | Tekstura
3 -
VAR Obrys liniowy 0
L\SL”!&A
Wiasciwosci obiektdw (n)

o

i, Kolor wypetnienia I ||
Kolor linii (.
Grubos¢ obrysu = 1 &)

Nie przycinaj plaszczy-| [0]
e Uprosic obrys O

Zamien na symbol Zamien

Rys. 82 Opcje zmiany wyglqdu obiektow

Roézne ustawienia powyzszych opcji przedstawiamy ponizej (Rys. 83).

Rys. 83 Lampa sufitowa — od lewej: czesciowo przycietq ptaszczyzng przekroju, w catosci,
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4.8.Zamienianie obiektéw na symbole

Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na obiekcie, ktory ma

Wihasciwosci

. . e e e,
zostac zastgpiony symbolem, w panelu ,,Wtasciwosci obiektow” w prawym T

gérnym rogu okna dokumentacji technicznej, pojawia sie opcja ,ZamieA na | Redzai wypeinienia | Jednolity kolor _ v]
. .. . .y . . . Kolor wypetnienia |‘
symbol” (Rys 84). Po kliknieciu przycisku ,,Zamien” otwiera sie okno ,,Edycja

Kolar linii
symboli”, w ktédrym nalezy wskaza¢, ktdry symbol ma zostaé uzyty. Symbole | Grubosé obrysu 1 &)
mozna nastepnie edytowaé iobracaé, skalowaé lub zmienia¢ ich barwe Sl e |
Uprosé abrys O
(Rys 85) Zamieri na symbaol [ Zamien
Wiasciwosci strony )
E 0 Ad
Dla wstawionych symboli automatycznie tworzy sie legenda |orientacis strony Pozioma
(Rys. 87). Jej potoienie mozna zmieni¢ przy uzyciu opcji w panelu Wysokeie raskon |O T ®
»Wiasciwosci obiektow” (do wyboru jest prawy ilewy gdrny naroznik Ktady [ Generuj |
Tekstura [ Wypetnij =

oraz potozenie ,Dowolne” — czyli ustalane recznie przez uzytkownika)

(Rys. 86). Mozna takze doda¢ obramowanie (Rys. 547). Natomiast aby Rys. 83 Wtasciwosci obiektow — opcja
L, . . . . . ; . »Zamier na symbol”

zmieni¢ opisy w legendzie symbolinalezy klikng¢ dwukrotnie lewym

przyciskiem myszy na nazwe symbolu i zmodyfikowac opis lub parametry czcionki w edytorze tekstu (Rys. 548).

Wiasciwosci

Whasciwosci obiektow ~) Wiasciwosci obiektow ~
Odwréd w osi X Rozmiar podgladu - 10 o)
Odwros w osi ¥ D Rozmiar czcionki 5 12 &)
Skala - 1 G Potozenie | Dowolne v
_— Obramowanie
color —

. . Rys. 84 Opcje edycji legendy symboli
Rys. 85 Opcje edycji symbol

Drzw wieloskoz | Styl Drzwi wieloskrzydiowe harmonijkowg
‘ Czcionka | Arial v|

T Bateria czerpalna natryskowa z ruchomym natrys Rozmiar czcionki D 10 @ ‘E”ﬂ

Wyréwnanie

Rys. 86 Edycja tekstu opisu pozycji w legendzie symboli

4.9.Nanoszenie i edycja wymiarow

Do dyspozycji uzytkownika s trzy narzedzia: ,Linia wymiarowa”, ,Szybka linia wymiarowa”
i ,Wymiarowanie tukéw”. Po naniesieniu wymiarow mozna je edytowac: dodawac lub usuwac (w catosci lub
pojedyncze czesci), scala¢ irozdziela¢, modyfikowac ich opisy, zmienia¢ kolory linii itekstu oraz rodzaje
znacznikéw, sterowac widocznoscig linii pomocniczych, a takze przesuwac i modyfikowaé linie wymiarowe

recznie. Wymiarowanie zostato szczegdétowo opisane szczegétowo w punkcie Narzedzia wymiarowania.

4.10.Generacja ktadow i przekrojow

Na stronie ,Rysunek techniczny” uzytkownik ma mozliwo$¢ automatycznego wygenerowania
ktadéw wszystkich $cian, a takze recznego tworzenia ktadéw (Scian iw oparciu o dwa wskazane punkty)
i pionowych przekrojow pomieszczenia. Wszystkie wygenerowane ktady i przekroje zostang dodane na liste jako

podstrony strony ,,Rysunek techniczny”. Bedg one widoczne ponizej strony na ktérej utworzono ktad. Z prawej
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strony znajduje sie numer strony do ktdrej odnosi sie dany ktad(Rys. 88). Klikniecie na pozycje na liscie (np. ,,Ktad
A”) powoduje otwarcie tej strony. w jej prawym dolnym rogu bedzie widoczna miniaturka strony ,,Rysunek
techniczny” z zaznaczong Sciang lub miejscem, gdzie ktad zostat wygenerowany (Rys. 89). Na ktady i przekroje
mozna naniesé:
—  wiasne ksztatty, wymiary, teksty i odnosniki, znaczniki poziomu, dowolne tabelki oraz obrazki (uzywajac
opcji z lewego menu);
—  kreskowania oraz symbole (z list w dolnej czesci okna);

— domyslng tabelke (przy uzyciu przycisku ,,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu okna podgladu).

Strony
5t

~ nEOReE A
1 I st e Lax F
IERIR N S il —

. Pusta strona L]
1. Strona tytulowa [ ) 4. Rysunek techniczny &
2. Spis tresci ) 5. Klad A 4 &
3. Pusta strona - 2 EENE 4. Rysunek techniczny
4. Rysunek techniczny & 7. Kiad € T L]
5. Kiad A " 4@ g'::::: : : :
6. Klad B r 4@ 10. Phytki &
7. Kfad C "4 11, Podioga -
8. Klad D " 4 @ 12. Szafki &
9. Klad E N ] 13. Klad F " 12&
10. Phytki & 14. Kiad G rl2a
11. Podloga & 15. Blaty -
12. Szafki ~ 16. Rysunek zbiorczy & |
17. Zestawieni

13. Kiad F FEEY 1 ST L

Rys. 88 Lista stron z utworzonymi ktadami z podpowiedzig

Rys. 87 Lista stron z utworzonymi ktadami do ktérej strony sie one odnoszq
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Rys. 89 Przyktady ktad z widoczng miniaturkq rysunku technicznego w prawym dolnym rogu

Uwaga! Usuniecie strony ,,Rysunek techniczny” powoduje jednoczesne usuniecie wszystkich dodanych do niej
podstron.

5. Strona ,Ptytki”

5.1.0pis strony

Strona ta wyglgda podobnie do rysunku technicznego — ztg rdznicg, ze sg na niej przedstawione
wszystkie materiaty uzyte w projekcie, za to pozostate obiekty sg ukryte (dodatkowo, nie wystepuje tu réwniez
obszar rysowania, za to widoczny jest zarys domysinej podtogi, generowanej w srodowisku .4CAD — o ile nie
zostata ona usunieta). Wyswietlane materiaty to:

—  ptytki ceramiczne i inne oktadziny,

46



— farby i inne materiaty producentoéw,

— tekstury standardowe i materiaty wtasne uzytkownika.
5.2.Sterowanie wyglagdem strony

Podobnie jak w przypadku strony ,,Rysunek techniczny” uzytkownik moze dowolnie zmieni¢ wysokos¢
przekroju, czyli poziom, na ktérym przebiega pozioma ptaszczyzna sieczna w projekcie, determinujgc widocznos¢
poszczegolnych obiektéw (widoczne bedg te, ktore znajdujg sie ponizej lub na poziomie ptaszczyzny przekroju).
Mozna takze wybrac sposdb wyswietlania materiatdw — albo przy uzyciu tekstur, albo domysinych kolorow,
z obrysem liniowym (liniami technicznymi, wynikajgcymi z podziatu tekstury na powierzchnie, co w przypadku
ptytek ceramicznych pokrywa sie z siatkg fug) lub nie (Rys. 90). Aktywne obrysy umozliwiajg pomiar rzutow.
Mozna takze wyswietli¢ wiecej obiektéw, klikajac na ikony z przekres$lonym okiem @ obok ich pozycji na liscie
»Obiekty”. Po najechaniu myszka na ptaszczyzne z teksturg mozna ja usungé (do poprzedniego widoku mozna

wrocic¢ za pomoca ikony ,,Cofnij” w gérnym menu lub przy uzyciu skrétu klawiaturowego [Ctrl + Z]).

===
i

.
et

e
T

E="
—
CE

Rys. 90 Rézine przedstawienia rzutu pomieszczenia z gory z ptytkami

Wszystkie materiaty widoczne w danym rzucie sg uwzglednione w legendzie, ktéra domyslnie pojawia
sie w lewym gérnym rogu. Mozna dostosowac jej wyglad do swoich potrzeb —zmienic jej potozenie oraz rozmiar.
Aby przesunac¢ legende nalezy klikng¢ na nig jednorazowo lewym przyciskiem myszy i zmienic¢ jej potozenie za
pomocy myszy albo wybrac opcje ,,Prawy gorny” w panelu ,, Wtasciwosci obiektow”, aby przestawic jg w prawy

gbrny naroznik. Wielkos¢ legendy mozna zmienic, sterujgc wielkoscig czcionki i podglagdéw.

Rozmiar czcionki mozna zmieni¢ w prawym menu po zaznaczeniu legendy lub w edytorze tekstéw,
otwieranym poprzez dwukrotne klikniecie na dowolnym napisie wlegendzie (mozna tu zmieni¢ tresé
edytowanego wpisu). Czcionka zmienia sie jednoczesnie dla wszystkich pozycji. Aby zmieni¢ wielko$¢ podgladéw,
nalezy klikngé¢ jednorazowo na legendzie, a nastepnie ustawi¢ zgdang wartos¢ w polu ,,Rozmiar podgladu”
w panelu ,,Wtasciwosci obiektow”. Zmiana zajdzie jednoczesnie dla wszystkich podglagdow. Zmiany

wprowadzone na widoku z géry zostajg uwzgledniane na utworzonych recznie ktadach i przekrojach.
5.3.Dostepne opcje

Dla strony ,Ptytki” s3 dostepne wszystkie funkcje lewego menu z wyjgtkiem dodawania nowych
powierzchni na podtodze. Uzytkownik moze wiec:

— wygenerowac przekroje pionowe i ktady $cian oraz z dwdch punktow;

— dorysowac wtasne ksztatty (linie, okregi, prostokaty);

—  wprowadzi¢ wymiary;

— wstawic¢ oznaczenie poziomu i punktu poczgtkowego obszaru pokrytego ptytkami;

— dodac teksty i odnosniki, dowolne tabelki oraz obrazy.

47



Mozna takze wstawic tabele domysing za pomoca przycisku ,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu
podgladu strony. w prawym menu dostepne sg wspomniane juz opcje zmiany wysokosci przekroju, rodzaju
wypetnienia ptytek oraz wyswietlania obrysu liniowego — w panelu ,,Wiasciwosci strony”, a takze sterowania
widocznoscig poszczegdlnych elementdéw rysunku — na liscie ,,Obiekty”. w dole ekranu znajdujg sie listy symboli

i kreskowan, ktére mozna nanosi¢ na rysunek.
6. Strona ,Podtoga”

6.1.0pis strony

Strona ,,Podtoga” przedstawia rzut pomieszczenia bez wyposazenia wraz z legendg zawierajgcg wymiary
powierzchni podtogi w metrach kwadratowych. Widoczne s3g s$ciany, drzwi iokna, ptaszczyzny przekroju
oraz elementy dowolne (podesty). Kazdy obszar na podtodze, ktéry jest rozpoznawany jako odrebny
w wizualizacji (np. zostat pokryty innym materiatem lub osobno wyrysowany), bedzie
w dokumentacji przedstawiony jako osobna powierzchnia. Dookota pomieszczenia widoczny jest zarys

domysinej podtogi, wygenerowanej w srodowisku .4CAD (o ile nie zostata usunieta).
6.2.Sterowanie wyglagdem strony

Jedli na stronie ma by¢ widoczne wiecej szczegdtdw, wystarczy odstoni¢ wybrane pozycje na liscie
»Obiekty” w prawej czesci ekranu. Aby ukry¢ numeracje znacznikdw z numerami powierzchni, mozna uzy¢ ikony
oka na licie ,,Obiekty” w prawej czesci okna (zostang ukryte wszystkie) lub klikngé lewym przyciskiem myszy na
powierzchni, ktorej znacznik ma znikna¢, nastepnie rozwingé menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy
i wybra¢ z niego funkcje ,,Pokaz / Ukryj numeracje”. Znaczniki mozna réwniez przesuwac przy uzyciu krzyzyka,
ktory pojawia sie w centrum znacznika po kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy. Mozna zmieni¢ potozenie
irozmiar legendy - przy uzyciu opcji dostepnych w panelu ,Wiasciwosci obiektu” po kliknieciu lewym
przyciskiem myszy na legendzie lub przy uzycia edytora tekstu, po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem
myszy na wybranej pozycji, analogicznie do edycji legendy ptytek, opisanej w poprzednim punkcie. Dodatkowo
uzywajac ikon w lewym menu mozna:

— dorysowac wiasne ksztatty (np. linie pomocnicze do prawidtowego wyrysowania dodatkowych

powierzchni);

— nanies¢ wymiary;

— wstawicé oznaczenia poziomu;

— dodac teksty i odnosniki;

— wstawi¢ dowolng tabelke lub obraz.

Przycisk ,,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu podgladu strony pozwala na dodanie domysinej
tabeli (ktérej wyglad uzytkownik ustalit na etapie wstepnej konfiguracji dokumentacji). Mozna j3 zmienic
w zaktadce ,Tabelki” w oknie ,Ustawienia projektu”, ktére otwiera sie po wybraniu ikony ,Ustawienia”

z gérnego menu (uwaga: zmiana bedzie dotyczyta wszystkich stron o tej samej orientacji w catym projekcie).
6.3.Zmiana ksztattu i dodawanie nowych powierzchni podtogi

Uzytkownik moze zmienia¢ ksztatty poszczegdlnych obszaréw podtogi oraz dodawa¢ nowe
powierzchnie. Zmiana ksztattu moze obejmowac modyfikacje potozenia i liczby wierzchotkdw, zmiane ksztattu
boku (np. zliniina tuk) oraz wycinanie otworéw w powierzchniach. Dziatania te opisano w kolejnych

podpunktach.
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6.4.Zmiana potozenia wierzchotkéw i dodawanie tukow

Aby dokona¢ modyfikacji ksztattu powierzchni pod kagtem potozenia wierzchotkow nalezy klikng¢ lewym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu powierzchni, ktéra ma zosta¢ zmieniona i skorygowac ksztatt przy uzyciu

pomaranczowych  znacznikdw, ktére sie wtedy pojawig: punktow zaczepienia  w naroznikach

powierzchni oraz znacznikéw tukéw w potowie kazdego boku obszaru (Rys. 91). Aby przesunac¢ znacznik, nalezy
klikng¢ na niego lewym przyciskiem myszy i przesungé mysz w zagdanym kierunku. Po osiggnieciu zgdanego
ksztattu nalezy zwolni¢ przycisk myszy. Podczas recznej modyfikacji jest wyswietlana biezgca wartos¢ pola
zmienianej powierzchni.
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Rys. 91 Widoczne znaczniki naroznikéw i tukéw (po lewej) oraz efekt uzycia znacznika tuku (po prawej)

6.5.Zmiana ilosci wierzchotkéw — opcje menu podrecznego

Liczbe wierzchotkdw mozna zmienié przy uzyciu opcji ,Dodaj wierzchotek”

oraz ,Usun wierzchotek”, dostepnych w menu kontekstowym pod prawym

0 -
—_—a =
przyciskiem myszy (Rys. 92). . (&
P X
Dodajwierzcho}eki

Rys. 92 menu podreczne dla
powierzchni podtogi

W tym celu nalezy najpierw klikng¢ lewym przyciskiem myszy na wybranym
obszarze, nastepnie rozwingé menu podreczne kliknieciem prawym przyciskiem
myszy i wybraé z niego zagdang funkcje. Po wybraniu funkcji i skierowaniu kursora
na znacznik naroznika lub tuku (potowy boku), wskazany punkt podswietla sie na

rézowo (Rys. 93), co utatwia wybér prawidtowego miejsca na dodanie lub usuniecie wierzchotka.

~ > r - 4 - 8
6 &

Rys. 93 Od lewej: widok znacznikéw po kliknieciu na obszarze LPM, znacznik naroznika podczas usuwania naroznika, znacznik srodka
odcinka przy dodawaniu naroznika

Uwaga! Po wybraniu opgji ,,Dodaj wierzchotek” mozna kolejnymi kliknieciami lewym przyciskiem myszy dodac
dowolnq liczbe nowych wierzchotkéw. Aby zakoriczyc operacje, nalezy klikngé w dowolnym miejscu prawym
przyciskiem myszy. Natomiast opcja ,,Usun wierzchotek” powoduje jednorazowe usuniecie pojedynczego
wierzchotka. Po jej wybraniu nalezy wskazac wierzchotek do usuniecia lewym przyciskiem myszy. To zakonczy
operacje. Aby usungc¢ kolejne wierzchotki, trzeba ponownie wybrac funkcje ,,Usun wierzchotek” z menu
podrecznego.

Rysowanie nowych powierzchni moze by¢ przydatne np. dla uzytkownikéw nie posiadajgcych Modutu
Projektowania Ptytek Ceramicznych do tatwego przedstawienia obszarow podtogi, ktére majg byc¢ pokryte
réznymi oktadzinami, a takze dla wszystkich projektantow, ktérzy bedg wprowadza¢ dorazne zmiany podczas

rozmowy z klientem. Mozna je takze wykorzystac dla przedstawienia ogrzewania podtogowego. Aby doda¢ nowg
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powierzchnie, nalezy wybrac¢ ikone ,Wstaw powierzchnie” w lewym menu. Pozwala ona na wyrysowanie
powierzchni w oparciu o punkty przyciggania, dostepne w gérnym menu. Nowa pozycja zostanie dodana do
legendy, a pole powierzchni nowo wyrysowanego obszaru zostanie dodane do zbiorczej powierzchni podtogi,
wyliczonej przez program. Po narysowaniu powierzchni mozna zmodyfikowac jej ksztatt, np. w celu uzyskania

ksztattéw zaokraglonych.

6.6.Wycinanie otworéw w powierzchniach

Poniewaz pole powierzchninowo narysowanego obszaru jest B;aéﬁ%

dodawane do  catosciowego pola  podtogi  wprojekcie, 3 )

w wiekszosci przypadkow dla zachowania prawidtowych

nij otwor wewnatrz obszaru

wartosci catkowitego pola powierzchni przed narysowaniem nowej
powierzchni nalezy wycig¢ otwér o takim samym ksztatcie. Aby to

zrobié, nalezy wskazac obszar, w ktédrym otwdr ma zostac wyciety

kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie rozwingé menu

kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy i wybraé z niego opcj
P prawym przy yszy Twy g pa& Rys. 94 funkcja wycinania otworéw w powierzchniach

,»Wytnij otwdr wewnatrz obszaru” (Rys. 94). podtogi w menu kontekstowym

Nastepnie nalezy wskazac kolejne wierzchotki otworu kliknieciami lewym przyciskiem myszy. Aby
zakonczy¢ rysowanie, klikngé prawym przyciskiem myszy. Ksztatt otworu po narysowaniu mozna zmienic, np.
dodajac tuki. Nastepnie mozna wyrysowac¢ nowa powierzchnie o ksztatcie identycznym z ksztattem otworu,
w sposOb opisany powyzej. Dzieki temu catkowite pole powierzchni podtogi w projekcie bedzie odzwierciedlato

stan faktyczny.
7. Strona ,Szafki”

7.1.0pis strony

Strona ,,Szafki” to rysunek techniczny z dodanymi znacznikami z numeracjg szafek kuchennych oraz

z tabelka, zawierajgcy dane szafek w lewym dolnym rogu strony.
7.2.0pcje tabeli z danymi szafek

Po pierwszym skierowaniu kursora myszy na tabele podswietlisie ona w catoscina zielono
i jednoczesnie podswietlg sie wszystkie znaczniki szafek iszafki na rysunku (Rys.95). Po kliknieciu lewym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu tabeli i skierowaniu kursora na ktdras z pozycji w tabeli, podswietleniu

ulegnie tylko wskazana pozycja i szafka w projekcie, oraz odpowiadajacy jej znacznik (Rys. 98).

Analogicznie, najechanie kursorem na szafke lub znacznik na rysunku powoduje podswietlenie
odpowiadajacej im pozycji w tabeli. Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na tabeli dostepne staje sie rowniez

menu ,,Wtasciwosci obiektow” w prawym menu.
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Rys. 95 Na widok tabelki wskazanej kursorem przed kliknieciem na niq lewym przyciskiem myszy

7.3.Dodawanie i usuwanie kolumn i wierszy

W panelu ,,Wtasciwosci obiektéw” uzytkownik moze dodawac lub usuwaé kolumny, zaznaczajac lub
odznaczajac opcje, odpowiadajgce kolumnom zawierajgcym: nazwy szafek, ich wymiary, poziom wstawienia, typ,
obecno$¢ zawiaséw czy dodatkowe uwagi. Kolumny, przy ktérych widnieje ™, bedg obecne w tabeli.

Aby doda¢ do tabeli pojedynczy wiersz, nalezy klikna¢ w dowolnym miejscu ~ ©olne *

. B [
: Wstaw komérkei:
VBO0MTS 113

Rys. 96 Menu podreczne w tabeli

lewym przyciskiem myszy, a nastepnie rozwing¢ menu podreczne pod prawym

przyciskiem myszy i wybrac z niego opcje ,,Wstaw komarke” (Rys. 96). Aby usungc

wybrang pozycje z tabeli nalezy klikng¢ na nig lewym przyciskiem myszy i z menu

kontekstowego wybra¢ opcje ,Usun komérke”. Jednoczesnie z pozycjg

danych szafek

w tabeli zniknie ze strony znacznik usunietej szafki

Nr INazwa  |Wymary

Szafti dolne .

..... - T 7|

1 t

2‘ ql'hu 160xE g

3 DNP 12 }123x65x72

4 DNP-12.5/6.5 L 1125x65x72

L.
6 |DF-6/ZM
[z~ Josss
8 dnz 123 123x66x72
9 sz170 4;* 1170x50x80

-+ 1
10 {regal 250 1247 6x30x217

T

0
197 3x

60x32x¢
60x32x92,

BOxX32%
W bt

\15“ 1

Rys. 97 Widok tabelki i szafki po kliknieciu na tabelke lewym przyciskiem myszy

Wiasciwosci

7.4.Dodawanie i usuwanie grup Whafdwoici ohiektbw @)
Nazwa <
. . B} - , | Wwymiary ®
Mozna takze dodawac wtasne grupy szafek. w tym celu nalezy klikng¢ |, .o o
przycisk ,,Dodaj” w polu ,,Dodaj grupe” (Rys. 98). w tabeli pojawig sie dwa |™* 8
Zawias (@]
nowe wiersze — nagtdwek ,,Dodane” oraz pusta pozycja, opatrzona kolejnym Uwagi 0
numerem. Przywrad domysine [ Przywrdd ]
Dodaj grupe | Dodaj I
Rozmiar czcionki -:E;- 10 £-
Potozenie [Dolny lewy v]

Rys. 98 Funkcje edycji tabelki z
danymi szafek
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Aby wprowadzi¢ nazwe nagtéwka, nalezy dwukrotnie klikngé
Szafka

lewym przyciskiem myszy na pozycje ,,Dodane”, w oknie edycji tekstu ey — Nazws
wpisac nazwe grupy i zamkng¢ okno krzyzykiem E Nastepnie mozna - Py
przenie$¢ wybrane pozycje do nowej grupy. %ehg %E ’
Aby to zrobi¢, nalezy edytowac kazdg z nich po kolei, klikajac ;ywm :.DD
dwukrotnie lewym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierajac | T
odpowiednig grupe zrozwijanej listy w oknie ,Edycja elementu” iy:k* |D.nv =
(Rys. 99). Szafka zostaje przypisana do wskazanej grupy. Mozna od _ﬂ

razu edytowac kolejng pozycje, klikajgc na nig dwa razy lewym Rys. 99 Okno edycji szafki

przyciskiem myszy.

7.5.Zmiana rozmiaru i potozenia tabeli

Rozmiar tabelki z danymi szafek mozna zmieni¢ na dwa sposoby. Po pierwsze, zmieniajac rozmiar
czcionki w panelu ,Wiasciwosci obiektow” — wysokos¢ wierszy automatycznie dostosuje sie do
wielkosci czcionki. Ksztatt i rozmiar tabeli mozna modyfikowaé réwniez przy uzyciu myszy, rozciggajac wybrane
komorki w pionie lub poziomie. Zmiany wprowadzone tym sposobem s pamietane przy zmianie
wielkosci czcionki — az do momentu, gdy tabelka osiggnie maksymalne rozmiary (wtedy wielko$¢ wierszy zostaje
automatycznie, proporcjonalnie dostosowana). Umiejscowienie tabelkina stronie mozina dopasowac
indywidualnie do wtasnych potrzeb wybierajac jedng z domysinych pozycji dla funkcji ,Potozenie” w panelu
»Wiasciwosci obiektow” (do wyboru sg cztery narozniki) lub przesuwajgc tabelke w dowolne miejsce przy
pomocy pomaranczowego krzyzyka, aktywowanego poprzez klikniecie na tabelce lewym przyciskiem myszy
(wtedy w polu ,,Potozenie” samoczynnie ustawi sie opcja ,Dowolne”). Tabele mozna ukry¢, zaznaczajac opcje
,»Ukryj tabele szafek” w prawym menu lub usung¢. Aby jg przywrdcié, nalezy odznaczy¢ opcje ,Ukryj tabele

szafek”
7.6.Edycja poszczegolnych pozycji w tabeli szafek

Kazda pozycje w tabelimozna edytowa¢, klikajgc na nig dwukrotnie lewym przyciskiem myszy.
Spowoduje to otwarcie okna okno ,,Edycja elementu”, w ktérym mozna:

— zmieni¢ numer szafki (widoczny takze na jej znaczniku w projekcie);

— nadac szafce nowg nazwe;

— wpisac wtasne parametry;

—  przypisac szafke do innej grupy;

— zdecydowaé, czy w projekcie ma by¢ widoczny znacznik danej szafki i jakiego ma by¢ typu;

— dopisac¢ uwagi dotyczgce danej szafki.

Ktédka przy nazwie szafki w oknie ,,Edycja elementu” pozwala na zablokowanie numeru szafki (blokuje
sie automatycznie po zmianie numeru przez uzytkownika). Jest to przydatne np. w sytuacji, gdy uzytkownik dodat
nadstawke do szafki i chce oba elementy traktowac jako jedng pozycje. w takim wypadku mozna nadac obu
elementom ten sam numer i zablokowaé go, zeby program nie mdgt go ponownie zmieni¢ na domysiny. Na

stronie zostang wyswietlone dwa znaczniki otej samej numeracji. Aby powrdci¢ do automatycznej
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numeracji szafek, nalezy odblokowac ktédke kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub wybraé przycisk ,,Przywréc

domysine” w oknie ,,Edycja elementu”.

Wszystkie pozostate zmiany dokonywane wtym oknie sg zapamietywane az do momentu, gdy
uzytkownik przywrdéci ustawienia domys$ine (w oknie ,Edycja elementu” lub dla catej tabeli w panelu

»Wtasciwosci elementow”).
7.7.Pozostate opcje strony ,,Szafki”

Aktywne ikony w lewym menu pozwalajg na:

— wygenerowanie przekrojow iktadéw (na ktérych szafki beda ponumerowane tak samo, jak na
rysunku gtéwnym, z tym, ze widoczne beda tylko znaczniki dla szafek mieszczacych sie w granicach
ktadu lub przekroju),

— dorysowanie witasnych ksztattow,

— zwymiarowanie projektu,

— wstawienie oznaczenia poziomu,

— dodanie tekstow i odnosnikdw,

— wstawienie dowolnej tabelki,

— wstawienie obrazu.

W prawym dolnym rogu podgladu strony znajduje sie ikona dajaca mozliwos¢ wstawiania domysinej

tabelki. Aby zmienic szablon tabelki, nalezy przejs¢ do ikony ,,Ustawienia”, wybrac zaktadke ,, Tabelki” i wskaza¢

szablon. Nalezy pamietac, ze zmiana ta bedzie dotyczyta catego projektu (wszystkich stron o tej samej orientacji).

8. Strona,,Blaty”

8.1.0pis strony

Na tej stronie przedstawione sg wyfgcznie blaty (Rys. 100), a po wygenerowaniu zwymiarowanych
rysunkéw pojedynczych blatéw przy uzyciu opcji ,,Rzuty blatéw” - takze tabela z ich danymi, opisana w punkcie
8.8.5. Strone te mozna jg wyswietli¢ na dwa sposoby:

e bez wtgczonej przezroczystosci blatéw: widoczne sg wtedy tylko blaty, ktére sg widoczne w biezgcym
rzucie z gory — aby pokazac blaty potozone nizej iprzez nie przestoniete, trzeba zmieni¢ wartosc

w panelu ,,Wysokos$¢ przekroju” (nie jest mozliwe przedstawienie wszystkich blatéw jednoczesnie);

e zwiaczong przezroczystoscig blatéw: widoczne sg wszystkie blaty, niezaleznie od poziomu, poniewaz
blaty potozone wyzej sg przezroczyste - aby wigczy¢ przezroczystosé blatéw nalezy wybrac opcje ,,Pokaz

wszystkie blaty” w zaktadce ,,Autogeneracja” podczas wstepnej konfiguracji dokumentaciji.

Na stronie ,,Blaty” mozna wygenerowac pliki DXF z danymi blatéw do wykorzystania przy uzyciu maszyn

CNC.
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Nr |Nazwa Wymiary

Blaty

A |Piytarobocza 18 mmi28 mmi38 mm /50 mmi60 mm | 2517x2710x40
B |Piytarobocza 18 mmi28 mm/38 mm /50 mmig0 mm  |1512x224x30
C  |Piyta robocza 18 mm/28 mm/38 mm /50 mm/EO mm | 498x1240x40

Rys. 100 Strona ,,Blaty”

8.2.Generowanie rzutéw pojedynczych blatow

Oprécz strony ze zbiorczym przedstawieniem blatéw mozna uzyska¢ | Wisfciwose strony 2
zwymiarowane rzuty na kazdy blat z osobna, ktére sg wyswietlane na Pozioma
podstronach dla strony ,Blaty”. Rzuty pojedynczych blatdw mozna ———
wygenerowa¢ w dwéch miejscach: Wysokoé przekroju (D) _2,50[m] @)

Pliki DXF [ Generuj |
e podczas konfiguracji wstepnej, w zaktadce ,Autogeneracja”, po [rzuty bistow —
kliknieciu na pozycje ,Blaty” — w panelu w prawym menu (Rys. 101); -

Rys. 101 Opcja generacji rzutow

. s . ”
e podczas pracy zdokumentacjg, po przejsciu na strone ,Blaty blatéw w prawym menu

w prawym menu, w panelu ,,Wfasciwosci strony” (Rys. 102).

Nowy dokument
Dans projekiu Tabelki D
Rodzaje stron Wybrane strony
@ Strous . [% o - % | Wiasciwosci strony A}\]
‘Odsumecne linii +(=) 0,1 t‘l
% s traies [% Bt fradri 5[] Rzuty blatow ]
‘Pokai wszystkie - [ |
D Pusta strona Rysunek techniczny %
Rysunek techniczny @ Plytki x
(&) e Podioga x
Podioga Saafhi x
Szafki Blaty x Szablon z wybranych stron
[a vl
Bty Podaj nazwe szablonu
Dod no || usui |
— Wczytaj dokument l Nowy dokument l Anuluj

Rys. 102 Opcja generacji rzutéw blatéw w oknie konfiguracji dokumentacji

8.3.0pcje strony ,,Blaty” oraz rzutéw pojedynczych blatéw

Rysunki blatéw mozna edytowaé. Po kliknieciu na blat lewym przyciskiem myszy, w prawym menu
aktywuje sie panel ,,Wtasciwosci obiektow”, w ktérym mozna:
—  zmieni¢ rodzaj wypetnienia (opcje: ,Jednolity kolor”, , Tekstura” i ,,Brak”),
—  wybra¢ nowy kolor wypetnienia,
—  wskaza¢ nowy odcien linii,

—  zmieni¢ grubos¢ obrysu zaznaczonego blatu.
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Przy uzyciu opcji z lewego menu mozna takze:
—  dorysowac wtasne ksztatty (np. w celu dodania kreskowania),
—  nanie$¢ wymiary,
- wstawi¢ oznaczenia poziomu,
—  dodac teksty i odnosniki,
— dodac dowolng tabelke,

—  wstawic¢ dowolny obraz.

Przy uzyciu przycisku ,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu pogladu strony mozna wstawic takze

domysing tabelke z danymi projektu.

8.4.Ustalanie grubosci obrysu blatéw

Grubos$¢ obrysu blatéw ustala sie w réznych miejscach w odniesieniu do blatéw, przedstawianych na

réznych stronach:

na rysunku technicznym ina stronie ,Blaty” — jest domysinie réwna 1, tak jak grubos¢
obrysow pozostatych elementdéw rysunku; aby jg zmieni¢, nalezy zaznaczy¢ blaty, dla ktérych ma zosta¢
zmieniona, i ustawi¢ nowg wartos$¢ w panelu ,,Grubosc obrysu” w prawej czesci okna;

na podstronach przedstawiajgcych pojedyncze blaty (dodawanych do dokumentacji po wybraniu
opcji ,Rzuty blatow” w prawym menu na stronie ,Blaty” lub podczas wstepnej konfiguracji) —
domysinie wynosi 3; aby jg zmieni¢ dla wszystkich podstron jednoczesnie, nalezy wybrac¢ ikone
,2Ustawienia” z gérnego menu izmieni¢ wartos¢ w polu ,,Grubos$é¢ obrysu” w oknie ,Ustawienia
projektu”; grubosé obrysu mozna tez ustawi¢ indywidualnie dla kazdego rzutu blatdw po przejsciu na
dang podstrone, zaznaczeniu blatu iwybraniu nowej wartosci w prawym menu, réwniez w polu

,Grubosc blatu”.

8.5.0pcje tabeli z danymi blatow

Na stronie ,Blaty” po wygenerowaniu rzutdw pojedynczych blatow pojawi sie tabelka z ich danymi,

ktérg mozna edytowac w podobny sposdb, jak w przypadku opisanej w punkcie 3.7.2. tabelki z danymi szafek.

Po pierwszym skierowaniu kursora na tabele podswietli sie ona w catosci na zielono i jednoczesnie podswietla

sie wszystkie znaczniki blatéw i blaty na rysunku. Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu

tabeli i skierowaniu kursora na ktéras z pozycji, podswietleniu ulegnie tylko wskazana pozycja i blat w projekcie,

oraz jego znacznik. Po najechaniu kursorem na blat lub znacznik na rysunku, podswietli sie odpowiadajgca im

pozycja w tabeli.

Wiasciwosci obiektow Al
Po  kliknieciu  lewym  przyciskiem  myszy na tabeli |nazwa
z danymi blatéw dostepne staje sie menu ,Wlaéciwosci obiektow” | Wymiary
Poziom ()
w prawym gornym rogu ekranu (Rys. 103). Mozna w nim dodac lub usung¢ = 0
kolumny, klikajac w polach: ,Nazwa”, ,Wymiary”, ,Poziom”, ,Typ” |uwagi (]
i ,Uwagi”, w zaleznoci od tego, jakie dane maja by¢ zawarte w tabeli (beda | 7/"réc domvéine | Praywrse |
Dodaj grupe [ Dodaj
obecne kolumny, przy ktérych zostanie postawiony krzyzyk ). Rt enans o) 7 D
Potozenie \W}

parapety, potkilub panele nascienne) orazzmieni¢ rozmiar czcionki

Mozna takze dodaé¢ nowa grupe (np. gdy zblatdw utworzono  Rys. 103 Wiasciwosci tabeli z danymi
blatéw

55



i potozenie tabelki. w tym miejscu mozna tez przywrdcic pierwotne ustawiania dla catej tabeli (opcja ,,Przywréc

domyslne = Przewrdé¢”).

Aby dodac¢ lub usung¢ wiersz, nalezy klikng¢ na tabeli lewym, a nastepnie prawym

przyciskiem myszy. Rozwinie sie mate menu kontekstowe, w ktérym nalezy wybraé + (plus)

(opcje ,,Wstaw komaérke”) lub minus (,,Usun komérke”) (Rys. 104).
Rys. 104 Dodawanie i usuwanie
wierszy

Kazda pozycje w tabelimozna edytowaéd, klikajac na nig dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy. Otwiera sie wtedy okno ,Edycja elementu”, w ktérym mozna:

— nadac blatowi wtasne oznaczenie A, B, C itd. (po wpisaniu nowej litery i kliknieciu w innym miejscu
nazwa ulegnie automatycznemu zablokowaniu — ,,zamknie sie” widoczny obok symbol ktddki— aby
powrdci¢ do automatycznego nazywania, nalezy klikng¢ na niego, co spowoduje jego ,,otwarcie”);

— zmieni¢ nazwe blatu;

— skorygowac wymiary i poziom wstawienia;

—  okresli¢ typ blatu;

—  przypisac go do odpowiedniej grupy (wczesniej dodanej do tabeli);

— zdecydowaé, czy znacznik blatu ma by¢ wyswietlany w projekcie i jaki to bedzie typ znacznika;

—  wpisa¢ uwagi;

—  przywrdcic ustawienia domysine dla edytowanego elementu.

Aby zmieni¢ rozmiar tabeli, mozna wybrac inng wielkos¢ czcionki w prawym menu lub uzyé myszy do
rozciggniecia komarek w pionie lub poziomie (zmiany te sg pamietane przy zmianie wielkosci czcionki — az do
momentu osiggniecia maksymalnego rozmiaru - wtedy nastgpi automatyczne dopasowanie). w celu przesuniecia
tabeli nalezy klikng¢ na niej lewym przyciskiem myszy, a nastepnie wybra¢ pomaranczowy krzyzyk i kolejnym
kliknieciem lewym przyciskiem wskaza¢ nowg lokalizacje, albo wybrac¢ jedng z opcji, dostepnych w panelu

20

»Potozenie” w prawym menu. Tabelke mozna usunga¢ przy uzyciu przycisku [Delete] lub ikony ,,Usui” z gérnego

menu. Aby jg przywréci¢, nalezy odznaczy¢ opcje ,,Ukryj tabelke blatéw” w prawym menu.

Rys. 105 Widoki przyktadowych blatow z profilami dwustronnie zaokrqglonymi, od lewej: w srodowisku .4CAD, na stronie ,,Blaty”, na
podstronach przedstawiajgcych rzuty blatéw
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9. Strona,,Rysunek zbiorowy”

9.1. Opis strony

Strona ta pozwala na podsumowanie stworzonej dokumentacji. Pozwala ona wyswietli¢ na jednej

stronie stworzone wczesniej strony. Jest to sposob na skompresowang prezentacje catej dokumentacji projektu.

9.2.Widoki stron

Widok strony mozna doda¢ na dwa sposoby:

— Dodanie zestawu widokdw- opcja ta wyswietla sie przy pierwszym wejsciu na strone edycji strony
(Rys. 106) , mozna stworzy¢ tabele gdzie bedg wyswietlane widoki. w ktéorym mozna ustali¢ liczbe
kolumn i wierszy, oraz szeroko$¢ i wysokos$¢ catego uktadu. Maksymalnie mozna wstawi¢ 5 kolumn
i 5 wierszy, co da 25 pdl, w ktédrych mozna pokaza¢ wybrane widoki stron lub ich fragmentéw.

— Dodanie widoku pojedynczej strony.

Rys. 106 Strona rysunek zbiorowy z maksymalnq ilosciqg widokéw

Nastepnie nalezy w wybranych polach umiesci¢ widoki stron lub ich fragmentédw. Mozna to zrobi¢ na
dwa sposoby: klikajac dwukrotnie w danym polu, lub klikajac raz i wybierajgc opcje ,Wstaw strone” w prawy
menu. Otworzy sie okno z podgladami wszystkich stron, obecnych w dokumentaciji.

Po zaznaczeniu wybranej pozycji i kliknieciu ,,0k”, zostanie ona wstawiona w edytowanym polu. Jesli
bedzie to strona, zawierajaca symbole, ptytki lub podtogi, wraz z widokiem strony do rysunku zbiorczego zostang
dodane odpowiednie legendy (o wiasciwosciach takich, jak na stronach bazowych). Jesli na dodawanym widoku

beda obecne szafki kuchenne lub blaty, zostang automatycznie dodane takze tabele z ich danymi.

Po dodaniu widoku, zawierajgcego inne szafki lub blaty, do danej tabelki dopiszg sie kolejne pozycje.
Po wstawieniu widoku, dwukrotne klikniecie na nim powoduje przeniesienie na strone zrédtowa, na

ktérej mozna np. usung¢ niepotrzebny obiekt, zmieni¢ tytut lub potozenie i wielko$¢ tekstéw.
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Pola przeznaczone do prezentowania widokdéw stron mozna dowolnie przemieszczaé na stronie, a takze
obracac¢ oraz zmieniac ich rozmiar i ksztatt — przy uzyciu myszy. Stuzg do tego pomaranczowe znaczniki,
pojawiajgce sie po zaznaczeniu pola kliknieciem lewym przyciskiem myszy. Po kliknieciu na skrzyzowane strzatki
w centrum pola mozna zmieni¢ jego potozenie, przesuwajgc mysz w zgdane miejsce i ponownie klikajgc,
zatwierdzajac nowg lokalizacje. Klikniecie w wygietg strzatke, pojawiajaca sie na goérnej krawedzi edytowanego
pola, pozwala obrdcic¢ je wokdt punktu centralnego. Natomiast klikniecie na pomaranczowy punkt w ktéryms z
naroznikdw i przesuniecie myszy spowoduje adekwatng zmiang rozmiaru pola. Modyfikacji tych mozna dokona¢

zaréwno w trybie edycji kartki, jak i w trybie edycji sceny

Na rysunku zbiorczym mozna umieszczac rzuty w réznych skalach. Jesli uzytkownik zdecyduje sie na to i
doda do rysunku zbiorczego widok ze strony, ktéra ma inng skale, niz dotychczas wstawione (a jednoczesnie beda
na nim obecne teksty) pojawi sie komunikat, zalecajgcy ustawienie jednakowej skali na rysunkach zrédtowych,
jesli teksty o tym samym rozmiarze czcionki majg by¢ rownej wielkosci na wszystkich widokach. Taka koniecznos¢
wynika z tego, ze — jak juz wspomniano — widok na rysunku zbiorczym jest ,,widokiem z kamery” skierowanej na

strone zrodtowg, wiec przy zmianie skali widoku wszystkie obecne na nim elementy zostajg przeskalowane.

9.3. Prawe menu

Nowe opcje w prawym menu — wtasciwosci edytowanego

pola na rysunku zbiorczym. Dla pustego pola, dostepna jest jedynie Wiasciwosci F't'iEkté'W &

. L . . . Wetaw strong | Wybierz |
opcja wstawiania widoku strony. Natomiast po zaznaczeniu juz —
wstawionego widoku, w panelu ,Wtasciwosci” stajg sie dostepne Skala
opcje wstawiania strony (mozna w ten sposdb zastgpi¢ biezgcy WiaZciwozci strony L
widok) oraz centrowania widoku. Opcja ,Skala” staje sie aktywna Format strony Ad
po przejsciu do trybu edycji kartki. Mozna wtedy przeskalowac - T‘ja"';:;' Foziema

Skaluj czcionke

pojedynczy widok lub kilka widokéw — np. aby wyréwnac skale dla Skala czcionkiwidokéw (o) o D
wszystkich naraz. W tym celu po przefgczeniu na tryb edycji kartki Rys. 107 Prawe menu strony rysunek zbiorowy

nalezy zaznaczy¢ kliknieciem wybrany widok lub widoki (w tym
wypadku przytrzymujac klawisz Ctrl) i w panelu , Wtasciwosci obiektow” ustali¢ nowg skale (wpisujgc wartos¢ z

klawiatury lub uzywajac strzatek).

W trybie edycji kartki mozna przesuwac widoki w dowolnym kierunku w ramach pola oraz przyblizaé je
i oddala¢, przy uzyciu myszy (krecenie rolkg przybliza lub oddala, a przytrzymanie prawego przycisku i

przesuwanie myszy pozwala ustawi¢ widok w zgdanym potozeniu).

9.4.Lewe menu

W lewym menu dostepne sg opcje dodanie widoku strony oraz wstawienie zestawu widokdéw
W lewym menu aktywne ikony pozwalajg na:
— Dodawanie widokéw stron
— dorysowanie wtasnych ksztattow (polilinii, prostokgtow, okregow);
— dodanie tekstow i odnosnikow;
— narysowanie dowolnej tabelki (podobnie jak w przypadku pozostatych stron, moina tez
wstawic tabelke domysing przy uzyciu przycisku ,,Pokaz tabelke”);

— wstawienie obrazow.
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Drukowanie i eksport dokumentacji

Gotowg dokumentacje mozna wyeksportowacé do pliku DWG, pliku PDF oraz wydrukowac. Te akcje

zostaty opisane ponizej. Zaleca sie aby zrobic¢ to po zakoriczeniu procesu tworzenia dokumentacji.

1. Drukowanie dokumentacji

Dokumentacje mozna wydrukowa¢. Aby to zrobi¢ nalezy wybra¢ ikone ,,Drukuj” z gdérnego menu.
Otworzy sie wtedy okno Drukuj (Rys, 108). Z prawej strony okna znajduje sie podglad dokumentacji do wydruku.
Z lewej strony znajduja sie opcje drukowania. Mozna wybrac ktérej drukarki uzy¢ podczas druku. Uzytkownik ma
mozliwos$¢ okreslenia ktore strony zostang wydrukowana (czy beda to wszystkie, wybrany zakres czy tylko

biezaca). Mozna wybrac ilos¢ kopi w jakich bedzie wydrukowana dokumentacja.

Drukuj
Drukarka Podglad wydruku 1/45
Canon Generic PCL6 V4

[ Drukuj w skali szarosci

Zakres wydruku

@ Wszystkie strony

() Biezacastrona

O zakres: np.1,3,58-11

Projekt aranzacji wnetrz

Orientacja strony
@ Automatycznie
O Pienowo
O Poziomo

Kopie
Liczba kopii: _:'- 1 f
Saortuj

Informacie dodatkowe

(O Pomiri strony rézne od: | A4 OGO T

Jeslidokumentzawiera rézne
rozmiary stron, wydrukuj je osobno
ustawiajqc odpowiedni podajnik
papieru w opcjach drukarki.

Zestawienie

Dolacz

‘ Dostosuj ‘ 1< - |T“ 42 ‘THT‘

_ o I )

Rys. 108 Opcje drukowania dokumentacji

Do druku dokumentacji mozna dotgczy¢ zestawienie z modutu Zestawienie. Aby to zrobi¢ nalezy
zaznaczy¢ opcje Dofgcz w panelu Zestawienie w lewym dolnym rogu. Mozna edytowaé widok zestawienie
wybierajgc opcje Dostosuj.

Po wybraniu opcji Dostosuj otwiera sie nowe okno (Rys. 109). Jest ono analogiczne do widoku wydruku
i eksportu w module Zestawienie. Po prawej stronie mozna wybraé, ktére kolumny majg byé widoczne
w wydruku. Z lewej strony znajduja sie opcje dostosowania wygladu zestawienia. Uzytkownik moze wybraé, czy
w wydruku widok zestawienia bedzie widokiem z zaktadki Kategorie czy Pomieszczenia. Zmiany wprowadzone

w edycji sg aktualizowane automatycznie.
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I Drukarka Podglad wydruku 1/ 45 |

Opcje eksportu

Canon Generic PCLE V4

Dane do eksportu

[Widok do eksportu
‘Rozmlarpodgladu

‘ Pozycjapodaladu

‘ Wartog¢ sumaryczna

| Edytor naglowka

[

| Pomieszczenia v|
|Sredni
|Po lewej stronie

|Brutto

Zaznacz/odznacz wszystkie

v| § | Liczba porzadkowa

v| f | Podglad
v| f | Nazwa

‘Nazwa projektu Projekt 1H Producent
‘Wygenerujnaglﬁwek

Edytuj || | 1ednostka

Cena netto
Stawka VAT

Cena brutto

Opis
Uwagi
Link

Kategoria

Pomieszczenie

Ilosé (ilosé w projekcie + zapas)

Wartosé sumaryczna

59|50 0 (3 (36| (0) ()| 5|0 (3 5 |3 ()| (0| ) <)

Dolacz

{ Dostosuj

< ) = |2 Jr[ 2 = )=1]

Drukuj I Anuluj

Rys. 109 Opcje dostosowania Zestawienia do Dokumentacji

Mozna edytowaé widok nagtéwka zestawienia. Wybor edycji nagtdwka otwiera nowe okno - Edytor

nagtéwka (Rys. 110). Gérna czes$é okna zawiera dane, ktére mozna edytowaé, co pokazuje ponizszy podglad.

Prawa strona to dane studia. S3 one takie same, jak te wprowadzone przy tworzeniu projektu. Mozna je

edytowad. Lewa strona pozwala na dodanie dodatkowych informacji. Bedg one wyswietla¢ sie nad nazwa

projektu. Nazwy projektu, daty utworzenia i catkowitego kosztu nie mozna edytowac.

Edytor nagltéwka
Lewa strona

Prawa strona

Male mieszkanie z tarasem

A

CAD Projekt.

Poznari 61-612 Rubiez 48
+48 61 662 38 83
biuro@cadprojekt.com pl
hitps:/cadprojekt.com.pl

[Czcionka
|Rozmiar czcionki
| Wstaw obraz

‘Wyrdwnama

Wybierz

Male mieszkanie z tarasem

Projekt 1H

Utworzony: 28/11/2024

Catkowity koszt brutto: 10964,97 zt

Q
CAD Projekt
Poznaf 61-612 Rublez 46
+48 61662 38 83

biuro@cadprojekt.com.pl
hitps:/icadprojekt.com.pl

2. Eksport do DWG

Rys. 110 Widok edycji nagtéwka

1
Aby wyeksportowaé¢ dokumentacje do pliku DWG nalezy z gérnego paska menu wybrac¢ ikone

,,Eksportuj do DWG”. Otworzy sie okno Menadzera plikéw gdzie uzytkownik powinien wybra¢ miejsce zapisu

pliku oraz jego nazwe, a nastepnie zapisac plik klikajgc przycisk ,,Zapisz”. Plik zostanie zapisany w wybranym

miejscu.

3. Eksport do PDF

Y
W celu eksportu dokumentacji w formacie PDF nalezy wybrac¢ ikone z na goérnego paska menu

,,Eksportuj do PDF”. Zostanie otwarte nowe okno — Eksportuj do PDF. W tym miejscu uzytkownik moze zmienic

nazwe zapisanego pliku oraz miejsce jego zapisu. Te opcje sg dostepne w gornej czesci okna.
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Najwieksza cze$¢ okna zajmuje podglad eksportu. Mozna w nim przeglada¢ jak wyglada dokument
uzywajac strzatek pod widokiem.

Z lewej strony znajdujg sie opcje eksportu. Mozna wybrac zakres stron eksportowanej dokumentacji —
czy beda to wszystkie strony czy tylko ich czes¢. Pozostate parametry okreslaja dodatkowe opcje zmian w
dokumentacji takie jak wspotczynnik grubosci linii lub pliki majg zosta¢ skompresowane.

Podczas eksportu do pliku PDF, zestawienie mozna doda¢ do dokumentacji (Rys. 111). Aby to zrobic,
nalezy zaznaczy¢ opcje Dotacz w panelu Zestawienie, znajdujgcego sie w lewym dolnym rogu okna Eksportuj do

PDF. Ponizej znajduje sie opcja Dostosuj. Pozwala ona na dopasowanie zestawienia do stworzonej dokumentacji.

Opcje to zostaty opisane wyzej w tej instrukgcji.

Eksportuj do PDF

Lokalizacja pliku

Nazwa pliku | Mieszkanie ztarasem

Lokalizacja: | C:\CADProjekt (]

Zakres stron Podglad 9/ 15

@® Wszystkie strony
) Biszacastrona
O Zakres stron

np. 1,3, 5 8-11

Pozostale parametry

Osadz fonty w pliku
Kompresuj plik

Wspétczynnik grubosci linii

1 (+]
Zestawienie
3 Dotacz ———— =
Dostosuj << o 1/ 15 j} TI]

_ — I . I

Rys. 111 Opcje eksportu dokumentacji do pliku PDF
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Przydatne informacje

1. Filmy instruktazowe

° Playlista, ,,Dokumentacja Techniczna”

2. Skroty i polecenia

W dokumencie zamieszczono pordwnanie zestawienia klawiszy funkcyjnych w Srodowisku .4CAD
i wizualizacji oraz najczesciej uzywane polecenia w programie w wersjach do 3.Xi/7.X od wersji 4.X/8.X (wersji 34

i 64 bitowej srodowiska). Dokument znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-

techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf

W tym dokumencie zamieszczono zestawienie klawiszy funkcyjnych w $rodowisku .4CAD
i wizualizacji oraz najczesciej uzywane polecenia, wydawane przy uzyciu myszy i klawiatury w $rodowisku .4CAD.
Dokument znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-
klawiaturowe-4-0-8-0 64bit-pl.pdf

Uwaga w powyzszym zestawieniu skroty LPM i PMP oznaczajg lewy przycisk myszy i prawy przycisk
myszy. Zapis komendy ze znakiem + (np.: [Ctrl] + [Z]) oznacza jednoczesne wcisniecie obu klawiszy, natomiast
zapis z symbolem >> (np. [E] >> [Enter] lub [Spacja]) oznacza, ze najpierw nalezy wpisac E, a nastepnie wcisngc

[Enter] lub spacje.
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLSZETRAJpDRZk1i3M6GNjPjwz-KIPRmJp
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https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf

Wsparcie techniczne
pon.-pt. od 8.00 do 17.00
pomoc@cadprojekt.com.pl
tel. +48 61 662 38 83

Formularz kontaktowy

Informujemy, ze prowadzimy szkolenia z obstugi naszych programoéw. Wiecej
informacji znajdg Panstwo na naszej stronie internetowej: https://cadprojekt.com.pl/szkolenia/

Dziat szkolen
szkolenia@cadprojekt.com.pl
tel. +48 505 138 863
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