
 

, 
 

5ȊƛťƪǳƧŜƳȅ Ȋŀ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ȊŀƪǳǇǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ CAD Decor PRO! 
WŜǎǘ ƴŀƳ ƴƛŜȊǿȅƪƭŜ ƳƛƱƻΣ ȍŜ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƭƛǏŎƛŜ ǎƛť tŀƵǎǘǿƻ ƴŀ ǿȅōƽǊ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ŦƛǊƳȅ /!5 tǊƻƧŜƪǘ Yϧ!Φ 
bƛƴƛŜƧǎȊȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǿ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘȅ ǎǇƻǎƽō ǇƻǇǊƻǿŀŘȊƛ tŀƵǎǘǿŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻŎŜǎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƴŀǎȊŜƎƻ Ǉrogramu. 
 
WŜȍŜƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ƴŀǇƻǘƪŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ǇǊƻōƭŜƳȅ ǇǊȊȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƭǳō ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳΣ ǇǊƻǎƛƳȅ                           
ƻ ǎƪƻƴǘŀƪǘƻǿŀƴƛŜ ǎƛť Ȋ ƴŀǎȊȅƳ ǿǎǇŀǊŎƛŜƳ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅƳ ǇƻŘ ƴǳƳŜǊŜƳΥ +48 61 642 90 82 lub adresem e-mail: 
pomoc@cadprojekt.com.pl. 
 
 
.ŜȊǇƱŀǘƴȅ ǇŀƪƛŜǘ ǎŜǊǿƛǎƻǿȅ 
Razem z zakupionym programem ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ tŀƵǎǘǿǳ ōŜȊǇƱŀǘƴȅ tŀƪƛŜǘ {erwisowy! 

 
Darmowy Pakiet Serwisowy ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƴȅ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řŀǘȅ ȊŀƪǳǇǳΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŀ ǇŀƪƛŜǘǳ ƴŀ Řƻǿƻƭƴȅ ƻƪǊŜǎ όƻƪǊŜǏƭƻƴŀ ƻǇƱŀǘŀύΦ  
 
Pakiet zapewnia: 
Á ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ LƴǘŜǊƴŜǘ όǳǇŘŀǘŜ ƛ ǳǇƎǊŀŘŜύΣ 
Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǿǎǇŀǊŎƛŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǘŜƭŜŦƻƴǳ ƛ Ŝ-maila: pomoc w instalacji programu               

i jego serwis techniczny (nie obejmuje naukƛ ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇǊȊŜȊ ǘŜƭŜŦƻƴ ƛ ƻƴ-line), przyjmowanie 
ȊƎƱƻǎȊŜƵ ōƱťŘƽǿ ƻǊŀȊ ǎǳƎŜǎǘƛƛ ȊƳƛŀƴΣ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŀƭƴŜƎƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇǊƻōƭŜƳǳ ǇǊȊŜȊ ƴŀǎȊȅŎƘ 
ǎŜǊǿƛǎŀƴǘƽǿ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǎƛť Ȋ ƪƻƳǇǳǘŜǊŜƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ 

Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƴƻǿȅŎƘ ōŀȊ ƻǊŀȊ ƛŎƘ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ - iƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƴŀ ƛŎƘ ǘŜƳŀǘ ƧŜǎǘ ōƛŜȍŊŎƻ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴŀ ƴŀ 
www.cadprojekt.com.pl, 

Á ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ /!5Σ 
Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ /!5 {ƘŀǊŜ-ƛǘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ .!{L/ όōŜȊǇƱŀǘƴŀ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘύ ƭǳō twh όōŜȊǇƱŀǘƴŀ ǘȅƭƪƻ 
Řƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ /!5 5ŜŎƻǊ twhύΦ 

 
 
Szkolenia 
½ŀŎƘťŎŀƳȅ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ Ȋ ƴŀǎȊȅŎƘ ǎȊƪƻƭŜƵΣ ŘȊƛťƪƛ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊŀŎŀ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ /!5 ōťŘȊƛŜ  

 

http://www.cadprojekt.com.pl/
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5ȊƛťƪǳƧŜƳȅ Ȋŀ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ȊŀƪǳǇǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twhΗ 
WŜǎǘ ƴŀƳ ƴƛŜȊǿȅƪƭŜ ƳƛƱƻΣ ȍŜ ǿȅōǊŀƭƛ tŀƵǎǘǿƻ ƴŀǎȊŜ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜΗ bƛƴƛŜƧǎȊȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǿ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘȅ ǎǇƻǎƽō ǇǊȊŜǇǊƻ-
ǿŀŘȊƛ tŀƵǎǘǿŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻŎŜǎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƴŀǎȊŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ WŜȍŜƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ƴŀǇƻǘƪŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ǇǊƻōƭŜƳȅ ǇǊȊȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƭǳō 
ǇƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳΣ ǇǊƻǎƛƳȅ ǎƪƻƴǘŀƪǘƻǿŀŏ ǎƛť Ȋ ƴŀǎȊȅƳ ²ǎǇŀǊŎƛŜƳ ¢ŜŎƘƴƛŎȊƴȅƳ Ǉƻd numerem: +48 61 642 90 82 
lub adresem e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl. 
 
 
.ŜȊǇƱŀǘƴȅ tŀƪƛŜǘ {ŜǊǿƛǎƻǿȅ 
²ǊŀȊ Ȋ ȊŀƪǳǇƛƻƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ƻǘǊȊȅƳǳƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ōŜȊǇƱŀǘƴȅ tŀƪƛŜǘ {ŜǊǿƛǎƻǿȅΣ ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƴȅ ǇǊȊŜȊ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ 
Řŀǘȅ ȊŀƪǳǇǳΦ tƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ǘŜƎƻ ŎȊŀǎǳ ƳŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŀ ǇŀƪƛŜǘǳ ƴŀ Řƻǿƻƭƴȅ ƻƪǊŜǎ όǇƻ ǳƛǎȊŎȊŜƴƛǳ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ƻǇƱŀǘȅύ όwww.cadprojekt.com.pl/pakiet-serwisowy).  
 
Aktywny Pakiet Serwisowy zapewnia: 
Á ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ LƴǘŜǊƴŜǘ όǳǇŘŀǘŜ ƛ ǳǇƎǊŀŘŜύΣ 

Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ²ǎǇŀǊŎƛŀ ¢ŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǘŜƭŜŦƻƴǳ ƛ ǇƻŎȊǘȅ Ŝ-mail: pomoc w instalacji programu i jego serwis 
ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅ όƴƛŜ ƻōŜƧƳǳƧŜ ƴŀǳƪƛ ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇǊȊŜȊ telefon i on-ƭƛƴŜύΣ ǇǊȊȅƧƳƻǿŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊŜƵ ōƱťŘƽǿ ƻǊŀȊ ǎǳƎŜǎǘƛƛ 
ȊƳƛŀƴΣ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŀƭƴŜƎƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇǊƻōƭŜƳǳ ǇǊȊŜȊ ƴŀǎȊȅŎƘ ǎŜǊǿƛǎŀƴǘƽǿ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǎƛť Ȋ ƪƻƳǇǳǘŜǊŜƳ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ 

Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƴƻǿȅŎƘ ōŀȊ ƛ ƛŎƘ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛΣ 
Á ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ /!5Σ 
Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƪƻƴǘŀ .!{L/ όōŜȊǇƱŀǘƴie Řƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƴŀǎȊȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ǿƴťǘǊȊύ lub do 

konta twh όōŜȊǇƱŀǘƴie ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twhύ ǿ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ /!5 {ƘŀǊŜ-it.  
 

.ŜȊǇƱŀǘƴȅ tŀƪƛŜǘ {ŜǊǿƛǎƻǿȅ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƪƭƛŜƴǘƻƳ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅƳ Ȋ YƭǳŎȊȅ /ȊŀǎƻǿȅŎƘΦ tǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ YƭǳŎȊŀ 
/ȊŀǎƻǿŜƎƻ ƪƭƛŜƴǘ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ ² ŎŜƭǳ ŀƪǘȅǿƻǿŀƴƛŀ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀǘƻǊŀ ǇǊƻǎƛƳȅ ǎƪƻƴǘŀƪǘƻǿŀŏ 
ǎƛť Ȋ ƴŀǎȊȅƳ ²ǎǇŀǊŎƛŜƳ ¢ŜŎƘƴƛŎȊƴȅƳ Ǉƻ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ƻǇǊƻƎramowania.  

 

 

Szkolenia 
½ŀŎƘťŎŀƳȅ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ȊŜ ǎȊƪƻƭŜƵΣ ŘȊƛťƪƛ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊŀŎŀ Ȋ ƴŀǎȊȅƳ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜƳ ōťŘȊƛŜ ƧŜǎȊŎȊŜ ǇǊƻǎǘǎȊŀ  
ƛ ōŀǊŘȊƛŜƧ ŜŦŜƪǘȅǿƴŀΦ hŦŜǊǳƧŜƳȅ ǎȊƪƻƭŜƴƛŀ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴŜ ƭǳō ƎǊǳǇƻǿŜ όƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ ǎȊŜǏŎƛƻǊƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿύ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ 
poȊƛƻƳŀŎƘ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴƛŀΣ ǿ ǎƛŜŘȊƛōƛŜ ƴŀǎȊŜƧ ŦƛǊƳȅΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǎȊƪƻƭŜƵ ȊƴŀƧŘŊ tŀƵǎǘǿƻ ƴŀ ƴŀǎȊŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ 
ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧΣ ǿ ŘȊƛŀƱŀŎƘ α/Ŝƴƴƛƪέ i α{ȊƪƻƭŜƴƛŀέ (www.cadprojekt.com.pl/cennik/, www.cadprojekt.com.pl/szkolenia/). 

 

 

 

 

 

 

 
Prawa autorskie 
¢Ŝƴ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ƧŜǎǘ ŎƘǊƻƴƛƻƴȅ ǇǊŀǿŀƳƛ ŀǳǘƻǊǎƪƛƳƛ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ƛƴǘŜƭŜƪǘǳŀƭƴŜƧ /!5 tǊƻƧŜƪǘ Yϧ!Φ YƻǇƛƻǿŀƴƛŜΣ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŀ ƛκƭǳō ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜ ǇƻƴƛȍǎȊŜƎƻ Řƻƪǳmentu jest 
ŘƻȊǿƻƭƻƴŜ ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ǳƳƻǿȅ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŜƧΦ ¦Ƴƻǿŀ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧ ǇǊȊȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 
 
hƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ  
LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΣ ǿ ǘȅƳ ŀŘǊŜǎȅ ¦w[ ƛ ƛƴƴŜ ƻŘǿƻƱŀƴƛŀ Řƻ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ ǿƛǘǊȅƴ ǿ ǎƛŜŎƛ ²ŜōΣ ƳƻƎŊ ǳƭŜŎ ȊƳƛŀƴƛŜ ōŜȊ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀΦ CƛǊƳŀ 
/!5 tǊƻƧŜƪǘ Yϧ! ȊŀǎǘǊȊŜƎŀ ǎƻōƛŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ȊƳƛŀƴ ǿ ȊŀǎŀŘŀŎƘ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ǿǎǇŀǊŎƛŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ ōŜȊ ǳǇǊȊedniego powiadomienia.  
² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ȊƳƛŀƴȅ ƴǳƳŜǊƽǿ ǘŜƭŜŦƻƴƽǿ ǎǘƻǎƻǿƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻŘŀǿŀƴŜ ōťŘŊ ƴŀ ƴŀǎȊŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ www.cadprojekt.com.pl.  

 

 
 
 

mailto:pomoc@cadprojekt.com.pl
http://www.cadprojekt.com.pl/pakiet-serwisowy
http://www.cadprojekt.com.pl/cennik/
http://www.cadprojekt.com.pl/szkolenia/
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wh½5½L!_ м 

Instalacja programu CAD Decor PRO 
 
 

 
 
 
 

1. Wymagania systemowo-ǎǇǊȊťǘƻǿŜ 
1.1. Wymagania systemowe 
Á system operacyjny: Windows 7, Windows 8/8.1 lub Windows 10 - wszystkie 64-bitowe; 
Á ǇǊƻƎǊŀƳ Φп/!5 όŘƻǎǘŀǊŎȊŀƴȅ Ȋ ƴŀǎȊȅƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ /!5 ōŜȊ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƻǇƱŀǘύΦ 

 

 

1.2. Rekomendowane ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ tRO 
Á procesor: czterordzeniowy 3 GHz, Cache 3 MB; 
Á ǇŀƳƛťŏ w!aΥ мс D.Τ 
Á karta graficzna όǇŀǘǊȊ ǘŀōŜƭŀ ǇƻƴƛȍŜƧύΥ 

- NVIDIA GeForce  Ȋ ǇŀƳƛťŎƛŊ о-4 GB RAM όǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧŀ Řƭŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǇƻƴƛȍŜƧ  
н Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ*); 

- NVIDIA GeForce  Ȋ ǇŀƳƛťŎƛŊ ǇƻǿȅȍŜƧ п D. w!a όǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧŀ Řƭŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 
ǇƻǿȅȍŜƧ н Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ*); 

* - podanŜ ǇƻǿȅȍŜƧ liczby powierzchni maƧŊ charakter orientacyjny i ƳƻƎŊ ƻŘōƛŜƎŀŏ ƻŘ ǇƻŘŀƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΤ 
ŘƻǘȅŎȊȅ ŘȊƛŀƱŀƵ ƴŀ ǊŜƴŘŜǊȊŜ tŀǘƘ ǘǊŀŎƛƴƎ ƛ ǿ nowej dokumentacji technicznej); 
 

Á ǇǊȊȅƪƱadowa optymalna konfiguracja: Windows 10 - 64-ōƛǘƻǿȅΣ ǇŀƳƛťŏ w!aΥ мс D.Σ ǇǊƻŎŜǎƻǊ 
Intel Core i5 7500, karta NVIDIA GeForce  όǇŀǘǊȊ ǘŀōŜƭŀ ǇƻƴƛȍŜƧύΦ 

 
1.3. Rekomendowane ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ Řƭŀ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƴŀǎȊȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ /!5 
bez mƻŘǳƱǳ wŜƴŘŜǊ PRO 
Á procesor: dwu- lub ǿƛťŎŜƧ rdzeniowy 3 GHz oraz Cache 3MB; 
Á ǇŀƳƛťŏ w!a: 8 GB; 
Á karta graficzna NVIDIA GeForce ,  όǇŀǘǊȊ ǘŀōŜƭŀ ǇƻƴƛȍŜƧύΦ  

 

 
 
 
 
 

¦ǿŀƎŀΗ hǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ŦƛǊƳȅ /!5 tǊƻƧŜƪǘ Yϧ! ƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƻƴǳƧŜ ƴŀ ƪŀǊǘŀŎƘ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘ ƛƴƴȅŎƘ ƴƛȍ 
NVIDIA GeForce. LƴŦƻǊƳǳƧŜƳȅΣ ȍŜ /!5 tǊƻƧŜƪǘ Yϧ! ȊŀǇŜǿƴƛŀ ǿǎǇŀǊŎƛŜ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ Řƭŀ ǎǿƻƧŜƎƻ ƻǇǊƻ-
ƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ǎǇǊȊťŎƛŜ ȊƎƻŘƴȅƳ Ȋ ǿȅƳƻƎŀƳƛ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀ ǿǊŀȊ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ Pakietem 
Serwisowym. ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ƪŀǊǘȅ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜƧ ǎǘŀǊǎȊŜƧ ƎŜƴŜǊŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ȊǿŜǊȅŦƛƪƻǿŀŏ ƧŜƧ 
ǿȅŘŀƧƴƻǏŏ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǘŀōŜƭƪƛ na kolejnej stronie. W ǊŀȊƛŜ ǿŊǘǇƭƛǿƻǏŎƛ ǇǊƻǎƛƳȅ ƻ ƪƻƴǘŀƪǘ Ȋ ƴŀǎȊȅƳ 
ǿǎǇŀǊŎƛŜƳ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅƳ όŘŀƴŜ ƪƻƴǘŀƪǘƻǿŜ ȊƴŀƧŘŊ tŀƵǎǘǿƻ ƴŀ ƪƻƵŎǳ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛύΦ  
 
 
 
 
 
 

 

Uwaga! Oprogramowanie firmy CAD Projekt K&A ŘȊƛŀƱŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ǎȅǎǘŜƳƛŜ operacyjnym Windows  
(nie ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ Ȋ ǎȅǎǘŜƳŀƳƛ [ƛƴǳȄ ƻǊŀȊ aŀŎ h{ύΦ 
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½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ƪŀǊǘ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘΥ 
komputery stacjonarne laptopy 

 
 

 NVIDIA GeForce GTX 980, 1060 6GB, 
1660, 1660Ti, 980Ti, RTX 2060, 1070, RTX 2070, 
1070Ti, 1080, 1080Ti, RTX 2080, 2080Ti, 3070, 
3080, 3090  

 NVIDIA GeForce GTX 980m 8GB,  
1060 Max-q 6GB, 1060 6GB, 1660, 1660 Ti, RTX 2060, 
1070 Max-q, RTX 2070 Max-q, 1070, RTX 2070, 1080 
Max-q, RTX 2070 Max-q,  1080, RTX 2080 Max-q, 2080 
  

 NVIDIA GeForce GTX 1050Ti 4GB, 780, 
780Ti, 970, 1060 3GB  

 NVIDIA GeForce GTX 970m, 1050Ti 4GB, 980m 
4GB,  1060 3GB 
  

 NVIDIA GeForce GTX 760, 950, 1050, 770   NVIDIA GeForce GTX 960m, 775m, 870m, 780m, 
965m,  1050, 880m 
  

 NVIDIA GeForce GTX 750, 1030, 750Ti   NVIDIA GeForce GTX 850m, 950m, 770m, MX 150, 
860m 
  

 NVIDIA GeForce GT 740   NVIDIA GeForce GT 820m, 920m, 730m, 740m, 830m, 
930m, 840m, 750m, 940m,  GTX 760m, MX 130 
  

 

 

1.4. Inne wymagania i zalecenia 
Á 14 GB wolnej przestrzeni na dysku twardym (uwaga: jest to ilƻǏŏ ǎȊŀŎǳƴƪƻǿŀΣ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť  
ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ƭƛŎȊōȅ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅŎƘ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘύΤ  

Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ LƴǘŜǊƴŜǘǳ όǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻƪǊŜǎƻǿȅύ ǿ ŎŜƭǳ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ. 

 

2. Instalacja programu CAD Decor PRO 

 
 

нΦмΦ ½Ƴƛŀƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǎȅǎǘŜƳǳ Řƭŀ ²ƛƴŘƻǿǎ ±ista, 7, 8/8.1 i 10 
tǊȊŜŘ ǇǊȊȅǎǘŊǇƛŜƴƛŜƳ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ Windows 7, Windows 8/8.1 
lub Windows 10 ƴŀƭŜȍȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ƛǎǘƻǘƴŜ Řƭŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƧ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ  
² ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ Řƻ ǿŜǊǎƧƛ ǎȅǎǘŜƳǳ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ ǘŀ ƴƛŜȊƴŀŎȊƴƛŜ ǎƛť ǊƽȍƴƛΦ ² ŎŜƭǳ ȊƳƛŀƴȅ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿŜ 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ƴŀƭŜȍȅ ǿŜƧǏŏ Řƻ αtŀƴŜƭǳ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀέ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť αYƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿέ 
όǿȅƎƭŊŘ ƪƭŀǎȅŎȊƴȅύ όRys. 1) lub αYƻƴǘŀ ƛ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ǊƻŘȊƛƴƴŜέ όǇƻŘƎƭŊŘ ƪategorii) (Rys. 2).  

¦ǿŀƎŀΗ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ²ƛƴŘƻǿǎ ±ƛǎta, 7, 8/8.1 i 10 ƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ instaloǿŀŏ 
programu CAD Decor PRO w katalogu C:\Program Files. 

¦ǿŀƎŀΗ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǎȅǎǘŜƳƽǿ operacyjnych Windows Vista, 7, 8/8.1 i 10 ǿȅƳŀƎŀƴŜ ǎŊ ǇǊŀǿŀ 
administratora.  

 

Uwaga! ² ŎŜƭǳ ȊŀǇŜǿƴƛŜƴƛŀ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ oprogramowania firmy CAD Projekt K&A projekty 
powinny ōȅŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƻǇǘȅƳŀƭƛȊƻǿŀƴŜΦ bŀƧǿƛťƪǎȊȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǊŜƴŘŜǊƛƴƎǳ ƻǊŀȊ ǇƻǇǊŀǿƴŜ 
ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ programu ƳŀƧŊ ƳƻŘŜƭŜΣ ƧŀƪƛŜ ȊƻǎǘŀƧŊ ǳȍȅǘŜ ǿ tŀƵǎǘǿŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΦ  
 

Uwaga! LƴŦƻǊƳǳƧŜƳȅΣ ȍŜ ǎǘŀǊǎȊŜΣ ƴƛŜŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǿŜǊǎƧŜ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ŦƛǊƳȅ /!5 tǊƻƧŜƪǘ Yϧ! 
ƳƻƎŊ ƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀŏ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ ƴŀ ƴƻǿȅŎƘΣ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƪŀǊǘŀŎƘ NVIDIA DŜCƻǊŎŜΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ 
ƴŀ ƛƴƴȅŎƘ ƴƻǿȅŎƘ ǇƻŘȊŜǎǇƻƱŀŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ƭǳō ƴŀƧƴƻǿǎȊȅŎƘ ǿŜǊǎƧŀŎƘ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅŎƘ 
²ƛƴŘƻǿǎΣ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀǘŀ ǇǊŜƳƛŜǊȅ ǿȅǇǊȊŜŘȊŀ Řŀǘť ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ǇƻǎƛŀŘŀƴŜƎƻ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ 
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Rys. 1 - ²ȅōƽǊ ƛƪƻƴȅ αYƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿέ ǿ tŀƴŜƭǳ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳ ²ƛƴŘƻǿǎ  
- ǿȅƎƭŊŘ ƪƭŀǎȅŎȊƴȅΣ ƳŀƱŜ ƛƪƻƴȅ 

 
bŀǎǘťǇƴƛŜΣ ƧŜǏƭƛ ǳȍȅǿŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ²ƛƴŘƻǿǎ ±ƛǎǘŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť α²ƱŊŎȊ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊ 
ŦǳƴƪŎƧť YƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ ƛ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ǇƭŀƴǎȊȅ ƻŘȊƴŀŎȊȅŏ polecenie α¦ȍȅƧ ŦǳƴƪŎƧƛ 
YƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀΧέΦ tƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ȊƳƛŀƴť ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ αhƪέ. W tym momencie 
ǎȅǎǘŜƳ ȊŀȍŊŘŀ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ tƻ ǊŜǎǘŀǊŎƛŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀ ƪƻƴǘǊƻƭŀ 
ƪƻƴǘŀ ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀ ōŜȊƪƻƴŦƭƛƪǘƻǿŊ ǇǊŀŎť Ȋ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twhΦ 
 
W systemach Windows 7, Windows 8/8.1 oraz Windows мл ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ƪƻƴǘǊƻƭť ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿ-
nika. W tym celu w pierwszej kƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ǇŀƴŜƭǳ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ ƛ ǿȅōǊŀŏ ǇƻȊȅŎƧť 
αYƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿέΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻǇŎƧť α½ƳƛŜƵ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ YƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ 
(Rys. 3).  
 

 
 Rys. 2 - ²ȅōƽǊ ƛƪƻƴȅ αYƻƴǘŀ ƛ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ǊƻŘȊƛƴƴŜέ ς widok kategorii 
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Rys. 3 ς zmiana ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŦǳƴƪŎƧƛ αYƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ²ƛƴŘƻǿǎ тΣ уκуΦм ƭǳō мл 

 
hǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ α¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ǎǳǿŀƪƛŜƳ 
ƴŀƧƴƛȍǎȊȅ ǇƻȊƛƻƳ ƪƻƴǘǊƻƭƛ όǿȅƱŊŎȊȅŏ ƧŊύΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αhƪέ aby ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ 
ȊƳƛŀƴť όRys. 4). 

 
tƻƴƛŜǿŀȍ ƪƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀ 
ŘƻƳȅǏƭƴƛŜΣ Ǉƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť 
ǇǊƻǏōŀ ƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜΣ ȍŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ 
zezwala programowi Ustawienia kontroli 
ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ (User Account Control 
Settings) na dokonanie zmian na kompu-
ǘŜǊȊŜΦ !ōȅ ƻǎǘŀǘŜŎȊƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ƪƻƴǘǊƻƭťΣ 
ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ αhƪέΦ {ȅǎǘŜƳ ȊŀȍŊŘŀ Ǉƻƴƻ-
wnego uruchomienia komputera.  
 
tƻ ȊǊŜǎǘŀǊǘƻǿŀƴƛǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ǿȅƱŊŎȊƻna 
ƪƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀ ōŜȊƪƻƴŦƭƛƪǘƻǿŊ 
ǇǊŀŎť Ȋ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ 
PRO. 

 
Rys. 4 ς ǿȅƱŊŎȊƻƴŀ ƪƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ  

w systemach Windows 7, 8/8.1 lub 10 
 

 
нΦнΦ ²ǎǘťǇ Řƻ instalacji programu CAD Decor PRO 
tǊȊŜŘ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ȊŀƭŜŎŀƴŜ ƧŜǎǘ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴȅŎƘ ƴŀ 
ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΦ bŀƭŜȍȅ ǘŀƪȍŜ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀŏ ǎŜǊǿŜǊ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘΣ ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ƻƴ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƛƴƴŜƧ ƴƛȍ ǿȅƳŀƎŀƴŀ 
όŎȊȅƭƛ ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ǎŜǊǿŜǊ CƛǊŜōƛǊŘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ǎǘŀǊǎȊŜƧ ƴƛȍ нΦр ƭǳō ƧŀƪƛƪƻƭǿƛŜƪ ǎŜǊǿŜǊ ōŀȊ LƴǘŜǊ .ŀǎŜύΦ WŜǏƭƛ 
ƴŀ Řȅǎƪǳ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ instalacji programu CAD Decor PRO ōťŘȊƛŜ ƻōŜŎƴŀ ƛƴƴŀ ƴƛȍ 
wymagana wersja serweraΣ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿȅƳǳǎƛ ƧŜƧ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŜ ǿ ǎǇƻǎƽō ƻǇƛǎŀƴȅ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ 21. 
 
LƴǎǘŀƭŀŎƧť ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀ ǎƛť ƻŘ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǇŜƴŘǊƛǾŜϥŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴŜƎƻ  
(Rys. 5ύ ǿ ǇƻǊŎƛŜ ¦{. ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ WŜǏƭƛ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻ όRys. 6) nie 
ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǎȊǳƪŀŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜΦ 
LƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ƴƛŜ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΦ ÀŜōȅ Ǝƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏΣ ƴŀƭŜȍȅ 
ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƛƪƻƴť Setup.exe (Rys. 6). 

 

 
Rys. 5 -  pendrive instalacyjny 
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Rys. 6 - ƻƪƴƻ Ȋ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ǇŜƴŘǊƛǾŜϥŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜ ǎƛť Ǉƻ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛǳ Ǝƻ ǿ ǇƻǊŎƛŜ ¦{. 

 
tƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŀ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻΣ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜ informacje o programie instalacyjnym 
(Rys. 7ύΦ tƻ ȊŀǇƻȊƴŀƴƛǳ ǎƛť Ȋ ƴƛƳƛ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ α5ŀƭŜƧ ҔҔέ, ŀōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŜǘŀǇǳΣ ƴŀǘƻ-
miast w celu ǇǊȊŜǊǿŀƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŀ ƴŀ ǘȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α!ƴǳƭǳƧέ w lewym 
dolnym rogu okna.  
 
LƴǎǘŀƭŀŎƧť Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǊǿŀŏ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜΣ ƧŜŘƴŀƪ ƴŀƭŜȍȅ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ǇǊƻƎǊŀƳ /!5 
5ŜŎƻǊ twh ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǿǘŜŘȅ ŘȊƛŀƱŀƱ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α!ƴǳƭǳƧέ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
proszony o potwierdzenie przerwania instalacji (Rys. 8). 
 

 
Rys. 7 ς Kreator instalacji programu CAD Decor PRO 

 

 
 
 
 
 

 
Rys. 8 ς ȍŊŘŀƴƛŜ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ  
przerwania pracy instalatora 

 

¦ǿŀƎŀΗ tǊȊŜŘ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻǎƛƳȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎȅ ƪƭǳŎȊ ǎǇǊȊťǘƻǿȅ I!{t 
ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅ do komputera. 
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tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧҔҔέ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť 
ƻƪƴƻ Ȋ ǳƳƻǿŊ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŊ όRys. 9). Po 
ȊŀǇƻȊƴŀƴƛǳ ǎƛť Ȋ ƧŜƧ ǘǊŜǏŎƛŊ ƴŀƭŜȍȅ 
ȊŀŀƪŎŜǇǘƻǿŀŏ ƧŜƧ ǿŀǊǳƴƪƛ ǿ ƭŜǿȅƳ 
ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀΣ ŀōȅ ōȅƱƻ ƳƻȍƭƛǿŜ 
ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘŀƭǎȊȅŎƘ ƪǊƻƪƽǿ ƛƴǎ-
ǘŀƭŀŎƧƛΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜ 
ƪƭƛƪƴŊŏ α5ŀƭŜƧ ҔҔέΦ ¦Ƴƻǿť Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅŘǊǳƪƻǿŀŏΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 
WŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ȊƎŀŘȊŀ ǎƛť  
Ȋ ǿŀǊǳƴƪŀƳƛ ǳƳƻǿȅΣ ƳƻȍŜ ǇǊȊŜǊ-
ǿŀŏ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧťΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ α!ƴǳƭǳƧέ. 
 
Po zaakceptowaniu umowy i klik-
ƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧ ҔҔέ, w kolejnym ok-nie 
ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǊƻŘȊŀƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ όRys. 
10). 5ƻǎǘťǇƴŜ ƻǇŎƧŜ ƻǇƛǎŀƴƻ ǇƻƴƛȍŜƧΦ 
 
Á αtŜƱƴŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 
5ŜŎƻǊ twhέ - ǿȅǿƻƱǳƧŜ ǇǊƻŎŜ-
ŘǳǊť ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧΣ ǇŜƱƴŜƧ ƛƴǎǘŀ-
lacji programu; 

Á αLƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ōŀȊ Řŀ-
ƴȅŎƘέ - pozwala  na  zainstalo-
wanie wybranych baz do istnie-
ƧŊŎŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΤ ƻǇŎƧŀ ƴƛŜ jest 
ŘƻǎǘťǇƴŀ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƛƴǎ-
talacji programu; po jej wybra-
niu  program obliczy rozmiar baz 
ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Řƻ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀΣ 
ŀōȅ  ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ  ƴƛŜ  ǇǊȊŜƪǊŀ-
ŎȊŀ ƻƴ ƛƭƻǏŏ ǿƻƭƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ ƴŀ 
Řȅǎƪǳ όǿȅƳŀƎŀƴŀ ƛƭƻǏŏ Řƻ ƻƪƻƱƻ 

 
Rys. 9 - Umowa licencyjna 

 

 
Rys. 10 ς ǿȅōƽǊ ǊƻŘȊŀƧǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

р D.Τ ŘƻƪƱŀŘƴŀ ƛƭƻǏŏ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ƭƛŎȊōȅ ƛ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅŎƘ ōŀȊύΤ 
Á αLƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘέ - pozwala  na  ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ōŀȊ Řƻ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ 

programǳΤ ƻǇŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǇƻŘŎȊŀǎ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳΤ Ǉƻ ƧŜƧ ǿȅōǊŀƴƛǳ 
ǇǊƻƎǊŀƳ ƻōƭƛŎȊȅ ǊƻȊƳƛŀǊ ōŀȊ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Řƻ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ ƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ƻƴ 
ƛƭƻǏŎƛ ǿƻƭƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ ƴŀ Řȅǎƪǳ όǿȅƳŀƎŀƴŀ ƛƭƻǏŏ ǘƻ ƻƪƻƱƻ 14 D.Τ ŘƻƪƱŀŘƴŀ ƛƭƻǏŏ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ƭƛŎȊōȅ  
ƛ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅŎƘ ōŀȊύΤ 

Á αLƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ t5Cέ - instaluje ƛƴǎǘǊǳƪŎƧť ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ 
elektronicznejΤ ƧŜǏƭƛ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƴƛŜ Ƴŀ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƻ ƻŘŎȊȅǘǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ 
t5CΣ ǊŀȊŜƳ Ȋ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŊ ȊŀƛƴǎǘŀƭǳƧŜ ǎƛť program Adobe Acrobat Reader;  

Á α{ǘŜǊƻǿƴƛƪƛ ƪƭǳŎȊŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜƎƻ I!{tέ - instaluje sterowniki ƪƭǳŎȊŀ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎŜƎƻΤ 
Á αLƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧέ - ǘŀ ƻǇŎƧŀ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ /!5 wƻȊƪǊƽƧ ȊƻǎǘŀƱ 
ȊŀƪǳǇƛƻƴȅ Ƨŀƪƻ ƳƻŘǳƱ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅ ƛ ƧŜƎƻ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǇŜƴŘǊƛǾƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴȅƳ  
όǿ ƛƴƴŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŀύΦ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧέ instalator 
ǇǊȊȅǎǘŊǇƛ Řƻ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧΦ Natomiast po wybraniu opcji αtŜƱƴŀ 
ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀΧέΣ insǘŀƭŀŎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ ōťŘȊƛŜ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ŜǘŀǇƽǿ ŎŀƱŜƎƻ ǇǊƻŎŜǎǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh όǿƛťŎŜƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱƽǿ na stronie 29). 
 
 
 



 

 
 

Instrukcja ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ CAD Decor PRO v. 3.0 

 

21 

2.3. Wersja serwera baz danych 
WŜǏƭƛ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƧŜǎǘ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅ ǎŜǊǿŜǊ CƛǊŜōƛǊŘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ǎǘŀǊǎȊŜƧ ƴƛȍ нΦр όƭǳō ǎŜǊǿŜǊ LƴǘŜǊ .ŀǎŜύΣ 
po wybraniu opcji instalacji ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧέΣ program poinformuje o tym problemie i zaproponuje 
ƧŜƎƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜΣ ŎȊȅƭƛ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŜ ƴƛŜƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǎŜǊǿŜǊŀΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α¢ŀƪέ oǘǿƻǊȊȅ ǎƛť 
okno αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧ ƭǳō ȊƳƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳέ (w nowszych systemach Windows) lub α5ƻŘŀƧκǳǎǳƵ ǇǊƻƎǊŀƳȅέ 
όǿ ǎǘŀǊǎȊȅŎƘ ǎȅǎǘŜƳŀŎƘ ²ƛƴŘƻǿǎύΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇƻȊȅŎƧť CƛǊŜōƛǊŘ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧέ (Rys. 
11ύΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻǇǊƻǎȊƻƴȅ ƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜΣ ȍŜ ǎŜǊǿŜǊ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅ όRys. 11).  
² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻŘƳƻǿȅΣ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ōťŘȊƛŜ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴŀΦ tƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ 
ǊƻȊǇƻŎȊƴƛŜ ǎƛť ŘŜȊƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƴƛŜƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǎŜǊǿŜǊŀΦ tƻ ƧŜƧ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ƻƪƴƻ 
αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧ ƭǳō ȊƳƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳȅέ ƛ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ƪǊƻƪǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh. 

 

 
Rys. 11 - ƻƪƴƻ αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧ ƭǳō ȊƳƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳέ ƛ ǇǊƻǏōŀ ƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜnie odinstalowania serwera Firebird 

 
нΦпΦ tǊȊŜōƛŜƎ ǇŜƱƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh 
tŜƱƴŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƻōŜƧƳǳƧŜΥ ǿȅōǊŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀΣ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŜ  
ƛ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Φп/!5Σ ǇǊzekopiowanie i zarejestro-
ǿŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ όǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƛ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘύΣ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť ƪƻƳǇƻ-
ƴŜƴǘƽǿ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ όǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ a5!/Σ ǎǘŜǊƻǿƴƛƪƽǿ ƪƭǳŎȊŀ I!{t ƛ ƛƴƴȅŎƘύ ƻǊŀȊ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť 
ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ όǇƱȅǘŜƪΣ ǿƴťǘǊȊΣ ǎȊŀŦŜƪ ƪǳŎƘŜƴƴȅŎƘΣ !D5 ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿύΦ  
 

нΦпΦмΦ ²ȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

tƻ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛǳ ǇŜƱƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ programu CAD Decor PRO ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧέ, instalator obliczy rozmiar 
ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Řƻ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀ Ȋ ǇŜƴŘǊƛǾŜϥŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴŜƎƻ όRys. 12ύΦ bŀǎǘťpƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ  
ǿȅōǊŀŏ ōŀȊȅΣ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ƪǘƽǊȅŎƘ ōťŘŊ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ǇǊƻƧŜƪǘȅΦ bŀ ƭƛǏŎƛŜ ǿƛŘƴƛŜƧŊ ƪŀǘŜƎƻǊƛŜ ōŀȊ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ 
na pendrivie instalacyjnym (Rys. 13ύΦ ² ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǿǎƪŀȊŀŏ ƛƴƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Řƻ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻ-
ǿŀƴƛŀ όƛƴǎǘǊǳƪŎƧť ƻōǎƱǳƎƛ ǿ Ǉƭƛƪǳ t5CΣ ǎǘŜǊƻǿƴƛƪƛ ƪƭǳŎȊŀ I!{t ƻǊŀȊ /!5 wƻȊƪǊƽƧ όƧŜǏƭƛ ȊƻǎǘŀƱ ȊŀƪǳǇƛƻƴȅ 
Ƨŀƪƻ ƳƻŘǳƱ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅύΦ !ōȅ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ƭƛǎǘť ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ōŀȊΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǎȅƳōƻƭ  przy danej 
kategorii (Rys. 13ύΦ !ōȅ ȊǿƛƴŊŏ ƭƛǎǘťΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ όǎȅƳōƻƭ ȊƳƛŜƴƛ ǿȅƎƭŊŘΥ ) 
(Rys. 19ύΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎŊ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜΦ !ōȅ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻǏ ȊǊŜȊȅƎƴƻǿŀŏΣ ƴŀƭŜȍȅ ƻŘȊƴŀŎȊȅŏ 
ŘŀƴŊ ǇƻȊȅŎƧť όwȅǎΦ муύΦ aƻȍƴŀ ȊŀȊƴŀŎȊŀŏ ƛ ƻŘȊƴŀŎȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŎŀƱȅƳƛ ƎǊǳǇŀƳƛΣ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƭǳō ƻŘȊƴŀ-
ŎȊŀƧŊŎ ƴŀŘǊȊťŘƴŜ ƪŀǘŜƎƻǊƛŜ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΦ   
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Rys. 12 ς ƻōƭƛŎȊŀƴƛŜ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ōŀȊ Řƻ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀ 

 

 
Rys. 13 - ǿȅōƽǊ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ƛƴƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

 

 
Rys. 14 ς ǿȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ς  ǊƻȊǿƛƴƛťǘŀ ƭƛǎǘŀ ōŀȊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ ǿƴťǘǊȊ 
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2.4.2. Wskazanie lokalizacji instalacji 
YƻƭŜƧƴŊ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŊ ƧŜǎǘ ǿȅōƽǊ ƳƛŜƧǎŎŀ ƴŀ Řȅǎƪǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ Ǉƭƛƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ 
ȊŀǇƛǎŀƴŜΣ ŎȊȅƭƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǏŎƛŜȍƪƛ όƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛύ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ όRys. 15ύΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ αtǊȊŜƎƭŊŘŀƧέ 
ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ αtǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ ǿ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛǳ ŦƻƭŘŜǊǳέ (Rys. 16ύΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǿǎƪŀȊŀŏ 
ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ȊŀǇƛǎǳΦ WŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ǿǎƪŀȍŜ ǊťŎȊƴƛŜ ƳƛŜƧǎŎŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ǇǊƻƎǊŀƳ ȊŀƛƴǎǘŀƭǳƧŜ ǎƛť ƴŀ 
dysku C: w katalogu CADProjekt, w podkatalogu CADDecorPRO (Rys. 15). 
 

 

 
Rys. 15 ς ǿȅōƽǊ ǏŎƛŜȍƪƛ instalacji programu 

 
WŜǏƭƛ ǇǊƻƎǊŀƳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ōȅƱ Ƨǳȍ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀ-
ny we wskazanej lokalizacji, instalator poinformuje o tym 
ŦŀƪŎƛŜ ƛ ǳǇŜǿƴƛ ǎƛťΣ ȍŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ŎƘŎŜ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀŏ go po-
ƴƻǿƴƛŜ ǿ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳΣ ƴŀŘǇƛǎǳƧŊŎ ƧŜƎƻ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ 
(Rys. 17). Po wybraniu α¢ŀƪέ ƴŀǎǘŊǇƛ ƴŀŘǇƛǎŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ znaj-
ŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳ, tj. zamiana zainstalo-
wanej tam wŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƴŀ ƻōŜŎƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŊΦ tƻ 
wybraniu αbƛŜέ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǇƻǿǊƽŎƛ Řƻ ƻƪƴŀ ǿȅōƻǊǳ ǏŎƛŜȍƪƛΣ 
ŘŀƧŊŎ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ όƧŜǎǘ ǘƻ ȊŀƭŜŎŀƴŜΣ 
ƎŘȅȍ ƴŀŘǇƛǎŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǇǊƻōƭŜƳȅ Ȋ Ŧǳƴƪ-
ŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳΤ ƧŜǏƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ȊŘŜŎȅŘǳƧŊ ǎƛť tŀƵǎǘǿƻ 
ƴŀ ƴŀŘǇƛǎŀƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ 
ǿŀǊǘƻ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ǿŜǊǎƧŀ ƧŜǎǘ ƴƻ-
ǿǎȊŀ ƻŘ Ƨǳȍ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜƧύΦ 

 

 
Rys. 16 ς samodzielne wskazanie 
docelowego katalogu instalacji 

 

 
Rys. 17 ς ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƻ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜƧ ǿŜǊǎƧƛ  
programu obecnej w wybranym katalogu 

 

 
Rys. 18 ς ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǿȅƪǊȅƱ Ǉƭƛƪƛ  

we wskazanej lokalizacji 

 
!ƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛťΣ ƧŜǏƭƛ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƧŀƪƛŜƪƻƭǿƛŜƪ ǇƭƛƪƛΣ ƴƛŜ 
ōťŘŊŎŜ ƧŜŘƴŀƪ ǇƭƛƪŀƳƛ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh όwȅǎΦ нтύΦ !ōȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƛƴƴȅ 
ƪŀǘŀƭƻƎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť αbƛŜέ. 

¦ǿŀƎŀΗ tǊȊȅǇƻƳƛƴŀƳȅΣ ȍŜ ǿ ǎȅǎǘŜƳŀŎƘ ²ƛƴŘƻǿǎ тΣ уκуΦм ƻǊŀȊ мл ƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀŏ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh 
w lokalizacji C:\Program Files. 
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WŜǏƭƛ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ȊƻǎǘŀƴŊ 
ǿȅƪǊȅǘŜ ōŀȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ όǇƱȅǘŜƪΣ 
wypƻǎŀȍŜƴƛŀ ǿƴťǘǊȊΣ ǎȊŀŦŜƪ ƪǳŎƘŜƴ-
ƴȅŎƘ ƭǳō ǳƪƱŀŘƽǿ ǇƱȅǘŜƪύΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť 
okno αtƭƛƪƛ Ȋ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛέ 
(Rys. 19ύΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŎȅŘƻ-
ǿŀŏΣ ŎȊȅ ōŀȊȅ ǘŜ ƳŀƧŊ ōȅŏ ǇƻȊƻǎǘŀ-
ǿƛƻƴŜ ǿ ƻōŜŎƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜΣ ŎȊȅ ǘŜȍ 
ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜ ƴƻǿŜ ōŀȊȅ 
Ȋ ǇŜƴŘǊƛǾŜΩŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ƴƛŜȊŀwie-
ǊŀƧŊŎŜ ȍŀŘƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ. WŜǏƭƛ ǿŜ 
wskazanej lokalizacji instalacji nie ma 
ōŀȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƪǊƻƪ ǘŜƴ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
ǇƻƳƛƴƛťǘȅΦ  
 
5ƻǎǘťǇƴŜ ƻǇŎƧŜΥ 
 

 
Rys. 19 ς opcje instalŀŎƧƛ ōŀȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

 
Á αtƻȊƻǎǘŀǿ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōŀȊȅέ ς ǿȅōǊŀƴƛŜ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǇƻǿƻŘǳƧŜΣ ȊŜ ōŀȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ŘƻŎŜƭƻǿŜƧ 
ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊ ƴƛŜƴŀǊǳǎȊƻƴŜΣ Ŏƻ ǳŎƘǊƻƴƛ ƧŜ ǇǊȊŜŘ ǳǘǊŀǘŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿ ƴƛŎƘ 
dotychczas zapisana (czyli np. samodzielnie dodŀƴȅŎƘ ǇƱȅǘŜƪΣ ƳƻŘŜƭƛ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ ǿƴťǘǊȊΣ 
ǎȊŀŦŜƪ ƪǳŎƘŜƴƴȅŎƘ ƭǳō ǳǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ ǳƪƱŀŘƽǿύΦ 
 

Á α½ŀƛƴǎǘŀƭǳƧ ƴƻǿŜΣ ǇǳǎǘŜ ōŀȊȅέ - ƴŀǎǘŊǇƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƴƻǿȅŎƘ ōŀȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ȋ ǇŜƴŘǊƛǾŜϥŀ ƛƴǎǘŀƭŀ-
ŎȅƧƴŜƎƻΣ ƴƛŜ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘ ȍŀŘƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀǎǘŊǇƛŊ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōŀȊȅ όƛŎƘ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ 
zostanie utracona). 

 

нΦпΦоΦ ²ŜǊǎƧŀ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Φп/!5 
tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ōŀȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǇǊȊŜǎȊǳƪŀ Řȅǎƪƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ǿ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛǳ 
ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ς czyli programu .4CAD (dot4CAD), naszej autorskiej 
wersji platformy IntelliCAD. |ǊƻŘƻǿƛǎƪƻ Φп/!5 ƧŜǎǘ ƴƛŜȊōťŘƴŜ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 
5ŜŎƻǊ twhΦ WŜǏƭƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƴŀƭŜȊƛƻƴŜ ŀƭōƻ ōťŘȊƛŜ ǿ ƴƛŜƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ǿŜǊǎƧƛΣ ǿǘŜŘȅ 
ƧŜƎƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǳǊǳŎƘƻƳƛ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ Ȋ ǇŜƴŘǊƛǾŜϥŀ ƛƴǎǘŀlacyjnego. Jej przebieg przedstawiamy 
na stronie 32Φ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƻŘƴŀƭŜȊƛƻƴŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ Φп/!5 ōťŘȊƛŜ ǿ ƴŀƧƴƻǿǎȊŜƧ ǿŜǊǎƧƛΣ 
ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǇǊȊŜƧŘȊƛŜ ƻŘ ǊŀȊǳ Řƻ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ   

 
2.4.4. Kopiowanie plƛƪƽǿ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ ƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿ 
WŜǏƭƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ Φп/!5 ƴƛŜ Ƴǳǎƛ Ȋƻǎǘŀŏ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜΣ ǘƻ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 
ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Řƻ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ ƛ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŀ Ǉƭƛƪƽǿ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ όǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƴǇΦ Ǉƭƛƪƽǿ 9·9Σ 5[[Σ ·a[Σ LbLΣ Ǉƭƛƪƽǿ ǳƴƛǿŜǊǎŀƭƴȅŎƘ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘΣ ƴǇΦ 5²·Σ 5²DΣ t![Σ 
WtDύΣ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ a5!/ ƻǊŀȊ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ƻōǎƱǳƎƛ ǿ Ǉƭƛƪǳ t5C όRys. 20).  
 
tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǘŜƎƻ ŜǘŀǇǳΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇƭŀƴǎȊŀ αLƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘέΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ 
ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ǎŊ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ ƛ ƻōŜŎƴƛŜ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ƪǊƻƪƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ όRys. 21). W tym etapie 
ǿƎǊȅǿŀƴŜ ǎŊ ǎǘŜǊƻǿƴƛƪƛ ƪƭǳŎȊŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜƎƻ I!{tΣ ǇŀƪƛŜǘ ±ƛǎǳŀƭ /ҌҌΣ ǎŜǊǿŜǊ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ CƛǊŜōƛǊŘΣ 
program !ŘƻōŜ wŜŀŘŜǊΣ ƪǘƽǊȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛ ƻǘǿŀǊŎƛŜ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όƧŜǏƭƛ na danym komputerze 
ƴƛŜ Ƴŀ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƻ ƻŘŎȊȅǘǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ t5C) ƻǊŀȊ ǇǊƻƎǊŀƳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ όƧŜǏƭƛ 
ȊƻǎǘŀƱ ȊŀƪǳǇƛƻƴȅ Ƨŀƪƻ ƳƻŘǳƱ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅύΦ 
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Kolejne kroki instalacji kompo-
ƴŜƴǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǏƭŜŘȊƛŏ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ 
(Rys. 21). Pozycja oznaczona  to 
operacja obecnie przeprowadza-
na,  ƻȊƴŀŎȊŀ ƻǇŜǊŀŎƧť ƻŎȊŜƪǳƧŊ-
ŎŊΣ ŀ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŊΦ  
 
Pozycje nie wybrane do instalacji 
ǎŊ ǿȅǎȊŀǊȊƻƴŜΦ 
 
tƻ ŘƻƧǏŎƛǳ Řƻ Ǉǳƴƪǘǳ αLƴǎǘŀƭŀŎƧŀ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧέ ƴŀǎǘŊǇƛ 
automatyczne uruchomienie ins-
ǘŀƭŀǘƻǊŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ  
(w osobnym oknie ς Rys. 35 na 
stronie 30).  
 
WŜǏƭƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƪƻmponentu nie 
ǇƻǿƛŜŘȊƛŜ ǎƛťΣ ƻōƻƪ ŘŀƴŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ 
ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ŎȊŜǊǿƻƴȅ ƪǊȊȅȍȅƪ ,  
ŀ ǿ ŘƻƭŜ ƻƪƴŀ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƪƻƳǳƴƛ-
kat (Rys. 22ύΦ aƻȍŜ ǎƛť ǘŀƪ ǎǘŀŏ ƴǇΦ 
ǿ ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ƎŘȅ ǳȍȅǘƪƻwnik prze-
ǊǿƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť Ǉrogramu CAD 
wƻȊƪǊƽƧΦ ² ǘŀƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ƛƴǎǘŀƭŀ-
tor zaproponuje ponowienie 
ǇǊƽōȅΦ WŜǏƭƛ ƛ ǿǘŜŘȅ Řŀƴȅ ƪƻƳǇƻ-
ƴŜƴǘ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ Ȋŀ-
ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴǘŀƪǘƻǿŀŏ 
ǎƛť Ȋ ƴŀǎȊȅƳ ²ǎǇŀǊŎƛŜƳ ¢ŜŎƘƴƛŎȊ-
nym (dane kontaktowe znajdǳƧŊ 
ǎƛť na ostatniej stronie niniejszej 
instrukcji). 
 
 

2.4.5. Instalacja programu    
  /!5 wƻȊƪǊƽƧ 

 

WŜǏƭƛ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ 
CAD Decor PRO zakupiono pro-
ƎǊŀƳ /!5 wƻȊƪǊƽƧΣ ƳƻȍƭƛǿŜ ǎŊ 
dwa scenariusze jego instalacji,  
ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ƻǇŎƧƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧ 
w oknie α²ȅōƽǊ ǊƻŘȊŀƧǳ ƛƴǎǘala-
ŎƧƛέ: 
 
 

 
Rys. 20 ς kopiowanie pliku EXE 

 

 
Rys. 21 ς ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ ƛ ƪƻƭŜƧƴŜ ƪǊƻƪƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

 

 
Rys. 22 ς ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘǳ ƴƛŜ ǇƻǿƛƻŘƱŀ ǎƛť 
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Á ƧŜǏƭƛ ǿȅōǊŀƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻǇŎƧŀ  
ǇŜƱƴƛŜj instalacji (Rys. 23), ins-
ǘŀƭŀǘƻǊ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ 
ǳǊǳŎƘƻƳƛ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 
ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΤ 

Á po wybraniu opcji αLƴǎǘŀƭŀŎƧŀ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧέ (Rys. 
24ύ ƧŜƎƻ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǳǊǳŎƘƻƳƛ ǎƛť 
ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 
α5ŀƭŜƧέ. 

 
W obu tych przypadkach instalacja 
ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ ǇǊȊŜōƛŜƎŀ 
ǿŜŘƱǳƎ ǘŀƪƛŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǎŎƘŜƳŀǘǳΣ 
przedstawionego na stronie 29.  
 
 

2.4.6. Instalacja baz danych 
 

tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪƻƳǇƻƴŜƴ-
ǘƽǿ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƴŀǎǘŊǇƛ ȊŀƱŀŘƻ-
ǿŀƴƛŜ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ όǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ 
ǿƴťǘǊȊΣ ǎȊŀŦŜƪ ƪǳŎƘŜƴƴȅŎƘΣ !D5Σ 
ǇƱȅǘŜƪΣ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿύΣ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ Řƻ 
zainstalowania.  
 
LƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀ ǎƛť 
ǎŀƳƻŎȊȅƴƴƛŜ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǿŎȊŜǏ-
ƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ bŀ ƪƻƭŜƧ-
ƴȅŎƘ ǇƭŀƴǎȊŀŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƧŜǎǘ 
ƛƴŦƻǊƳƻǿŀƴȅΣ ƛƭŜ ǇƻȊƻǎǘŀƱƻ ǿƻƭƴŜƧ 
ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ƴŀ Řȅǎƪǳ ƻǊŀȊ ƪǘƽǊŀ ōŀȊŀ 
jest aktualnie instalowana (na pas-
ƪŀŎƘ ǿ ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀύ όRys. 25, 
Rys. 26 i Rys. 27).  
 
tǊƻŎŜǎ ǘŜƴ ǇǊȊŜōƛŜƎŀ ǿ ǎǇƻǎƽō  
ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ ȊŀǳǘƻƳŀǘȅȊƻǿŀƴȅΦ WŜǏƭƛ 
ƧŜŘƴŀƪ ǇǊƻƎǊŀƳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ōȅƱ 
Ƨǳȍ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅ ƴŀ ŘŀƴȅƳ 
komputeǊȊŜΣ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ƳƻȍŜ ǿȅƪǊȅŏ 
ōŀȊť ƴŀ Řȅǎƪǳ ƻ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƴŀȊǿƛŜΣ Ŏƻ 
baza aktualnie instalowana. W takiej 
ǎȅǘǳŀŎƧƛ ȊŀǇǊƻǇƻƴǳƧŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ 
ǘǊȊȅ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ όRys. 28), opisane 
ƴŀ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ 

 
Rys. 23 ς ǿȅōƽǊ ǇŜƱƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh 

 

 
Rys. 24 ς ǿȅōƽǊ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ /!5 wƻȊƪǊƽƧ 

 

 
Rys. 25 ς ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ ǏŎƛŀƴ 
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Á α½ŀƛƴǎǘŀƭǳƧ ƴƻǿŊ ōŀȊťΣ ȊŀŎƘƻ-
ǿǳƧŊŎ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŊ ǇƻŘ ȊƳƛŜƴƛƻƴŊ 
naȊǿŊέ - nowsza wersja bazy 
zostanie zainstalowana, jednak 
ƴƛŜ ȊŀǎǘŊǇƛ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƧΣ ƎŘȅȍ 
nazwa starszej wersji zostanie 
automatycznie zmieniona; poz-
ǿƻƭƛ ǘƻ ƴŀ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀ-
nie z obu wersji bazy w progra-
ƳƛŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ōŀȊ ǿƴťǘǊȊŀǊ-
skich (ŘƻŘŀǘƪƽǿύ ƛ kuchennych 
όǎȊŀŦŜƪύΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ 
utworzenie kopii zapasowych  
ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ  ōŀȊ  ǇƱȅǘŜƪ  όǳǿŀ-
ƎŀΥ ǎǘŀǊǎȊŀ  ǿŜǊǎƧŀ ōŀȊȅ ǇƱȅǘŜƪ 
ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŀ Řƻ ǳȍȅǘƪǳ  
ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ Ȋ ƴƻ-
ǿŊύΤ 
 

Á α½ŀƛƴǎǘŀƭǳƧ ƴƻǿŊ ōŀȊťΣ ƴŀŘǇƛǎǳ-
ƧŊŎ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŊέ - starsza wersja 
ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀǎǘŊǇƛƻƴŀ ƴƻǿŊΣ ƻōŜ-
ŎƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŊ ǿŜǊǎƧŊ ōŀȊȅΤ 

 

Á αbƛŜ ƛƴǎǘŀƭǳƧ ƴƻǿŜƧ ōŀȊȅέ ς ins-
talacja nowszej wersji zostaje 
ǇƻƳƛƴƛťǘŀΣ ƴŀ Řȅǎƪǳ ǇƻȊƻǎǘŀƴƛŜ 
niezmieniona starsza wersja 
bazy. 

 
WŜǏƭƛ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ōŀȊ 
Ƴŀ ōȅŏ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴŜ ǘƻ ǎŀmo roz-
ǿƛŊȊŀƴƛŜΣ Ƴƻȍƴŀ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƻǇŎƧť 
α½ŀǎǘƻǎǳƧ Řƭŀ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ōŀȊέ. 
LƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǇǊȊŜǎǘŀƴƛŜ ǿǘŜŘȅ Ǉȅǘŀŏ Ȋŀ 
ƪŀȍŘȅƳ ǊŀȊŜƳΣ ƎŘȅ ǿȅƪǊȅƧŜ ǎǘŀǊǎȊŊ 
ǿŜǊǎƧť ōŀȊȅΣ ǘȅƭƪƻ ȊŀǎǘƻǎǳƧŜ ǿȅōǊŀƴŜ 
polecenie do wszystkich kolejnych 
baz. 
 

 

нΦпΦтΦ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƪƻŘƽǿ    
  rejestracyjnych 

 
Instalacja baz danych to ostatni krok 
ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ tƻ ƧŜƎƻ ǇǊȊŜƧǏŎƛǳ ǇƻȊƻǎǘŀƧŜ 
Ƨǳȍ ǘȅƭƪƻ ǳȊǳǇŜƱƴƛŜƴƛŜ ƪƻŘǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀ-
cyjnego do programu CAD Decor PRO 
ƛ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴƛŜ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ŘƻŘŀǘƪƻ-
ǿŜƎƻ aƻŘǳƱǳ {ȊŀŦ ²ƴťƪƻǿȅŎƘ όƧŜǏƭƛ 
ȊƻǎǘŀƱ ȊŀƪǳǇƛƻƴȅύ όRys. 29).  
 
 

 
Rys. 26 ς instalacja bazy AGD 

 

 
Rys. 27 ς instalacja bazy szafek kuchennych 

 

 
Rys. 28 ς instalacja bazy danych przy wykrytej zainstalowanej  

wŎȊŜǏƴƛŜƧ ōŀȊƛŜ ƻ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƴŀȊǿƛŜ 
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!ōȅ ǿǇƛǎŀŏ ƪƻŘ Řƻ ƳƻŘǳƱǳΣ ƴŀƭŜȍȅ 
ǊƻȊǿƛƴŊŏ ǇŀƴŜƭ αaƻŘǳƱ {ȊŀŦ ²ƴťƪƻ-
ǿȅŎƘέ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǎǘǊȊŀƱƪƛ  (Rys. 
30). 
 
tǊȊȅ ōƱťŘƴƛŜ ǿǇƛǎŀƴȅƳ ƪƻŘȊƛŜ Ǉƻ-
Ƨŀǿƛ ǎƛť ŎȊŜǊǿƻƴȅ ƪǊȊȅȍȅƪ  (Rys. 31), 
ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ƧŜǏƭƛ ƪƻŘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻŘŀƴȅ 
ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ȊƛŜƭƻƴȅ 
znaczek  (Rys. 32).  
 
Kody rejestracyjne Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǳȊǳ-
ǇŜƱƴƛŏ ǇƽȋƴƛŜƧΣ ǇǊȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǳǊǳ-
ŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όƴǇΦ ƧŜǏƭƛ ǿ Ƴƻ-
ƳŜƴŎƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƴƛŜ ƳŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ 
ǇǊȊȅ ǎƻōƛŜ ƪŀǊǘȅ Ȋ ƪƻŘŀƳƛύΦ WŜǏƭƛ ƪƻŘȅ 
ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǇƻŘŀƴŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ǉƻ 
instalacji, to po pierwszym urucho-
mieniu programu CAD Decor PRO 
ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ 
αYƻŘƻǿŀƴƛŜέΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǘǊȊŜōŀ ǿǇƛ-
ǎŀŏ ƪƻŘΣ ǇƻŘŀƴȅ ƴŀ YŀǊŎƛŜ wŜƧŜǎǘǊŀ-
ŎȅƧƴŜƧΣ ŀōȅ ƳƽŎ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǇǊƻƎǊŀ-
ƳǳΦ tƻ ǳȊǳǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ƪƻŘǳ Řƻ ǇǊƻƎǊŀ-
Ƴǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ƴŀƭŜȍȅ ȊŀǘǿƛŜǊ-
ŘȊƛŏ Ǝƻ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ αhƪέΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ 
zostanie poinformowany o konie-
ŎȊƴƻǏŎƛ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŀ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳ όƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ǿǘŜŘȅ ȊǊŜǎǘŀǊ-
ǘƻǿŀŏύΦ   
 
Nie jest konieczne jednoczesne poda-
ƴƛŜ ƪƻŘǳ Řƻ aƻŘǳƱǳ {ȊŀŦ ²ƴťƪƻ-
wych ς Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ǳȊǳǇŜƱƴƛŏ ǇǊȊȅ 
innej okazji. 
 
²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǳǊǳŎƘŀ-
Ƴƛŀƴƛŀ aƻŘǳƱǳ {ȊŀŦ ²ƴťƪƻǿȅŎƘ 
ȊƴŀƧŘŊ tŀƵǎǘǿƻ ǿ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ƻōǎƱǳƎƛ 
ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 
 
bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜƎƻΣ ŎȊȅ ƪƻŘȅ ǊŜƧŜǎ-
ǘǊŀŎȅƧƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜΣ ŎȊȅ 
ǘŜȍ ƴƛŜΣ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ 
α5ŀƭŜƧέ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇƭŀƴǎȊŀ Ȋ ƛƴŦƻǊ-
ƳŀŎƧŊ ƻ ǇƻƳȅǏƭƴȅƳ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 
instalacji (Rys. 33). 
 

 
Rys. 29 ς ǇƭŀƴǎȊŀΣ  ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻȍƴŀ ǇƻŘŀŏ ƪƻŘȅ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴŜ 

 

 
Rys. 30 ς ǊƻȊǿƛƴƛťǘȅ ǇŀƴŜƭ Ȋ ƳƛŜƧǎŎŜƳ Řƻ ǿǇƛǎŀƴƛŀ ƪƻŘǳ  
ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴŜƎƻ Řƻ aƻŘǳƱǳ {ȊŀŦ ²ƴťƪƻǿȅŎƘ 

 

 
Rys. 31 ς ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅ ƪƻŘ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh 
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Rys. 32 ς ǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅ ƪƻŘ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh 

 

 
Rys. 33 ς ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƻ ǇƻƳȅǏƭƴȅƳ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

 

 
Rys. 34 - ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƪƻŘǳ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ  

po pierwszym uruchomieniu 

 
оΦ tǊȊŜōƛŜƎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ 
 

WŜǏƭƛ /!5 wƻȊƪǊƽƧ ȊƻǎǘŀƱ ȊŀƪǳǇƛƻƴȅ Ƨŀƪƻ ƳƻŘǳƱ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ƛ ƧŜƎƻ 
ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǇŜƴŘǊƛǾƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴȅƳΣ ǘƻ ƧŜƎƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǳǊǳŎƘƻƳƛ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ  
ǿ ƻǎǘŀǘƴƛƳ ƪǊƻƪǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΦ 
 
LƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀ ǎƛť ǿ ƻǎƻōƴȅƳ ƻƪƴƛŜ όRys. 35). !ōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ 
ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ƪǊƻƪǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ α5ŀƭŜƧ Ҕέ. bŀǎǘťǇƴŊ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŊ ƧŜǎǘ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ƴŀ Řȅǎƪǳ 
ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ /!5 wƻȊƪǊƽƧ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅ.  
 

¦ǿŀƎŀΗ bŀ ǇƭŀƴǎȊȅ ƛƴŦƻǊƳǳƧŊŎŜƧ  
ƻ ǇƻƳȅǏƭƴȅƳ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 
ƳƻȍŜ ǇƻƧŀǿƛŏ ǎƛť ǇǊƻǏōŀ ƻ ȊǊŜǎǘŀǊ-
towanie komputera. W takiej sytu-
acji zalecane jest jak najszybsze po-
nowne uruchomienie go. 

 

Uwaga! Kod rejestracyjny do pro-
ƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎƛť 
przy jego pierwszym uruchomieniu. 
² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ǇǊƻ-
ƎǊŀƳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ ƛ ǿ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊ-
ƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘȅƳ ƻƪƴƛŜ αYƻŘƻǿŀƴƛŜέ 
(Rys. 34ύ ǿǇƛǎŀŏ ƪƻŘ, podany  
w Karcie Rejestracyjnej i zatwier-
ŘȊƛŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ αhƪέΦ .ŜȊǇƻǏǊŜŘ-
nio po zatwiedzeniu poprawnego 
ƪƻŘǳ Ƴƻȍƴŀ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǇǊŀŎť Ȋ ǇǊƻ-
ƎǊŀƳŜƳ /!5 wƻȊƪǊƽƧΦ 
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5ƻƳȅǏƭƴŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŊ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƧŜǎǘΥ 
C:\CADProjekt\CADRozkroj (Rys. 36).  
 
Aby ǿǎƪŀȊŀŏ ƛƴƴŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧťΣ ƴŀƭŜȍȅ 
ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αtǊȊŜƎƭŊŘŀƧέ i w no-
wo otwartym oknie (Rys. 37) wska-
Ȋŀŏ ŦƻƭŘŜǊ ȊŀǇƛǎǳΣ Ǉƻ ŎȊȅƳ ȊŀǘǿƛŜǊ-
ŘȊƛŏ ǿȅōƽǊ ƪƭƛƪŀƧŊŎ αhƪέ. bŀǎǘťǇƴŜ 
okno (Rys. 40ύ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ 
dodatkoǿȅŎƘ ȊŀŘŀƵΣ ƪǘƽǊŜ Ƴŀ ǿȅƪƻ-
ƴŀŏ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ - w tym przypadku jest 
ǘƻ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛƪƻƴȅ ǎƪǊƽǘǳ Řƻ 
programu na pulpicie.  

 
Rys. 35 ς ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ ς plansza startowa 

 

 
Rys. 36 ς ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ 

 

 
Rys. 37 ς ǿȅōƽǊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ 

 ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ 
 

 
 

!ōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŜǘŀǇǳΣ 
ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α5ŀƭŜƧ Ҕέ. 
²ȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ƻƪƴƻ Ȋ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŊΣ ȍŜ 
ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ ƧŜǎǘ Ǝƻǘƻǿȅ Řƻ ǊƻȊǇƻŎȊť-
cia instalacji (Rys. 41) - ŀōȅ ƧŊ Ȋŀƛ-
ƴƛŎƧƻǿŀŏΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ αLƴǎǘŀƭǳƧέ. 
 
W czasie trwania instalacji programu 
/!5 wƻȊƪǊƽƧΣ ƪǘƽǊŀ ȊǿȅƪƭŜ ǘǊǿŀ ƻŘ 
kilku do kilkunastu sekund, na ekra-
nie widoczny jest ǇŀǎŜƪ ǇƻǎǘťǇǳ 
ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ǇƻŘŎȊŀǎ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ 
pracy instalatora (Rys. 42).  
 
 
 
 
 

 
Rys. 40 - ǿȅōƽǊ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ȊŀŘŀƵ ς tworzenie ikony na pulpicie 
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DŘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ 
ǇƻƳȅǏƭƴƛŜ ŘƻōƛŜƎƴƛŜ ƪƻƵŎŀΣ ǿȅǏǿƛŜ-
ǘƭƛ ǎƛť ƻƪƴƻ Ȋ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘŜƳ α½ŀƪƻƵ-
ŎȊƻƴƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 
wƻȊƪǊƽƧ пέ (Rys. 43ύΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 
przycisku α½ŀƪƻƵŎȊέ instalator zosta-
ƴƛŜ ȊŀƳƪƴƛťǘȅΦ 
 

 
 
tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿ ƳŜƴǳ 
Start/Programy pojŀǿƛ ǎƛť ƴƻǿŀ 
ǇƻȊȅŎƧŀΥ /!5 wƻȊƪǊƽƧ όRys. 38).  
 

 
Rys. 38 ς /!5 wƻȊƪǊƽƧ ǿ ƳŜƴǳ {ǘŀǊǘ 

 
Lƪƻƴŀ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƧŊŎŀ ǇǊƻƎǊŀƳ ōťŘȊƛŜ 
ǘŀƪȍŜ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƴŀ ǇǳƭǇƛŎƛŜ όRys. 39) 
όƻ ƛƭŜ ƻǇŎƧŀ ƧŜƧ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƱŀ 
wybrana podczas instalacji).  
 

 
Rys. 39 ς ikona na pulpicie 

 
/!5 wƻȊƪǊƽƧ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǳǊǳŎƘƻ-
Ƴƛŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ 
CADRozkroj4.exe w miejscu instalacji 
programu. 
 

 

 
Rys. 41 - ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ Ǝƻǘƻǿȅ Řƻ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

 

 
Rys. 42 - ǇƻǎǘťǇ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ 

 

 
Rys. 43 - ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 wƻȊƪǊƽƧ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŀ 

UwŀƎŀΗ tǊƻŎŜǎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ 
ǇǊȊŜǊǿŀŏ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜΣ 
ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α!ƴǳƭǳƧέΣ ƧŜŘ-
nak w takiej sytuacji program CAD 
wƻȊƪǊƽƧ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ 
zainstalowany. 



 

 

 

32 

пΦ LƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǇǊŀŎȅ - programu .4CAD 
 

tǊȊȅ ȊŀƪǳǇƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twhΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƻǘǊȊȅƳǳƧŜ ƭƛŎŜƴŎƧƻƴƻǿŀƴŊ 
ǿŜǊǎƧť ǇǊƻƎǊŀƳǳ LƴǘŜƭƭƛ/!5Σ ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ systemu 
pǊƻƧŜƪǘƻǿŜƎƻΦ !ǳǘƻǊǎƪŀ ǿŜǊǎƧŀ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ LƴǘŜƭƭƛ/!5 ŦƛǊƳȅ /!5 tǊƻƧŜƪǘ Yϧ! ƴƻǎƛ 
ƴŀȊǿť .4CAD (dot4CAD). Podczas pierwszej instalacji programu CAD Decor PRO 
uruchamiany jest oryginalny instalator programu .4CAD. 
 

 

 
Rys. 44 ς logo  

.4CAD 

² ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ƎŘȅ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƧŜǎǘ Ƨǳȍ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŀ ǿŜǊǎƧŀ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΣ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ǇƻƛƴŦƻǊƳǳƧŜ ƻ ǘȅƳ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿŜǊǎƧŜΦ WŜǏƭƛ ǿ ǘȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊŘŜŎȅŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŜ ƴƻǿŜƧ ǿersji z pendrive'a instalacyjnego, powinien 
ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť α½ŀƛƴǎǘŀƭǳƧ ƴƻǿŊ ǿŜǊǎƧť ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ LƴǘŜƭƭƛ/!5έΦ WŜǏƭƛ ȊŀƛǎǘƴƛŜƧŜ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ǊťŎȊƴŜƎƻ 
ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŀ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŀ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Φп/!5Σ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅǎȊǳƪŀŏ Ǝƻ ƴŀ ǇŜƴŘǊƛǾƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴȅƳ  
ƛ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ȊƴŀƭŜȋŏ ŦƻƭŘŜǊ SetupIcad ƛ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅ ǎƛť ǿ ƴƛƳ Ǉƭƛƪ 
dot4CAD_setup_6.6.xxx.xx.exe (Rys. 45). ² ƪŀȍŘȅƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Φп/!5 ǇǊȊŜōƛŜ-
ga tak samo: 
 
Á ƧŜǏƭƛ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ǎŊ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴŜ ƧŀƪƛŜƪƻƭǿƛŜƪ ŀǇƭƛƪŀŎƧŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ƧŜ ȊŀƳƪƴŊŏ ǇǊȊŜŘ ǇǊȊȅǎǘŊǇƛŜ-
ƴƛŜƳ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΦп/!5Τ 
 

Á ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ƪǊƻƪƛŜƳ ƧŜǎǘ ǿȅōƽǊ ƧťȊȅƪŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ όRys. 46) ς Ǉƻ ƧŜƎƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ƴŀƭŜȍȅ 
ƪƭƛƪƴŊŏ αhƪέ; 
 

Á ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ α²ƛǘŀƳȅ ǿ YǊŜŀǘƻǊȊŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƻǘп/!5έ (Rys. 47); 

 

 
Rys. 45 - ǊťŎȊƴŜ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴƛŜ  
ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŀ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Φп/!5 

 

 
Rys. 46 - ǿȅōƽǊ ƧťȊȅƪŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ programu .4CAD 

 
Rys. 47 ς ekran powitalny instalatora programu .4CAD 

  

 
Rys. 48 - ǇǊƻǏōŀ ƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜ ǇǊȊŜǊǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 
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Á ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ α5ŀƭŜƧ Ҕέ, aby kontynu-
ƻǿŀŏ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧťΣ ƭǳō α!ƴǳƭǳƧέΣ ŀōȅ ƧŊ 
ǇǊȊŜǊǿŀŏΤ 
 

Á ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ǇǊȊŜǊǿŀƴŀ  
w dowolnym momencie, lecz program 
nie zostanie wtedy zainstalowany - 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ōťŘȊƛŜ ƻ ǘȅƳ ƻǎǘǊȊŜȍƻƴȅ  
w stosownym komunikacie (Rys. 48); 

 
Á kolejnym krokiem jest wskazanie loka-
ƭƛȊŀŎƧƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ ƪŀǘŀ-
log dot4cad utworzony w katalogu 
ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ Ȋ ǊƻŘȊƛƴȅ /!5 tǊƻƧŜƪǘΣ 
czyli C:\ CADProjekt\ ) (Rys. 49); 
 

Á ƧŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ Řƻ-
ƳȅǏƭƴŀ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŀΣ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ƪƭƛƪƴŊŏ 
αLƴǎǘŀƭǳƧέ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǿƱŀǏŎƛǿŊ 
ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ όRys. 49); 
 

Á ŀōȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƛƴƴŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧťΣ ƴŀƭŜȍȅ 
ƪƭƛƪƴŊŏ αtǊȊŜƎƭŊŘŀƧέΣ ǿǎƪŀȊŀŏ ȍŊŘŀƴŊ 
ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǿȅōƽǊ ǇǊȊȅŎƛǎ-
kiem αhƪέ i ƪƭƛƪƴŊŏ αLƴǎǘŀƭǳƧέ; 

 
Á ŎȊŀǎ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅ Řƻ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 
Ƴƻȍƴŀ ǏƭŜŘȊƛŏ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻǎǘťǇǳ όRys. 
50); 
 

Á Ǉƻ ƪƛƭƪǳƴŀǎǘǳ ǎŜƪǳƴŘŀŎƘ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť 
ǇƭŀƴǎȊŀΣ ƛƴŦƻǊƳǳƧŊŎŊ ƻ ǇƻƳȅǏƭƴȅƳ Ȋŀ-
ƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Φп/!5 
(Rys. 51); 

 
Á ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ α½ŀƪƻƵŎȊέ (Rys. 

51ύ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀǘora 
ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Φп/!5Φ 

 
 

 
Rys. 49 ς ƻƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ŘƻŎŜƭƻǿŜƧ ǏǊƻŘƻǿiska 

 

 
Rys. 50 - ǇƻǎǘťǇ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Řƻǘп/!5  

 

 
Rys. 51 - ǇƻƳȅǏƭƴŜ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ Řƻǘп/!5ŀ  
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5. Uruchamianie programu CAD Decor PRO  
 

!ōȅ ƳƻȍƭƛǿŜ ōȅƱƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twhΣ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 
ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ƪƭǳŎȊ I!{t ǿ ǇƻǊŎƛŜ ¦{. ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ ² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ 
ǊŀȊƛŜ ȊƻōŀŎȊŊ tŀƵǎǘǿƻ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ƻōƻƪ όwȅǎΦ рпύΣ  
ŀ ǇǊƻƎǊŀƳ ƴƛŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛ ǎƛťΦ  
 
WŜȍŜƭƛ ŘƛƻŘŀ ƪƭǳŎȊŀ ¦{.Σ ǎȅƎƴŀƭƛȊǳƧŊŎŀ ƧŜƎƻ ǇƻǇǊŀǿƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜΣ ƴƛŜ ȊŀǇŀƭƛ ǎƛťΣ 
ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƱƻȍȅŏ ƪƭǳŎȊ Řƻ ƛƴƴŜƎƻ ǇƻǊǘǳ ƭǳō ȊŀƳƛŜƴƛŏ Ȋ ƛƴƴȅƳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ 
¦{.Φ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǇƻǿȅȍǎȊŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƴƛŜ ǇǊȊȅƴƛƻǎŊ ǇƻȊȅǘȅǿƴŜƎƻ 
ǊŜȊǳƭǘŀǘǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ ǎǘŜǊƻǿƴƛƪƛ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀ ǇƻǊǘǳ ¦{. ȊƻǎǘŀƱȅ 
poprawnie zainstalowane. 
 
tǊƻƎǊŀƳ Ƴƻȍƴŀ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōƽǊ ƛƪƻƴȅ /!5 5ŜŎƻǊ twh Ȋ ƳŜƴǳ 
{ǘŀǊǘκtǊƻƎǊŀƳȅΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƴŀ ƛƪƻƴť ǎƪǊƽǘǳ ƴŀ ǇǳƭǇƛŎƛŜ ƭǳō 
ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƧŊŎ Ǉƭƛƪ /!55ŜŎƻǊtwhΦŜȄŜ ǿ ƳƛŜƧǎŎǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ς 
ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ /Υ\CADProjekt\CADDecorPRO\. 

 

 
Rys. 52 ς komunikat 
o braku klucza HASP 

 

 
Rys. 53 ς ikona programu 

CAD Decor PRO 

 
 

6. Dezinstalacja programu CAD Decor PRO 
 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊŀƛǎǘƴƛŜƴƛŀ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twhΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿŜƧǏŏ Řƻ 
Panelu sterowania ǎȅǎǘŜƳǳ ²ƛƴŘƻǿǎ ƛ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧ ǇǊƻƎǊŀƳέ (Rys. 54ύΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ  
w nowym oknie αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧ ƭǳō ȊƳƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳέ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ǇƻȊȅŎƧť α/!5 5ŜŎƻǊ 
twhέ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧκȊƳƛŜƵέ ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ όRys. 56). 

 

 
Rys. 54 ς ǿȅōƽǊ ƻǇŎƧƛ αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧ ǇǊƻƎǊŀƳέ ǿ tŀƴŜƭǳ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳ ²ƛƴŘƻǿǎ 
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Rys. 56 - wskazanie programu CAD Decor PRO do odinstalowania 

 
¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻǇǊƻǎȊƻƴȅ ƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όRys. 57).  
Po potwierdzeniu, program CAD Decor PRO zostanie odinstalowany. PrzŜōƛŜƎ ǇǊƻŎŜǎǳ Ƴƻȍƴŀ ǏƭŜŘȊƛŏ 
ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻǎǘťǇǳ όRys. 58 i Rys. 59).  
 
tƻ ǇƻƳȅǏƭƴȅƳ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǇǊƻŎŜǎǳ ŘŜƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ  ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊŎȅ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻ-
wanie prƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh Ȋ tŀƵǎǘǿŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ όRys. 60). 

 

 
Rys. 57 - ǇǊƻǏōŀ ƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

 

 
Rys. 58 - proces dezinstalacji programu CAD Decor PRO 

 

 

 

 

¦ǿŀƎŀΗ bƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿȅǿŀŏ ǇǊƻƎǊŀ-
mu CAD Decor PRO poprzez uruchomienie 
pliku uninstall.exe w katalogu programu.  
² ǘŀƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƛƴŦƻǊ-
Ƴƻǿŀƴȅ ƻ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǿȅǿƻƱŀƴƛŀ ǇǊƻŎŜǎǳ 
dezinstalacji z poziomu Panelu sterowania 
systemu Windows (Rys. 55). 

 
Rys. 55- dezinstalacjť ƴŀƭŜȍȅ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀŏ  

w Panelu sterowania 
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Rys. 59 - proces dezinstalacji programu CAD Decor PRO           

 

 
Rys. 60 - ǇǊƻƎǊŀƳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ȊƻǎǘŀƱ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅ 
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wh½5½L!_ н 
Pierwsze uruchomienie programu CAD Decor PRO 

 
 
 

мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ 

 
tƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ ǎƪǊƽǘǳ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƴŀ ǇǳƭǇƛŎƛŜ ƭǳō 
pliku CADDecorPro.exe w miejscu instalacji programu (C:\ CADProjekt\ CADDecorPro\ύ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť 
ekran powitalny (Rys. 61ύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ α²ȅōƽǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳέ. 

 

 
Rys. 61 ς ekran powitalny programu CAD Decor PRO 

 
нΦ hƪƴƻ α²ȅōƻǊǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳέ ƛ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƴƻǿŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 
 

нΦмΦ hƪƴƻ ǿȅōƻǊǳ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 
hƪƴƻ ǘƻ ƧŜǎǘ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎȅƳ ǎƛť ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ǉƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

{Ʊǳȍȅ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ƴƻǿȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ όǇǊȊȅŎƛǎƪ  αbƻǿȅ tǊƻƧŜƪǘέύ ƻǊŀȊ Řƻ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛŀ Ƨǳȍ 
ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘΦ !ōȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ Ǝƻ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ǿ ǘŀōŜƭƛ ǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƭŜǿȅƳ 
przyciskiem myszy, ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΣ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜ  
ƛ ǿȅōǊŀŏ ǇƻȊȅŎƧť αhǘǿƽǊȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘέ (Rys. 62ύ ƭǳō ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αhǘǿƽǊȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘέ w prawym 
ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀΦ aƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ƻǘǿƻǊȊȅŏ Ǝƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ 
myszy. 
 
bŀ ƭƛǏŎƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇǊƻƧŜƪǘȅ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǿ αYŀǘŀƭƻƎǳ ǊƻōƻŎȊȅƳέΣ ŎȊȅƭƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻ-
ǿƴƛƪŀ ŦƻƭŘŜǊȊŜΣ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅƳ Řƻ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ƎƻǘƻǿȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ 
podkatalog αtǊƻƧŜƪǘȅέ w katalogu programu CAD Decor PRO.  
 

!ōȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ǿ ƛƴƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  αtǊȊŜƎƭŊŘŀƧέ lub 

 αLƳǇƻǊǘǳƧέ. 

¦ǿŀƎŀΗ hƳƽǿƛƻƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ƻǇŀǊǘŜ ǎŊ ƴŀ с wersji programu IntelliCAD. W przypadku wczeǏniejszych 
ǿŜǊǎƧƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ƳƻƎŊ ƛǎǘƴƛŜŏ ƴƛŜȊƴŀŎȊƴŜ ǊƽȍƴƛŎŜ ǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛǳ opisywanych funkcji. 
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 Rys. 62 ς ƻƪƴƻ α²ȅōƽǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳέ 

 

2.2. Tworzenie nowego projektu 

Tworzenie nowego projektu rozpoczynŀ ǎƛť ƻŘ ǿȅōƻǊǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  αbƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘέ w oknie 
α²ȅōƽǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳέ. W ƴŀǎǘťǇƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛŏ ƴƛŜȊōťŘƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ όRys. 63). Pozycje 
ǿȅǘƱǳǎȊŎȊƻƴŜ ǎŊ ǿȅƳŀƎŀƴŜΦ 
 

 
Rys. 63 - ƻƪƴƻ α5ŀƴŜ ƴƻǿŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳέ 

 

 

W polu αYŀǘŀƭƻƎ ǊƻōƻŎȊȅέ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊŘŜŦƛƴƛo-
ǿŀŏ ŦƻƭŘŜǊ ȊŀǇƛǎǳ ǿȅƪƻƴŀ-
ƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǇƻǇǊȊŜȊ 
ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǏŎƛŜȍƪƛ Řƻ ƴƛŜƎƻ 
na dysku - ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊȊȅ-
cisku α5ŜŦƛƴƛǳƧ ƪŀǘŀƭƻƎƛέ. 

WŜǏƭƛ ƪŀǘŀƭƻƎ ǊƻōƻŎȊȅ ȊŀǿƛŜǊŀ ǇƻŘƪŀǘŀƭƻƎƛ όƴǇΦ ƪƛƭƪŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ȊƭŜŎŜƵ od jednego klienta), ich lista 
ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť Ǉƻ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛǳ Ǉƻƭŀ αbŀȊǿŀ ǇƻŘƪŀǘŀƭƻƎǳέΦ !ōȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ǿ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ǊƻōƻŎȊȅƳ ƴƻǿȅ 
ǇƻŘƪŀǘŀƭƻƎΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿ ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƴƻǿŊ ƴŀȊǿťΦ bŀȊǿȅ ǇƻŘƪŀǘŀƭƻƎƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǊƻȊŘȊƛŜƭŀŏ 
ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǎŜǇŀǊŀǘƻǊŀΥ \Φ WŜǏƭƛ ǇƻƭŜ ǘƻ ǇƻȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǳǎǘŜΣ ōƛŜȍŊŎȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊŀǇƛǎȊŜ ǎƛť ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ  
w katalogu roboczym.  
 

Uwaga! W polu αbŀȊǿŀ 
rysunku projŜƪǘǳέ nie 
wolno ǳȍȅǿŀŏ Ȋƴŀƪƽǿ 
specjalnych ( = " . \  , : ; *  
< > /  |  ' ~ ̀  ? ). 



 
 

Instrukcja ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ CAD Decor PRO v. 3.0  

 

    39  

5ŀƴŜ ƻǎƻōȅ ǇǊƻƧŜƪǘǳƧŊŎŜƧ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ ǿ ǇƻƭŀŎƘ αbŀȊǿƛǎƪƻ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘŀέ i αLŘŜƴǘȅŦƛƪŀǘƻǊ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴ-
ǘŀέΦ ½ƻǎǘŀƴŊ ƻƴŜ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǊȊȅ ǇƻƴƻǿƴȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳΦ aƻȍƴŀ ƧŜ ƧŜŘƴŀƪ ǳǎǳƴŊŏΣ 
ǳȍȅǿŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ α¦ǎǳƵ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿϦ (Rys. 64).  
 

 
Rys. 64 ς ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŘŀƴȅƳƛ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴǘƽǿ 

 
нΦоΦ hǘǿƛŜǊŀƴƛŜ ƛ ƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 

Przycisk  αtǊȊŜƎƭŊŘŀƧέ pozwala otwoǊȊȅŏ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ǿ ƛƴƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ƴƛȍ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ƪŀǘŀƭƻƎ 

Řƻ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  αLƳǇƻǊǘǳƧέ ǊƽǿƴƛŜȍ Ƴƻȍƴŀ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘ 

Řƻ ƻǘǿŀǊŎƛŀ όƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ), zapisany w dowolnej lokalizacji - po zatwierdzeniu zostanie on 
ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ǿ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳ Řƻ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ  

 

 
Rys. 65 ς importowanie projektu 

 
 

оΦ 5ŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ȊŀǇƛǎǳ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ  
 

tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ αhǇŎƧŜέΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ Ǉrzycisk 
αtǊȊŜƎƭŊŘŀƧϦ ŀōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ƻƪƴŀ αtǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ όΧύέ.  
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² ǘȅƳ ƻƪƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅǎȊǳƪŀŏ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ƪŀǘŀƭƻƎΣ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ Ǝƻ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǿȅōƽǊ ǇǊȊȅŎƛǎ-
kiem αhYέΦ bŀȊǿŀ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ αYŀǘŀƭƻƎƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿϦ. Aby ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ 
ƴƻǿƻ ŘƻŘŀƴȅ ƪŀǘŀƭƻƎ Ƨŀƪƻ ŘƻƳȅǏƭƴȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƭǳō 
ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α¦ǎǘŀǿ Ƨŀƪƻ ŘƻƳȅǏƭƴȅϦ (Rys. 66). 

 

 
Rys. 66 - definiowanie katalogu roboczego do ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 

 
 

YŀǘŀƭƻƎ ǊƻōƻŎȊȅ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻ-
ǿŀŏ ǿǇƛǎǳƧŊŎ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿť Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ - 
ŀƪǘȅǿǳƧŊ ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ α5ƻŘŀƧέ oraz 
α½ƳƛŜƵέΣ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ƴŀ ŘƻŘŀƴƛŜ 
nowego katalogu do listy όǘǿƻǊȊŊŎ 
nowy folder na dysku - Rys. 67) lub na 
ȊƳƛŀƴť ƴŀȊǿȅ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ƻōŜŎƴŜƎƻ ƴŀ 
ƭƛǏŎƛŜΦ WŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇƻǇŜƱƴƛƱ ōƱŊŘ 
ǇƻŘŎȊŀǎ ȊƳƛŀƴȅ ƴŀȊǿȅΣ ƳƻȍŜ ǳȍȅŏ 
przycisku α¦ǎǳƵ ƴƛŜǇƻǇǊŀǿƴŜϦ, aby 
usunŊŏ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƪŀǘŀƭƻƎƛ ƻ ōƱťŘƴȅŎƘ 
nazwach. 

 

 
Rys. 67 - tworzenie nowego katalogu  

 

bŀ ƭƛǏŎƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ нллл ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ 5ƭŀǘŜƎƻ ǿŀǊǘƻ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀŏ 
ǇǊƻƧŜƪǘȅ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ƪŀǘŀƭƻƎŀŎƘΣ ƛ Ȋ ōƛŜƎƛŜƳ ŎȊŀǎǳ ǳǎǳǿŀŏ ǎǘŀǊŜ ƪŀǘŀƭƻƎƛ Ȋ ƭƛǎǘȅ - ǳȍȅǿŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ 
α¦ǎǳƵϦΦ CƻƭŘŜǊȅ ǇƻȊƻǎǘŀƴŊ ƴŀ Řȅǎƪǳ ƛ ƳƻƎŊ ǎƱǳȍȅŏ Ƨŀƪƻ ŀǊŎƘƛǿŀΣ Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǿǊŀŎŀŏ  
ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜΣ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎ ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ ƴƛŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ƭǳō ƛƳǇƻǊǘǳƧŊŎ ƧŜ Řƻ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ ƻōŜŎƴƛŜ 
ƪŀǘŀƭƻƎƽǿΦ 
 

Przyciski  oraz  Ȋ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƻƪƴŀ ǎƱǳȍŊ Řƻ ǳǎǘŀƭŀƴƛŀ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ƪŀǘŀƭƻƎƽǿ  
z projektami w oknie α²ȅōƽǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳϦ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳ ƎǊǳǇƻǿŜƎƻ όȊ ǇƻŘȊƛŀƱŜƳ ƴŀ 
katalogi) (Rys. 68).  
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Rys. 68 - ƭƛǎǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ Ȋ ǇƻŘȊƛŀƱŜƳ ƴŀ ƪŀǘŀƭƻƎƛ 

 
пΦ LƴƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ƻƪƴŀ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜƎƻ α²ȅōƽǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳέ 
 
 

²ȅƎƭŊŘ ƻƪƴŀ α²ȅōƽǊ ǇǊƻ-
jektu" Ƴƻȍƴŀ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ 
do swoich preferencji ς 
ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ƧŜƎƻ ǊƻȊƳƛŀǊ 
ƻǊŀȊ ǎǇƻǎƽō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 
ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΥ Ƨŀƪƻ ƭƛǎǘȅ Ȋ Řŀ-
nymi (widok tabelaryczny) 
lub jako miniatur pod-
ƎƭŊŘƽǿ όǿƛŘƻƪ ƛƪƻƴƻǿȅύ ς 
ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƻǇŎƧƛ αWidok" 

 (Rys. 69).  W widoku 
ƭƛǎǘȅ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǿƻƱŀŏ ǇƻŘ-
ƎƭŊŘ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǇǊƻ-
ƧŜƪǘƽǿΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ƛŎƘ ǇƻȊ-
ycje lewym przyciskiem 
ƳȅǎȊȅ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜ-

ǊŀƧŊŎ ƻǇŎƧť αtƻŘƎƭŊŘϦ  
(Rys. 70). 
 

Przycisk  αhǇŎƧŜέ poza 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ zdefiniowania 
ƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ǊƻōƻŎȊȅŎƘΣ Ŏƻ 
ȊƻǎǘŀƱƻ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ǇƻǇǊȊŜ-
dnim punkcie, pozwala 
ǘŀƪȍŜ ƴŀ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜ inter-
ǿŀƱǳ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǳǊǳŎƘŀ-
miania automatycznego 
zapisywania zmian w pro-
jekcie.  

 

 
Rys. 69 - widok ikonowy w oknie wyboru projektu 

 

 
Rys. 70 - ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 
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5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴȅ ȊŀǇƛǎ 
ǿƱŊŎȊŀ ǎƛť Ŏƻ нл Ƴƛƴǳǘ όRys. 71). 
Autozapis chroni przed utrace-
niem niezapisanych informacji  
ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ŀǿŀǊƛƛ 
podczas projektowania. W takiej 
ǎȅǘǳŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ Ʊŀǘǿƻ ƻŘȊȅǎƪŀŏ 
ǿȅƴƛƪƛ ǇǊŀŎȅΣ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ƻǇŎƧƛ 

 αhŘȊȅǎƪƛǿŀƴƛŜέ. Po jej 
ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ  
Ȋ ƭƛǎǘŊ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ 
ȊŀŎƘƻǿŀƴŜ ŘȊƛťƪƛ ŀǳǘƻȊŀǇƛǎƻǿƛΦ 
bŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ǿȅōǊŀƴȅ ǇǊƻƧŜƪǘ 
ƴŀ ƭƛǏŎƛŜΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ƭŜǿȅƳ 
przyciskiem myszy, po czym 
ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť αtǊȊȅǿǊƽŏϦ lub 
αtǊȊȅǿǊƽŏ ƛ ƻǘǿƽǊȊϦ (ta druga 
poza odzyskaniem projektu spo-
ǿƻŘǳƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƧŜƎƻ ƻǘǿŀǊŎƛŜ 
ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ǉƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ 
operacji przyciskiem αhƪϦ).  
 

Podczas odzyskiwania przywra-
cany jest stan z chwili ostatniego 
ŀǳǘƻȊŀǇƛǎǳΦ h ƛƭŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ 
poda nowej nazwy, do nazwy 
ƻŘȊȅǎƪŀƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ōťŘȊƛŜ 
dodany dopisek αrecover" (Rys. 
72). 
 
 

Opcja  α¦ǎǳƵέ przenosi zaz-
naczone projekty do kosza. 
 

 

Przycisk  αCƛƭǘǊέ otwiera wy-
ǎȊǳƪƛǿŀǊƪť ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ WŜǎǘ ǘƻ 
ǘŀōŜƭŀΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ƴŀƭŜȍȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛŏ 
ŘŀƴŜΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ǎǘŀƴƻǿƛŏ 
ƪǊȅǘŜǊƛǳƳ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀΥ ƴŀȊǿť 
ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƴǳƳŜǊ ȊƭŜŎŜƴƛŀΣ Řŀǘť 
utworzenia, modyfikacji lub 
ƻǎǘŀǘƴƛŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳΣ ǏŎƛŜȍƪť Řƻ 
pliku lub jego rozmiar, oraz dane 
projektanta lub klienta. 
 
 

Rys. 71 - ǳǎǘŀƭŀƴƛŜ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛ ŀǳǘƻȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ȊƳƛŀƴ 
 

 
Rys. 72 - odzyskiwanie projektu 

 

Rys. 73 - ǳǎǳǿŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ 
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5ŀǘȅ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōƛŜǊŀŏ Ȋ ƪŀƭŜƴŘŀǊȊŀΣ ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ǇǊȊȅ ŘŀŎƛŜ όwȅǎΦ срύΦ  
tƻ ǳȊǳǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ŘŀƴȅŎƘΣ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƪǘƽǊŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ŎƘŎŜ ǿȅǎȊǳƪŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅ-
cisk α²ȅǎȊǳƪŀƧέ. ² ƻƪƴƛŜ ǿȅōƻǊǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŊ ǎƛť ǿǘŜŘȅ ȊƭŜŎŜƴƛŀ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎŜ ŘŀƴȅƳ 
wprowadzonym w filtrach.  
 
 

!ōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳΣ ƴŀƭŜȍȅ 
ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αwŜǎŜǘέ ƛ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǇƻŘŀŏ ŘŀƴŜ Řƻ 
wyszukiwania. 
 
²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻƳƽǿƛƻƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ŦǳƴƪŎƧŜ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ 
ǊƽǿƴƛŜȍ Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻΣ ǊƻȊǿƛƧŀ-
ƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ƴŀŎƛǏƴƛťŎƛŜ ǇǊŀǿŜƎƻ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ƳȅǎȊȅ 
Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎ-
kiem myszy (Rys. 74).  

 
² ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿȅƳ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ŘǿƛŜ ŘƻŘŀǘ-
kowe opcje: α9ƪǎǇƻǊǘǳƧ ŘƻƪǳƳŜƴǘόȅύέ oraz α²ȅǏƭƛƧ 
ŘƻƪǳƳŜƴǘόȅύέ (Rys. 75). Pierwsza z nich zapisuje 
rysunki we wskazanej lokalizacji w postaci skom-
presowanego archiwum ZIP. Druga pozwala na 
ǿȅǎƱŀƴƛŜ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ Řƻ ƪƭƛŜƴǘŀ ŘǊƻƎŊ ƳŀƛƭƻǿŊ  
Ȋ ȊŀƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳ-
ƧŊŎ ƪƭƛŜƴǘŀ ǇƻŎȊǘȅ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜƎƻ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΦ        

Rys. 74 - ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ Ǉƻ ŘŀŎƛŜ 
 

 

 
Rys. 75 - pozycje menu kontekstƻǿŜƎƻ ƻƪƴŀ α²ȅōƻǊǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳέ 
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рΦ aŜƴǳ ƎƽǊƴŜ ƛ ƛƪƻƴƻǿŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh 
 
 

рΦмΦ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ƳŜƴǳ ƛƪƻƴƻǿȅƳ  
tƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ ǇǊȊȅ ƎƽǊƴŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ ŜƪǊŀƴǳ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎƛť ƻǇŎƧŜ ƳŜƴǳΥ αPlik", 
αRysowanie", αWidok" oraz αInformacje"Φ tƻŘ ƴƛƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƛƪƻƴȅΣ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ ǿ ǇŀǎƪŀŎƘ ƴŀǊȊť-
dziowych.  
 
Lƪƻƴȅ ǎŊ ǇǊȊȅŘŀǘƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƎŘȅȍ ŘȊƛťƪƛ ƴƛƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ǿȅǿƻƱȅǿŀŏ ǿƛťƪǎȊƻǏŏ 
ǇƻƭŜŎŜƵ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƳȅǎȊȅΦ !ōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ƧŀƪŊ ŦǳƴƪŎƧť ǇŜƱƴƛ Řŀƴŀ ƛƪƻƴŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀƧŜŎƘŀŏ ƴŀ ƴƛŊ 
kursoǊŜƳ ƳȅǎȊȅ όōŜȊ ƪƭƛƪŀƴƛŀύΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ǿǘŜŘȅ ŜǘȅƪƛŜǘŀ Ȋ ƴŀȊǿŊ ŦǳƴƪŎƧƛΦ  
 

 
5ƭŀ ǿȅƎƻŘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǳƳƻȍƭƛǿƛƻƴƻ ŘƻǿƻƭƴŜ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜ ƛ ǳƪǊȅǿŀƴƛŜ Ǉŀǎƪƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǘŀƪΣ ŀōȅ 
Ƴƻȍƴŀ ōȅƱƻ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿƱŀǎƴȅƳƛ ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧŀƳƛ ƛ ȊƳŀƪǎȅƳŀƭƛȊƻǿŀŏ ǿȅƎƻŘť ƻōǎƱǳƎƛ progra-
mu.  Aby  ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ  pasek  ikon  ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ w miejscu, ǿ ƪǘƽ- 
ǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ŘǿƛŜ ǇƛƻƴƻǿŜ ōŜƭƪƛ (Rys. 76)Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜΣ ƴƛŜ 
ǇǳǎȊŎȊŀƧŊŎ ƭŜǿŜƎƻ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ƳȅǎȊȅΣ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴŊŏ ǇŀǎŜƪ ǿ ƴowe 
ƳƛŜƧǎŎŜ ƛ Ȋǿƻƭƴƛŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƳȅǎȊȅΦ !ōȅ Ǉŀǎƪƛ ȊŀƧƳƻǿŀƱȅ Ƨŀƪ ƴŀƧ-
ƳƴƛŜƧ ƳƛŜƧǎŎŀ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜΣ ƴŀƧƭŜǇƛŜƧ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ƧŜ ƧŜŘŜƴ ƻōƻƪ ŘǊǳ-
giego w wyznaczonych  do  tego celu  miejscach:  pod  menu ƎƽǊ-
nym (Rys. 77ύΣ ƴŀŘ  ŘƻƭƴŊ ƪǊŀǿťŘȊƛŊ okna lub po jego bokach. 

 
 

 
Rys. 76 ς pasek α½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜϦ 
zaznaczone belki do przesuwania 

 
¢ƻ ƻǎǘŀǘƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƧŜǎǘ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ƪƻǊȊȅǎǘƴŜ ǇǊȊȅ ǇǊŀŎȅ Ȋ ƳƻƴƛǘƻǊŜƳ ǇŀƴƻǊŀƳƛŎȊƴȅƳΦ  

 
Gdy pasek ikon zostanie przeniesiony w obszar projektowania, zniƪƴŊ ōŜƭƪƛ ƛ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƴŀƎƱƽǿŜƪ 
Ǉŀǎƪŀ Ȋ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿŊ όRys. 77ύΦ ¢ŀƪ ǿȅƎƭŊŘŀƧŊŎȅ ǇŀǎŜƪ Ƴƻȍƴŀ ȊŀƳƪƴŊŏΣ ƧŜǏƭƛ ǿ ŘŀƴŜƧ ŎƘǿƛƭƛ ƴƛŜ ƧŜǎǘ 
potrzebny.  
 
² ŎŜƭǳ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛŀ ȊŀƳƪƴƛťǘŜƎƻ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ Ǉŀǎƪŀ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ myszy 
ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅƳ Řƭŀ Ǉŀǎƪƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛΦ wƻȊǿƛƴƛŜ ǎƛť ǿǘŜŘȅ ƳŜƴǳ ƪƻntekstowe (Rys. 77),  
ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ƻŘǎȊǳƪŀŏ ƴŀȊǿť ǿȅōǊŀƴŜƎƻ Ǉŀǎƪŀ όƱŀǘǿƻ ƧŊ ȊƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀŏΣ ƎŘȅȍ ƴƛŜ ǿƛŘƴƛŜƧŜ ǇǊȊȅ ƴƛŜƧ 

znak Õύ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƴƛŊ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΦ tŀǎŜƪ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜΦ 

 

 
Rys. 77 - zŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǇŀǎƪŀƳƛ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅƳƛ 

 
 

¦ǿŀƎŀΗ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŀ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧŀ ǎȅƳōƻƭƛ ƛ ƻƳƽǿƛŜƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ ƛƪƻƴ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ȊƴŀƧŘǳƧŜ 
ǎƛť ǿ ƻǎǘŀǘƴƛƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ niniejszej instrukcji α²ȅƪŀȊ ƛƪƻƴ i funkcji ǇǊƻƎǊŀƳǳ όΧύέ na stronie 409. 
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рΦнΦ CǳƴƪŎƧŜ ƳŜƴǳ ƎƽǊƴŜƎƻ  
 

aŜƴǳ ƎƽǊƴŜ ȊŀǿƛŜǊŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻǇŎƧŜΥ 
 

Á αPlik" (Rys. 79) - otwieranie nowego projektu lub projektu obecne-
go na dysku, zapisywanie zmian w projekcie, zapisywanie projektu 
ǇƻŘ ƴƻǿŊ ƴŀȊǿŊΣ ȊƳƛŀƴŀ ƻǇŎƧƛ όŘŀƴȅŎƘύ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ όōƛŜȍŊŎŜƎƻ 
ǇǊƻƧŜƪǘǳύΣ ƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ Řƻ Ǉƭƛƪƽǿ 
WtD ƛ t5CΣ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǇǊŀŎȅ 
Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ƻǊŀȊ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƳŜƴǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ LƴǘŜƭƭƛ/!5Φ 
 

Á αRysowanie" (Rys. 80) - ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ǊȅǎǳƴƪƻǿŜ όǏŎƛŜȍƪŀΣ ŎȊȅƭƛ ǇƻƭƛƭƛƴƛŀΣ 
ƭƛƴƛŀΣ ƱǳƪΣ ƻƪǊŊƎύΣ Ǉƛǎŀnie tekstu, operacje na elementach, ƴŀƴƻǎȊť-
ƴƛŜ ǿȅƳƛŀǊƽǿΣ ǇƻƳƻŎŜ ǊȅǎǳƴƪƻǿŜ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿŀǊǎǘǿŀƳƛΦ 
 

Á αWidok" (Rys. 80) - ȊƳƛŀƴŀ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ŎŀƱŜƎƻ Ǌȅǎǳ-
nku, ǇƻƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ƻǊŀȊ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ Řƻ ƻƪ-
na, przesuwanie widoku, zmiaƴŀ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ƻōǎŜǊǿŀŎƧƛ ƛ ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŜ 
widoku.  
 

Á αInformacje" (Rys. 82) - ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿΣ 
ƳƛŜǊȊŜƴƛŜ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ  
o elemencie, uruchamianie kalkulatora Windows, ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴƛŜ 
ƪƻŘƽǿ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƛ ƳƻŘǳƱƽǿΣ ǿȅǏǿƛŜtlanie okna 
ǇƻƳƻŎȅ όǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜΣ ƪƻŘȅ, 
ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ǎƪǊƽǘȅ ƛ ƪƻƳŜƴŘȅ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊƻǿŜύ uruchamianie programu 
¢ŜŀƳ±ƛŜǿŜǊ όǳȍȅǿŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ƴŀǎȊ {ŜǊǿƛǎ ¢ŜŎƘƴƛŎȊƴȅ Řƻ zdalnego 
ƱŊŎȊŜƴƛŀ ǎƛť Ȋ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀƳƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǿ ŎŜƭǳ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇǊƻ-
ōƭŜƳƽǿύΣ ȊƳƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊǳ ǘƱŀ ŜƪǊŀƴǳ όōƛŀƱŜ ƭǳō ŎȊŀǊƴŜύΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ 
ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛŊ Ǉŀǎƪƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƛ ƎǊǳōƻǏŎiŊ ƭƛƴƛƛ ƻǊŀȊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ǿŜǊǎƧƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ LƴǘŜƭƭƛ/!5 όRys. 78). 

 

 
Rys. 78 - ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ /!5 

 
Rys. 79 - opcje menu Plik 

 

 
Rys. 80 - ƻǇŎƧŜ ƳŜƴǳ αwȅǎƻǿŀƴƛŜϦ 

 

 
Rys. 81 - opcjŜ ƳŜƴǳ α²ƛŘƻƪέ 

 

 
Rys. 82 - ƻǇŎƧŜ ƳŜƴǳ αLƴŦƻǊƳŀŎƧŜέ 



 

 

 

46 

 
 

сΦ tŀǎƪƛ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ LƴǘŜƭƭƛ/!5 
 

сΦмΦ tŀǎŜƪ ǇƻƭŜŎŜƵ ό/ƻƳƳŀŘ .ŀǊύ 
 

tŀǎŜƪ ǇƻƭŜŎŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳǳ IntelliCAD (Rys. 83ύ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǿǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ǇƻƭŜŎŜƵ Ȋ ƪƭawiatury i odczytywania 
ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ tƻŘŎȊŀǎ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ƴŀƭŜȍȅ ȊǿǊŀŎŀŏ ǳǿŀƎť ƴŀ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎŜ ǎƛť w nim zapisy 
ƛ ǎǘƻǎƻǿŀŏ ǎƛť Řƻ ǿǎƪŀȊƽǿŜƪΦ  
 
Pasek Command Bar Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎǳǿŀŏΣ ȊŀƳȅƪŀŏ ƛ ƻǘǿƛŜǊŀŏ ǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ Ǉŀǎƪƛ ƛƪƻƴΦ aƻȍƴŀ Ǝƻ ǘŀƪȍŜ 
dowolnƛŜ ǊƻȊŎƛŊƎŀŏ όƧŜƎƻ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ 5tLύΦ tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇŀǎŜƪ ǇƻƭŜŎŜƵ ǿ ǘǊȅōƛŜ 
ǎǘŀŎƧƻƴŀǊƴȅƳ όƴŀ ŘƻƭŜ ƭǳō ǳ ƎƽǊȅ ŜƪǊŀƴǳύ ƻǊŀȊ Ǉƻ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛǳ ǿ ƻōǎȊŀǊ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ όRys. 83). 

 

 
 

 
Rys. 83 - Command Bar - widok stacjonarny oraz w obszarze projektowania 

 
6.2. Pasek statusu (Status Bar) 
WŜǎǘ ǘƻ ǎȊŀǊȅ ǇŀǎŜƪ ǳ ŘƻƱǳ ƻƪƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎȅ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǇƻƭŜŎŜƵ ƭǳō 
ƴŀǊȊťŘȊƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ LƴǘŜƭƭƛ/!5Σ ŀ ǘŀƪȍŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƪǳǊǎƻǊŀ όƪƻƻǊŘȅƴŀǘȅύΣ ƴŀȊǿť ōƛŜȍŊŎŜƧ ǿŀǊǎǘǿȅ ƛ ƛƴƴŜ 
informacje o aktualnych ustawieniach.  
 
 
!ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ǇƻȊȅŎƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ Status Bar όǳƪǊȅŏ ƧŜ ƭǳō ƻŘǎƱƻƴƛŏύΣ ƴŀƭŜȍȅΥ  
Á ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇǳǎǘŜƧ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΤ  
Á ǿȅōǊŀŏ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ ǇƻȊȅŎƧť Řƻ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ƭǳō ŘƻŘŀƴƛŀ - ǇǊȊȅ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ 

widnieje znak Õ  (Rys. 84); 
Á ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ƳŜƴǳ Ƴƻȍƴŀ ǳƪǊȅŏ ƭǳō ǿȅǿƻƱŀŏ ŎŀƱȅ ǇŀǎŜƪ {ǘŀǘǳǎ .ŀǊΦ 

 

 
Rys. 84 - Status Bar i menu kontekstowe  

 

¦ǿŀƎŀΗ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ α9ƪǎǇƻǊǘ Řƻ Ǉƭƛƪǳ t5CϦ Ȋ ƳŜƴǳ αtƭƛƪϦ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƻōǎȊŀǊΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ 
przedstawiony w generowanym pliku PDF. 
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OǇƛǎ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎh pozycji paska Status Bar 

 

Oznaczenie  Opis funkcji 
 

1 informacje o aktualnie wykonywanym poleceniu (opcja widoczna w widoku standardowym); 
 

2 koordynaty kursora (w osiach X, Y, Z) (opcja widoczna w widoku standardowym); 
 

3 nazwa warstwy - dwukrotne klikƴƛťŎƛŜ ǇƻȊǿŀƭŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿŀǊǎǘǿť όƻǇŎƧŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŀύΤ 
 

4 kolor rysowania - ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇƻȊǿŀƭŀ Ǝƻ ȊƳƛŜƴƛŏ όƻǇŎƧŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŀύΤ 
 

5 typ linii - ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ BYLAYER όαǘŀƪƛ Ƨŀƪ ǿŀǊǎǘǿŀέύΤ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƴŀȊǿť ǇƻȊǿŀƭŀ ȊƳƛŜƴƛŏ 
typ linii ƴŀ ƛƴƴȅ όƻǇŎƧŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŀύΤ 
 

6 ƎǊǳōƻǏŏ ƭƛƴƛƛ - ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ BYLAYER; ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōǊŀƴƛŜ ƛƴƴŜƧ ƎǊǳōƻǏŎƛ όƻǇŎƧŀ 
ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŀύΤ 
 

7 styl tekstu - ƪƭƛƪƴŊŏ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜΣ ŀōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴia (Rys. 87) (opcja ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŀύΤ 
 

8 styl wymiarowania - ŀōȅ Ǝƻ ȊƳƛŜƴƛŏΣ ƴŀƭŜȍȅ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƴŀȊǿť ƻǇŎƧƛΤ ǎǘȅƭ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ȊƳƛŜƴƛŏ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƛƪƻƴť  α¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀέ (opis ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť w Rozdziale 5) 

(Rys. 88ύ όƻǇŎƧŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŀύΤ 
 

9 styl wydruku - ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǊȅǎǳƴƪƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǳȍȅǿŀƧŊ nazwanych tabel stylu wydruku; 
 

10 SNAP - ƻǇŎƧŜ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ - ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ Ŏƻ ƧŜŘƴŊ ƧŜŘƴƻǎǘƪť όǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜύΤ dwukrotne 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǿƱŊŎȊŀ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀ ŦǳƴƪŎƧť όƻǇŎƧŀ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳύ; 
 

11 GRID - ustawienia siatki  projektu - ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƭǳō ǳƪǊȅǿŀ Ǉǳƴƪǘȅ ǎƛŀǘƪƛΣ ƴŀ 
ƪǘƽǊŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ όƻǇŎƧŀ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ǿ ǿƛdoku standardowym); 
 

12 ORTHO - ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ǇǊƻǎǘȅƳ (orthogonal) - ŀōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊȅŏ ƴŀƭŜȍȅ ŘǿǳƪǊƻǘ-
ƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ όƭǳō ǳȍȅŏ ƪƭŀǿƛǎȊŀ ώCуϐύ όƻǇŎƧŀ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳύ; 
 

13 POLAR - ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪŊǘŀ (polar tracking) - pozwala na rysowanie pod ǿȅōǊŀƴȅƳ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪŊǘŜƳ 
(increment angle)Τ ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ǿǇƛǎŀŏ ǿ ƻƪƴƛŜ α5ǊŀǿƛƴƎ ǎŜǘǘƛƴƎǎέΣ ŘƻǎǘťǇƴȅƳ ǇƻŘ ǇƻȊȅŎƧŊ 
α{ŜǘǘƛƴƎǎέ w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy) - ŘȊƛŀƱŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ŦǳƴƪŎƧƛ 
ORTHOΣ ƪǘƽǊŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ 90oΤ ŦǳƴƪŎƧŜ ǘŜ ƴƛŜ ƳƻƎŊ ŘȊƛŀƱŀŏ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ - 
ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ƧŜŘƴŜƧ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊŀ ŘǊǳƎŊ όƻǇŎƧŀ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳύ; 
 

14 ESNAP - Ǉǳƴƪǘȅ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ - ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǿƱŊŎȊŀ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ 
Ǉǳƴƪǘƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ όƻǇŎƧŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳύ; 
 

15 ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ - ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǿƱŊŎȊŀ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƴŀŘŀƴŜƧ 
ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ όƻǇŎƧŀ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳύ; 
 

16 MODEL/P:Layout1 - ǇǊȊŜŎƘƻŘȊŜƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘem w 3D (MODEL) a rzutem 2D (PAPER); 
ƳƛťŘȊȅ ǘȅƳƛ ǘǊȅōŀƳƛ Ƴƻȍƴŀ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ȊŀƪƱŀŘŜƪ αaƻŘŜƭέ i α[ŀȅƻǳǘέ z lewej 
strony ekranu (opcja widoczna w widoku standardowym); 
 

17 TABLET - ǿƱŊŎȊŀ/ǿȅƱŊŎȊŀ ŎȊȅǘƴƛƪ ǘŀōƭŜǘǳ ƪǊŜǏƭŀǊǎƪƛŜƎƻ (opcja widoczna w widoku standardowym). 
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!ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ na pasku statusu ƴŀƭŜȍȅ dwukrotnie 
ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇƻȊȅŎƧť ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŊ ƴŀ ǇŀǎƪǳΦ {ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘƻ ƻǘǿŀǊŎƛŜ ƻƪƴŀ 
ŘƛŀƭƻƎƻǿŜƎƻ ŘŀƴŜƎƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΦ  
 
!ōȅ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊȅŏ ƻǇŎƧťΣ ƴŀƭŜȍȅΥ 
Á ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ŘŀƴŜƧ ƻǇŎƧƛ ƛ ǿȅōǊŀŏ αhbέ 

lub αhCCέ z rozwijanego menu (Rys. 85); 
Á po wybraniu pozycji α{ŜǘǘƛƴƎǎέ lub αProperties" (Rys. 86) ǳȍȅǘ-
ƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴȅ Řƻ ƻƪƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŘŀƴŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ 
ƎŘȊƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊƳƛŀƴȅ ƧŜƧ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿΤ  

Á Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿƱŊŎȊŀŏ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƻǇŎƧŜ ǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƛŎƘ ƴŀȊǿťΦ  

 
Rys. 85 - ȊƳƛŀƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǎƛŀǘƪƛ 

projektu (funkcji GRID) 
 

 
Rys. 86 - zmiana stylu tekstu 

 
 
 

 
Rys. 87 - ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǎǘȅƭǳ ǘŜƪǎǘǳ                                              

 
 

Rys. 88 - ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀ 

 

7Φ ²ȅōƽǊ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘ ǎȊŀŦŜƪ ƪǳŎƘŜƴƴȅŎƘ 
WŜǏƭƛ ȊŀƳƛŜǊȊŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀŏ ǿƴťǘǊȊŜ ƪǳŎƘŜƴƴŜΣ ǇǊƻǎƛƳȅ Ǉƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜniu programu  

ƛ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛǳ ƴƻǿŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƛƪƻƴť α{ȊŀŦƪƛέ . 

 
Spowoduje to otwarcie okna 
α5ƻǎǘťǇƴŜ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘέ, gdzie 
moȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ bazť szafek,  
ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƪǘƽǊŊ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ 
ōƛŜȍŊŎȅ ǇǊƻƧŜƪǘ όRys. 89). Po 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƴŀȊǿť ǿȅōǊŀƴŜƧ 
bazy, ƴŀƭŜȍȅ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǿȅōƽǊ 
przyciskiem αhƪέΦ hǘǿƻǊȊȅ ǎƛť 
okno α½Ƴƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛέΣ  
ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ȊŜǎǘŀǿ 
z rozwijanej listy (Rys. 90).  
  

Rys. 89 ς okno wyboru bazy mebli kuchennych 
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tƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ȊŜǎǘŀǿǳ Ƴƻȍƴŀ 
ŘƻōǊŀŏ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪť ǿǎȊȅǎǘ-
ƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȊŀŦŜƪ όƪƻǊ-
ǇǳǎƽǿΣ ŎƻƪƻƱƽǿΣ ŦǊƻƴǘƽǿΣ 
ǎȊƪƱŀΣ ōƭŀǘƽǿΣ ƻōǊȊŜȍȅΣ ǇŀƴŜ-
li, listew) oraz rodzaj uchwy-
ǘƽǿ ƛ ǇǊƻŦili listew (Rys. 91).  

 
Podczas dobierania kolorys-
ǘȅƪƛ ƛ ǊƽȍƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȊŀ-
ŦŜƪ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǿƻƱŀŏ ǇƻŘƎƭŊŘȅ 

ǇƻȊȅŎƧƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ƛƪƻƴŊ  
- ŎȊȅƭƛ ŦǊƻƴǘƽǿ ƛ ǳŎƘǿȅǘƽǿ 
(Rys. 92ύΦ tƻŘƎƭŊŘȅ ǇƻƧŀǿƛŊ 
ǎƛť ǿ ǇŀƴŜƭǳ ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 
ƻƪƴŀΦ !ōȅ ƧŜ ǳƪǊȅŏΣ ƴŀƭŜȍȅ Ǉƻ-
ƴƻǿƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť Ȋ ƭǳǇŊΦ  
 
!ōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀ-
nie, po wybraniu i opcjonal-
ƴȅƳ ȊŀǇƛǎŀƴƛǳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ Ƨŀƪƻ 
ŘƻƳȅǏƭƴŜ Řƭŀ ŘŀƴŜƎƻ ȊŜǎǘŀ-
ǿǳ όȊŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ 
α½ŀǇƛǎȊ Ƨŀƪƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜέ), kli-
ƪƴŊŏ α½ŀƪƻƵŎȊέ. Spowoduje 
ǘƻ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŜ ƻƪƴŀ α½Ƴƛŀƴŀ 
ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛέ i automatyczne 
otwarcie okna α²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ 
ǎȊŀŦŜƪέ (Rys. 93).  
 
CǳƴƪŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ w oknie 
α²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǎȊŀŦŜƪέ  zoǎǘŀƱȅ 
ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ  
w Rozdziale 12 α²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ 
ǎȊŀŦŜƪ ƪǳŎƘŜƴƴȅŎƘέ ƴŀ ǎǘǊƻ-
nie 95. 

 

 
Rys. 90 ς ǿȅōƽǊ ȊŜǎǘŀǿǳ 

 

 
Rys. 91 ς ŘƻōƽǊ ƪƻƭƻǊȅǎǘƪƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȊŀŦŜƪ 

 

 
Rys. 92 ς ǳǎǘŀƭŀƴƛŜ ǿƱŀǎƴŜƧ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛ ȊŜǎǘŀǿǳ 
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Rys. 93 ς ƻƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ǎȊŀŦŜƪ ƪǳŎƘŜƴƴȅŎƘΣ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ōŀȊȅΣ ȊŜǎǘŀǿǳ ƛ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛ 

 
уΦ ¦ƪƱŀŘ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
 

¦ƪƱŀŘ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ όŀƴƎΦ ¦ǎŜǊ /ƻƻǊŘƛƴŀǘŜ {ȅǎǘŜƳ - UCS) to schematyczne przedstawienie 
ǘǊȊŜŎƘ ǿȅƳƛŀǊƽǿ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƻǎƛ όRys. 94ύΦ ¦Ʊŀǘǿƛŀ ƻǊƛŜƴǘŀŎƧť ǿ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀΦ 
²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ǿ ǇǊŀǿȅƳ ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳ ŜƪǊŀƴǳΦ 
 

 
Rys. 94 - ǳƪƱŀŘ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǊȊǳǘŀŎƘ 

 
hǎƛŜ ·Σ ¸ ƛ ½ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ ƪƻƭŜƧƴƻ ǿȅƳƛŀǊƻƳΥ ŘƱǳƎƻǏŎƛΣ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ƭƛǘŜǊŀ ² όƻŘ 
ŀƴƎƛŜƭǎƪƛŜƎƻ ǎƱƻǿŀ αworldέ, czyli αǏǿƛŀǘέύ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ ƧŜƎƻ ōƛŜȍŊŎŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ǿȊƎƭťŘŜƳ 
ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳ ǿ Ǉƻƭǳ ǳǿŀƎƛ όƴǇΦ ǇǊȊȅ ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱȅƳ ǊȊǳŎƛŜ Ȋ ƎƽǊȅ ȊŀǊƽǿƴƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅ ƻōƛŜƪǘΣ Ƨŀƪ  
ƛ αǏǿƛŀǘέ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť αǇƻŘ ǎǘƻǇŀƳƛέ ǊȅǎǳƧŊŎŜƎƻύΦ 
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wh½5½L!_ о 
{ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳ ƻōǊŀȊǳ 

 
 
 

 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ 
{ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳ ƻōǊŀȊǳ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇǊȊȅ 
ǳȍȅŎƛǳ ƛƪƻƴ ǿ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛowym α²ƛŘƻƪέ (Rys. 95) 
ƭǳō Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƳȅǎȊȅ ƻǊŀȊ ǎƪǊƽǘƽǿ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊƻǿȅŎƘΦ 

 

 
Rys. 95 - pasek ikon widoku 

 

нΦ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 
 

нΦмΦ hŘǏǿƛŜȍŀƴƛŜ Ǌȅǎǳƴƪǳ 
Ikona  αhŘǏǿƛŜȍ ǊȅǎǳƴŜƪέ pozwala na oczyszŎȊŜƴƛŜ ƻōǊŀȊǳ Ȋ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ǇƻȊƻǎǘŀƱƻǏŎƛ ƴǇΦ Ǉƻ 
ǳǎǳƴƛťǘȅŎƘ ƻōƛŜƪǘŀŎƘΦ bŀƭŜȍȅ ƧŜƧ ǊƽǿƴƛŜȍ ǳȍȅŏ ǿ ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ƎŘȅ ǿƱŊŎȊƻƴŜ Ǉǳƴƪǘȅ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ ƴƛŜ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǊȅǎƻǿŀƴƛŀΦ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƛƪƻƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳ ƻŘǏǿƛŜȍȅ ǿƛŘƻƪΦ CǳƴƪŎƧŀ ǘŀ 
ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇƻǇǊȊez wpisanie z klawiatury polecenia RE (ang. regenerateύ ƛ ƴŀŎƛǏƴƛťŎƛŜ 
[Enter]Σ ŀ ǘŀƪȍŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƴƛŜȊƴŀŎȊƴŜ ǇǊȊŜƪǊťŎŜƴƛŜ Ǌƻƭƪƛ ƳȅǎȊȅΦ 
 

нΦнΦ tƻŘƎƭŊŘ ŎŀƱŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 
!ōȅ ǿƛŘƻƪ ƻōŜƧƳƻǿŀƱ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť  αtƻƪŀȍ ǿǎȊȅǎǘƪƻέ. 
aƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǿǇƛǎŀŏ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ Z [Enter] --> A [Enter] (od angielskiego Zoom all]. 
CǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅŘŀǘƴŀΣ ƎŘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴȅ ƻŘŘŀƭƛ ƭǳō ǇǊȊȅōƭƛȍȅ ǿƛŘƻƪ ƛ ǎǘǊŀŎƛ 
projekt z pola widzenia. 
 

нΦоΦ tƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ƛ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ 
{ǘƻǇƛŜƵ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀ ǘǊȊȅ ǎǇƻǎƻōȅΥ 

Á ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōƽǊ ƛƪƻƴȅ  αtƻǿƛťƪǎȊέ lub  αtƻƳƴƛŜƧǎȊέ - program dwukrotnie oddali lub przy-
ōƭƛȍȅ ǿƛŘƻƪ Řƻ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻōǊŀȊǳΤ  

Á ǇƻǇǊȊŜȊ ǊƽǿƴƻŎȊŜǎƴŜ ǿŎƛǏƴƛťŎƛŜ ƪƭŀǿƛǎȊȅ [Shift + Ctrl + lewy przycisk myszy] ƻǊŀȊ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ 
ǿ ǘȅƳ ǘǊȅōƛŜ ƳȅǎȊȅΥ ǿ ƎƽǊť - ǇǊȊȅōƭƛȍȅ ǿƛŘƻƪΣ ǿ ŘƽƱ - pomniejszy wybrany fragment projektu; 

Á ǇƻǇǊȊŜȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƪǳǊǎƻǊŀ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǇǊȊȅōƭƛȍƻƴȅ ƭǳō ƻŘŘŀƭƻƴȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 
ƪǊťŎŜƴƛŜ ǊƻƭƪŊ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť ƴŀ ƳȅǎȊŎŜ ƻŘ ƭǳō Řƻ ǎƛŜōƛŜ όǿ ƎƽǊť ƭǳō ǿ ŘƽƱύ - obraz zostanie 
ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǇǊȊȅǎǳƴƛťǘȅ ƭǳō ƻŘǎǳƴƛťǘȅΦ  
 

нΦпΦ tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ Řƻ ƻƪƴŀ 
hǇŎƧŀ ǘŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ŎȊťǏŎƛ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōƽǊ ƻōǎȊŀǊǳ Řƻ ǇƻǿƛťƪǎȊŜ-

ƴƛŀΦ !ōȅ ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏ ǿȅōǊŀƴȅ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť  αtƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ Řƻ ƻƪƴŀέΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 
ǿȅƪǊŜǏƭƛŏ ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǊŀȊ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ƎŘȊƛŜ Ƴŀ ǎƛť ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀŏΣ ŀ ŘǊǳƎƛ ǊŀȊ 
ǿ ƳƛŜƧǎŎǳΣ ƎŘȊƛŜ Ƴŀ ǎƛť ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ƻōǎȊŀǊ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΦ tƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ 
ƻōǎȊŀǊ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊȅōƭƛȍƻƴȅΦ CǳƴƪŎƧŀ ǘŀ ǳŀƪǘȅǿƴƛŀ ǎƛť ǘŀƪȍŜ Ǉƻ ǿǇƛǎŀƴƛǳ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ǇƻƭŜŎŀƴƛŀ Z [Enter] 
ƛ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƻōǎȊŀǊǳ Řƻ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ Řǿŀ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ƳȅǎȊŊ ǿ ǎǇƻǎƽō ƻǇƛǎŀƴȅ ǇƻǿȅȍŜƧΦ 
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нΦрΦ tƻǿǊƽǘ Řƻ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 
.ȅ ŎƻŦƴŊŏ ǎƛť Řƻ ǿƛŘƻƪǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘ ōȅƱ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƻΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ Ȋ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊť-

ŘȊƛ ƛƪƻƴť  αtƻǇǊȊŜŘƴƛ ǿƛŘƻƪέΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƴƛŊ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜΣ ȍŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ǿǊƽŎƛ Řƻ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ 
ustawienia. 
 

2.6. Przesuwanie aktualnego widoku 
tǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ƻōǎȊŀǊǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ƪǊŜǏƭƻƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ƳƻȍŜ ƻŘōȅŏ ǎƛť ƴŀ п ǎǇƻǎƻōȅΥ 
Á ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōƽǊ ƛƪƻƴȅ  αtǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳέΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊȅǘǊȊȅƳŀƴƛŜ lewego przycisku 

myszyΣ ǇƻŘŎȊŀǎ ƎŘȅ ƪǳǊǎƻǊ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƛ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜ ƳȅǎȊȅ ǇǊŀǿƻκƭŜǿƻΣ 
ƎƽǊŀκŘƽƱΦ 

Á ǊƽǿƴƻŎȊŜǎƴŜ ǇǊȊȅǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ƪƭŀǿƛszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy] oraz manewrowanie 
ƳȅǎȊŊΤ 

Á ǇǊȊȅŎƛǏƴƛťŎƛŜ ƛ ǇǊȊȅǘǊȊȅƳŀƴƛŜ rolki myszy όǏǊƻŘƪƻǿȅ ǊǳŎƘƻƳȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ƳȅǎȊȅύ ƻǊŀȊ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜ 
ƳȅǎȊȅ ǿ ǇǊŀǿƻκƭŜǿƻΣ ƎƽǊŀκŘƽƱΤ 

Á ƪƭŀǿƛǎȊŜ ǎǘǊȊŀƱŜƪ ƴŀ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȊŜ «¬®­. 
 

2.7. Obracanie widoku w 2D 
!ōȅ ƻōǊƽŎƛŏ ǊȅǎǳƴŜƪ ŘǿǳǿȅƳƛŀǊƻǿŜƧΣ ŘƻƻƪƻƱŀ ƻǎƛ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŎŜƴǘǊŀƭƴȅ Ǉǳƴƪǘ ǿƛŘƻƪǳΣ 
ƴŀƭŜȍȅΥ 
Á ǇǊȊȅǘǊȊȅƳŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ώCtrl] i prawy przycisk myszy; 
Á ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƳȅǎȊΦ 

 

2.8. Obracanie widoku w 3D 
!ōȅ ƻōǊƽŎƛŏ ǊȅǎǳƴŜƪ ǿ ǇƱŀǎȊŎȊȅȋƴƛŜ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿŜƧΣ ŘƻƻƪƻƱŀ ƻǎƛ wyznaczonej przez centralny punkt 
ǿƛŘƻƪǳΣ ƴŀƭŜȍȅΥ 
Á ǇǊȊȅǘǊȊȅƳŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ [Ctrl] i lewy przycisk myszy; 
Á ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƳȅǎȊΦ 

 

 

оΦ {Ǉƻǎƻōȅ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ǌȅǎǳƴƪǳ 
!ōȅ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ŘƻǿƻƭƴŊ ƻǇŜǊŀŎƧť ƴŀ ǿȅōǊŀƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜ ƭǳō ƻōƛŜƪǘŀŎƘΣ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ 
ƴŀƭŜȍȅ ƧŜ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏΦ aƻȍƴŀ ǘŜƎƻ Řƻƪƻƴŀŏ ƴŀ ǊƽȍƴŜ ǎǇƻǎƻōȅΣ ƻǇƛǎŀƴŜ ǇƻƴƛȍŜƧΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ 
ƧŜƎƻ ǿȅƎƭŊŘ ǎƛť zmienia - ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ƻŘǘŊŘ Ƨŀƪƻ ǎŎƘŜƳŀǘȅŎȊƴȅ ƻōǊȅǎ ƭƛƴƛŊ ǇǊȊŜǊȅǿŀƴŊΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀ-
ƴƛŜƳ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ȊƛŜƭƻƴȅŎƘ ƪǿŀŘǊŀǘƽǿ όRys. 96ύΦ !ōȅ ȊŘƧŊŏ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƻōƛŜƪǘǳ 
ƴŀƭŜȍȅ ǿŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ [Esc] na klawiaturze. 
 

 
Rys. 96 - zaznaczony obiekt 
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оΦмΦ ½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ  
 

tƛŜǊǿǎȊŊ ƳŜǘƻŘŊ ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ na elemŜƴŎƛŜΦ tƻƭŜƎŀ ƴŀ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿȅƳ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 
ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ƪǊŀǿťŘȊƛ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀΦ hōƛŜƪǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť Ƨŀƪƻ 
ƭƛƴƛŀ ǇǊȊŜǊȅǿŀƴŀΦ !ōȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǿƛťŎŜƧ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪŀŏ ƴŀ ƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴƻΣ ƧŜŘŜƴ Ǉƻ ŘǊǳƎƛƳΦ 

 
3.2. Zaznaczanie obszarem 
5ǊǳƎƛ ǎǇƻǎƽō ǘƻ zaznaczanie obszaremΦ tƻƭŜƎŀ ƴŀ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳΣ ƻōŜƧƳǳƧŊŎŜƎƻ 
ǎǿƻƛƳ ȊŀǎƛťƎƛŜƳ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ƻōƛŜƪǘȅΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ 
ƳȅǎȊȅ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ ƻōǎȊŀǊǳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Ȋǿƻƭƴƛŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƳȅǎȊȅΣ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƪǳǊǎƻǊ Řƻ ǇǳƴƪǘǳΣ 
ƎŘȊƛŜ Ƴŀ ǎƛť ȊƴŀƧŘƻǿŀŏ ǇǊȊŜŎƛǿƭŜƎƱȅ ƴŀǊƻȍƴƛƪ ƻōǎȊŀǊǳ ƛ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳΦ 9ƭŜƳŜƴǘȅ 
ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǘŀƪ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜΦ 
 
Zaznaczenie obszarem ma dwa warianty - od strony prawej do lewej i od strony lewej do prawej.  
² ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘŜƎƻΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ǊƻȊǇƻŎȊƴƛŜ ǎƛť ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƻōǎȊŀǊǳ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀΣ Ƴƻȍƴŀ ǎŜƭŜƪŎƧƻƴƻǿŀŏ 
ƻōƛŜƪǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜΦ  
 
Wariant 1: podczas zaznaczania od prawej do lewej ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǳƭŜƎƴŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘƻŏōȅ 
ŎȊťǏŎƛƻǿƻ ȊƴŀƧŘŊ ǎƛť ǿ ƻōǊťōƛŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŀ όǘȊƴΦ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊŜŎƛťǘŜ ƧŜƎƻ 
ƪǊŀǿťŘȊƛŊύ όRys. 97). 
 

 
Rys. 97  - ǎǇƻǎƽō ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŀ αƻŘ ǇǊŀǿŜƧ Řƻ ƭŜǿŜƧέ ƛ ƧŜƎƻ ŜŦŜƪǘ 

 
Wariant 2: podczas rysowania obszaru zaznaczenia w kierunku od lewej do prawejΣ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ 
ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǘŜ ƻōƛŜƪǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘŊ ǎƛť ǿ ƧŜƎƻ ǿƴťǘǊȊǳ όƴƛŜ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ǇǊȊŜŎƛťŎƛŜ ƛŎƘ ƭƛƴƛŊ ƻōǎȊŀǊǳύΦ 
WŜǎǘ ǘƻ ǿƛťŎ ǎǇƻǎƽō ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǿȅōƛƽǊŎȊȅ ƴƛȍ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛ όRys. 98). 

 

 
Rys. 98 - ǎǇƻǎƽō ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŀ αƻŘ ƭŜǿŜƧ Řƻ ǇǊŀǿŜƧέ ƛ ƧŜƎƻ ŜŦŜƪǘ 

 
 

пΦ ½Ƴƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊǳ ǘƱŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ 
² ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ Φп/!5 Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ Řǿŀ ƪƻƭƻǊȅ ǘƱŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ - ŎȊŀǊƴȅ ƭǳō ōƛŀƱȅΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ YƻƭƻǊ ǘƱŀ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ 
ǿŜƧǏŏ ǿ ȊŀƪƱŀŘƪť αLƴŦƻǊƳŀŎƧŜέ ǿ ƳŜƴǳ ƎƱƽǿƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƛ ǿȅōǊŀŏ Ȋ ƴƛŜƧ ǇƻȊȅŎƧť α¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀέ. 
wƻȊǿƛƴƛŜ ǎƛť ǇƻŘƳŜƴǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ȊƳƛŀƴȅ ƪƻƭƻǊǳ ǘƱŀΥ α.ƛŀƱȅ ŜƪǊŀƴέ i α/ȊŀǊƴȅ ŜƪǊŀƴέ 
(Rys. 99).  
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² ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǳƪǊȅŏ ƛ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǿȅǿƻƱŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ Ǉŀǎƪƛ ƳŜƴǳ ƛƪƻƴƻǿŜƎƻΣ ŀ ǘŀƪȍŜ 
ǇƻƪŀȊŀŏ ƭǳō ǳƪǊȅŏ ǿŀǊǘƻǏŏ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ ƛ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ǿŜǊǎƧť ǳȍȅǿŀƴŜƎƻ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΦ 
 

 
Rys. 99  - opcje menu Informacje 
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wh½5½L!_ п 
tƻǎƱǳƎƛǿŀƴƛŜ ǎƛť ǇǳƴƪǘŀƳƛ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅƳƛ 

 
 

 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ 
Przy projektowaniu pomieszczenia niezwykle istoǘƴŜ ƧŜǎǘ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜƧ ǇǊŜŎȅȊƧƛ ǿȅƪƻƴȅ-
ǿŀƴƛŀ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ƎŘȅȍ ǿǎȊŜƭƪƛŜ ƴƛŜǏŎƛǎƱƻǏŎƛ ƳƻƎŊ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ ǇƻǿŀȍƴȅƳƛ ǇǊƻōƭŜƳŀƳƛ ǇǊȊȅ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀ-
niu projektu. 5ƭŀǘŜƎƻΣ ŀōȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŜƧ ǇǊŜŎȅȊƧƛ ǇƻŘŎȊŀǎ ǊȅǎƻǿŀƴƛŀΣ ƳŜƴǳ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ twh ȊƻǎǘŀƱƻ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴŜ ǿ ǎȊŜǊŜƎ ƛƪƻƴ ǎƱǳȍŊŎȅŎƘ Řƻ ǿǎƪŀȊȅǿŀƴƛŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ 
charakterystycznych ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ƴŀȊȅǿŀƴȅŎƘ ƛƴŀŎȊŜƧ trybami lokalizacji lub ǇǳƴƪǘŀƳƛ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀΦ 
²ȅƎƭŊŘ Ǉŀǎƪŀ ƛƪƻƴƻǿŜƎƻΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜƎƻ ǇǊŀŎť Ȋ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŜΣ ǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ǇƻƴƛȍǎȊȅ 
rysunek (Rys. 100).  
 
YƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ Ȋ Ǉǳƴƪǘƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ǇǊŜŎȅ-
ȊȅƧƴŜ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƴŀǿŜǘ ǿ ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ƎŘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ǿǎƪŀȍŜ 
ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ƳȅǎȊȅΦ 5Ȋƛťƪƛ 
ŘȊƛŀƱŀƴƛǳ ƛƪƻƴΣ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǿ ǘŀōŜƭƛ ƴŀ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴ-
ƛŜΣ ƪǳǊǎƻǊ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊȅŎƛŊƎƴƛťǘȅ Řƻ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ 
ǿƱŊŎȊƻƴŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ ƪǳǊǎƻǊŀΦ 

 

 
Rys. 100 - ǇŀǎŜƪ ƛƪƻƴ Ǉǳƴƪǘƽǿ 

 ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ ƪǳǊǎƻǊŀ 

 
нΦ tƻǎƱǳƎƛǿŀƴƛŜ ǎƛť ǇǳƴƪǘŀƳƛ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅƳƛ 
!ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ Ǉǳƴƪǘ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅ ƴŀƭŜȍȅ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿƻ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƛƪƻƴť ƻȊƴŀŎȊƻƴŊ ƧŜƎƻ ǎȅƳōƻ-
ƭŜƳ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΦ tƻƴƻǿƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ƧŜƎƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜΦ 
!ƪǘȅǿƴȅ Ǉǳƴƪǘ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ƴŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ƴǇΦ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ  
z paska αwȅǎƻǿŀƴƛŜέ όƴǇΦ ǏŎƛŜȍƪƛΣ ƭƛƴƛƛ ƭǳō Ʊǳƪǳ - ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƻƳƽǿƛŜƴƛŜ ǘȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘŊ tŀƵǎǘǿƻ 
w Rozdziale 8) i wskazaniu obiektu (czyli po skierowaniu kursora myszy na dowolny obiekt w projek-
ŎƛŜΣ ƴǇΦ ǏŎƛŀƴť ƭǳō ƳŜōŜƭύΦ  
 
!ƪǘȅǿƴȅ Ǉǳƴƪǘ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ǇƻŘ ǇƻǎǘŀŎƛŊ ȍƽƱǘŜƎƻ Ȋƴŀƪǳ ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅƳ Řƭŀ 
ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ǇǳƴƪǘǳΦ WŜǏƭƛ ǎȅƳōƻƭ Ǉǳƴƪǘǳ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴȅΣ Ǌȅǎƻǿŀƴŀ ƭƛƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
Řƻ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊȅŎƛŊƎƴƛťǘŀΣ ƴŀǿŜǘ ƧŜǏƭƛ ƪǳǊǎƻǊ ƳȅǎȊȅ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ōťŘȊƛŜ ȊƴŀƧŘƻǿŀƱ ǎƛť  
ǿ ƛƴƴȅƳ ǇƻƱƻȍŜƴƛǳ ƴƛȍ ŘƻŎŜƭƻǿȅ ǇǳƴƪǘΦ 
 
WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿƱŊŎȊƻƴȅ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘŜƴ Ǉǳƴƪǘ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀΦ bŀƭŜȍȅ 
ƧŜŘƴŀƪ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ƴƛŜƪƛŜŘȅ ƳƻƎŊ ǎƛť ǿȊŀƧŜƳƴƛŜ ǿȅƪƭǳŎȊŀŏΦ 
 
tƻŘŎȊŀǎ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ όŎȊȅƭƛ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ǊȅǎƻǿŀƴƛŀΣ ƴǇΦΥ ǏŎƛŜȍƪƛ όǇƻƭƛ-
ƭƛƴƛƛύΣ ƭƛƴƛƛΣ Ʊǳƪǳύ Řƻ ǘȅƳŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿƱŊŎȊŀƴƛŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ kursora 
Ƴƻȍƴŀ ǇƻǎƱǳƎƛǿŀŏ ǎƛť ǎƪǊƽǘŜƳ [Shift + prawy przycisk myszy]Σ ƪǘƽǊȅ ƻǘǿƛŜǊŀ 
menu kontekstowe (Rys. 101). Mƻȍƴŀ z niego ǿȅōǊŀŏ ǇƻǘǊȊŜōƴȅ Ǉǳƴƪǘ, 
ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΦ tǳƴƪǘ ōťŘȊƛŜ ŀƪǘȅǿƴȅ Řƻ ƳƻƳŜƴ-
ǘǳ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ w projekcie. tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ŘŜȊŀƪǘȅǿǳƧŜ ǎƛť όƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƻǿŀƴȅ ǘȅƭƪƻ 
Řƭŀ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿŜƧ ŀƪŎƧƛύΦ aƻȍƴŀ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǿȅǿƻƱŀŏ ƳŜƴǳ ƛ ǿȅōǊŀŏ ǇƻǘǊȊŜōƴȅ 
punkt.  

 
Rys. 101 ς menu 

ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜ Ǉǳƴƪǘƽǿ 
ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ ƪǳǊǎƻǊŀ 
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оΦ tǊȊŜƎƭŊŘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ 
 

² ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƳȅ ŦǳƴƪŎƧŜ ƛƪƻƴ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ na pasku ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅƳ αtǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŜ 
ƪǳǊǎƻǊŀέ w programie CAD Decor PRO. 
 

Punkt charakterystyczny 
 

hǇƛǎ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ 
 

 

  ƪƻƵŎƻǿȅ 

 

- ang. endpoint  
- ǿǎƪŀȊǳƧŜ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅ ƪƻƵŎƻǿȅ Ǉǳƴƪǘ ƻōƛŜƪǘǳΣ ƴǇΦ ǊƽƎ ōƭŀǘǳ όǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť  
ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ Ƨŀƪƻ ǎȅƳōƻƭ ȍƽƱǘŜƎƻ ƪǿŀŘǊŀǘǳ); 

 

 

  bliski 

 

- ang. nearest point  
- ǿǎƪŀȊǳƧŜ Řƻǿƻƭƴȅ Ǉǳƴƪǘ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ όǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ Ƨŀƪƻ ȍƽƱǘŀ 

klepsydra); 

 

 

  ǏǊƻŘƪƻǿȅ 
 

 

- ang. midpoint  
- ƭƻƪŀƭƛȊǳƧŜ ǏǊƻŘŜƪ ƻōƛŜƪǘǳ ƴǇΦ ƻŘŎƛƴƪŀ όǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť Ƨŀƪƻ ȍƽƱǘȅ ǘǊƽƧƪŊǘύΤ 

 

 

  centralny 
 

 

- ang. central point  
- ǿǎƪŀȊǳƧŜ ŎŜƴǘǊǳƳ Ʊǳƪǳ ƭǳō ƻƪǊťƎǳ όǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť Ƨŀƪƻ ȍƽƱǘȅ ƻƪǊŊƎύΤ 

 

 

  ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱȅ 
 

 

- ang. perpendicular 
- ǿȅȊƴŀŎȊŀ ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŏ Řƻ ƻōƛŜƪǘǳ όȍƽƱǘȅ ǎȅƳōƻƭ ƪŊǘŀ ǇǊƻǎǘŜƎƻύΤ 

 

 

  kwadrant 
 

 

- ang. quadrant  
- ǿȅȊƴŀŎȊŀ п Ǉǳƴƪǘȅ ƴŀ ƻƪǊťƎǳ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅƳ όȍƽƱǘȅ ǊƻƳōύΤ 

 

 

  bazowy 

 

- ang. insertion point  
- ƭƻƪŀƭƛȊǳƧŜ Ǉǳƴƪǘ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ōǊȅƱȅΣ ƴǇΦ ƳŜōƭŀ όȍƽƱǘȅ ǊƻƳō Ȋ ŘǿƻƳŀ ǏŎƛťǘȅƳƛ 

rogami); 

 

 

  punkt 
 

 

- ang. point  
- ǇǊȊȅŎƛŊƎŀ Řƻ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ Ǉǳƴƪǘƽǿ όȍƽƱǘȅ Ȅ ǿ ƻƪǊťƎǳύΤ 

 

 

  ǇǊȊŜŎƛťŎƛŀ 
 

 

- ang. intersection point  
- ǿǎƪŀȊǳƧŜ Ǉǳƴƪǘ ƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ όǎǘȅƪŀƴƛŀύ ǎƛť ƻōƛŜƪǘƽǿ όȍƽƱǘȅ Ȋƴŀƪ ȄύΤ 

 

 

  ȍŀŘŜƴ 
 

 

- ang. none  
- ǿȅƱŊŎȊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŀƪǘȅǿƴŜ Ǉǳƴƪǘȅ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ. 

 
 



 
 

Instrukcja ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ CAD Decor PRO v. 3.0  

 

    57  

RO½5½L!_ р 
Wprowadzanie linii wymiarowych i tekstu 

 
 

 
 
 

 

мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ 
½ŀ ǇƻƳƻŎŊ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿŜƎƻ α²ȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŜέ (Rys. 102) wprowadza 
ǎƛť ǿȅƳƛŀǊȅ ƴŀ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ program nanosi wymiarowanie  
 ǳƪƱŀŘȊƛŜ ŘǿǳǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳ όǇƱŀǎƪƛƳύΣ ǿȊƎƭťŘŜƳ ƻǎƛ · ƛ ¸Φ Przy wymia-
Ǌƻǿŀƴƛǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ ƧŜǎǘ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ Ȋ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀΣ 
opisanych w poprzednim rozdziale. 

 
Rys. 102 - pasek  

ikon wymiarowania 

 
нΦ ²ȅƪŀȊ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƛƪƻƴ ǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘ 
² ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ǇƻŘŀƧŜƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ƛƪƻƴ Ǉŀǎƪŀ α²ȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŜέ. 
 

Funkcja Opis 
 

 

 Wymiar poziomy 
 

- ǎƱǳȍȅ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿȅƳƛŀǊƽǿ ƻōƛŜƪǘǳ ǿȊŘƱǳȍ ƻǎƛ ·Τ 
- ǿȅǿƻƱǳƧŜ ǎƛť Ǝƻ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ƛƪƻƴť ǿ Ǉŀǎƪǳ ȊŀŘŀƵΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ 
ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ ƛ ƪƻƵŎƻǿȅƳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ōȅŏ ȊǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴȅΤ 

- ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƭƛƴƛƛ ǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘ ǳǎǘŀƭŀ ǎƛť ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ 
ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƧŜ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ 
myszy lub [Enter]. 

 
 

 Wymiar pionowy 
- ǎƱǳȍȅ Řƻ ƴŀƴƻǎȊŜƴƛŀ ǿȅƳƛŀǊƽǿ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿȊŘƱǳȍ ƻǎƛ ¸Τ 
- ǳȊȅǎƪǳƧŜ ǎƛť Ǝƻ ǇƻǎǘťǇǳƧŊŎ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Ƨŀƪ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀ 

poziomego. 
 

 

 ²ȅƳƛŀǊ ƻōǊƽŎƻƴȅ 
 

- ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿȅƳƛŀǊ ǎƪƻǏƴȅΣ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ґ флo. 
- ƴŀƴƻǎƛ ǎƛť Ǝƻ ǘŀƪΣ Ƨŀƪ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŜ ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜΦ 
 

 

 ²ȅƳƛŀǊ ƪŊǘƻǿȅ 

 

- ǎƱǳȍȅ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƳƛŀǊ ƪŊǘƽǿΤ 
- ŀōȅ Ǝƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƛƪƻƴťΣ ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀƳƛ ƭƛƴƛŜ ƻƎǊŀ-
ƴƛŎȊŀƧŊŎŜ ƪŊǘΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǊǳŎƘŜƳ ƳȅǎȊƪƛ ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ 
ǳǎǘŀƭƛŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ǿȅƳƛŀǊǳΦ 

 
 

 Wymiar  
ƴŀŘǊȊťŘƴȅ  
(Linia odniesienia) 
 

 

- ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƴŀƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ǿƛŜƭǳ ǿȅƳƛŀǊƽǿ Ȋ ǇƻŎȊŊǘƪƛŜƳ ǿ ƧŜŘƴȅƳ ǇǳƴƪŎƛŜΤ 
- ōŀȊǳƧŜ ƴŀ Ƨǳȍ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅƳ ǿȅƳƛŀǊȊŜΤ 
- Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƛƪƻƴȅ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ōȅŏ ǇǳƴƪǘŜƳ 
ƪƻƵŎƻǿȅƳ ƴƻǿŜƧ ƭƛƴƛƛ ǿȅƳƛŀǊƻǿŜƧ - Ƨŀƪƻ Ǉǳƴƪǘ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻ-
ƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƻōƛŜǊȊŜ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ƴŀƴƛŜǎƛƻƴŜƎƻ ǿȅƳƛŀǊǳΤ 

- ƪƻƭŜƧŜ ǿȅƳƛŀǊȅ ǎŊ ŘƻŘŀǿŀƴŜ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǳƴƪǘŀŎƘ ƪƻƵŎƻǿȅŎƘ  
ƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŀƧŊ ǿǎǇƽƭƴȅ ǇƻŎȊŊǘŜƪΤ 

- Ƨŀƪƻ ōŀȊť Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǳȍȅŏ ƛƴƴŜƎƻ ǿȅƳƛŀǊǳ ƴƛȍ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ƴŀƴƛŜǎƛƻƴȅΣ ƴŀŎƛǎ-
ƪŀƧŊŎ [Enter] Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƛƪƻƴȅΣ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎ ǿȅōǊŀƴȅ ǿȅƳƛŀǊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ  
ƛ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǳƴƪǘŀŎƘ ƪƻƵŎƻǿȅŎƘΤ 

- ƧŜǏƭƛ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƛƪƻƴȅ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ /ƻƳƳŀƴŘ .ŀǊ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇƻƭŜŎŜƴƛŜΥ αSelect 
dimension for baselineέ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ǿȅƳƛŀǊΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ǎǘŀƴƻǿƛŏ ōŀȊťΤ 

- ŀōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ƻǇŜǊŀŎƧťΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƪƭŀǿƛǎȊ [Esc] lub [Enter], lub prawy 
przycisk myszy. 
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 Szereg 
wymiarowy 

 

 

- wprowadza wymiary w jednej linii αod ς doέ; 
- ǇǊȊȅŘŀǘƴȅ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀ ǎȊŀŦŜƪ ƪǳŎƘŜƴƴȅŎƘΤ 
- ǿȅƳŀƎŀ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǿȅƳƛŀǊǳ ǇƻȊƛƻƳŜƎƻΣ ǇƛƻƴƻǿŜƎƻΣ 
ǎƪƻǏƴŜƎƻ ƭǳō ƪŊǘƻǿŜƎƻΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘŜƎƻΣ ǿ ƧŀƪƛƳ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǎȊŜǊŜƎ Ƴŀ ōȅŏ 
ǳƱƻȍƻƴȅΤ 

- ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ ƧŜǎǘ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŀ Řƻ ƴŀƴƻǎȊŜƴƛŀ ǿȅƳƛŀǊǳ ƴŀŘǊȊťŘƴŜƎƻΥ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ 
ƛƪƻƴȅ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ ǎƛť ƪƻƵŎȊȅŏ ŘǊǳƎƛ ǎŜƎƳŜƴǘ ǎȊŜǊŜƎǳ 
- program automatycznie doda go do ostatniego wprowadzonego wymiaru; 

- ŀōȅ ǿǎƪŀȊŀŏ Ƨŀƪƻ ōŀȊť ƛƴƴȅ ƴƛȍ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ŘƻŘŀƴȅ ǿȅƳƛŀǊΣ ƴŀƭŜȍȅ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 
ƛƪƻƴȅ ǿȅōǊŀŏ [Enter] ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ǿǎƪŀȊŀŏ ǿȅōǊŀƴȅ ǿȅƳƛŀǊΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪŀŏ 
ǿ ǇǳƴƪǘŀŎƘ ƪƻƵŎƻǿȅŎƘ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿΤ 

- ƧŜǏƭƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇƻǇǊƻǎƛ ƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƭƛƴƛƛ ǿȅƳƛŀǊƻǿŜƧΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴŀ ŘƻŘŀŏ ǎŜƎ-
menty szeregu (polecenie: αSelect dimension to continueέ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵύΣ 
ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿŊ ƭƛƴƛť ǿȅƳƛŀǊƻǿŊΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǳƴƪǘŀŎƘΣ 
ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅŎƘ ǎŜƎƳŜƴǘȅΤ 

- ŀōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏΣ ǿȅōǊŀŏ ώEsc], [Enter] lub prawy przycisk myszy. 
 

 

 tǊƻƳƛŜƵ 

 

- ŘŜŦƛƴƛǳƧŜ ǇǊƻƳƛŜƴƛŜ ƻƪǊťƎƽǿ ƛ ƱǳƪƽǿΤ 
- ƴŀƴƻǎƛ ǎƛť Ǝƻ ǇƻǇǊȊŜȊ Řǿŀ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ - ǇƛŜǊǿǎȊŜΣ ƴŀ ƪǊŀǿťŘȊƛ ƻōƛŜƪǘǳ όŀōȅ 
ǿŎȊȅǘŀŏ ǿȅƳƛŀǊ ƻƪǊťƎǳ ƭǳō Ʊǳƪǳύ ƛ ŘǊǳƎƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ǳǎǘŀƭŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ǿȅƳƛŀǊǳΦ 

 
 

 |ǊŜŘƴƛŎŀ 
 

- ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ǏǊŜŘƴƛŎť ƻƪǊťƎƽǿ ƛ ƱǳƪƽǿΤ 
- ŘȊƛŀƱŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿȅƳƛŀǊǳ ǇǊƻƳƛŜƴƛŀΦ 
 

 

 Ustawienia 
wymiarowania 
 

- ǇƻȊǿŀƭŀ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǿȅƎƭŊŘ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀΣ ƴǇΦ ǊƻŘȊŀƧ ȊŀƪƻƵŎȊŜƵ ƻǊŀȊ ŦƻǊƳŀǘ 
ƭƛƴƛƛ ǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘΣ ǊƻŘȊŀƧ ƛ ǊƻȊƳƛŀǊ ŎȊŎƛƻƴƪƛΣ ǘƻƭŜǊŀƴŎƧŜΣ ǳȍȅǿŀƴŜ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ƛǘŘ. 

 

 

 Zmiana stylu 
wymiarowania 
 

- ǇƻȊǿŀƭŀ ǎȊȅōƪƻ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǘŜƪǎǘ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƭƛƴƛƛ ǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘΤ 
- ŘȊƛťƪƛ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǎǘťǇƻǿŀŏ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ǿǇƛǎȅ όƭƛŎȊōť ƳƛƭƛƳŜǘǊƽǿύ 

dowolnymi opisami. 
 

 

 Zastosuj styl 
wymiarowania 
 

- ǇƻȊǿŀƭŀ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ƴƻǿȅ ǎǘȅƭ Řƻ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƭƛƴƛƛ ǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘΤ 
- Ǉƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǿȅƎƭŊŘǳ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƛƪƻƴȅ  α¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀέ Ƴƻȍƴŀ 
ǇǊȊȅǇƛǎŀŏ ƴƻǿȅ ǎǘȅƭ ǿȅōǊŀƴȅƳ ƭƛƴƛƻƳ ǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳΦ 

 

 

 
Rys. 103 - ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

 

3. Wstawianie i edycja tekstu 
¦ƳƛŜƧťǘƴƻǏŏ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƛ edycji tekstu jest przydatna przy nanoszeniu w projekcie notatek dla 
ǿȅƪƻƴŀǿŎƽǿ ƻǊŀȊ ǇƻŘŎȊŀǎ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŘŜƪƻǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƻǇŎƧƛ αǘŜƪǎǘ 
о5έΣ ŘƻǎǘťǇƴŜƧ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊ α9ƭŜƳŜƴǘȅ ŘƻǿƻƭƴŜέ ǿ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅƳ α/!5 5ŜŎƻǊϦ όǿƛťŎŜƧ 
informacji na temat wstawiania tekstu jako obiektu 3D ȊƴŀƧŘŊ tŀƵǎǘǿƻ w Rozdziale 8 α¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ  
ƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘέύΦ   
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!ōȅ ǿǎǘŀǿƛŏ ǘŜƪǎǘ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀƭŜȍȅΥ 

Á ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť α¢Ŝƪǎǘέ  ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅƳ αwȅǎƻǿŀƴƛŜέ (Rys. 
104ύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅȊƴŀŎȊȅŏ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ƻōǎȊŀǊΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǘŜƪǎǘ Ƴŀ 
Ȋƻǎǘŀŏ ǿǇƛǎŀƴȅ όǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ ǇǳƴƪǘƽǿύΤ 

Á ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ αaǳƭǘƛƭƛƴŜ ¢ŜȄǘέ (Rys. 105ύΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ 
ǿȅōǊŀŏ ǊƻŘȊŀƧΣ ǿƛŜƭƪƻǏŏΣ ŜŦŜƪǘȅ όƴǇΦ ƪǳǊǎȅǿŀΣ ǇƻƎǊǳōƛŜƴƛŜύ ƛ ƪƻƭƻǊ 
czcionki - ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ α¢ŜȄǘέ; 

Á zoom  powinien  ōȅŏ  ustawiony na 1%  

 

 
Rys. 104 - pasek  

ƴŀǊȊťŘȊƛ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅŎƘ 
 

όǿŀǊǘƻǏŏ ŘƻƳȅǏƭƴŀύΤ 
Á ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ αtǊƻǇŜǊǘƛŜǎέ (Rys. 106) 
Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ǎǘȅƭ ǘŜƪǎǘǳΣ ǿȅǊƽǿƴŀƴƛŜ 
(do prawej, do lewej lub centralne,  
ǳ ƎƽǊȅΣ ƴŀ ŘƻƭŜ ŀƭōƻ ǇƻǏǊƻŘƪǳ ǿȅȊƴŀ-
ŎȊƻƴŜƧ ǊŀƳƪƛύΣ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǘŜƪǎǘǳ όōǊŀƪ 
ȊŀǿƛƧŀƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳ ƴŀ ƪƻƵŎǳ ǿƛŜǊǎȊŀύ 
ƻǊŀȊ ƪŊǘ ƻōǊƻǘǳΤ 

Á po wpisaniu tekstu i wybraniu usta-
ǿƛŜƵΣ ƪƭƛƪƴŊŏ αhƪέ; 

Á ǘŜƪǎǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀ-
nym miejscu w projekcie. 

 
!ōȅ ǿȅŜŘȅǘƻǿŀŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǘŜƪǎǘ ƴŀƭŜȍȅΥ 
Á ǿǎƪŀȊŀŏ ǘŜƪǎǘ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΤ 

Á ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť α9ŘȅŎƧŀ ǘŜƪǎǘǳέ ; 
Á w oknie αaǳƭǘƛƭƛƴŜ ¢ŜȄǘέ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 
ȍŊŘŀƴŜ ȊƳƛŀƴȅ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǇǊȊȅŎƛǎ-
kiem αhƪέ. 
 

!ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ǘŜƪǎǘǳ όǊƽǿƴƛŜȍ Ǉƻ-
ƧŜŘȅƴŎȊȅŎƘ ƭƛǘŜǊ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǎƛŜōƛŜύ ƴŀ-
ƭŜȍȅΥ 
Á podczas wprowadzania lub edycji teks-
ǘǳ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ŦǊŀƎƳŜƴǘ ǘŜƪǎǘǳΣ ƪǘƽǊŜƎƻ 
ǊƻȊƳƛŀǊ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅΤ 

 
Rys. 105 - ƻƪƴƻ αaǳƭǘƛƭƛƴŜ ¢ŜȄǘϦ - ȊŀƪƱŀŘƪŀ ¢ŜȄǘ 

 

 
Rys. 106 - ƻƪƴƻ αaǳƭǘƛƭƛƴŜ ¢ŜȄǘέ - ȊŀƪƱŀŘƪŀ tǊƻǇŜǊǘƛŜǎ 

 

 
Rys. 107 - ȊƳƛŀƴŀ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƭƛǘŜǊ 

Á ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻŘŀŏ ƴƻǿŊ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ǿ ŘǊǳƎƛƳ Ǉƻƭǳ ƻŘ ƭŜǿŜƧ ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ α¢ŜȄǘέ (Rys. 107ύ ƛ ƴŀŎƛǎƴŊŏ 
[Enter]; 

Á ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ǎǘȅƭǳ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ αtǊƻǇŜǊǘƛŜǎέ; 
Á ȊƳƛŀƴȅ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ αhƪέ. 
 
²ƛŜƭƪƻǏŏ ǘŜƪǎǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿ ƻƪƴƛŜ α9ƴǘƛǘȅ tǊƻǇŜǊǘƛŜǎϦ όǇƭΦ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳύ  
(Rys. 108ύΣ ŘƻǎǘťǇƴȅƳ ǿ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿȅƳ ǇƻŘ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ǇƻŘ ǇƻȊȅŎƧŊ α²ƱŀǏŎƛ-
ǿƻǏŎƛΧέ.  
 
!ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǘŜƪǎǘ ƭǳō ƻōƛŜƪǘ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ 
Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Ȋ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜƎƻ 
ƳŜƴǳ ǿȅōǊŀŏ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ǇƻȊȅŎƧť - α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΧέ). W oknie α9ƴǘƛǘȅ tǊƻǇŜǊǘƛŜǎέ, w panelu αaǘŜȄǘ 
{ŜǘǘƛƴƎǎέ, w polu αIŜƛƎƘǘέΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƭǳō ǿǇƛǎŀŏ ƴƻǿŊ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ǘŜƪǎǘǳ ƭǳō ƻōƛŜƪǘǳ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ 
ȊƳƛŀƴť ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αhƪέ.  
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tǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǘŜƎƻ ǎǇƻǎƻōǳ ȊƳƛŜƴƛŀƴƛŀ ǊƻȊƳƛŀǊǳ ǘŜƪǎǘǳ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƧŜƎƻ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 
ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǎƛŜōƛŜΣ ƭŜŎȊ ƧŜŘȅƴƛŜ ŎŀƱȅ ǘŜƪǎǘ ƴŀǊŀȊΦ 

 

 
Rys. 108 - ƻƪƴƻ α9ƴǘƛǘƛŜǎ tǊƻǇŜǊǘƛŜǎϦΣ ŜŘȅŎƧŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǘŜƪǎǘǳ 

 
W oknie α9ƴǘƛǘȅ tǊƻǇŜǊǘƛŜǎέ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊƳƛŜƴƛŏ ƛƴƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳΥ 
 

Á w polu α²ƛŘǘƘέΥ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǘŜƪǎǘǳ - ƧŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴŀ ƪǊƽǘǎȊŀ ƴƛȍ ŘƱǳƎƻǏŏ ǘŜƪǎǘǳΣ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
ƻƴ Ȋŀǿƛƴƛťǘȅ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ƭƛƴƛƧƪƛΤ 

Á w polu αwƻǘŀǘƛƻƴέΥ ƪŊǘ ƻōǊƻǘǳ ǘŜƪǎǘǳ - ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻŘŀǘƴƛŜ ƻōǊŀŎŀƧŊ ǇǊȊŜŎƛǿƴƛŜ Řƻ ǊǳŎƘǳ 
ǿǎƪŀȊƽǿŜƪ ȊŜƎŀǊŀΣ ŀ ǳƧŜƳƴŜ - zgodnie z nim; 

Á w polu αWǳǎǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴέΥ ǿȅƧǳǎǘƻǿŀƴƛŜ - wȅǊƽǿƴŀƴƛŜ Řƻ ǎǘǊƻƴȅ ǇǊŀǿŜƧΣ ƭŜǿŜƧ ƭǳō Řƻ ŎŜƴǘǊǳƳΣ ƴŀ 
ƎƽǊȊŜΣ ƴŀ ŘƻƭŜ ƭǳō ǇƻǏǊƻŘƪǳ Ǉƻƭŀ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ Řƭŀ ǘŜƪǎǘǳΤ 
w polu α5ƛǊŜŎǘƛƻƴέΥ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǘŜƪǎǘǳ - ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇƛƻƴƻǿŜ ǇƻŘ ƻǇŎƧŊ α¢ƻǇ ǘƻ ōƻǘǘƻƳέ όǇƭΦ Ȋ ƎƽǊȅ 
ƴŀ ŘƽƱύΤ 

Á w polu α{ǘȅƭŜέΥ ǎǘȅƭ ǘŜƪǎǘǳ; 
Á w polu α[ƛƴŜ ǎǇŀŎƛƴƎέΥ ƻŘǎǘťǇȅ ƳƛťŘȊȅ ƭƛƴƛƧƪŀƳƛ ǘŜƪǎǘǳΦ 
Á ŀ ǘŀƪȍŜ ǿ ǇŀƴŜƭǳ αaǘŜȄǘ /ƻƻǊŘƛƴŀǘŜǎέ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ǘŜƪǎǘǳ w stosunku do osi  

X, Y, Z w polu αhǊƛƎƛƴέ όǇǊȊŜȊ ǿǇƛǎŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Řƭŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƻǎƛ ƭǳō ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ Ǉǳƴƪǘǳ  
- ƳƻȍƭƛǿŜ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ α{ŜƭŜŎǘέ). 
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wh½5½L!_ 6 
Rysowanie pomieszczenia 

 
 
 
 

мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ 
² ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ /!5 5ŜŎƻǊ twh ǎŊ ŘƻǎǘťǇ-
ƴŜ ŎȊǘŜǊȅ ǘŜŎƘƴƛƪƛ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴΥ αYǊŜ-
ŀǘƻǊ ǏŎƛŀƴέ, αwȅǎǳƧ ǏŎƛŀƴȅέ, α²ǎƪŀȍέ  
i α9ŘȅǘƻǊ ǏŎƛŀƴέΦ hǇŎƧŀ αYǊŜŀǘƻǊ ǏŎƛŀƴέ 
aktywowana jest ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ Ȋ ŎƘǿƛƭŊ 
ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ tworzenia nowego projektu. 
½ŀǊƽǿƴƻ αYǊŜŀǘƻǊ ǏŎƛŀƴέ Ƨŀƪ ƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 
ŦǳƴƪŎƧŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǿƻƱŀŏ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ƛƪƻƴť 

 α|ŎƛŀƴȅέΣ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƛƪƻ-
nowym α/!5-YǳŎƘƴƛŜέ (Rys. 109). Ikona 
ta otwiera okno α9ŘȅŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
ǏŎƛŀƴέ (Rys. 110). ² ƻƪƴƛŜ ǘȅƳ Ƴƻȍƴŀ 
ǘŀƪȍŜ ȊƳƛŜƴƛŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǏŎƛŀƴ - ich gru-
ōƻǏŏΣ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƛ ǇƻȊƛƻƳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ Ȋƻǎ-
ǘŀƴŊ ǿǎǘŀǿƛƻƴŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ 
ǘŜȍ trzy funkcje: αwȅǎǳƧ ǇƻŘƱƻƎťέ, αwȅǎǳƧ 
ǎǳŦƛǘέ oraz αwȅǎǳƧ Ƨŀƪƻ ǏŎƛŀƴť ŘȊƛŀƱƻǿŊέ. 
tƛŜǊǿǎȊŜ ŘǿƛŜ Ȋ ƴƛŎƘ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ Ȋŀ ŀǳ-
ǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŜ ǎƛť ǇƻŘƱƻƎƛ ƛ ǎǳŦƛǘǳ 
Ǉƻ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ǏŎƛŀƴ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ Řƻǿƻƭ-
nej metody. Natomiast zaznaczenie funk- 

 

 
Rys. 109 ς pasek ikonowy CAD-Kuchnie 

 

 
Rys. 110 ς ƻƪƴƻ α9ŘȅŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴέ 

 

cji αwȅǎǳƧ Ƨŀƪƻ ǏŎƛŀƴť ŘȊƛŀƱƻǿŊέ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜΣ ȍŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴŀ ǏŎƛŀƴŀ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻƎǊŀƳ ǘǊŀƪǘƻǿŀƴŀ Ƨŀƪƻ ŘȊƛŀƱƻǿŀ  
ƛ ƛƴŀŎȊŜƧ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ όƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ȊƴƛƪŀƱŀΣ ƎŘȅ ȊƴŀƧŘȊƛŜ ǎƛť αǇƻƳƛťŘȊȅέ ǿƛŘȊŜƳ ŀ ǿƴťǘǊȊŜƳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜ-
ƴƛŀύ ƻǊŀȊ ōťŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƧŜƧ ƎǊǳōƻǏŏ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƛƴƴȅŎƘ ǏŎƛŀƴ όƎǊǳōƻǏŏ ǏŎƛŀƴ ƴƻǏƴȅŎƘ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƳƛŜƴƛƻƴŀ 
ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƛƴƴȅŎƘ ǏŎƛŀƴ όƎǊǳōƻǏŏ ǏŎƛŀƴ ƴƻǏƴȅŎƘ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƳƛŜƴƛƻƴŀ tylko dla wszystkich naraz).  
 

 

¦ǿŀƎŀΗ tƻŘŎȊŀǎ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ ƴŀƭŜȍȅ ǇŀƳƛťǘŀŏ ƻ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛǳ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ όŦŜƧǎƽǿύ 
Řƭŀ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΣ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴŜƎƻ Řƻ ǇƻƪǊȅŎƛŀ ǇƱȅǘƪŀƳƛΦ hƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ǘƻ ǿȅƴƻǎƛ н 000 000 powierzchni. Pro-
ƎǊŀƳ ǇǊȊȅ ǇǊȊŜƧǏŎƛǳ Řƻ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ŘȊƛŜƭƛ ƻōƛŜƪǘȅ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ Řƻ ǇƻƪǊȅŎƛŀ ǇƱȅǘƪŀƳƛ όƴǇΦ ǏŎƛŀƴȅΣ ǎǳŦƛǘȅΣ 
ǇƻŘŜǎǘȅ Ȋ ǿȅōǊŀƴŊ ƻǇŎƧŊ αǇƱȅǘƪƛέύ ƴŀ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ мл Ȅ мл ŎƳ ς ƧŜǏƭƛ ƪǘƽǊȅǏ Ȋ ƴƛŎƘ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅ ōŜȊǇƛŜŎȊƴŊ ƭƛŎȊōť ǇƻǿƛŜǊȊ-
ŎƘƴƛΣ ȊƻǎǘŀƴŊ tŀƵǎǘǿƻ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛ ƻ ǘȅƳ ǿ ǎǇŜŎƧŀƭƴȅƳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛŜΦ WŜǏƭƛ ōťŘȊƛŜ ǘŀƪŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏΣ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇƻŘȊƛŜƭƛ 
ǘŀƪƛ ƻōƛŜƪǘ ƴŀ ǿƛťƪǎȊŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ όмлл Ȅ млл ŎƳύΣ Ŏƻ ȊƳƴƛŜƧǎȊȅ ƛŎƘ ƭƛŎȊōťΦ {ǘŀƴƛŜ ǎƛť ǘŀƪ ƴǇΦ ǿ ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ƎŘȅ ǿȅǊȅǎǳƧŊ 
tŀƵǎǘǿƻ Ȋōȅǘ ŘǳȍŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ όǇƻǿȅȍŜƧ млл Ȅ нлл ƳύΦ bŀǘƻƳƛŀǎǘ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǘŀƪƛŜƧ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛΣ ƧŜǏƭƛ Ȋōȅǘ Řǳȍȅ ƻōǎȊŀǊ 
ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ǿȅƳƛŀǊƽǿΣ ƴǇΦ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƴƛŜƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜƎƻ ōƱťŘǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ς  
w taƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳ Ǉƻ ǇǊƻǎǘǳ ǇǊȊŜǊǿƛŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ ƛ ǘŀƪƛ ƻōǎȊŀǊ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿ ƻƎƽƭŜ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƴȅ ǿ ǿƛȊǳ-
ŀƭƛȊŀŎƧƛΦ ²  ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ȋōȅǘ ŘǳȍŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΣ ǇƻŘȊƛŀƱ млл Ȅ млл ŎƳ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊȅ ǇǊƻƎǊŀƳ 
ǇǊȊŜŘ ƴŀŘƳƛŜǊƴȅƳ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŜƳΣ ŀƭŜ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ƳƴƛŜƧ ƪƻǊȊȅǎǘƴȅ ǿȅƎƭŊŘ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǿ ǇǊȊȅ-
padku rendera podstawowegoΦ bŀǘƻƳƛŀǎǘ ƧŜǏƭƛ ȊƻǎǘŀƴŊ ǳȍȅǘŜ ŀƭƎƻǊȅǘƳȅ wŜƴŘŜǊŀ twhΣ ƴƻǿȅ ǇƻŘȊƛŀƱ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ 
ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ǳȊȅǎƪŀƴŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘȅΦ !ƭƎƻǊȅǘƳ wŀŘƛƻǎƛǘȅ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ōƻǿƛŜƳ ǿƱŀǎƴŜƎƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ǎŎŜƴȅ όǇǊȊȅǇƻƳƛƴŀƳȅΣ ȍŜ 
wŀŘƛƻǎƛǘȅ ǿȅƭƛŎȊŀ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƎƭƻōŀƭƴŜ ƧŜŘȅƴƛŜ Řƭŀ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƽǿ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛύΣ ȊŀǏ tŀǘƘ ǘǊŀŎƛƴƎ ǿ ƻƎƽƭŜ ƴƛŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀ  
Ȋ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ƴŀ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜΣ ƎŘȅȍ ƻōƭƛŎȊŀ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǇƛƪǎŜƭŀ ǿƛŘƻƪǳ Ȋ ƻǎƻōƴŀ. 
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YǎȊǘŀƱǘ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻǎǘŀǘŜŎȊƴȅΦ bŀ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ 
Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ȊƳƛŜƴƛŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ŦǳƴƪŎƧƛ α9ŘȅǘƻǊ ǏŎƛŀƴέΦ ½Ƴƛŀƴȅ ǘŀƪƛŜ ƳƻƎŊ ƧŜŘƴŀƪ ǇƻŎƛŊƎŀŏ Ȋŀ ǎƻōŊ ǳǘǊŀǘť ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ, tj. skosƽǿ ƭǳō ǇƱȅǘekΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎȊŜǊȊŜƧ ƻƳƽǿƛƻƴŀ ǿ punkcie 8. 
 

2. Funkcja αYǊŜŀǘƻǊ ǏŎƛŀƴέ 
² ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ǇǊŀŎȅ Ȋ ƴƻǿȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀ ǎƛť ƻƪƴƻ αYǊŜŀǘƻǊŀ ǏŎƛŀƴέ (Rys. 111). W oknie tym 
ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀƭƛŏ ƪǎȊǘŀƱǘ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǇǊȊȅǇƻƳƛƴŀ ƧŜƎƻ ƻǎǘŀǘŜŎȊƴȅ ǳƪƱŀŘΦ aƻȍƴŀ Ǝƻ ǿȅōǊŀŏ ǎǇƻ-
ǏǊƽŘ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ƎƻǘƻǿȅŎƘ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ 
αtƻŘŀƧ ǿȅƳƛŀǊȅ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀέ i αhōǊƽŏ ǇƻƳƛŜszczeniŜέΦ ² ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƛ ƎǊǳōƻǏŏ 
ǏŎƛŀƴΦ WŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ǿǎƪŀȍŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿΣ ǇǊƻƎǊŀƳ ǳǎǘŀǿƛ ƧŜ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜΥ ǿȅǎƻƪƻǏŏ Ґ нсл ŎƳ  
ƛ ƎǊǳōƻǏŏ Ґ мн ŎƳΦ 

 

 
Rys. 111 - ƻƪƴƻ αYǊŜŀǘƻǊŀ ǏŎƛŀƴέ 

 

 
² ǇǊŀǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ αYǊŜŀǘƻǊŀ ǏŎƛŀƴέ ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ǇƻŘƎƭŊŘ ƪǎȊǘŀƱǘǳ ǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ǿƴťǘǊȊŀΦ 
½Ƴƛŀƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧť ǳƪƱŀŘǳ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿǇƛǎŀƴȅƳƛ ǿȅƳƛŀǊŀƳƛΦ WŜǏƭƛ 
pewne ȊŜ ǏŎƛŀƴ ƴƛŜ ƳŀƧŊ ǿȅǎǘťǇƻǿŀŏ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ Ƴƻȍƴŀ ǿ ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ƛŎƘ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏΦ !ōȅ ǘƻ ȊǊƻōƛŏ 
ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƴƛŜ ǿ Ǉƻƭǳ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ƳȅǎȊȅΦ |Ŏƛŀƴŀ ǿǎƪŀȊŀƴŀ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ȊŀōŀǊǿƛ ǎƛť ƴŀ ŎȊŜǊǿƻƴƻΣ ŀ Ǉƻ 
ǳƪǊȅŎƛǳ ōťŘȊƛŜ ǎƛť ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƱŀ tak jak na rysunku na poprzedniej stronie (Rys. 94ύΦ tƻ ǿǎǘťǇƴȅƳ ǳǎǘŀƭŜƴƛǳ ǇƻŘǎǘŀ-
ǿƻǿȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǏŎƛŀƴΣ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƻƪƴŀ α9ŘȅǘƻǊŀ ǏŎƛŀƴέ poprzez przycisk αEdycjaέ ƭǳō ƴŀŎƛǎƴŊŏ 
przycisk αRysujέ, co spowoduje wstawienie pomieszczenia do projektu wraz Ȋ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƴŊ 
ǇƻŘƱƻƎŊΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť Ƨŀƪƻ ȊƛŜƭƻƴȅ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ ƻǘŀŎȊŀƧŊŎȅ ƻōǊȅǎ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ WŜǏƭƛ ȍŀŘƴŀ Ȋ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ 
ƳŜǘƻŘ ƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ ǿȅƳŀƎŀƴƛƻƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƳƻȍŜ ƻƴ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ αZaawansowaneέΣ ƪǘƽǊȅ 

otwiera okno αEdycja ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴέ (Rys. 95, str. 63ύΣ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇƻŘ ikonŊ  α|Ŏƛŀƴȅέ. 
 

 

Uwaga! CǳƴƪŎƧŀ αYǊŜŀǘƻǊŀ ǏŎƛŀƴέ ƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀ, ƧŜǏƭƛ ǿƴťǘǊȊŜ ȊƻǎǘŀƱƻ Ƨǳȍ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜΦ !ōȅ ƳƽŎ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƻǘǿƻǊȊȅŏ 
Krator w danym projekcie, ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǳƴŊŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜ ǏŎƛŀƴȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť 

α|Ŏƛŀƴȅέ   i przycisk αYǊŜŀǘƻǊ ǏŎƛŀƴέ. 

¦ǿŀƎŀΗ ²ȅƳƛŀǊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀǿŀŏ ǿ ŎŜƴǘȅƳŜǘǊŀŎƘ ς ŘƻǘȅŎȊȅ ǘƻ ǘȅƭƪƻ αYǊŜŀǘƻǊŀ ǏŎƛŀƴέΣ ƎŘȅȍ ǿ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƳƛŜƧǎ-
ŎŀŎƘ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ǳȍȅǿŀƴŜ ǎŊ ƳƛƭƛƳŜǘǊȅΦ 
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3Φ wȅǎƻǿŀƴƛŜ ǏŎƛŀƴ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ αwȅǎǳƧ ǏŎƛŀƴȅέ 
Opcja αwȅǎǳƧ ǏŎƛŀƴȅέ ǇƻȊǿŀƭŀ ǘǿƻǊȊȅŏ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ƻōǊȅǎ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ !ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǏŎƛŀƴȅ ǿ oǇŀǊŎƛǳ ƻ ǘť 
ƳŜǘƻŘť ƴŀƭŜȍȅΥ 
Á ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť α|Ŏƛŀƴȅέ ; 
Á w nowo otwartym oknie (Rys. 110ύ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƎǊǳōƻǏŏ ǏŎƛŀƴΣ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƛ ǇƻȊƛƻƳ ǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜ-
ƴƛŀ ƻǊŀȊ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀŏΣ ŎȊȅ ǇƻŘƱƻƎŀ ƛ ǎǳŦƛǘ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΤ  

Á ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αwȅǎǳƧ ǏŎƛŀƴȅέ - ǿ ǘȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ przeniesiony do projektu, 
ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƳƻȍŜ ƴŀƪǊŜǏƭƛŏ ƻōǊȅǎ ǏŎƛŀƴΤ  

Á ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƻōǊȅǎǳ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ǇǳƴƪŎƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳΤ 

Á ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƛŜǊǳƴŜƪ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ όƳǳǎƛ ōȅŏ ȊƎƻŘƴȅ Ȋ ǊǳŎƘŜƳ ǿǎƪŀ-
ȊƽǿŜƪ ȊŜgara!);  

Á Ǉƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ƪƛŜǊǳƴƪǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ w milimetrach ŘƱǳƎƻǏŏ ǏŎƛŀƴȅ όǿŀǊǘƻǏŏ ǿȅǏǿƛŜ-
ǘƭƛ ǎƛť ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵύ ƛ ȊŀŀƪŎŜǇǘƻǿŀŏ ƧŊ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter];  

Á ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƛŜǊƻǿŀŏ ƳȅǎȊ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŀ ƪƻƭŜƧƴŀ ǏŎƛŀƴŀΣ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǿǇƛǎŀŏ 
ŘƱǳƎƻǏŏ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter];  

Á ǇƻǿǘŀǊȊŀŏ ǘť ǇǊƻŎŜŘǳǊť Řƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ȍŊŘŀƴŜƎƻ ƪǎȊǘŀƱǘǳ ǿƴťǘǊȊŀΤ  

Á ǇƻŘŎȊŀǎ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ ǘȅƳ ǎǇƻǎƻōŜƳ Ƴƻȍƴŀ ǏƭŜŘȊƛŏ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ 
ƪŀȍŘŜƧ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƭƛƴƛƛ όRys. 112);  

Á ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ǘŀƳ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿȅƪǊŜǏƭŀƴŜƧ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ƭƛƴƛƛ - ƧŜƧ ōƛŜȍŊŎŀ ŘƱǳƎƻǏŏ ƛ ǿŀǊǘƻǏŏ ƪŊǘŀΣ 
pod jakim jest rysowana; 
 

 
Rys. 112 ς ŘƱǳƎƻǏŏ ƭƛƴƛƛ ƛ ǿŀǊǘƻǏŏ ƪŊǘŀ 

 
Á ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ǘŀƳ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿȅƪǊŜǏƭŀƴŜƧ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ƭƛƴƛƛ - ƧŜƧ ōƛŜȍŊŎŀ ŘƱǳƎƻǏŏ ƛ ǿŀǊǘƻǏŏ ƪŊǘŀΣ 

pod jakim jest rysowana; 
Á ŀōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǏŎƛŀƴť ƻ ŘƱǳƎƻǏŎƛ мрлл ƳƳΣ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ прϲ ƴŀƭŜȍȅ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ǿ Ǉŀǎƪǳ Command Bar ƴŀǎǘť-
ǇǳƧŊŎȅ ȊŀǇƛǎΥ 1500<45 ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ <Enter> ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŏ ƪǳǊǎƻǊ ƳȅǎȊȅ ǿ ǘŀƪƛƳ ǇǳƴƪŎƛŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 
ǇǊȊȅ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƭƛƴƛƛ ǇƻƧŀǿƛŊ ǎƛť ȍŊŘŀƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳΤ  

Á Ƴƻȍƴŀ ǿǇƛǎȅǿŀŏ ǊƽǿƴƛŜȍ ǳƧŜƳƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƪŊǘƽǿ - Řƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ƪŊǘ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ омрϲ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛsŀŏ Ƨŀƪƻ  
- прϲ όƳƛƴǳǎ прϲύΤ 

Á ŀōȅ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳȅǎȊȅ ōȅƱƻ ƳƻȍƭƛǿŜ ǳȊȅǎƪƛǿŀƴƛŜ ƪŊǘƽǿ ƛƴƴȅŎƘ ƴƛȍ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŏ флϲ, ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō 
ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅ (ortogonalny) - ǇƻǇǊȊŜȊ ŘŜȊŀƪǘȅǿŀŎƧť ŦǳƴƪŎƧƛ αhw¢Ihέ na pasku Status Bar ƭǳō Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƪƭŀ-
wiszy [P] lub [O] na klawiaturze (jednorazowe ƴŀŎƛǏƴƛťŎƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ƴƛŎƘ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ 
ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ǇǊƻǎǘȅƳΣ ǇƻƴƻǿƴŜ naŎƛǏƴƛťŎƛŜ klawiszy [P] lub [O] ǿƱŊŎȊŀ ƧŜ Ȋ ǇƻǿǊƻǘŜƳύΤ  

Á ȊŀƭŜŎŀƴŜ ƧŜǎǘ ǿǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅΣ ƎŘȅȍ ǇƻŘŎȊŀǎ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ ƳȅǎȊŊ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǘǊǳŘƴƻ ǳǎǘŀǿƛŏ 
ǇƻȍŊŘŀƴŜ ǿŀǊǘƻǏci i co za tym idzie - ǳȊȅǎƪŀŏ ƴƛŜȊōťŘƴŊ ǇǊŜŎȅȊƧť ǊȅǎƻǿŀƴƛŀΤ  

Á ŀōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ȊŀǊȅǎǳ pomieszczenia ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊŀǿȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƳȅǎȊȅ ς spowoduje to poja-
ǿƛŜƴƛŜ ǎƛť ǏŎƛŀƴ w projekcie. 

 
4Φ wȅǎƻǿŀƴƛŜ ǏŎƛŀƴ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ α²ǎƪŀȍέ 
 

tǊȊŜŘ ǇǊȊȅǎǘŊǇƛŜƴƛŜƳ Řƻ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅȊƴŀŎȊyŏ ǏŎƛŜȍƪť (inaczej: Ǉƻƭƛƭƛƴƛť) 
ǇǊȊŜōƛŜƎǳ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅΥ 
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Á ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť  αwȅǎǳƧ ǏŎƛŜȍƪťέ Ȋ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿŜƎƻ αwȅǎƻǿŀƴƛŜέ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ 
ǏŎƛŜȍƪƛΤ  

Á ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƳȅǎȊ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǏŎƛŀƴŀ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴŀ, ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŘƱǳƎƻǏŏ ǇƛŜǊǿ-szego 
odcinka z klawiatury i ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƧŊ ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ Enter;  

Á tak Ƨŀƪ ǿ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ Ƴƻȍƴŀ ǘŜȍ ǿȅȊƴŀŎȊȅŏ ŘƱǳƎƻǏŏ ƻŘŎƛƴƪŀ ǏŎƛŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƭŜwym 
ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΣ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜ ƎǿŀǊŀƴǘǳƧŜ ƧŜŘƴŀƪ ǇǊŜŎȅȊƧƛ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀΤ  

Á ǿ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅ ǎǇƻǎƽō ƴŀƭŜȍȅ ǿȅǊȅǎƻǿŀŏ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻŘŎƛƴƪƛ ǏŎƛŜȍƪƛ ŀȍ Řƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ȍŊŘŀƴŜƎƻ ƪǎȊǘŀƱǘǳ 
pomieszczenia;  

Á ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǏŎƛŜȍƪƛ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅΤ  
Á Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŜȍƪƛ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƻƪƴŀ αwȅǎƻǿŀƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ ǏŎƛŀƴέΣ ŀ ǿ ȊŀƪƱŀŘ-ce 
α|Ŏƛŀƴȅέ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α²ǎƪŀȍέ; 

Á ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴȅ Ȋ ǇƻǿǊƻǘŜƳ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƎŘȊƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴŊ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ 
ǏŎƛŜȍƪť ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƴƛŊ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΤ  

Á Ǉƻ ƧŜƧ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ǳǘǿƻǊȊȅ ǏŎƛŀƴȅ ƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜƧ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΤ  
Á ƧŜǏƭƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŀ ōȅƱŀ ƻǇŎƧŀ αwȅǎǳƧ ǇƻŘƱƻƎťέ, ǇƻŘƱƻƎŀ zostanie automatycznie wygenerowana;  
Á ǘŜŎƘƴƛƪŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜΣ ƎŘȅ ƪƻƴƛŜŎȊƴŀ ƧŜǎǘ ȊƳƛŀƴŀ ƪǎȊǘŀƱǘǳ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ Ƨǳȍ 

pomieszczenia - w takim przypadku wystarczy przy ǳȍȅciu ǏŎƛŜȍƪƛ όǇƻƭƛƭƛƴƛƛύ ǿǎƪŀȊȅǿŀŏ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƛ 
ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ όǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǘŜƧ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅǿŀŏ ƪƻƵŎƻǿŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀύΤ  

Á ǇƻƴƛȍǎȊȅ ǊȅǎǳƴŜƪ ƛƭǳǎǘǊǳƧŜ ǇǊȊŜōƛŜƎ ǏŎƛŜȍƪƛ ǎƱǳȍŊŎŜƧ Řƻ ǿȅȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ǏŎƛŀƴ όRys. 113); (1 - Ǉǳƴƪǘ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅ 
ǏŎƛŜȍƪƛΣ нΣ оΣ пΣ р - ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƛ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ с - ƻǎǘŀǘƴƛ Ǉǳƴƪǘ ƻōǊȅǎǳ ǏŎƛŀƴ);  

Á ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ōƱťŘƴŜƎƻ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŜȍƪƛ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŊŎȅ ƻ ǊƻŘȊŀƧǳ ǇƻǇŜƱƴƛƻƴŜƎƻ 
ōƱťŘǳ όRys. 114 i Rys. 115).  

 

 
Rys. 113 - ǏŎƛŜȍƪŀ ƻōǊȅǎǳ ǏŎƛŀƴ        

 

 
Rys. 114 - ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƻ ōƱťŘƴƛŜ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜƧ ǏŎƛŜȍŎŜ   

 
Rys. 115 - ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƻ ōƱťŘƴƛŜ   
ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜƧ ǏŎƛŜȍŎŜ Řƭŀ ǏŎƛŀƴ 

   
 

 

 

 

 
 

Uwaga! wȅǎǳƧŊŎ ǏŎƛŀƴȅ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǇǊȊȅ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ αwȅǎǳƧ ǏŎƛŀƴȅέ ƻǊŀȊ α²ǎƪŀȍέΣ ƪƻƭŜƧƴŜ 
ƻŘŎƛƴƪƛ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀƴƻǎƛŏ ȊŀǿǎȊŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƪƛŜǊǳƴƪƛŜƳ ǊǳŎƘǳ ǿǎƪŀȊƽǿŜƪ ȊŜƎŀǊŀ! Jest to konieczne dla 
ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ǿȅƳƛŀǊƽǿ ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ǏŎƛŀƴ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƎƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ 
 

Uwaga! ½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ ǎǇƻǎƻōȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ƪǎȊǘŀƱǘƽǿ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǏŎƛŜȍƪƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ 
ȊƻǎǘŀƱȅ w Rozdziale 8 α¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘέΦ 
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рΦ wȅǎƻǿŀƴƛŜ ǏŎƛŀƴ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ α9ŘȅǘƻǊ ǏŎƛŀƴέ 
α9ŘȅǘƻǊ ǏŎƛŀƴέ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƴƻǿŜƎƻ ƻǊŀȊ ŘƻǿƻƭƴŊ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧť Ƨǳȍ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ ƴŀ ƪŀȍ-
ŘȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀΦ tŀƳƛťǘŀŏ ƧŜŘƴŀƪ ƴŀƭŜȍȅΣ ȍŜ ŜŘȅŎƧŀ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ƳƻȍŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǳǘǊŀǘť 
ƴŀƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǇƱȅǘŜƪ ƻǊŀȊ ǎƪƻǎƽǿ ǇǊȊȅ ȊŀǇƛǎƛŜ ƴƻǿŜƎƻ ǳƪƱŀŘǳ ǿ α9ŘȅǘƻǊȊŜ ǏŎƛŀƴέΦ ¦ǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ 
ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜ ƴŀ ƪƛƭƪŀ ǎǇƻǎƻōƽǿΥ 
Á ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōƽǊ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ α9ŘȅŎƧŀέ z okna αYǊŜŀǘƻǊŀ ǏŎƛŀƴέ, ƪǘƽǊŜ ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť przy tworzeniu nowego projektu; 

Á ǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƛƪƻƴť  α|Ŏƛŀƴȅέ, a potem na przycisk α9ŘȅǘƻǊ ǏŎƛŀƴέ ;  
Á ǇǊȊŜȊ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜƧ Ƨǳȍ ǏŎƛŀƴȅ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ƧŜƧ ƪǊŀǿťŘȋΣ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ 
ƳŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ƛ ǿȅōƽǊ ƻǇŎƧƛ α9ŘȅŎƧŀέ - ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘŜ ǎǇƻǎƻōȅ ǇƻǿƻŘǳƧŊ ƻǘǿŀǊŎƛŜ ƻƪƴŀ αwȅǎƻǿŀƴƛŜ  
ƛ ŜŘȅŎƧŀ ǏŎƛŀƴέ. 

 

сΦ aŜƴǳ ƻƪƴŀ αwȅǎƻǿŀƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ ǏŎƛŀƴέ 
tƻ ǇǊȊŜƧǏŎƛǳ Řƻ ǘǊȅōǳ ŜŘȅǘƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƪǘƽǊŜƎƻǏ Ȋ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǎǇƻǎƻōƽǿΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻ 
(Rys. 116ύΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ǿȅōǊŀƴŊ ǏŎƛŀƴťΣ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ƻƴŀ ǿ kolorze granatowym, z ƴŀǊƻȍƴƛƪŀƳƛ ƻȊƴŀŎȊƻ-
nymi zielonym i czerwonym kwadratem. Oznaczenia kolorȅǎǘȅŎȊƴŜ ǇƻƳŀƎŀƧŊ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǏŎƛŀƴȅ ǇƻŘŎȊŀǎ 
ǇǊŀŎȅ Ȋ ŜŘȅǘƻǊŜƳΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ǏŎƛŀƴȅΣ ǎǘŀƧŊ ǎƛť ŘƻǎǘťǇƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƳŜƴǳ ƛƪƻƴƻǿȅƳ ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 
ƻƪƴŀ ƻǊŀȊ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿȅƳΣ ǇƻŘ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΣ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ǘŀōŜƭƛ ƴŀ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴƛe. 
 

 
Rys. 116 - ƻƪƴƻ α9ŘȅǘƻǊŀ ǏŎƛŀƴϦ 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

Uwaga! aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƧŜŘƴƻǎǘƪť ǿȅƳƛŀǊƽǿ ς Ȋ ŎŜƴǘȅƳŜǘǊƽǿ ƴŀ ƳƛƭƛƳŜǘǊȅ ƛ ƴŀ ƻŘǿǊƽǘΦ 

 

Uwaga! Nie Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƎǊǳōƻǏŎƛ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅŎƘ ǏŎƛŀƴ ƴƻǏƴȅŎƘ - ƳƻȍŜ ōȅŏ ƻƴŀ ȊƳƛŜƴƛƻƴŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 
dla ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǏŎƛŀƴ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ όƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ǘƻ ƴƛŜ ŘƻǘȅŎȊȅ ǏŎƛŀƴ ŘȊƛŀƱƻǿȅŎƘύΦ  
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Funkcja Opis 
 

 Nowe  
         pomieszczenie 

- ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƴƻǿŜƎƻ ǳƪƱŀŘǳ ǏŎƛŀƴ όǘŀƪȍŜ ǇƻŘ ǎƪǊƽǘŜƳ ƪƭŀ-

wiaturowym [Ctrl + N]); w nowym oknie (Rys. 117ύ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 
ǿȅƳƛŀǊȅ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀŏΣ ƪǘƽǊŜ ǏŎƛŀƴȅ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ 
narysowane; 
 

  ²ǎƪŀȍ ǏŎƛŀƴť 
- ȊŀȊƴŀŎȊŀ ǏŎƛŀƴť ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŊ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ όȊŀȊƴŀŎȊƻƴŀ ǏŎƛŀƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ 
ǎƛť ǿ ƪƻƭƻǊȊŜ ƎǊŀƴŀǘƻǿȅƳύΤ 

 

  Dodaj nowy  
          segment 

- dƻŘŀƧŜ ƴƻǿȅ ǎŜƎƳŜƴǘ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻΣ ǇƻŘ ǿȅōǊŀƴȅƳ ƪŊǘŜƳ ƛ ƻ Řƻ-

ǿƻƭƴŜƧ ŘƱǳƎƻǏŎƛ όǘŀƪȍŜ ǇƻŘ ǎƪǊƽǘŜƳ ώCtrl + Ins]) (Rys. 120); 
 

  tƻŘȊƛŜƭ ǏŎƛŀƴť ƴŀ  
          segmenty 

- ŘȊƛŜƭƛ ǏŎƛŀƴť ƴŀ н ǎŜƎƳŜƴǘȅ ǊƽȍƴŜƧ ƭǳō о ǊƽǿƴŜƧ ŘƱǳƎƻǏŎƛ όǘŀƪȍŜ ǇƻŘ 
ǎƪǊƽǘŜƳ [Ctrl + Del]ύΤ ƪŀȍŘȅ ƴƻǿƻ ǇƻǿǎǘŀƱȅ ǎŜƎƳŜƴǘ ǇƻǎƛŀŘŀ ƻǇŎƧť 

dalszego dzielenia (Rys. 124); 
 

  ¦ǎǳƵ ǎŜƎƳŜƴǘ 
- ǳǎǳǿŀ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ ǎŜƎƳŜƴǘ όǘŀƪȍŜ ǇƻŘ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Del]); 
 

  ²ƴťƪŀ ǿ ǏŎƛŀƴƛŜ 
- ŘƻōǳŘƻǿǳƧŜ ǏŎƛŀƴȅ ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǿƴťƪƛ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ п ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ǘȅǇȅ 

ǿƴťƪΤ ǇƻȊǿŀƭŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇƻŘŜǎǘǳ ǿŜ ǿƴťƪť όRys. 121); 
 

  |ŎƛťŎƛŜ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪŀ 
-  ǏŎƛƴŀ ǿȅōǊŀƴȅ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱŜƪ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ǇǊƻǎǘȅƳ ƭǳō ǳƪƻǏƴƛŜ όRys. 122); 

 

  hōǊƽǘ ǏŎƛŀƴȅ 
- ǇƻȊǿŀƭŀ ƻōǊƽŎƛŏ ǏŎƛŀƴť ǿȊƎƭťŘŜƳ ŘǊǳƎƛŜƧΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ǇǊȊȅƭŜƎŀ ƻ ŘƻǿƻƭƴŊ 

ǿŀǊǘƻǏŏ ƪŊǘŀ όRys. 123); 
 

  |Ŏƛŀƴŀ ŘȊƛŀƱƻǿŀ 
- ǘǿƻǊȊȅ ǏŎƛŀƴƪť ŘȊƛŀƱƻǿŊΣ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ŘƻōǳŘƻǿȅǿŀƴƛŀ Řƻ ƴƛŜƧ ƪƻƭŜƧ-
ƴȅŎƘ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ŘƱǳƎƻǏŎƛΣ ǇƻŘ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ƪŊǘŜƳ όwȅǎΦ м18); 

 

  tƻƱŊŎȊ ǏŎƛŀƴȅ 
- opcja ǿ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿȅƳΣ ƱŊŎȊȅ ƻǘǿŀǊǘŜ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƛ ǏŎƛŀƴΣ ōǳŘǳƧŊŎ 

ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛ ƴƻǿȅ ǎŜƎƳŜƴǘ όRys. 125); 
 

  /ƻŦƴƛƧ ƻǇŜǊŀŎƧť 
-   ŎƻŦŀ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŊ ŀƪŎƧť όǘŀƪȍŜ ǇƻŘ ǎƪǊƽǘŜƳ [Ctrl + Z]); 

 

  tǊȊȅōƭƛȍ ǿƛŘƻƪ 
- ǇǊȊȅōƭƛȍŀ ǿƛŘƻƪ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΤ 

 

  Oddal widok 
- oddala widok pomieszczenia; 
 

  tƻƪŀȍ ŎŀƱȅ ǊȅǎǳƴŜƪ 
- ǇƻƪŀȊǳƧŜ ŎŀƱŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ όǘŀƪȍŜ ǇƻŘ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [F5]); 
 

  Wstaw okno/drzwi 
- opcja w menu kontŜƪǎǘƻǿȅƳΤ ƻǘǿƛŜǊŀ ōŀȊť ƻƪƛŜƴ ƛ ŘǊȊǿƛΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǳȍȅǘ-

kownik wybiera model i ustala parametry jego wstawienia; 
 

  Wstaw element  
          dodatkowy 

- ƻǇŎƧŀ ǿ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿȅƳΤ ƻǘǿƛŜǊŀ ōŀȊť ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
ǏŎƛŀƴΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƻƪǊŜǏƭŀ ǘȅǇ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ƧŜƎƻ ǿȅƳƛŀǊȅ ƛ ǇŀǊŀ-
metry wstawienia; 

 

½Ƴƛŀƴŀ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛκ 
ƎǊǳōƻǏŎƛ ǏŎƛŀƴȅ 

- ƻǇŎƧŀ ǿ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿȅƳΤ ǇƻȊǿŀƭŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ 

ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ ƻǊŀȊ ƎǊǳōƻǏŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǏŎƛŀƴ ƴŀǊŀȊ όRys. 119); 
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Rys. 117 - ƻƪƴƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǏŎƛŀƴ             

 
Rys. 118 ς ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǏŎƛŀƴŜƪ ŘȊƛŀƱƻǿȅŎƘ    

 

 
Rys. 119 - ȊƳƛŀƴŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ  

 
 

 
Rys. 120 - ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ǏŎƛŀƴȅ     

 
Rys. 121 -  ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǿƴťƪ       

 
Rys. 122 - ǏŎƛƴŀƴƛŜ  ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƽǿ       

 
Rys. 123 - ƻōǊƽǘ ǏŎƛŀƴ     

  
                 

 

 
Rys. 124 - ǇƻŘȊƛŀƱ ǏŎƛŀƴ        

 

 
Rys. 125 - ƱŊŎȊŜƴƛŜ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƽǿ                                                            

 

7. Skok przesuwania 
 

Na Rys. 126 przedstawiono ŦǳƴƪŎƧťΣ ƪǘƽǊŀ 
ǇƻȊǿŀƭŀ ǇǊȊŜǎǳǿŀŏΣ ǿȅŘƱǳȍŀŏ ƛ ǎƪǊŀŎŀŏ 
ŎŀƱŜ ǏŎƛŀƴȅ ƻ ŘƻǿƻƭƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏ όǎƪƻƪύΦ  
² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ǇoŘŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ ǎƪƻƪǳ 
w polu α{ƪƻƪ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŀέΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 
ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǏŎƛŀƴť ƛ ǳǎǘŀǿƛŏ ƳȅǎȊ ǘŀƪΣ ŀōȅ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƛƱ ǎƛť ǿǎƪŀȋƴƛƪΥ .  

bŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ƴŀǊƻȍƴƛƪ ƛ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƳȅǎȊ ǿȊŘƱǳȍ ǏŎƛŀƴȅΣ ƻōǎŜǊǿǳƧŊŎΣ Ƨŀƪ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ƧŜƧ ŘƱǳƎƻǏŏ  
ǿ ǇǊŀǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ - w polu αtǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ǏŎƛŀƴȅέΦ tƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛǳ ȍŊŘŀƴŜƧ ƴƻǿŜƧ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƴŀƭŜȍȅ 
Ȋǿƻƭƴƛŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƳȅǎȊȅΦ ²ȅƳƛŀǊ ǏŎƛŀƴȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅΦ  
 
!ōȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ǏŎƛŀƴȅ όƴǇΦ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿƴťǘǊȊŜ ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ƪǿŀŘǊŀǘǳ ƻ ǿȅƳƛŀǊŀŎƘ прлл Ȅ прлл ƳƳ ƴŀ 
ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜ ƻ ǿȅƳΦ офлл Ȅ прлл ƳƳύ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ ȍŊŘŀƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏ ǎƪƻƪǳ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŀΣ ŎȊȅƭƛ 
ǊƽȍƴƛŎť ƳƛťŘȊȅ ŘƱǳƎƻǏŎƛŊ ōƛŜȍŊŎŊ ŀ ȍŊŘŀƴŊ όǿ ƻǇƛǎȅǿŀƴȅƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ слл ƳƳύΣ ǇƻǘŜƳ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ 

ǏŎƛŀƴťΣ ŀōȅ ƧŊ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƛ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ǘŀƪΣ ōȅ ǳȊȅǎƪŀƱ Ǉƻǎǘŀŏ ƪǊȊȅȍŀ .  
 
bŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƴŀ ǏŎƛŀƴť ƛ ǇǊȊȅǘǊȊȅƳǳƧŊŎ ƭŜǿȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƳȅǎȊȅΣ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƧŊ Řƻ ǿŜǿ-
ƴŊǘǊȊ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ ŀȍ Řƻ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŀ ǎƛť ǇǊȊŜǊȅǿŀƴŜƧ ƭƛƴƛƛΣ ƻȊƴŀŎȊŀƧŊŎŜƧ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǊƽǿƴŜƧ 
zdefiniowanemu skokowi przesuwania (Rys. 126). tƻŘŎȊŀǎ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴȅ ƴŀƭŜȍȅ ȊǿǊŀŎŀŏ 
ǳǿŀƎť ƴŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ǇǊŀǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ ǿ Ǉƻƭǳ αtǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ǏŎƛŀƴȅέ, gdzie 
ǿƛŘƻŎȊƴŀ ƧŜǎǘ ǳȊȅǎƪŀƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŀΦ tƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛǳ ȍŊŘƴŜƎƻ ƪǎȊǘŀƱǘǳ Ȋǿƻƭƴƛŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƳȅǎȊȅΦ 
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Rys. 126 - ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ƻ ȊŀŘŀƴŊ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ǎƪƻƪǳ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŀ 

 

уΦ wȅǎƻǿŀƴƛŜ ƴƻǿŜƎƻ ǳƪƱŀŘǳ ǏŎƛŀƴ 
!ōȅ ǿȅǊȅǎƻǿŀŏ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ ƴŀ ƴƻǿƻΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αbƻǿŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜέ w oknie 
ŜŘȅǘƻǊŀΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿ ƴƻǿƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛonym oknie (Rys. 127ύ ǇƻŘŀŏ ǿȅƳƛŀǊȅ ƛ ǿǎƪŀȊŀŏ ǏŎƛŀƴȅΣ ƪǘƽǊŜ 
ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜΦ tƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƴŀƭŜȍȅ ƧŜ ȊŀŀƪŎŜǇǘƻǿŀŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴƛŜ 
przycisku αwȅǎǳƧ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜέ. WŜǏƭƛ ƪƻƴƛŜŎȊƴŀ ƧŜǎǘ ŘŀƭǎȊŀ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ǳƪƱŀŘǳ ǏŎƛŀƴΣ Ƴƻȍƴŀ ƧŊ 

ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǿ ǎǇƻǎƽō ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅ Řƻ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ǿȅȍŜƧ. 
 
tƻ ƪŀȍŘŜƧ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿ 9ŘȅǘƻǊȊŜ ǏŎƛŀƴ  
ƛ Ǉƻ ȊŀƳƪƴƛťŎƛǳ 9ŘȅǘƻǊŀ ǿ ŎŜƭǳ ǇƻǿǊƻǘǳ Řƻ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ 
Φп/!5Σ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇƻƴƛȍǎȊȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ Ȋ ȊŀǇȅǘŀƴƛŜƳΣ 
ŎȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴŀ ǇŜǿƴƻ ŎƘŎŜ ȊƳƛŜƴƛŏ ǳƪƱŀŘ ǏŎƛŀƴ 
(Rys. 128ύΦ !ōȅ ǳƪƱŀŘ ȊƻǎǘŀƱ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ 
α¢ŀƪέΦ !ōȅ ŀƴǳƭƻǿŀŏ ǿȅōǊŀŏ αbƛŜέ lub α!ƴǳƭǳƧέ. 
 
WŜǏƭƛ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǏŎƛŀƴ ǊƻȊǇƻŎȊƴƛŜ ǎƛť ƻŘ ƴƻǿŀ Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ 
ǇǊƻƧŜƪǘǳ όǇƻ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊȅƳ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ǇƻƳƛŜǎȊ-
cȊŜƴƛŀύ ǇƻǇǊȊŜȊ ƛƪƻƴť αtƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜέΣ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŀ αYǊŜŀǘƻǊŀ ǏŎƛŀƴέ όōťŘȊƛŜ ǘƻ 
ƳƻȍƭƛǿŜ ŘƻǇƛŜǊƻ Ǉƻ ǳǎǳƴƛťŎƛǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ǏŎƛŀƴύΦ 
5ƻǎǘťǇƴŜ ōťŘŊ ƻǇŎƧŜ αwȅǎǳƧ ǏŎƛŀƴȅέ, α²ǎƪŀȍέ oraz 
α9ŘȅǘƻǊ ǏŎƛŀƴέ.  
 
tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ Ȋ ƴƛŎƘ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƪƻƳǳƴƛƪŀǘΣ 
przedstawiony obok (Rys. 129). Wybranie opcji α¢ŀƪέ 
ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŜȍƪƛ ǏŎƛŀƴΦ  
tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƻǘǊȊȅƳŀ ǿ ǊŜȊǳƭ-
ǘŀŎƛŜ ƻōǊȅǎȅ ŘǿƽŎƘ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƵΦ 
 

 
Rys. 127 - rysowanie nowego  

pomieszczenia  ǿ 9ŘȅǘƻǊȊŜ ǏŎƛŀƴ 
  

 
Rys. 128 - ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǏŎƛŀƴ 

 

 
Rys. 129 - przypomnienie o istnieniu  
ǿȅǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǏŎƛŀƴ 
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Wstawianie i edytowanie eƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴ 

 
 
 
 

мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ 
Okno α9ŘȅŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴέΣ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊ  α|Ŏƛŀƴȅέ, ǎƱǳȍȅ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǏŎƛŀƴ 
pomieszczenia, ƭŜŎȊ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴΣ ǘŀƪƛŎƘ ƧŀƪΥ ǎƪƻǎȅΣ ƻƪƴŀ ƛ ŘǊȊǿƛΣ ŘƻŘŀǘƪƛ 
ƻǊŀȊ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀΦ OpisywanŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿǎȊŜ ƻŘǿƻƱǳƧŊ ǎƛť Řƻ ǳƪƱŀŘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 
ƻōǎŜǊǿŀǘƻǊ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ƧŜƎƻ ǿƴťǘǊȊǳΦ YŀȍŘȅ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅ ƻōƛŜƪǘ ǇƻǎƛŀŘŀ ǇƻŘƎƭŊŘ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ 
Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǇƻŘŀƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ ½ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǎƪƻǎƽǿ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ŜŘȅŎƧƛΦ 
Opis ƳŜǘƻŘ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǘȅǇƽǿ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ȊƴŀƧŘŊ tŀƵǎǘǿƻ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǳƴƪǘŀŎƘΦ 
 

2. Skosy 
!ōȅ ǿǎǘŀǿƛŏ ǎƪƻǎ ƴŀƭŜȍȅΥ 

Á ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƛƪƻƴť  α|Ŏƛŀƴȅέ; 
Á ƴƻǿȅƳ ƻƪƴƛŜ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ȊŀƪƱŀŘƪƛ 
α{ƪƻǎȅέ (Rys. 130); 

Á ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α²ǎƪŀȍ ǏŎƛŀƴťέ, a na-
ǎǘťǇƴƛŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǏŎƛŀƴťΣ 
ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ǎƪƻǎ Ƴŀ ǎƛť ȊƴŀƭŜȋŏΤ 

Á Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǏŎƛŀƴȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƧŜǎǘ 
automatycznie przenoszony do okna 
α9ŘȅŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴέ, a w pro-
ƧŜƪŎƛŜ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť Ǌƽȍƻǿȅ ǎŎƘŜƳŀǘȅ-
czny rysunek wstawianego skosu; 

Á ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǘȅǇΥ ǎƪƻǎ ǏŎƛŀƴȅ lub 
ƴŀǊƻȍƴƛƪŀ (Rys. 130 i Rys. 131); 

Á ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǎƪƻ-
ǎǳ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǎŎƘŜƳŀǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ  
ǿ ǇǊŀǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀΣ ƻǇƛŜǊŀƧŊŎ ǎƛť ƴŀ 
wymiarach A oraz B lub C i kliknŊŏ 
α²ǎǘŀǿέ; 

Á Řƭŀ ǎƪƻǎƽǿ ǏŎƛŀƴ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ǊƻŘȊŀƧ 
ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǎƪƻǎǳΥ ǇǊƻǎǘŜ ŘƻŎƘƻŘȊŊŎŜ 
Řƻ ǏŎƛŀƴȅΣ ǇǊƻǎǘŜ ƻŘǎǳƴƛťǘŜ ƻŘ ǏŎƛŀƴȅ 
ƻǊŀȊ ǏŎƛťǘŜΦ 

 
WŜǏƭƛ ǿ ǎƪƻǎƛŜ Ƴŀ ōȅŏ ƻǎŀŘȊƻƴŜ ƻƪƴƻΣ ǘƻ ǇƻŘ-
ŎȊŀǎ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǎƪƻǎǳ ǘǊȊŜōŀ Ȋŀ-
ȊƴŀŎȊȅŏ ƻǇŎƧť α5ƻǎǘƻǎǳƧ ǏŎƛŀƴťέ. Po wybra-
niu funkcji α²ǎǘŀǿέΣ ǏŎƛŀƴŀΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ȊƴŀƧ-
ŘǳƧŜ ǎƛť ǎƪƻǎΣ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻōƴƛȍƻƴŀ Řƻ ǇƻȊƛƻƳǳ 
podstawy skosu, a przez okno wstawione do 
ǇǊƻƧŜƪǘǳ ōťŘȊƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǘƱƻΦ 
 

 

 
Rys. 130 - ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǎƪƻǎǳ ǏŎƛŀƴȅ 

 

 
Rys. 131 - ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǎƪƻǎǳ ƴŀǊƻȍƴƛƪŀ 
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Rys. 132 - wstawianie okna w skos - ƻƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛ ƛ ǇƻŘƎƭŊŘ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ 

 

 

 

 

3. Okna i drzwi 
 

3.1. Wstawianie standardowych okien i drzwi  
 

Wstawianie okien i drzwi staƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ Ȋ ǳƴƛǿŜǊǎŀƭƴŜƧ ōŀȊȅ ŘƻƱŊŎȊŀƴŜƧ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ǇǊȊŜōƛŜƎŀ  
ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ǎǇƻǎƽōΥ 
Á ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť  α|Ŏƛŀƴȅέ ƛ ȊŀƪƱŀŘƪť  αhƪƴŀ ƛ ŘǊȊǿƛέ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴŊ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ 
α{ǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ŘǊȊǿƛ ƛ ƻƪƴŀέ) (Rys. 133); 

Á ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α²ǎƪŀȍ ŜƭŜƳŜƴǘέ ƛ Ǉƻ ǇƻǿǊƻŎƛŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƭƛƴƛť 
ǏŎƛŀƴȅ ƭǳō ǎƪƻǎǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ƻǎŀŘȊƻƴȅ ƻōƛŜƪǘΤ  

Á Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴȅ Ȋ ǇƻǿǊƻǘŜƳ Řƻ ƻƪƴŀ α9ŘȅŎƧŀ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴέ, gdzie musi dokoƴŀŏ ǿȅōƻǊǳ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΤ  

Á ǿȅōƽǊ ǘŜƴ ǳƱŀǘǿƛŀ filtrΣ ŘȊƛťƪƛ ƪǘƽǊŜƳǳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ Řƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǘȅƭƪƻ ƻƪƴŀ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 
drzwi;  

Á Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƳƻŘŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƻōƛŜƪǘǳΥ  
- ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƻŘ ƭŜǿŜƧ ƭǳō ǇǊŀǿŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ ǏŎƛŀƴȅΤ 
- ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ lub drzwi; 

 

Uwaga! {ƪƻǎȅ ƴƛŜ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ŜŘȅŎƧƛΦ WŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ŎƘŎŜ ȊƳƛŜƴƛŏ ƛŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΣ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ƧŜ ǳǎǳƴŊŏ ƛ ǿǎǘŀǿƛŏ 
na nowo. 
 

Uwaga! WŜǏƭƛ ǎƪƻǎ ǏŎƛŀƴȅ Ƴŀ ǿȅǎǘťǇƻǿŀŏ ǘȅƭƪƻ ƴŀ ƧŜƧ ŦǊŀƎƳŜƴŎƛŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǎƪƻǎ ƻŘǎǳƴƛťǘȅ Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ 
ƭƛǎǘȅ ƛ ǇƻŘŀŏ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƻŘ ƴŀǊƻȍƴƛƪŀΣ ǿ ƧŀƪƛŜƧ ǎƪƻǎ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅΦ 

 

¦ǿŀƎŀΗ ²ǎǘŀǿƛŀƴŜ ƻōƛŜƪǘȅ Ƴƻȍƴŀ ŎŜƴǘǊƻǿŀŏ ǿ ǇƛƻƴƛŜ ƛ ǇƻȊƛƻƳƛŜΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǿȅƳƛŀǊƽǿ 
ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƧŜƎƻ ƛƭǳǎǘǊŀŎƧƛ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Ȋ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜƎƻ ƳŜƴǳ ǿȅōǊŀŏΣ 
ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƻǘǊȊŜōȅΣ ƻǇŎƧť α/ŜƴǘǊǳƧ ǇƻȊƛƻƳƻέ ƭǳō α/ŜƴǘǊǳƧ ǇƛƻƴƻǿƻέΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀ Řƭŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ 
edytowanych. 
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- ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƻŘ ǇƻŘƱƻƎƛ Řƻ ǇŀǊŀǇŜǘǳ 
όƭǳō ǇƻȊƛƻƳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ƳŀƧŊ ǿǎǘŀ-
ǿƛŏ ǎƛť ŘǊȊǿƛύΤ 

- ƎƱťōƻƪƻǏŏ ƻǎŀŘȊŜƴƛŀ ƻƪƴŀ ƭǳō 
drzwi; 

- ƎƱťōƻƪƻǏŏ ǇŀǊŀǇŜǘǳ όǇƻŘ ǿŀǊǳƴ-
ƪƛŜƳΣ ȍŜ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿȅōǊŀƴŀ ƻǇŎƧŀ 
α²ǎǘŀǿ ǇŀǊŀǇŜǘέ) 

Á ǇƻŘŎȊŀǎ ǳǎǘŀƭŀƴƛŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ǿ ǏǊƻ-
dowisku widoczny jest schemat ele-
ƳŜƴǘǳΣ Ŏƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ƪƻǊȅ-
Ǝƻǿŀŏ ƧŜƎƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΤ 

Á ƎŘȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ōťŘŊ Ƨǳȍ 
ǳǎǘŀƭƻƴŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 
α²ǎǘŀǿέ - ƻƪƴƻ ƭǳō ŘǊȊǿƛ ȊƻǎǘŀƴŊ 
umieszczone w projekcie; 

 
Rys. 133 - wstawianie okien i drzwi 

 

Á ƧŜǏƭƛ ƪǘƽǊȅǏ Ȋ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƻƪƴŀ ƭǳō ŘǊȊǿƛ ȊƻǎǘŀƱ ǇƻŘŀƴȅ ƴƛŜǇǊŀǿƛ-
ŘƱƻǿƻΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ŎȊŜƎƻ ƳƻŘŜƭ ǿŜƧŘȊƛŜ ǿ ƪƻƭƛȊƧť Ȋ ƛƴƴȅƳ ŜƭŜ-
ƳŜƴǘŜƳΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻ ǘȅƳ ǇƻƛƴŦƻǊƳƻǿŀƴȅ όRys. 134). 

 
3.2. Wstawianie okien parametrycznych 
bŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇƻȊȅŎƧť αhƪƴŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴŜέ z rozwijanej listy 
ǿ ƭŜǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀ όRys. 135ύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜΥ 
 

 
Rys. 134 - komunikat o kolizji 

 

Á ǿȅōǊŀŏ ƳƻŘŜƭ ƻƪƴŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅŎȊƴŜ-
go, a nasǘťǇƴƛŜ ŘƻǿƻƭƴƛŜ Ǝƻ ȊƳƻŘȅ-
ŦƛƪƻǿŀŏΤ 

Á ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƳŀƧŊ ƻƴŜ ƪǿŀŘǊŀǘƻǿȅ 
ƪǎȊǘŀƱǘ ƛ ǊƽȍƴŊ ƛƭƻǏŏ ǇƻǇǊȊŜŎȊŜƪΤ 

Á ǿǎƪŀȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘ όǏŎƛŀƴť ƭǳō ǎƪƻǎύΣ 
ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƻƪƴƻ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǿǎǘŀǿƛƻ-
ne; 

Á ǇƻŘŀŏ ƛƭƻǏŏ ƛ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǇƻǇǊȊŜŎȊŜƪ 
poziomych i pionowych; 

Á ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǿȅƳƛŀǊȅ ƛ ǇƻƱƻȍŜƴie 
ƻƪƴŀ ƛ ƎƱťōƻƪƻǏŏ ƻǎŀŘȊŜƴƛŀΤ 

Á ǳǎǘŀƭƛŏ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏΣ ƎǊǳōƻǏŏ ƻǊŀȊ ƻŘǎǳ-
ƴƛťŎƛŜ ǊŀƳȅ ƻƪƛŜƴƴŜƧΤ 

Á Ƴƻȍƴŀ ǘŜȍ ǿǎǘŀǿƛŏ ǇŀǊŀǇŜǘΤ  
Á ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ  

przycisk α²ǎǘŀǿέ. 

 

 
Rys. 135 - wstawianie okien parametrycznych  

 
 
 

¦ǿŀƎŀΗ hƪƴŀΣ ŘǊȊǿƛΣ ŘƻŘŀǘƪƛ ƻǊŀȊ ǇǊȊȅƱŊŎȊŀ ǿǎǘŀǿƛƻƴŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƴƻȍƴŀ ŜŘȅǘƻǿŀŏΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ 
ƧŜ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳΣ ŀōȅ ǊƻȊǿƛƴŊŏ 
ƳŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜΣ ƛ Ȋ ƭƛǎǘȅ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť α9ŘȅŎƧŀέΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ 
ustalone parametry. 
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4. Dodatki 
aƻŘŜƭŜ ŘƻŘŀǘƪƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ŎȊǿŀǊǘŜƧ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ƻƪƴŀ α9ŘȅŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴέ (Rys. 136). 
²ǎǘŀǿƛŀ ǎƛť ƧŜ ǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ ƻƪƴŀ ƛ ŘǊȊǿƛΣ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎ ƛŎƘ ǘȅǇΥ 
 

Á αǿȅǎǘŀƧŊŎȅέ - ǇƻǎƛŀŘŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŊ 
ƎƱťōƻƪƻǏŏΤ  

Á αƻǘǿƽǊέ - ŜƭŜƳŜƴǘ αƴŀ ǿȅƭƻǘέ ƴƛŜ 
ǇƻǎƛŀŘŀ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛΤ  

Á αǿƴťƪŀέ - Ƴŀ ƎƱťōƻƪƻǏŏ όƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŊ 
ƴƛȍ ƎǊǳōƻǏŏ ǏŎƛŀƴȅύΦ 

 
Podczas umieszczania ǿƴťƪ ƛ ǿȅǎǘťǇƽǿ  
ǿ ǏŎƛŀƴƪŀŎƘ ŘȊƛŀƱƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ƛŎƘ ŜŘȅŎƧƛΣ 
Ƴƻȍƴŀ ǎȊȅōƪƻ ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ƧŜ ƴŀ ŘǊǳƎŊ 
ǎǘǊƻƴť ǏŎƛŀƴȅΣ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ƻǇŎƧť α5ǊǳƎŀ 
ǎǘǊƻƴŀέ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀ 
(ƻǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜŘȅƴƛŜ Řƭŀ ǿƴťƪ ƛ ǿȅǎǘť-
Ǉƽǿ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǿ ǏŎƛŀƴŀŎƘ ŘȊƛŀƱƻǿȅŎƘ) 
(Rys. 136Rys. 136). 

 
рΦ tǊȊȅƱŊŎȊŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴŜ 
wȅǎǳƴƪƛ ǇǊȊȅƱŊŎȊȅ ǎŊ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ  
w archiwalnej dokumentacji technicznej 
projektu. W nowej dokumentacji symbole 
ǇǊȊȅƱŊŎȊȅ ǿǎǘŀǿƛŀ ǎƛť ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǿ Ƴƻ-
dule α5ƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧŀέ ς ǿƛťŎŜƧ ƛƴformacji 
na ten temat ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť w Rozdziale 26 
na stronie 221). W prȊŜŎƛǿƛŜƵǎǘǿƛŜ Řƻ Ǉƻ-
ȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴΣ ǎŊ ǘƻ ƻōƛŜƪǘȅ 
ǇƱŀǎƪƛŜ όн5ύΦ Mechanizm wstawiania ry-
ǎǳƴƪƽǿ ǇǊȊȅƱŊŎȊȅ ƴƛŜ Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƻŘ ƳŜǘƻŘ 
wprowadzaƴƛŀ ƛƴƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ŘƻǎǘťǇ-
nych w oknie α9ŘȅŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴέ 
(Rys. 137). 

 

 
Rys. 136 - ŜŘȅŎƧŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴ 

 

 
Rys. 137 - ŜŘȅŎƧŀ ǇǊȊȅƱŊŎȊȅ ƛ ŘƻŘŀǘƪƽǿ 
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wh½5½L!_ 8 
¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ 

 
 
 
 

 

мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ 

Przycisk  α9ƭŜƳŜƴǘ Řƻǿƻƭƴȅέ ƧŜǎǘ ŘǊǳƎŊ ƛƪƻƴŊ Ǉŀǎƪŀ αCAD Decor" 
(Rys. 138)Φ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ  
ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀŎƘ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ  
 
hōƛŜƪǘȅ ƻƪǊŜǏƭŀƴŜ Ƨŀƪƻ elementy dowolne ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ  
ƻ ǎȊŀōƭƻƴΣ ǘǿƻǊȊƻƴȅ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ƴŀǊȊťŘȊƛ z paska αwȅǎƻǿŀƴƛŜέ 
(Rys. 139ύ ƭǳō ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƪƻƳŜƴŘȅ 3dfaceΣ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜƧ ƴŀ 
rysowanie powierzchni (ang. surface lub face). Tworzenie ele-
ƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ǿȅƳŀƎŀ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀΦ 

bŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǳȍȅǿŀƴŜ ǎŊ punkǘ ƪƻƵŎƻǿȅ  i Ǉǳƴƪǘ ǏǊƻŘƪƻǿȅ 

Φ ½ŀƭŜŎŀ ǎƛťΣ ŀōȅ ōȅƱȅ ƻƴŜ ǿ ƳƛŀǊť ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ȊŀǿǎȊŜ ǿƱŊŎȊƻ-
ƴŜΦ bŀƭŜȍȅ ǘŀƪȍŜ ȊǿǊŀŎŀŏ ǳǿŀƎť ƴŀ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎŜ 
ǎƛť ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ /ƻƳƳŀƴŘ .ŀǊΦ  

 

 
Rys. 138 - ǇŀǎŜƪ ƛƪƻƴ α/!5 5ŜŎƻǊϦ 

                          

 

 
Rys. 139 - ǇŀǎŜƪ ƛƪƻƴ αwȅǎƻǿŀƴƛŜέ 

 

 
¢ŜŎƘƴƛƪƛ ƻǇƛǎŀƴŜ ǇƻƴƛȍŜƧ Ƴƻȍƴŀ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ƱŊŎȊȅŏΣ ǇǊȊŜȊ Ŏƻ ƳƻȍƭƛǿŜ ƧŜǎǘ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘƽǿ ƻ ǊƽȍƴȅƳ 
ǎǘƻǇƴƛǳ ȊƱƻȍƻƴƻǏŎƛΦ 

Aktualnie tworzony 
ƻōƛŜƪǘ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ-
ny na rysunku jako 
schematyczny pod-
ƎƭŊŘΦ 5ƻ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ 
ƧŜǎǘ ǎƛŜŘŜƳ ǊƻŘȊŀƧƽǿ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ όRys. 140): 
 

Á ǇƻŘƱƻƎŀΣ  
Á podest,  
Á sufit,  
Á tekst 3D,  
Á obudowa,  
Á ŎƻƪƽƱ, 
Á ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ. 

 
tƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ǘȅǇȅ ŜƭŜ-
ƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ  
ƛ ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǇǊȊȅ 
ƛŎƘ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳΣ ȊƻǎǘŀƱȅ 
ƻƳƽǿƛƻƴŜ ǿ ƪƻƭŜƧ-
nych punktach tego 
ǊƻȊŘȊƛŀƱǳΦ  

 
Rys. 140 - ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ - ǎǳŦƛǘǳΣ ǘŜƪǎǘǳ о5 ƛ ǇƻŘƱƻƎƛ  

(wymiary podano w mm) 
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нΦ ¢ȅǇȅ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƻǊŀȊ ƪǊƽǘƪƛ ƻǇƛǎ ōǊȅƱ 
 

bŀ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ƛƭǳǎǘǊŀŎƧƛ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ƛ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 
(Rys. 141ύΦ ½ŀǎŀŘȅ ƛŎƘ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎǇŜŎȅŦƛƪť ǳȊȅǎƪƛǿŀƴȅŎƘ ōǊȅƱ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ǘŀōŜƭŀŎƘ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ 
stronach. 
 

 
Rys. 141 - elementy dowolne, wƛŘƻƪ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ /!5 ƛ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ 

 

 

 
 

 
 

Typ  Opis 
 

tƻŘƱƻƎŀ - ŜƭŜƳŜƴǘ ǇƱŀǎƪƛΣ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅ ƎƱƽǿƴƛŜ Řƻ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǇƻŘƱƽƎ ƻ ȊŀŘŀƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜΤ 
- ƧŜŘȅƴȅ ǿȅƳŀƎŀƴȅ ǇŀǊŀƳŜǘǊ ǘƻ ǇƻȊƛƻƳ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎȅ ƴŀ ƧŀƪƛŜƧ 
ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘ Ƴŀ ǎƛť ǇƻƧŀǿƛŏ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎiu αwȅǎǳƧέ; 

- ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƴŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ǘŜŎƘƴƛƪƛ ǇƻǎƛŀŘŀ ŀǳǘƻƳŀ-
ǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŊ ǇƻŘƱƻƎť όǎȅƳōƻƭƛŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŊ Ƨŀƪƻ ȊƛŜƭƻƴȅ ƻōǊȅǎύΣ 
ƪǘƽǊŊ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǎǘŊǇƛŏ ǊťŎȊƴƛŜ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŊ ǇƻŘƱƻƎŊ ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ-
ŎȅƳ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ǳƪƱŀŘƻǿƛ ǏŎƛan - ŀōȅ ǘƻ ȊǊƻōƛŏΣ ƴŀƭŜȍȅ ƻōǊȅǎƻǿŀŏ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ 

ǇƻƭƛƭƛƴƛŊΣ ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť α9ƭŜƳŜƴǘȅ ŘƻǿƻƭƴŜέ  ƛ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť αǇƻŘƱƻƎŀέ. 
 

Podest - ōǊȅƱŀ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎŀ ǏŎƛŀƴȅ ōƻŎȊƴŜΣ ǎǇƽŘ ƻǊŀȊ ǿƛŜǊȊŎƘΤ  
- ƻǇǊƽŎȊ ǇƻȊƛƻƳǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿ ǘȅƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻŘŀŏ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ōǊȅƱȅΤ 
- ŜƭŜƳŜƴǘ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǏŎƛŀƴŜƪ ŘȊƛŀƱƻǿȅŎƘ ƻ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ 
όǊƽǿƴƛŜȍ Ȋ ƻǘǿƻǊŀƳƛύΣ ǇƻŘŜǎǘƽǿΣ ǎǳŦƛǘƽǿ ǇƻŘǿƛŜǎȊŀƴȅŎƘΣ ƻōǳŘƽǿ ǿŀƴƛŜƴΣ ƛǘŘΦ 
 

Sufit  - ŜƭŜƳŜƴǘ ǇƱŀǎƪƛ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅ Řƻ ǇƻŘƱƻƎƛΣ Ȋ ǘŊ ǊƽȍƴƛŎŊΣ ȍŜ ǿ ǘȅƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ Ǉƻ-
ziom wstawieƴƛŀ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅ ƴŀ нслл ƳƳΤ 

- ǎǳŦƛǘ ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿȅǊȅǎƻǿǳƧŜ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ 
ǇǊȊŜƧǏŎƛǳ Řƻ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛΦ  
  

Tekst 3D 
 
 
 
 

- ƻōƛŜƪǘ о5 ǇƻǿǎǘŀƧŊŎȅ ƴŀ ōŀȊƛŜ ǘŜƪǎǘǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ 

ikony α¢Ŝƪǎǘέ  όƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴȅ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ 

α9ŘȅŎƧŀ ǘŜƪǎǘǳέ  - ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǿǇǊƻǿadzania i edycji tekstu 
ȊƴŀƧŘŊ tŀƵǎǘǿƻ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ о wƻȊŘȊƛŀƱǳ р); 
 

¦ǿŀƎŀΗ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ŎȊŎƛƻƴŜƪ Ȋ ƱǳƪŀƳƛ ƛ ƻȊŘƻōƴƛƪŀƳƛΣ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ǘŜƪǎǘ о5 ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ Ȋōȅǘ ŘǳȍŊ 

ƭƛŎȊōť ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛΦ ½ŀƭŜŎŀƴŜ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴƛŜ ǇǊƻǎǘȅŎƘ ŎȊŎƛƻƴŜƪ ƛ ȊǿǊŀŎŀƴƛŜ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ƭƛŎȊōť ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛΣ ǇƻŘŀƴŊ  

ǿ ǇŀƴŜƭǳ α{ǘŀǘȅǎǘȅƪŀϦ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ. 

Uwaga! Okno 

α9ƭŜƳŜƴǘȅ Řƻǿƻ-

ƭƴŜέ ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť 

po wskazaniu ob-

rysu lub obszaru 

tworzonego ele-

mentu.  

¦ǿŀƎŀΗ bŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŘƻǿƻƭƴŜ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǘŜƪǎǘǳ о5 Ƴƻȍƴŀ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ƴŀƴƻǎƛŏ ǇƱȅǘƪƛ ƛ ƛƴƴŜ 
ƻƪƱŀŘȊƛƴȅ - ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŀ ƻǇŎƧŀ αtƱȅǘƪƛϦ ǿ Ǉƻƭǳ αOpcje". 
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- ŀōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘ ǘȅǇǳ αǘŜƪǎǘ о5έ, ƴŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǘŜƪǎǘΣ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴƛŜ 

ȊƳƛŜƴƛŏ ƧŜƎƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΣ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ Ǝƻ ƛ ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť α9ƭŜƳŜƴǘȅ ŘƻǿƻƭƴŜέ ,  
ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳǎǘŀƭƛŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƻōƛŜƪǘǳ όǇƻȊƛƻƳ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŏύΤ 

- ŀōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ǊƻȊƳƛŀǊ ǘŜƪǎǘǳ о5Σ ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏΣ ǿȅǿƻƱŀŏ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻ-
ǿŜ ǇƻŘ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΣ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΧέ i w oknie 
α9ƴǘƛǘȅ tǊƻǇŜǊǘƛŜǎέ ȊƳƛŜƴƛŏ ǎƪŀƭť όƳƻȍƴŀ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ǿ ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ƻǎƛ ·Σ ¸Σ ½ύΤ 

- uwaga: dla elementu αǘŜƪǎǘ о5έ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƻǇŎƧŀ ƴŀƴƻǎȊŜƴƛŀ ǇƱȅǘŜƪ  
w wizualizacji. 

 

Obudowa - ŜƭŜƳŜƴǘ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ōƻŎȊƴŜΤ 
- ƧŜǎǘ Ȋōƭƛȍƻƴȅ Řƻ ǇƻŘƱƻƎƛ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ǎǿƻƧŊ ȊŜǊƻǿŊ ƎǊǳōƻǏŏΣ Ȋ ǘŊ ǊƽȍƴƛŎŊΣ ȍŜ 
ǊȅǎǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƛƻƴƛŜΤ 

- ƻōǳŘƻǿŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǳǘǿƻǊȊƻƴŀ Ƨǳȍ Ȋ ƧŜŘƴŜƎƻ ƻŘŎƛƴƪŀ Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛ ƛ ǳȍȅǘŀ ƴǇΦ do 
ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǘƱŀ Ȋŀ ƻƪƴŀƳƛ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΦ  

 

/ƻƪƽƱ - ōǊȅƱŀ ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǊŀƳȅ ƭǳō ǇƛŜǊǏŎƛŜƴƛŀ όƎŘȅ ǘǿƻǊȊƻƴŀ Ȋ ƻōǊȅǎǳύ ƭǳō ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻ-
ǏŎƛŀƴ όƧŜǏƭƛ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴȅ ƴŀ ōŀȊƛŜ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƎƻ ƻŘŎƛƴƪŀ ǇƻƭƛƭƛƴƛƛύΦ  

 

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ - ŜƭŜƳŜƴǘ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƴȅ ƻ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅƳ ǿƱŀǎƴƻǊťŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻ-
ǿƴƛƪŀΣ ǇƻǿǎǘŀƧŊŎȅ ƴŀ ōŀȊƛŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ όŦŀŎŜΩƽǿύΣ ŀ ƴƛŜ ƭƛƴƛƛ ƭǳō ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΤ 

- ǎƱǳȍȅ Řƻ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƴƛŜǘȅǇƻǿȅŎƘ ƴŀǊƻȍƴȅŎƘ ǎƪƻǎƽǿ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘŜƪƻǊŀŎȅƧ-
ƴȅŎƘ ƻ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ ƪǎȊǘŀƱǘŀŎƘΤ  

- ŀōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛťΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ z klawiatury polecenie αоŘŦŀŎŜέ, 
ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƧŜ ƪƭƛƪŀƧŊŎ [Enter]Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳǎǘŀƭƛŏ ƪǎȊǘŀƱǘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƪƭƛƪƴƛť-
ŎƛŀƳƛ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ǿ ǇǳƴƪǘŀŎƘΣ ƎŘȊƛŜ ƳŀƧŊ ȊƴŀƭŜȋŏ ǎƛť ƧŜƧ ƴŀǊƻȍƴƛ-
ƪƛ όŀōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ - ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅύΤ 

- ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴŀ Ǉƻǿǎǘŀŏ ƻōƛŜƪǘ  

ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť  α9ƭŜƳŜƴǘ Řƻǿƻƭƴȅέ - ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ ƻ ǘŀƪƛŜƧ ǎŀƳŜƧ 
ƴŀȊǿƛŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǇƻŘŀŏ ǇƻȊƛƻƳ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳΤ 

- w przypadku zaznaczenia obrysu elementu Ȋ ƭƛƴƛƛΣ ƱǳƪǳΣ ƻƪǊťƎǳ ƭǳō Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛ - 
funkcja αǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ ǇƻȊƻǎǘŀƧŜ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴŀ όƴŀǘƻƳƛŀǎǘΣ ƧŜǏƭƛ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ 

ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ƛƪƻƴȅ  α9ƭŜƳŜƴǘ Řƻǿƻƭƴȅέ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜ ōťŘŊ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘ-
ƴƛŜΣ ōťŘȊƛŜ ǘƻ ƧŜŘȅƴŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƻǇŎƧŀύΤ 

- na elementy αǳȍȅtkownika" Ƴƻȍƴŀ ƴŀƴƻǎƛŏ ǇƱȅǘƪƛ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛΣ ƧŜŘƴŀƪ ǇǊȊȅ 
ƴŀŘƳƛŜǊƴȅƳ ǎƪƻƳǇƭƛƪƻǿŀƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƻƴŀ ŘȊƛŀƱŀŏ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻΦ 
 

 
оΦ ½ŀƪƱŀŘƪƛ ƻƪƴŀ α9ƭŜƳŜƴǘȅ ŘƻǿƻƭƴŜέ 
 

½ŀƪƱŀŘƪŀ Funkcje 
 

_ǳƪƛ - ȊŀƪƱŀŘƪŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŀ ǇƻŘƱƽƎΣ ǎǳŦƛǘƽǿΣ ǇƻŘŜǎǘƽǿΣ ƻōǳŘƽǿ ƛ ŎƻƪƻƱƽǿΤ 
- ǎƱǳȍȅ Řƻ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƛƭƻǏŎƛ ƭǳō ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ ǘǿƻǊȊŊŎȅŎƘ ƱǳƪΤ 
- ƧŜǏƭƛ ƻōƛŜƪǘ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ƧŜǎǘ Řƻ ƻōƱƻȍŜƴƛŀ ǇƱȅǘƪŀƳƛ ŎŜǊŀƳƛŎȊƴȅƳƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀ-
ŎȊȅŏ ƻǇŎƧť αǎǘŀƱŀ ŘƱǳƎƻǏŏ ǎŜƎƳŜƴǘǳέ ƛ ǇƻŘŀŏ ǿȅƳƛŀǊ ǇƱȅǘƪƛΣ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ ǳȍȅǘŀΣ 
ǊŀȊŜƳ Ȋ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛŊ ŦǳƎƛ όȊ ƧŜŘƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ǇƱȅǘƪƛύΤ  

- ŘȊƛťƪƛ ǘŜƳǳ ƪŀŦƭŜ ƴƛŜ ōťŘŊ ǇǊȊȅŎƛƴŀƴŜΤ 
- ǿ ǘȅƳ ǿŀǊƛŀƴŎƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ŦǳƴƪŎƧŀ αǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎŜƎƳŜƴǘȅ ǊƽǿƴƛŜέΣ ƪǘƽǊŀ Ǉƻǿƻ-
ŘǳƧŜ ǇƻŘȊƛŀƱ Ʊǳƪǳ ƴŀ ǊƽǿƴŜ ŎȊťǏŎƛΤ 
 

- ƧŜǏƭƛ ƻōƛŜƪǘ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǇƻƪǊȅǿŀƴȅ ǇƱȅǘƪŀƳƛΣ Ƴƻȍƴŀ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ƻǇŎƧť αŘƻǇŀǎƻǿanie 
do promieni" - ƭƛŎȊōŀ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ ǿ ǘȅƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ōťŘȊƛŜ ȊŀƭŜȍŀƱŀ ƻŘ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜƧ 
ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƭƛŎȊƴȅ ǇǊƻƳƛŜƴƛ όƛƳ ǿƛťŎŜƧ ǇǊƻƳƛŜƴƛΣ ǘȅƳ ǿƛťŎŜƧ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿύΤ 
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- ŘƻƳȅǏƭƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǘƻ мн - ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŘǳȍȅŎƘ Ʊǳƪƽǿ ǿŀǊǘƻ ǘť ǿŀǊǘƻǏŏ ȊǿƛťƪǎȊȅŏΣ 
ŀōȅ ǳƴƛƪƴŊŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊƻǎǘȅŎƘ ƻŘŎƛƴƪƽǿ ƴŀ Ʊǳƪǳ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛΤ 

- ǇŀǊŀƳŜǘǊ ǘŜƴ Ƴƻȍƴŀ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǿǊŀȊ Ȋ ŜŘȅŎƧŊ ŎŀƱŜƎƻ ōƭƻƪǳΤ 
- ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻōǳ ƻǇŎƧƛ ǎŊǎƛŜŘƴƛŜ Ʊǳƪƛ Ǉƻǿƛƴƴȅ ƳƛŜŏ ǊƽǿƴŊ ƛƭƻǏŏ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿΣ ŀōȅ 
ȊŀǇŜǿƴƛŏ ǇƻǇǊŀǿƴŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ όōŜȊ ǇǊȊŜǏǿƛǘƽǿύΤ 

- ƧŜǏƭƛ ōǊȅƱŀ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ αƻōƪƱŀŘŀƴŀϦ ǇƱȅǘƪŀƳƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ƻŘȊƴŀŎȊȅŏ ƻǇŎƧť αǇƱȅǘƪƛέ -  
ǿ ǘŀƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ Ʊǳƪ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ōťŘȊƛŜ ƎƱŀŘƪƛΣ ŀ ǇƻƪǊȅŎƛŜ Ǝƻ ǘŜƪǎǘǳǊŊ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ 
ǊƻȊƱƻȍŜƴƛŜ ƧŜƧ Ǉƻ ŎŀƱȅƳ ƻōǿƻŘȊƛŜΣ ŀ ƴƛŜ ǿ ǎŜƎƳŜƴǘŀŎƘΦ 

 

Warstwa 
 

- ȊŀƪƱŀŘƪŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǘȅǇƽǿ ŜƭŜ-
ƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘΤ 

- ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀ ǿŀǊǎǘǿƛŜ ƛƴƴŜƧ ƴƛȍ 
ōƛŜȍŊŎŀ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ α½ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴŀ ƴŀȊǿŀ 
ǿŀǊǎǘǿȅέ. 
 

 

 

 

Profil - ǿȅǎǘťǇǳƧŜ ǘȅƭƪƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻŘŜǎǘƽǿ ƛ ŎƻƪƻƱƽǿΤ 
- pozwala na wyprofilowanie dowolnej ƪǊŀǿťŘȊƛ ƻōƛŜƪǘǳ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ 
ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŊ ǏŎƛŜȍƪť όǘȊǿΦ ǇǊƻŦƛƭ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύΤ 

- ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ǇǳƴƪǘŀŎƘ рΦн ƛ рΦоΤ 
- ǇǊƻŦƛƭ Ƴƻȍƴŀ ǎȅƳŜǘǊȅŎȊƴƛŜ ƻŘōƛŏΣ ƧŜǏƭƛ ǿǎǘŀǿƛŀ ǎƛť Ȋ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ - w tym 
ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ƻǇŎƧƛ αƻŘōƛƧ ǇƻȊƛƻƳƻέ. 

 

 

 
Rys. 142 - ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘΥ ǇƻŘŜǎǘǳΣ ƻōǳŘƻǿȅΣ ŎƻƪƻƱǳ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

 

пΦ tǊȊȅƪƱŀŘȅ ƪǎȊǘŀƱǘƽǿ ǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƴŀǊȊťŘȊƛ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ 
пΦмΦ tǊƻǎǘƻƪŊǘ ƻ ǿȅƳƛŀǊŀŎƘ уллȄмрлл ƳƳ 
Á tryb ORTHO όǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ǇǊƻǎǘȅƳύ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ōȅŏ ǿƱŊŎȊƻƴȅΤ  

Á ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿƛŘƻƪ Ȋ ƎƽǊȅ ƛ ǿȅōǊŀŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ - αƭƛƴƛŀέ ; 
Á ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȋƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƛ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴȅƳ ǊǳŎƘŜƳ ƳȅǎȊȅ  
ǿ ǇǊŀǿƻ ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƛŜǊǳƴŜƪ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛΤ  
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Á z klawiatury wprowadȊƛŏ ǿŀǊǘƻǏŏ улл ƛ ȊŀŀƪŎŜǇǘƻǿŀŏ ƧŊ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter];  
Á ǎƪƛŜǊƻǿŀŏ ƳȅǎȊ ǿ ŘƽƱΣ ǿǇƛǎŀŏ ŘƱǳƎƻǏŏ ōƻƪǳ мрлл ƛ ƴŀŎƛǎƴŊŏ [Enter];  
Á ǎƪƛŜǊƻǿŀŏ ƳȅǎȊ ǿ ǎǘǊƻƴť ƭŜǿŊ ƛ ǿǇƛǎŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ уллΤ ƴŀŎƛǎƴŊŏ [Enter];  
Á ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƳȅǎȊ ǿ ƎƽǊťΣ ƪƛŜǊǳƧŊŎ ƧŊ Řƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ Ǌȅǎƻǿŀnego elementu; 
Á ƎŘȅ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ȍƽƱǘȅ ƪǿŀŘǊŀǘ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ƴƛŜƎƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻŘǎǳƴŊŏ ƳȅǎȊ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ 

przycis-ƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳΣ ƪƻƵŎȊŊŎ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜΦ 

 

пΦнΦ hƪǊŊƎ ƻ ǇǊƻƳƛŜƴƛǳ плл ƳƳ 
Á ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿƛŘƻƪ Ȋ ƎƽǊȅ ƛ ǿȅōǊŀŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ - αƻƪǊŊƎέ ; 
Á ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȋƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ ƳƛŜƧǎŎǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ ǎƛť ȊƴŀƭŜȋŏ Ǉǳƴƪǘ ŎŜƴǘǊŀƭƴȅΤ 
Á ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴȅƳ ǊǳŎƘŜƳ ƳȅǎȊȅ ƻŘǎǳƴŊŏ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪƛŜǊǳƴƪǳΤ 
Á ǿǇƛǎŀŏ ǿȅōǊŀƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƳƛŜƴƛŀ ƛ ȊŀŀƪŎŜǇǘƻǿŀŏ ƧŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ƴŀŎƛǏƴƛťŎƛŜ [Enter].  
Á  

 
                            Rys. 143 - ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ                                                                                                                                                              Rys. 144 - ƻƪǊŊƎ 

 
4.оΦ hōǳŘƻǿŀ ǿŀƴƴȅ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜƧ 
² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƧŜŘŜƴ Ȋ ƧŜƧ ōƻƪƽǿ ƧŜǎǘ ƱǳƪƛŜƳΥ  
Á ƴŀƭŜȍȅ ǿȅǊȅǎƻǿŀŏ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘΣ ǇƻǎǘťǇǳƧŊŎ ȊƎƻŘƴƛŜ ȊŜ ǿǎƪŀȊƽǿƪŀƳƛ Ȋ Ǉǳƴƪǘǳ пΦмΦΤ 

Á przy aktywnym ǏǊƻŘƪƻǿȅƳ ǇǳƴƪŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀƴƛŀ  ǿȅōǊŀŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ - αƭƛƴƛŀέ  ; 
Á Ȋōƭƛȍȅŏ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅ Řƻ ǏǊƻŘƪƻǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƭƛƴƛƛΣ ǿȊŘƱǳȍ ƪǘƽǊŜƧ Ƴŀ ōȅŏ ŘƻŘŀƴȅ ƱǳƪΤ ƎŘȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ 
ǎƛť ȍƽƱǘȅ ǘǊƽƧƪŊǘ - ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ƴƛŜƎƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴȅƳ ǊǳŎƘŜƳ ƳȅǎȊȅ ƻŘǎǳƴŊŏ ǿǎƪŀȋƴƛƪ 
ƴŀ ȊŜǿƴŊǘǊȊ ōǊȅƱȅΤ ǿǇƛǎŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ ǿȅŎƘȅƭŜƴƛŀ Ʊǳƪǳ - w tym przypadku 200 mm - i zaakceptowŀŏ 
klawiszem [Enter]; ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƪƻƵŎȊŊŎ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƭƛƴƛƛ ǇƻƳƻŎƴƛŎȊŜƧΤ 

Á ǿȅōǊŀŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ - αƱǳƪέ   
Á ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛŜ Ʊǳƪǳ ǿȅƳŀƎŀ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ trzech ǇǳƴƪǘƽǿΣ ǇǊȊŜȊ ƪǘƽǊŜ Ʊǳƪ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊŜōƛŜƎŀŏΤ 
Á ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƪƻƭŜƧƴƻΥ ǿ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ όǘŀƳ ƎŘȊƛŜ ōťŘȊƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴȅ 
ȍƽƱǘȅ ƪǿŀŘǊŀǘΣ ǎȅƳōƻƭƛȊǳƧŊŎȅ Ǉǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅύΣ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀ ƪƻƵŎǳ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜƧ ƭƛƴƛƛ 
ǇƻƳƻŎƴƛŎȊŜƧ όǘŜƴ Ǉǳƴƪǘ ōťŘȊƛŜ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƛŜƳ Ʊǳƪǳύ ƻǊŀȊ ǿ ǇǊȊŜŎƛǿƭŜƎƱȅƳ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀΤ 

Á Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǳƴŊŏ ȊōťŘƴŜ ƭƛƴƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿŜǿƴŊǘǊȊ ƴŀǊȅǎƻǿŀ-
nego szablonu. 

Uwaga! ² ŎŜƭǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǏǊŜŘƴƛŎȅ ƻƪǊťƎǳΣ ǇǊȊŜŘ ǇƻŘŀƴƛŜƳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ ƭƛǘŜǊť ғD> (od 
angielskiego diameter) i nacisƴŊŏ [Enter]Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻŘŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ ǏǊŜŘƴƛŎȅ ƻƪǊťƎǳΦ 
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Rys. 145 - obudowa wanny 

 
пΦпΦ ¢ǊŀǇŜȊ ƻ ȊŀŘŀƴȅŎƘ ǿȅƳƛŀǊŀŎƘ ƪŊǘƽǿ ƛ ōƻƪƽǿ 
 

Á Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǏŎƛŜȍƪƛ όǇƻƭƛƭƛƴƛƛύ - ōŜȊ ǳȍȅŎƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ ORTHO; 

Á ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ αwȅǎǳƧ ǏŎƛŜȍƪťέ  ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȋƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΤ 
Á ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƻŘŎƛƴŜƪ ƻ ŘƱǳƎƻǏŎƛ мнлл ǿ ƭŜǿƻΣ ǿǇƛǎǳƧŊŎ ǿŀǊǘƻǏŏ @1200<180 όǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť na 
Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵύ ƛ ƴŀŎƛǎƴŊŏ [Enter];  

Á ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƴŀǎǘťǇƴȅ ƻŘŎƛƴŜƪΣ ǿǇƛǎǳ-
ƧŊŎ @600<55 ƛ ƴŀŎƛǎƪŀƧŊŎ [Enter];  

Á ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅΣ ǿǇƛǎǳƧŊŎ @512<0  
i ƴŀŎƛǎƪŀƧŊŎ [Enter];  

Á Ȋōƭƛȍȅŏ ǿǎƪŀȋƴƛƪ Řƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻŎȊŊǘƪƻ-
ǿŜƎƻ ǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ  
ǿ ƴƛŜƎƻΣ ƎŘȅ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ȍƽƱǘȅ ƪǿŀŘǊŀǘΣ  
ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀŎƛǎƴŊŏ ǇǊŀǿȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 
ƳȅǎȊȅΣ ŀōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜ-
mentu. 

 
Rys. 146 - trapez 

 
 

 

пΦрΦ ¢ǊŀǇŜȊ ȊǿƛŜƵŎȊƻƴȅ ƱǳƪƛŜƳ  
Á Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ōǊȅƱť ǊȅǎƻǿŀƴŊ ǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ пΦпΤ 

Á ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ αwȅǎǳƧ ǏŎƛŜȍƪťέ  ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȋƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΤ 
Á ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƻŘŎƛƴŜƪ ƻ ŘƱǳƎƻǏŎƛ мнлл ǿ ƭŜǿƻΣ ǿǇƛǎǳƧŊŎ ǿŀǊǘƻǏŏ @1200<180 όǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť na pasku 
ǇƻƭŜŎŜƵύ ƛ ǿŎƛǎƴŊŏ [Enter];  

Á ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƴŀǎǘťǇƴȅ ƻŘŎƛƴŜƪΣ ǿǇƛǎǳƧŊŎ @600<55 i [Enter];  
Á ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇƛǎŀŏ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ƭƛǘŜǊť [A] (ang. arc - Ʊǳƪύ ƛ ƴŀŎƛǎƴŊŏ [Enter] όƭǳō ǎǇŀŎƧťύΤ 
Á gdy w tym ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǇƻǊǳǎȊȅ ǎƛť ƳȅǎȊŊΣ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ȊŀǊȅǎ ƱǳƪǳΤ 
Á ǇǊȊȅ ǿƱŊŎȊƻƴŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ  ORTHO, ōťŘȊƛŜ ǎƛť ƻƴ Ǌȅǎƻǿŀŏ ǿ ƧŜŘƴȅƳ ǳƱƻȍŜƴƛǳΤ 

 

¦ǿŀƎŀΗ wȅǎƻǿŀƴŜ ƪŊǘȅ ƻōƭƛŎȊŀƴŜ ǎŊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀǎŀŘŀƳƛ ƳŀǘŜƳŀǘȅƪƛΦ tǊȊŜŘ ǿǇƛǎŀƴȅƳ ȊƴŀƪƛŜƳ ƳƴƛŜƧ-
ǎȊƻǏŎƛ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ ŘƱǳƎƻǏŏ ƻŘŎƛƴƪŀΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ Ȋŀ ƴƛƳ - ǿŀǊǘƻǏŏ ƪŊǘŀΦ /ŀƱȅ ǿǇƛǎ ǇƻǇǊȊŜŘȊƛŏ ȊƴŀƪƛŜƳ ϪΦ 
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Á przytrzymanie przycisku [Shift] spowoduje 
αǳǿƻƭƴƛŜƴƛŜέ Ʊǳƪǳ Řƻ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǇƻŘ ŘƻǿƻƭƴȅƳ 
ƪŊǘŜƳΤ 

Á ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŘƱǳƎƻǏŏ ǇƻŘǎǘŀǿȅ Ʊǳƪǳ ǿǇƛǎǳƧŊŎ 
@512<0 ƛ ƴŀŎƛǎƴŊŏ [Enter];  

Á ǇƻǿǊƽŎƛŏ Řƻ ǘǊȅōǳ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ƭƛƴƛƛ ǿǇƛǎǳƧŊŎ [L] 
(ang. line - ƭƛƴƛŀύ ƛ ƴŀŎƛǎƪŀƧŊŎ [Enter],  

Á Ȋōƭƛȍȅŏ ǿǎƪŀȋƴƛƪ Řƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ Ǌȅ-
ǎƻǿŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ƴƛŜƎƻΣ ƎŘȅ Ǉƻ-
Ƨŀǿƛ ǎƛť ȍƽƱǘȅ ƪǿŀŘǊŀǘΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀŎƛǎƴŊŏ 
prawy przycisk myszy, aby ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ Ǌȅǎƻǿŀ-
nie elementu  

Rys. 147 - ǘǊŀǇŜȊ ȊǿƛŜƵŎȊƻƴȅ ƱǳƪƛŜƳ 

 

 

рΦ tǊȊȅƪƱŀŘȅ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴŜƎƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ 
YŀȍŘȅ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƛ ƻōǊŀŎŀŏ ǿ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛΦ hǇŎƧŜ ǘŜ ǎŊ Řƻǎ-
ǘťǇƴŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ōǊȅƱȅ ƛ ǿȅōƻǊȊŜ ǇǊŀǿŜƎƻ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ƳȅǎȊȅΦ ½ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜƎƻ ƳŜƴǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ 
ŦǳƴƪŎƧť α9ŘȅŎƧŀέ lub αhōǊƽǘέ/αhōǊƽǘ о5έΦ ½Ƴƛŀƴŀ ƪǎȊǘŀƱǘǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƧŜǎǘ Ƴƻȍƭƛǿŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇƻǇǊȊŜȊ 
ǇƻƴƻǿƴŜ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘǳ ǎȊŀōƭƻƴǳΦ 
 

5.1. Rysowanie elementu z otworami 

!ōȅ ǿȅǊȅǎƻǿŀŏ ǘŀƪƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ƴŀƭŜȍȅΥ 
Á ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƪǊŀǿťŘȋ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŊ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ƴŀǊȊť-

dzia rysowania; 
Á ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǿȅǊȅǎƻǿŀŏ ƪǎȊǘŀƱǘȅ ƻǘǿƻǊƽǿΤ  

Á ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť  α9ƭŜƳŜƴǘ Řƻǿƻƭƴȅέ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿŜ ǿƴťǘǊȊǳ ǿȅ-
ǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ƪǎȊǘŀƱǘǳΤ 

Á w nowo urǳŎƘƻƳƛƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ǿȅōǊŀŏ ǘȅǇ ŜƭŜƳŜƴǘǳ όǇƻŘƱƻƎŀ 
ƭǳō ǇƻŘŜǎǘύΣ ǿǇƛǎŀŎ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƻōƛŜƪǘǳ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ αwȅǎǳƧέ. 

 
 

 
Rys. 148 - element z otworami  

- ǇǊƻƧŜƪǘ ƛ ŜŦŜƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅ 

рΦн wȅǎƻǿŀƴƛŜ ǇƻŘŜǎǘǳ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ǇǊƻŦƛƭǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

Á ŘƻǿƻƭƴŊ ǘŜŎƘƴƛƪŊ ǿȅǊȅǎƻǿŀŏ ƪǎȊǘŀƱǘ ǇƻŘŜǎǘǳΤ 
Á ƻōƻƪ ƪǎȊǘŀƱǘǳ ǇƻŘŜǎǘǳ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǇǊƻŦƛƭ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ǇƻƭƛƭƛƴƛŀΤ 

Á ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť  α9ƭŜƳŜƴǘ Řƻǿƻƭƴȅέ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ƻōǊȅǎǳΤ 
Á ǿ ƴƻǿȅƳ ƻƪƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǘȅǇ ŜƭŜƳŜƴǘǳ - podest; 
Á ǿȅōǊŀŏ ȊŀƪƱŀŘƪť αtǊƻŦƛƭέ ŀ ǿ ƴƛŜƧ ƻǇŎƧť αtǊƻŦƛƭ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέΥ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ zostaje przeniesiony 
Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƎŘȊƛŜ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŊ ƭƛƴƛť ǇǊƻŦƛƭǳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀŏ Ǉǳƴƪǘ 
ǎǘȅƪǳ ǇǊƻŦƛƭǳ Ȋ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱǘŜƳ ǇƻŘŜǎǘǳΤ  

Á gdy okno α9ƭŜƳŜƴǘȅ ŘƻǿƻƭƴŜέ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǎƛť otworzy - 
ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αwȅǎǳƧέ; 

Á w tym momencie podest o zdefiniowanym profilu zosta-
nie wstawiony do projektu. 

 

 
Rys. 149 - podest o zdefiniowanym profilu 

 
 

¦ǿŀƎŀΗ _ǳƪ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƴŊ Ȋ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ ƻǇŜǊŀŎƧƛΦ !ōȅ ƧŊ ȊƳƛŜƴƛŏΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ 
Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ƭƛǘŜǊť ! όȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ώ9ƴǘŜǊϐύ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ { όƛ ώ9ƴǘŜǊϐύ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜΣ ǇǊȊŜȊ ƪǘƽǊȅ Ʊǳƪ 
ma ǇǊȊŜƧǏŏ όŀƴƎΦ second point)Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ w punkcie, ƎŘȊƛŜ Ƴŀ ǎƛť ȊŀƪƻƵŎȊȅŏΦ 
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рΦоΦ wȅǎƻǿŀƴƛŜ ŎƻƪƻƱǳ Ȋ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜƳ ǇǊƻŦƛƭǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
Á przy ǳȍȅŎƛǳ ǏŎƛŜȍƪƛ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǘǊŀǎť ǇǊȊŜōƛŜƎǳ ƻǊŀȊ ƪǎȊǘŀƱǘ ǇǊƻŦƛƭǳΤ 

Á ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť    α9ƭŜƳŜƴǘ  Řƻǿƻƭƴȅέ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŊ ǘǊŀǎťΤ  
Á ǿ ƴƻǿȅƳ ƻƪƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǘȅǇ ŜƭŜƳŜƴǘǳ - ŎƻƪƽƱ;  
Á ǿȅōǊŀŏ ȊŀƪƱŀŘƪť αtǊƻŦƛƭέ  ƛ ƻǇŎƧť αtǊƻŦƛƭ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ;  
Á po ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŊ ƭƛƴƛť 
ǇǊƻŦƛƭǳ ƛ ǿǎƪŀȊŀŏ Ǉǳƴƪǘ ǎǘȅƪǳ ǇǊƻŦƛƭǳ Ȋ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŊ ǘǊŀǎŊ 
przebiegu listwy; 

Á w oknie α9ƭŜƳŜƴǘȅ ŘƻǿƻƭƴŜέ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αwȅǎǳƧέ - 
ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴȅ ŎƻƪƽƱ ƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅƳ ǇǊƻŦƛƭǳΦ  

 

 
Rys. 150 - ŎƻƪƽƱ ƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅƳ ǇǊƻŦƛƭǳ 

 
сΦ  {ȊȅōƪƛŜ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ ƛ ƪǿŀŘǊŀǘǳ 

tǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƛƪƻƴȅ αtǊƻǎǘƻƪŊǘέ  oraz komendy rec lub rectangle όǇƭΦ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘύ Ƴƻȍƴŀ ǎȊȅōƪƻ  
ƛ Ʊŀǘǿƻ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǘť ŦƛƎǳǊť ƎŜƻƳŜǘǊȅŎȊƴŊΦ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ikony lub wpisaniu polecenia z klawiatury  
i zatwierdzeniu go klawiszem [Enter]Σ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ŘǿƻƳŀ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀƳƛ ǇǊȊŜŎƛǿƭŜƎƱŜ ƴŀǊƻȍƴƛƪƛΦ 
²ƛŘƻŎȊƴȅ ōťŘȊƛŜ ȊŀǊȅǎ ǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ όƻȊƴŀŎȊƻƴȅ ƭƛƴƛŊ ŎƛŊƎƱŊύΦ tƻ ŘǊǳƎƛƳ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊƻǎǘƻ-
ƪŊǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƴŀǊysowany.  
 
5ƱǳƎƻǏŎƛ ōƻƪƽǿ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǿǇƛǎŀŏ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter]. Na przy-
ƪƱŀŘΣ ŀōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ ƻ ōƻƪŀŎƘ мллл ŎƳ ƛ нллл ŎƳΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť αtǊƻǎǘƻƪŊǘέΣ ƪƭƛƪƴŊŏ 
ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇƛǎŀŏ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŊ ƪƻƳŜƴŘťΥ @1000,2000 i za-
ǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƧŊ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter]. 
 
!ōȅ ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƪǿŀŘǊŀǘΣ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƛƪƻƴťΣ ǇǊȊŜŘ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƴŀǊƻȍ-
ƴƛƪŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ square όǇƭΦ ƪǿŀŘǊŀǘύ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƧŜ ƪƭŀwiszem [Enter]. 
bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀƳƛ Řǿŀ ǇǊȊŜŎƛǿƭŜƎƱŜ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƛ όRys. 151). 
 

 
Rys. 151 - ƪǿŀŘǊŀǘ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ αǇǊƻǎǘƻƪŊǘϦ 

 
tǊƻǎǘƻƪŊǘȅ ǎŊ ǊȅǎƻǿŀƴŜ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŏ флo. !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ƛƴƴŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ŦƛƎǳǊȅΣ ƴŀƭŜȍȅ Ǉƻ 
ƧŜƧ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴƛǳ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ƻǇŎƧƛ αhōǊƽǘέ lub αhōǊƽǘ о5έ όƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ǿ ƴŀǎǘťǇƴȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ ƴŀ 
ǎǘǊƻƴƛŜ трύΦ bŀǘƻƳƛŀǎǘ ƪǿŀŘǊŀǘȅ Ƴƻȍƴŀ Ǌȅǎƻǿŀŏ ǇƻŘ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪŊǘŜƳ - Ǉƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛ ORTHO 
na pasku statusu lub prȊȅǘǊȊȅƳǳƧŊŎ ƪƭŀǿƛǎȊ [Shift] ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǎƪŀȊȅǿŀƴƛŀ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪŀΦ 
 
² ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ .4CAD ǇǊƻǎǘƻƪŊǘȅ ǘƻ ȊŀƳƪƴƛťǘŜ ǇƻƭƛƭƛƴƛŜ ƻ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ōƻƪŀŎƘΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜ 
ƻŘŎƛƴƪƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ ƛ ǊƻȊōƛŏ Ǝƻ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƛƪƻƴȅ αwƻȊōƛƧέ lub komendy explode, 
ǿǇƛǎŀƴŜƧ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵΦ 
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wh½5½L!_ 9 
Podstawowe operacje na elementach 

 
 
 
 
 
 
 
 

1. Uwagi ǿǎǘťǇƴŜ 
!ōȅ ǿȅǿƻƱŀŏ ƳŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜ όRys. 152ύΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻȊǿƻƭƛ ǎȊȅōƪƻ i sprawnie 
ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀŎƘΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƭŜǿȅƳ 
ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳΣ ƴŀƧƭŜǇƛŜƧ 
ƴŀ ǇǳǎǘŊ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƵ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 
 

2. Edycja (Edit) 
² ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ Ƴƻȍƴŀ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻōƛŜƪǘȅΥ ǏŎƛŀƴȅΣ ƻƪƴŀΣ ŘǊȊǿƛΣ ƻǘǿƻǊȅΣ 
ŜƭŜƳŜƴǘȅ ŘƻǿƻƭƴŜΣ ǎƱǳǇȅ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀΦ !ōȅ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŜŘȅŎƧť 
ŘŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΣ ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏΣ ǿȅǿƻƱŀŏ ƳŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜ ƛ ǿȅōǊŀŏ ǇƻȊȅŎƧť 
α9ŘȅŎƧŀέΦ 9ŘȅǘƻǿŀƴƛŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ȊƳƛŀƴť ǿȅƳƛŀǊƽǿΦ 
 

оΦ tǊȊŜǎǳƵ н punkty (Move 2 points)  
!ōȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƻōƛŜƪǘΣ ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƛ Ȋ rozwijalnego menu (pod prawym 
ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅύ ǿȅōǊŀŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ αtǊȊŜǎǳƵ н Ǉǳƴƪǘȅέ. bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀŏ 
ƪǳǊǎƻǊŜƳ Ǉǳƴƪǘ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜΣ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ƴŀǎǘŊǇƛŏ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ƻōƛŜƪǘǳΣ 
ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ƳƛŜƧǎŎǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƻōƛŜƪǘ Ƴŀ ǎƛť ŘƻŎŜƭƻǿƻ ȊƴŀƭŜȋŏΦ hōƛŜƪǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
ǇǊȊŜǎǳƴƛťǘȅ ǿ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴŜ ƳƛŜƧǎŎŜΦ   
 

пΦ tǊȊŜǎǳƵ όaƻǾŜύ 
!ōȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƻōƛŜƪǘ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƻōƛŜƪǘΣ Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƎƻ 
ƳŜƴǳ ǿȅōǊŀŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ αtǊȊŜǎǳƵέ ƛ ǿ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅƳ ǎƛť ƻƪƴƛŜ αtǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜέ 
(Rys. 153 i Rys. 154ύ ǳǎǘŀƭƛŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŀΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƻƳƽǿƛŜƴƛŜ 
ŦǳƴƪŎƧƛ ǘŜƎƻ ƻƪƴŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇƻƴƛȍŜƧΦ 

 
½ŀƪƱŀŘƪŀ α·¸½έ (Rys. 153) - ǎƱǳȍȅ Řƻ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƧ ƻǎƛ  
o ǇƻŘŀƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏΥ 
Á ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǘǊȊŜŎƘ ƻǎƛ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ό·Σ ¸Σ ½ύ ƭǳō 
ƻǇŎƧť αн ǇǳƴƪǘȅέΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎǳǿŀƪƛŜƳ ǿǎƪŀȊŀŏ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ όƭǳō ǿǇƛǎŀŏ 
ǊťŎȊƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŏύΤ 

Á ŀōȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊŜǎǳƴƛťǘȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αtǊȊŜǎǳƵέ. 
 

 
 

 
Rys. 152 - menu rozwijane 

 

 
Rys. 153 ς okno  
αtǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜέ  

- ȊŀƪƱŀŘƪŀ α·¸½έ 
 

 
Rys. 154 - okno  
αtǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜέ  

- ȊŀƪƱŀŘƪŀ  αǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳέ 

tǊȊȅŎƛǎƪ α²ǎƪŀȍέ (Rys. 153) - ǎƱǳȍȅ Řƻ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ Řƻ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ punktu: 
Á ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α²ǎƪŀȍέ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ Ǉǳƴƪǘ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ǎƛť ȊƴŀƭŜȋŏ ǿ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΤ  
Á ǿǎƪŀȊŀŏ ŘǊǳƎƛƳ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƴƻǿŊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ǘŜƎƻ ǇǳƴƪǘǳΤ 
Á w polu αƻŘƭŜƎƱƻǏŏέ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŀ ǿ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƻǎƛ ǿ ƳƛƭƛƳŜǘǊŀŎƘΤ  
Á ŀōȅ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αtǊȊŜǎǳƵέΤ  

Á ŀōȅ ǿȅƧǏŏ Ȋ ƻƪƴŀ ōŜȊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ȊƳƛŀƴ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ α½ŀƳƪƴƛƧέ lub . 
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½ŀƪƱŀŘƪŀ αǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳέ (Rys. 154) - ǇƻȊǿŀƭŀ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ƻōƛŜƪǘ w dowolnym kierunku. W tym przy-
ǇŀŘƪǳ ƴƛŜ ōƛŜǊȊŜ ǎƛť ǇƻŘ ǳǿŀƎť ƻǎƛ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ·¸½Σ ƭŜŎȊ ǇǊȊŜŘƴƛŊ ǎǘǊƻƴť ǇǊȊŜǎǳǿŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ. 
¢ŀƪ ǿƛťŎΣ ƧŜǏƭƛ ƻōƛŜƪǘ ȊƻǎǘŀƧŜ ƻōǊƽŎƻƴȅ ǿȊƎƭťŘŜƳ ƻǎƛ ·¸½Σ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴȅ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŀ ǳƭŜƎŀƧŊ ȊƳƛŀƴƛŜΦ  
 
!ōȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ŜƭŜƳŜƴǘ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅΥ 
 

Á ǿȅōǊŀŏ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŀ όƎƽǊŀκŘƽƱΣ ǇǊȊƽŘκǘȅƱΣ ƭŜǿƻκǇǊŀǿƻύΤ 
Á ƻƪǊŜǏƭƛŏ ǎǳǿŀƪƛŜƳ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŀ όǿŀǊǘƻǏŏ Ƴƻȍƴŀ ǿǇƛǎŀŏ ǊťŎȊƴƛŜύΤ 
Á ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀŏ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŏ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΤ 
Á ƴŀŎƛǎƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αtǊȊŜǎǳƵέ Ǉƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ ǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ ǇƻƱƻȍŜƴƛǳΦ  

 
5. Kopiuj (Copy) 
!ōȅ ǎƪƻǇƛƻǿŀŏ ǿȅōǊŀƴȅ ƻōƛŜƪǘ ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƛ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť αYƻǇƛǳƧέΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀŏ ƴŀ 
ƪƻǇƛƻǿŀƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴŎƛŜ ǇǳƴƪǘΣ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ǇǊȊŜōƛŜƎŀŏ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅōǊŀŏ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ǿ ƪǘƽǊŜ 
Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅΦ CǳƴƪŎƧŀ ǘŀ ŘȊƛŀƱŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Řƻ ƪƻƳŜƴŘȅ αtǊȊŜǎǳƵ н ǇǳƴƪǘȅέΣ Ȋ ǘŊ ǊƽȍƴƛŎŊΣ ȍŜ 
Ǉƻ ƧŜƧ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛǳ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť Řƻǿƻƭƴŀ ƭƛŎȊōŀ ƴƻǿȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ƛŘŜƴǘȅŎȊƴȅŎƘ Ƨŀƪ ƻǊȅƎƛƴŀƱ 
ǇƻŘŘŀǿŀƴȅ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛǳΦ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƪƻǇƛƛ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ǉƻ ǿŎƛǏƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿŜƎƻ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ 
myszy lub klawisza [Enter] albo [Esc]. YƻǇƛƻǿŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Ƴƻȍƴŀ ǿǎǘŀǿƛŀŏ ǿ ǊƽǿƴȅŎƘ ƻŘǎǘťǇŀŎƘΣ 
ǿǇƛǎǳƧŊŎ ƴa pasku ǇƻƭŜŎŜƵ ȍŊŘŀƴŊ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƻŘǎǳƴƛťŎƛŀ ƻŘ ƻǊȅƎƛƴŀƱǳΣ ƴǇΦ мллл ƳƳ ƻŘǎǳƴƛťŎƛŀ Řƭŀ 
pierwszej kopii, 2000 mm dla drugiej i 3000 mm dla trzeciej (Rys. 155 i Rys. 156).  

 

 
Rys. 155 - kopiowanie elementu dekoracyjnego - ǇƛŜǊǿǎȊŀ ƪƻǇƛŀ ƻŘǎǳƴƛťǘŀ ƻ мллл ƳƳ 

 

 
Rys. 156 - kopiowanie elementu dekoracyjnego - ǘǊȊŜŎƛŀ ƪƻǇƛŀ ƻŘǎǳƴƛťǘŀ ƻ оллл ƳƳ 
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сΦ hōǊƽǘ όwƻǘŀǘŜύ 
hōǊŀŎŀƴƛŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǇǊȊŜōƛŜƎŀ ȊŀǿǎȊŜ ǿ ƻǎƛ ½Φ !ōȅ ƻōǊƽŎƛŏ 
ŜƭŜƳŜƴǘ ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƛ ǿȅōǊŀŏ ŦǳƴƪŎƧť αhōǊƽǘέ z rozwijanego 
ƳŜƴǳΦ tƻǘŜƳ ǿǎƪŀȊŀŏ Ǉǳƴƪǘ όƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ ƭǳō ǇƻȊŀ ƴƛƳύΣ ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎȅ ƻǏ 
όŎŜƴǘǊǳƳύ ƻōǊƻǘǳ ƛ ǇǊȊŜǎǳǿŀƧŊŎ ƳȅǎȊΣ ǳǎǘŀƭƛŏ ƧŜƎƻ ƪŊǘ όRys. 157, Rys. 
158, Rys. 159ύΦ tƻƴƻǿƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƪƻƵŎȊȅ ƻǇŜǊŀŎƧťΦ  
 
YŊǘ ƻōǊƻǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿǇƛǎŀŏ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ /ƻƳƳŀƴŘ .ŀǊ Ǉƻ ǿǎƪŀȊŀ-
ƴƛǳ Ǉǳƴƪǘǳ ŎŜƴǘǊŀƭƴŜƎƻ ƻōǊƻǘǳ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter]. 
 

WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ ORTHO na pasku Status Bar jest aktywna, obracanie za 
ǇƻƳƻŎŊ ƳȅǎȊȅ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊŜōƛŜƎŀƱƻ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŏ 
ƪŊǘŀ флo. Gdy opcja ORTHO jest nieaktywna, obracanie przebiega pod 
ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƪŊǘŜƳΦ aƻȍƴŀ ƧŊ ǿƱŊŎȊŀŏ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΣ ǘŀƪȍŜ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƻōǊŀŎŀƴƛŀΦ  
 

 

 
тΦ hōǊƽǘ о5 όо5 wƻǘŀǘŜύ 
tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ Ȋ ƳŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť ƻƪƴƻ αhōǊŀŎŀƴƛŜέ, 
ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ŘǿƛŜ ȊŀƪƱŀŘƪƛΥ н5 ƛ о5 όRys. 160 i Rys. 161). 
¦ƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ƻƴŜ ƻōǊŀŎŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿ ŘǿƽŎƘ ƭǳō ǿ ǘǊȊŜŎƘ ǿȅƳƛŀǊŀŎƘΦ  

 
Obracanie 2D - ǘȅƭƪƻ ǿȊƎƭťŘŜƳ ƻǎƛ ½ όŎȊȅƭƛ ǇƛƻƴǳύΥ 
Á w polu αƪŊǘ ƻōǊƻǘǳέ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ ƪŊǘŀΣ ƻ ƧŀƪŊ ƻōƛŜƪǘ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ 
ƻōǊƽŎƻny;  

Á ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ȊŀǊȅǎ ƻōǊŀŎŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΤ  
Á ŀōȅ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƻǇŜǊŀŎƧť ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αhōǊƽŏέ;  
Á ōƭƻƪƛ ƻōǊŀŎŀƧŊ ǎƛť ǿȊƎƭťŘŜƳ ǎǿƻƧŜƎƻ ǏǊƻŘƪŀΣ ŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƭƛƴƛƻǿŜ 
ǿȊƎƭťŘŜƳ Ǉǳƴƪǘǳ лΣ лΣ лΦ 

 
Obracanie 3D - ǿ о ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴŀŎƘ - X, Y lub Z (Rys. 162). 
Á przebiega na tej samej zasadzie, co obracanie 2D; 
Á ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ αǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜέ: 

- wymaga wybrania przycisku αǿǎƪŀȍ н Ǉǳƴƪǘȅέ; 
- ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀƳƛ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅ ƛ ƪƻƵŎƻǿȅ Ǉǳƴƪǘ 

osi obrotu, 
- ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀƭƛŏ αƪŊǘ ƻōǊƻǘǳέ - ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ƧŜŘƴŊ Ȋ ƻǇŎƧƛ лΣ 

флΣ мфлΣ нтлΣ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ǎǘǊȊŀƱŜƪ  ƭǳō ǿǇƛǎǳƧŊŎ ǿŀǊǘƻǏŏ Ȋ ƪƭŀǿƛŀ-
tury; 

- ŀōȅ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ - ƪƭƛƪƴŊŏ αhōǊƽŏέ;  
- ŀōȅ ǿǊƽŎƛŏ Řƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǿȅƧǏŎƛŀ - ƪƭƛƪƴŊŏ α½ŜǊǳƧ ƻōǊƻǘȅ оD"; 
- ŀōȅ ǿȅƧǏŏ Ȋ ƻƪƴŀ ōŜȊ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ȊƳƛŀƴ - ƪƭƛƪƴŊŏ α½ŀƳƪƴƛƧέ. 

 
Rys. 157 . obracanie 

elementu - ǿǎƪŀȊŀƴŀ ƻǏ 
obrotu  

 
Rys. 158 - obracanie cd. 

 

 
Rys. 159 - obracanie cd. 

 

 
Rys. 160 - ƻƪƴƻ αhōǊŀŎŀƴƛŜϦ 

ȊŀƪƱŀŘƪŀ н5 
 

 
Rys. 161 - ƻƪƴƻ αhōǊŀŎŀƴƛŜϦ 

ȊŀƪƱŀŘƪŀ 3D 
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Rys. 162 - obracanie 3D - ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ 

 

8. Lustro (Mirror) 
 

CǳƴƪŎƧŀ ǘŀ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƭǳǎǘǊȊŀƴŜƎƻ ƻŘōƛŎƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ 
 

Á ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘ Řƻ ǎƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀΣ 
Á Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƎƻ ƳŜƴǳ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť α[ǳǎǘǊƻέ lub 
ǿǇƛǎŀŏ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ mirror i zatwier-
ŘȊƛŏ ƧŜ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter]; 

Á ǿǎƪŀȊŀŏ Řǿŀ Ǉǳƴƪǘȅ ƴŀƭŜȍŊŎŜ Řƻ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴȅ 
ƻŘōƛŎƛŀΥ ƪƭƛƪƴŊŏ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ǿ ǇƛŜǊǿ-
szyƳ ǇǳƴƪŎƛŜ όŘŜŦƛƴƛǳƧŜ ƻƴ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ƪƻǇƛƛ ƻŘ 
ƻǊȅƎƛƴŀƱǳύ - Ǉƻ ǇƻǊǳǎȊŜƴƛǳ ƳȅǎȊŊ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť 
ƭƛƴƛŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴȅ ƻŘōƛŎƛŀ ƻǊŀȊ ȊŀǊȅǎ ƭǳǎǘǊȊŀƴŜƧ 
ƪƻǇƛƛΣ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ  
ǿ ŘǊǳƎƛƳ ǇǳƴƪŎƛŜ  ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴȅ όRys. 163);  

Á ŀōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ƻǇŜǊŀŎƧť ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀ-
wym przyciskiem myszy.  

Rys. 163 - ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ƻǇŎƧƛ α[ǳǎǘǊƻέ 
 

фΦ ¦ǎǳƵ ό5ŜƭŜǘŜύ 
!ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ƻōƛŜƪǘ ƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƛ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť α¦ǎǳƵέ z rozwijanego menu lub klawisz 
[Delete] na klawiaturze. 

 

10. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup) 
 

DǊǳǇƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘƻ ƻǇŜǊŀŎƧŀ ǎƱǳȍŊŎŀ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ōǊȅƱ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǊŀȊŜƳ όƴǇΦ ǎǘƻƱǳ ƛ ƪǊȊŜǎŜƱύ  
ǿ ƧŜŘŜƴ ȊōƛƽǊΦ 5Ȋƛťƪƛ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ ƧŜŘƴȅƳ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƳȅǎȊȅ Ƴƻȍƴŀ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǿƛŜƭŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏ-
nie, w ceƭǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ƴŀ ƴƛŎƘ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƴǇΦ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŀ ƭǳō ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŀΦ !ōȅ ȊƎǊǳǇƻǿŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ 
ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ ǿŜƧǏŏ ǿ ǎƪƱŀŘ ƎǊǳǇȅ ƛ Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƎƻ ƳŜƴǳ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť 
αDǊǳǇǳƧέ.  
 
!ōȅ ǊƻȊƎǊǳǇƻǿŀŏ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ ȊƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ƻōƛŜƪǘȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ Řƻǿƻƭƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿŎƘƻŘȊŊŎȅ  
ǿ ǎƪƱŀŘ ƎǊǳǇȅ ƛ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť αwƻȊƎǊǳǇǳƧέ. tƻƭŜŎŜƴƛŀ ǘŜ ǎŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ - 
ŀōȅ ǇƻƱŊŎȊȅŏ ƻōƛŜƪǘȅ ǿ ƎǊǳǇť ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ǎƪǊƽǘǳ ƪƭŀǿƛǎȊƻǿŜƎƻ [Ctrl + G]Σ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ōȅ ǿȅƪƻƴŀŏ 
polecenia odwrotne - [Ctrl + U]. 

 

ммΦ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ - okno Entity Properties 
 

Wybranie opcji α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛϦ Ȋ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ ƻǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ όRys. 164).  
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bŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ z nich to ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ 
wstawienia (αLƴǎŜǊǘ /ƻƻǊŘƛƴŀǘŜǎϦ),  
w tym koordynaty punktu wstawienia 
X, Y, Z w polu αLƴǎŜǊǘƛƻƴ tƻƛƴǘϦ  
i ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǎƪŀƭƛ obiektu w polu 
α{ŎŀƭŜ CŀŎǘƻǊϦ.  
 
YŀȍŘȅ ƻōƛŜƪǘ Ƴƻȍƴŀ ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏ ƭǳō 
ǇƻƳƴƛŜƧǎȊȅŏ ǿ ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ƻǎƛΣ ǇƻŘŀƧŊŎ 
ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪƛ ǎƪŀƭƛ ǿ ǇƻƭŀŎƘ ·Σ ¸ ƛ ½Φ  
W polu α[ŀȅŜǊέ (warstwaύ ǇƻŘŀƴŜ ǎŊ 
ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǿŀǊǎǘǿȅΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ƭŜȍȅ wy-
brany element. 

 
Rys. 164 - hƪƴƻ α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳέ 

 

мнΦ tŀǎŜƪ α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳέ ǿ ƳŜƴǳ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅƳ 
 

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 
elementu" (Rys. 165ύΣ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅƳ ǎƛť ǇƻŘ ǇŀǎƪŀƳƛ ƛƪƻƴƻǿȅƳΦ tŀǎŜƪ ǘŜƴ ǇƻȊǿŀƭŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏ-
ŎƛŊƳƛ ǿŀǊǎǘǿȅΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ Řŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ȊƻǎǘŀƱ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅΦ WŜǎǘ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ Řƭŀ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻ-
ǿƴƛƪƽǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ /!5Φ  
 

 
Rys. 165 - ǇŀǎŜƪ α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳέ 

 

²ŀǊǎǘǿȅ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ Φп/!5 ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘȅƳ ƴŀƪƱŀŘƪƻƳΣ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅƳ ǿ Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ǊťŎȊ-
nyƳΦ tƻȊǿŀƭŀƧŊ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀŏ ǊƽȍƴŜ ŎȊťǏŎƛ ǊȅǎǳƴƪǳΣ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƧŜǏƭƛ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ƳƻŘŜƭ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ 
ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΣ Ƨŀƪ ƴǇΦ ŘǊŜǿƴƻΣ ǎȊƪƱƻ ƛ ƳŜǘŀƭΣ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ƧŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘȅ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜ ƴŀ 
ǊƽȍƴȅŎƘ ǿŀǊǎǘǿŀŎƘΦ YŀȍŘȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴȅ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ Φп/!5 ƴŀƭŜȍȅ Řƻ ƧŀƪƛŜƧǏ ǿŀǊǎǘǿȅΦ 9ƭŜƳŜƴǘ 
Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ǿ ŘŀƴŜƧ ŎƘǿƛƭƛ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅǇƛǎȅǿŀƴȅ Řƻ ǿŀǊǎǘǿȅ ōƛŜȍŊŎŜƧΦ  
 
aƻȍƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛŊΣ ƪƻƭƻǊŜƳΣ ǊƻŘȊŀƧŜƳ ƛ ƎǊǳōƻǏŎƛŊ ƭƛƴƛƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǿŀǊǎǘǿΦ ²ŀǊǎǘǿȅ Ƴƻȍ-
ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿƱŊŎȊŀŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀŏ όŀƴƎΦ hƴκhŦŦύ όǎǘŀƧŊ ǎƛť ǿǘŜŘȅ ƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƛ ƴŀ ǿȅŘǊǳƪǳΣ ŀƭŜ 
ƳƻƎŊ ōȅŏ ƴŀŘŀƭ ŜŘȅǘƻǿŀƴŜ ƛ ǿǇƱȅǿŀŏ ƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƛ ǿȅŘǊǳƪ ǿƛŘƻŎȊƴȅŎƘ ǿŀǊǎǘǿΣ ǘƧΦ ȊŀǎƱŀƴƛŀŏ ƧŜύ ƻǊŀȊ 
ȊŀƳǊŀȍŀŏ ƛ ƻŘƳǊŀȍŀŏ όŀƴƎΦ ŦǊŜŜȊŜκǘƘŀǿύ όǎŊ ǿǘŜŘȅ ƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƛ ƴŀ ǿȅŘǊǳƪǳ ƛ ƴƛŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ 
ŜŘȅǘƻǿŀƴŜΤ ƴƛŜ ōťŘŊ ȊŀǎƱŀƴƛŀŏ ƛƴƴȅŎƘ ǿŀǊǎǘǿύΦ ²ȅƧŊǘƪƛŜƳ ƧŜǎǘ ǿŀǊǎǘǿŀ ōƛŜȍŊŎŀΣ ƪǘƽǊŀ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ 
ȊŀƳǊƻȍƻƴŀΦ ²ŀǊǎǘǿȅ Ƴƻȍƴŀ ǘŜȍ ōƭƻƪƻǿŀŏ ƛ ƻŘōƭƻƪƻǿȅǿŀŏ όŀƴƎΦ ƭƻŎƪκǳƴƭƻŎƪύ όǿŀǊǎǘǿŀ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ 
ǿƛŘƻŎȊƴŀΣ ƭŜŎȊ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŜŘȅǘƻǿŀƴŀ - zabezpiecza to przeŘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƻǿŊ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŊ ǊȅǎǳƴƪǳύΦ 
 
aƻŘȅŦƛƪŀŎƧŜ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿŀǊǎǘǿȅ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ przy 
ǳȍȅŎƛǳ Ǉŀǎƪŀ α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳέΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿŀǊǎǘǿ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť 
w α9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊȊŜ ²ŀǊǎǘǿέ programu IntelliCAD.  
 
tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΣ ǿ ƴƛȍŜƧ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ǇƻƭŀŎƘ ǇŀǎƪŀΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŊ ǎƛť 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǘŜƎƻΣ Řƻ ƧŀƪƛŜƧ ǿŀǊǎǘǿȅ ƧŜǎǘ ƻƴ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅΦ tƻƴƛȍǎȊŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ Ƴƻȍƴŀ 
ȊƳƛŜƴƛŀŏ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀǇƻǘǊȊŜōƻǿŀƴƛŜƳΦ bŀ Ǉŀǎƪǳ ǘȅƳ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŦǳƴƪŎƧŜΥ 
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Á  α¦ǎǘŀǿ ǿŀǊǎǘǿť ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳέ - ȊƳƛŜƴƛŀ ōƛŜȍŊŎŊ ǿŀǊǎǘǿť ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿŀǊǎǘǿŊ 
wskazanego elementu; 
 

Á  α9ƪǎǇƭƻǊǳƧ ǿŀǊǎǘǿȅέ - przycisk ten otwiera okno α9ƪǎǇƭƻǊŀǘƻǊŀ ǿŀǊǎǘǿέ programu IntelliCAD 
(Rys. 166ύΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ wszystkie atrybuty warstw w projekcie. 
 

 
Rys. 166 - Eksplorator Warstw IntelliCADa 

 

Á  αtƻƭŜ ȊƳƛŀƴȅ ǿŀǊǎǘǿȅέ - ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴƛŜ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ Ŝlementu 
do wybranej warstwy; 

Á  αtƻƭŜ ȊƳƛŀƴȅ ƪƻƭƻǊǳέ - ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊƳƛŀƴť ƪƻƭƻǊǳ ǿŀǊǎǘǿΦ !ōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƪƻƭƻǊ 
ǿŀǊǎǘǿȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƻōƛŜƪǘ ƛ ǿȅōǊŀŏ ƪƻƭƻǊ Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ ƭƛǎǘȅ ƭǳō ǎǿƽƧ ǿƱŀǎƴȅΣ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ǇƻȊȅŎƧť 
α{ŜƭŜŎǘ ŎƻƭƻǊΧέ - ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť ǿǘŜŘȅ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ α/ƻƭƻǊέ Ȋ ǘǊȊŜƳŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀƳƛΣ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅƳƛ ƴŀ 
ƛƭǳǎǘǊŀŎƧƛ ƴŀ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ όRys. 167); 

Á   αtƻƭŜ ȊƳƛŀƴȅ ǊƻŘȊŀƧǳ ƭƛƴƛƛέ - ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧť ǊƻŘȊŀƧǳ ƭƛƴƛƛ ƻōƛŜƪǘǳΦ 5ƻ 
ǿȅōƻǊǳ ǎŊ ǊƽȍƴŜ ǎǘȅƭŜΤ 

Á  αtƻƭŜ ȊƳƛŀƴȅ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛέ - umƻȍƭƛǿƛŀ ȊƳƛŀƴť ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ ƴǇΦ ǿ ŎŜƭǳ 
ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ƧŜƧ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƴŀ ǿȅŘǊǳƪǳ ƭǳō ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǎǘŀƴŘŀǊŘƽǿ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻΦ tƻ ȊƳƛŀƴƛŜ 
ƎǊǳōƻǏŎƛΣ ƧŜǏƭƛ Ƴŀ ƻƴŀ ōȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ƻǇŎƧť αtƻƪŀȍ ƎǊǳōƻǏŏ 
ƭƛƴƛƛέΦ ½ƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻƴŀ ǇƻŘ ǇƻȊȅŎƧŊ αLƴŦƻǊƳŀŎƧŜέ Ą α¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀέ ǿ ƳŜƴǳ ƎƱƽǿƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ 
 ŀ ǘŀƪȍŜ ǇƻŘ ƻǇŎƧŊ αLWT" (LineWeight) na pasku Status Bar. 
 

         
Rys. 167 - ²ȅōƽǊ ƪƻƭƻǊǳ ǿŀǊǎǘǿȅ -  ȊŀƪƱŀŘƪƛΥ αLƴŘŜȄ /ƻƭƻǊέΣ α¢ǊǳŜ /ƻƭƻǊέΣ α/ƻƭƻǊ .ƻƻƪǎέ 

 
KolŜƧƴŀ ƛƭǳǎǘǊŀŎƧŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜ ƭƛǎǘȅ Ǉƽƭ Ǉŀǎƪŀ α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳέ (Rys. 168). 
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Rys. 168 - ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜ ƭƛǎǘȅ ǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǇƻƭŀŎƘ Ǉŀǎƪŀ 

 

моΦ hŘǎǳƵ όhŦŦǎŜǘύ 
Funkcja ta pozwala na tworzenie propƻǊŎƧƻƴŀƭƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ǇƻƱƻȍƻƴȅŎƘ ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ Řƻ Ƨǳȍ ǿȅǊȅǎƻ-
wanych (Rys. 169ύΦ tǊƻŎŜŘǳǊŀ ǳȍȅŎƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ αhŘǎǳƵέ ƧŜǎǘ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŀΥ 

Á po wybraniu ikony αhŘǎǳƵέ  ǇǊƻƎǊŀƳ ǇƻǇǊƻǎƛ ƻ ǇƻŘŀƴƛŜ Řȅǎǘŀƴǎǳ ƳƛťŘȊȅ ƻǊȅƎƛƴŀƱŜƳ ŀ ƻōƛŜƪ-
ǘŜƳ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱȅƳ - ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ ǿȅōǊŀƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter] 
ƭǳō ǿǎƪŀȊŀŏ ƧŊ ŘǿƻƳŀ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀƳƛ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΤ 

Á ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀŏ όƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳύ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ōȅŏ ƻŘōƛǘȅΤ 
Á ƪƻƭŜƧƴȅƳ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ǿǎƪŀȊŀŏ ǎǘǊƻƴťΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƧ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ƻŘōƛǘŀ ƭƛƴƛŀ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŀ όƧŜǏƭƛ Ȋ ƻōǳ ǎǘǊƻƴΣ 
ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ both όǇƭΦ ƻōƛŜύ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ /ƻƳƳŀƴŘ .ŀǊ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ [Enter];  

Á funkcja jest aktywna do chwili wybrania klawisza [Esc], ǿƛťŎ Ǉƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ Ƴƻȍƴŀ ƻŘ ǊŀȊǳ 
ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƻƭŜƧƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ Řƻ ƻŘōƛŎƛŀ ƛ ǎǘǊƻƴťΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƧ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǇƻƱƻȍƻƴȅ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱȅ ƻōǊȅǎΦ 

 
WŜǏƭƛ ƻŘōƛƧŀƴŀ ƭƛƴƛŀ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŀ Ƴŀ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛŏ 
ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǏƭƻny punkt, po wybraniu ikony 
αhŘǎǳƵέ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ /ƻƳƳŀƴŘ .ŀǊ ǿǇƛ-
ǎŀŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ Through point (pl. przez punkt), 
ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƧŊ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter]Σ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ 
ŜƭŜƳŜƴǘ Řƻ ƻŘōƛŎƛŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ Ǉǳƴ-
ƪŎƛŜΣ ǇǊȊŜȊ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ǇǊȊŜƧǏŏ ƴƻǿŀ ƭƛƴƛŀ, po 
ŎȊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ƪƻƭŜƧƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

 
 

 
Rys. 169 - ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǳȍȅŎƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ αhŘǎǳƵέ 

 

14. Przytnij (Trim) 
CǳƴƪŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇǊȊȅŎƛƴŀƴƛŜ ŎȊťǏŎƛ ƭƛƴƛƛΣ ƱǳƪƽǿΣ ƻƪǊťƎƽǿΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΣ ƪǘƽǊŜ ƪǊȊȅȍǳƧŊ ǎƛť Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ 
(Rys. 170ύΦ tǊƻŎŜŘǳǊŀ ƧŜǎǘ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŀΥ 
 

Á po wybraniu ikony αtǊȊȅǘƴƛƧέ  ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƪǘƽǊŜ Ƴŀ ǇǊȊŜōƛŜƎŀŏ ǇǊȊȅŎƛƴŀƴƛŜ 
- ŀōȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀŎƛǎƴŊŏ [Enter]; 
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Á ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇƻǇǊƻǎƛ ƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ 
ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǇǊȊȅŎƛťǘŜΤ 

Á ǇǊȊȅŎƛƴŀƴƛŜ ǘǊǿŀ ŘƻǇƽǘȅΣ ŘƻǇƽƪƛ ǳȊȅǎƪŀƴŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘȅ ƴƛŜ 
ōťŘŊ ǊƻȊƱŊŎȊƴŜ ƛ ƳƻȍƭƛǿŜ Řƻ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ǇǊȊŜȊ ȊǿȅƪƱŜ ȊŀȊƴŀ-
czenie i wybranie opcji α¦ǎǳƵέ lub klawisza [Del]; 

Á ŀōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ǇǊȊȅŎƛƴŀƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀŎƛǎƴŊŏ [Esc].  

 

 
Rys. 170 - ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǳȍȅŎƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ αtǊȊȅǘƴƛƧέ 

15. Rozbij (Explode) 
Jest to funkcja przeznaczona Řƭŀ ǏǊŜŘƴƛƻȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿΣ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŀ ƴŀ ǊƻȊōƛƧŀƴƛŜ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ όŦƛƎǳǊΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΣ ōƭƻƪƽǿύ ƴŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎƪƱŀŘƻǿŜ όǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜ ƻŘŎƛƴƪƛΣ Ǉƻǿƛerzchnie). W tabeli 
ǇƻƴƛȍŜƧ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǇƻŘŘŀƴȅŎƘ ǊƻȊōƛŎƛǳ ƛ ŜŦŜƪǘȅ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ όRys. 171). Proce-
ŘǳǊŀ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ ƧŜǎǘ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŀΥ 
Á Ǉƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ǊƻȊōƛŎƛŀ όƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƭǳō ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜƳ ƻōǎȊŀǊŜƳύΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť 

αwƻȊōƛƧέ  ƭǳō ǿǇƛǎŀŏ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ explode i ƴŀŎƛǎƴŊŏ [Enter]; 
Á ƻǇŜǊŀŎƧŀ ŘȊƛŀƱŀ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿƻΣ ƧŜǏƭƛ ǿƛťŎ ǊƻȊōƛŎƛǳ Ƴŀ ǳƭŜŎ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘŜƴ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ 
ƧŜ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΣ ƭǳō Ǉƻ ǊƻȊōƛŎƛǳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ Ǉƻƴƻǿƛŏ ƻǇŜǊŀŎƧťΦ 

 

 
 

Rysunek  Opis 
 

 

 
Rys. 171 - ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ  ǊƻȊōƛǘȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

 

 

tƻƭƛƭƛƴƛŜ ƻ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛ Ҕ л ȊƻǎǘŀƧŊ ǊƻȊōƛǘŜ ƴŀ ƭƛƴƛŜ ƛ Ʊǳƪƛ 
ƻ ȊŜǊƻǿŜƧ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƭƛƴƛƛΦ 
 
 

tƻƭƛƭƛƴƛŜ ȊƻǎǘŀƧŊ ǊƻȊōƛǘŜ ƴŀ ƻǎƻōƴŜ ƻŘŎƛƴƪƛ όƭƛƴƛŜ ƛ ƱǳƪƛύΦ 
 
 

[ƛƴƛŜ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴŜ ȊƻǎǘŀƧŊ ǊƻȊōƛǘŜ ƴŀ ŘǿƛŜ ƻǎƻōƴŜ ƭƛƴƛŜΣ 
podzielone dodatkowo na fragmenty. 
 
 

tǊƻǎǘƻƪŊǘȅ ƛ ƛƴƴŜ ŦƛƎǳǊȅ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛ 
ȊƻǎǘŀƧŊ ǊƻȊōƛǘŜ ƴŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ƻŘǊťōƴŜ ƻŘŎƛƴƪƛΦ 
 
 

CƛƎǳǊȅ ȊŀƪǊŜǎƪƻǿŀƴŜ ǊƻȊǇŀŘŀƧŊ ǎƛť ƴŀ ƻǎƻōƴŜ ƻŘŎƛƴƪƛΣ 
ƪŀȍŘŀ Ȋ ƭƛƴƛƛ ƪǊŜǎƪƻǿŀƴƛŀ ǎǘŀƧŜ ǎƛť ƻǎƻōƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳΦ 
 
 

Bƭƻƪƛ ǊƻȊōƛƧŀƧŊ ǎƛť ƴŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎƪƱŀŘƻǿŜ. 

Uwaga! bƛŜƪǘƽǊŜ ōƭƻƪƛ ƴŀƭŜȍȅ ǊƻȊōƛŏ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƛŜΣ ŀȍ Řƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅŎƘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛΦ bŀƭŜȍȅ 
ƧŜŘƴŀƪ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ƻōƛŜƪǘȅ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƛŜ ǊƻȊōƛǘŜ ƳƻƎŊ ǎǘŀŏ ǎƛť ƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴŜ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 
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wh½5½L!_ 10 
Zaawansowane operacje na elementach 

 

 
 
 

 

 

мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ 
Do standardowego menu programu CAD Decor PRO ŘƻŘŀƭƛǏƳȅ ǇŀǎŜƪ 
α½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜέ Ȋ ƪƛƭƪƻƳŀ ŎȊťǎǘƻ ǳȍȅǿŀƴȅƳƛ ƛƪƻƴŀƳƛ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ 
IntelliCAD (Rys. 158). PŀǎŜƪ ǘŜƴ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘȅ - ŀōȅ Ǝƻ ǿȅǿƻƱŀŏΣ 
ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ǿ Ǉƻƭǳ Ǉŀǎƪƽǿ ƛƪƻƴ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ 
ǇƻȊȅŎƧť α½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜέ ƴŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ ƭƛǏŎƛŜΦ 

 

 
Rys. 158 - pasek 
α½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜέ 

 
нΦ 9ŘȅǘǳƧ ŘƱǳƎƻǏŏ ό9Řƛǘ [ŜƴƎǘƘύ 

Po wybraniu ikony  α9ŘȅǘǳƧ ŘƱǳƎƻǏŏέΣ ǎƱǳȍŊŎŜƧ Řƻ 
ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŀ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴŜƎƻ ƻŘŎƛƴƪŀΣ 
ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇǊƻǏōŀ ƻ ǿȅōǊŀƴƛŜ  ǎǇƻǎƻōǳ  
przeprowadzenia zmian (Rys. 159). 
 

 

 
Rys. 159 - ǿȅōƽǊ ǎǇƻǎƻōǳ ȊƳƛŀƴȅ ŘƱǳƎƻǏŎƛ 

Wymienione opcji pozǿŀƭŀƧŊ ƴŀ ȊƳƛŀƴť ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƻŘŎƛƴƪŀΥ 
Á α5ȅƴŀƳƛŎέΥ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ - ŎȊȅƭƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜΣ Řƻ 
ƪǘƽǊŜƎƻ ƭƛƴƛŀ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ŘƻŎƛŊƎƴƛťǘŀΤ 

Á αLƴŎǊŜƳŜƴǘέΥ ǇǊȊŜȊ ŘƻŘŀƴƛŜ ƻŘŎƛƴƪŀ - ǿȅƳŀƎŀ ǿǇƛǎŀƴƛŀ Ȋ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƻŘŎƛƴƪŀΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ 
zosǘŀŏ ŘƻŘŀƴȅ Řƻ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻΤ 

Á αtŜǊŎŜƴǘέΥ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿƻ - ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ Ƨŀƪƛ ǇǊƻŎŜƴǘ ƻōŜŎƴŜƎƻ ƻŘŎƛƴƪŀ Ƴŀ ǎǘŀƴƻǿƛŏ ƴƻǿȅ - np. 
рл҈ ǎƪǊƽŎƛ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ ƻŘŎƛƴŜƪ ƻ ǇƻƱƻǿťΣ ŀ мрл҈ - ǿȅŘƱǳȍȅ Ǝƻ  ǇƻƱƻǿťΤ 

Á α¢ƻǘŀƭέΥ ŎŀƱƻǏŎƛƻǿƻ - ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘŀŏ ƴƻǿŊ ŘƱǳƎƻǏŏ ŎŀƱƪƻǿƛǘŊ ƻŘŎƛƴƪŀΦ 

 
!ōȅ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧťΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ ƧŜƧ ƴŀȊǿť ƴŀ Ǉŀǎƪǳ Ǉƻ ŘǿǳƪǊƻǇƪǳ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter]. 
bŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƪƻƭŜƧƴȅ ǿǇƛǎΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǘǊȊŜōŀ ǇƻŘŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƧŊ 
[Enter] ƛ ǿǎƪŀȊŀŏ όǇǊȊŜȊ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅύ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ŘƱǳƎƻǏŏ 
Ƴŀ ǳƭŜŎ ȊƳƛŀƴƛŜΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǇŎƧƛ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴŜƧ ȊƳƛŀƴȅ ƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƴƛŎ ǿǇƛǎȅǿŀŏΣ ǘȅƭƪƻ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ 
ƻŘŎƛƴŜƪΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŘǊǳƎƛƳ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ǿȅȊƴŀŎȊȅŏ ƧŜƎƻ ƴƻǿȅ Ǉǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ 
ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ ǇǊȊȅ ǇƻǇǊŀǿƛŀƴƛǳ ƭƛƴƛƛ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ƛƴƴȅƳΣ ƴƛȍ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŏ флo. 

 
оΦ ½ŀƻƪǊŊƎƭƛƧ όCƛƭƭŜǘύ 
 

Opcja α½ŀƻƪǊŊƎƭƛƧέ  ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ŘǿƽŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƱǳƪƛŜƳ ƻ ȊŀŘŀƴȅƳ ǇǊƻƳƛŜƴƛǳ ƭǳō 
ȊŀƻƪǊŊƎƭŜƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ƻǎǘǊŜƎƻ ƴŀǊƻȍƴƛƪŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ ƭƛƴƛŀƳƛΦ ¢ȅƳ ǎǇƻǎƻōŜƳ Ƴƻȍƴŀ ǘǿƻǊȊȅŏ 
ȊŀƻƪǊŊƎƭƻƴŜ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƛ ƳƛťŘȊȅ ƻŘŎƛƴƪŀƳƛ ƭƛƴƛƛΣ ǇǊƻǎǘȅƳƛ ƻŘŎƛƴƪŀƳƛ ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΣ ƱǳƪŀƳƛ ƻƪǊťƎŀƳƛ  
i liniami prostymi. Po wybraniu ikony α½ŀƻƪǊŊƎƭƛƧέ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ /ƻƳƳŀƴŘ .ŀǊ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƪƻƳǳƴƛƪŀǘΣ  
ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǇƻŘŀƴŀ ōťŘȊƛŜ ƻōŜŎƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƳƛŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ŘǿƛŜ ƻǇŎƧe do wyboru: α{ŜǘǘƛƴƎǎέ  
i αtƻƭȅƭƛƴŜέ (Rys. 160). 
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Opcja α{ŜǘǘƛƴƎǎέ ǎƱǳȍȅ Řƻ ȊƳƛŀƴȅ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ȊŀƻƪǊŊƎ-
ƭŀƴƛŀΣ ƳΦƛƴΦ ǇǊƻƳƛŜƴƛŀ ǘǿƻǊȊƻƴŜƎƻ ƱǳƪǳΦ !ōȅ ƧŜƧ ǳȍȅŏΣ 
ƴŀƭŜȍȅ Ǉƻ ŘǿǳƪǊƻǇƪǳ ǿǇƛǎŀŏ settings ƭǳō ǎƪǊƽǘƻǿƻ set  
ƛ ǿ ƴƻǿȅƳ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘŀŏ ƴƻǿŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ όwȅǎΦ мс1).  

 

 

 
Rys. 160 - ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ α½ŀƻƪǊŊƎƭƛƧέ 

tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ƴƻǿȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇǊȊȅŎƛǎ-
kiem αhƪέΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƧŜŘŜƴ Ǉƻ ŘǊǳƎƛƳΣ 
ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ ōȅŏ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ ƱǳƪƛŜƳΣ 
ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿƻ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Ƴȅ-
ǎȊȅ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ Ȋ ƴƛŎƘΦ !ōȅ ǳȍȅŏ ŦǳƴƪŎƧƛ α½ŀ-
ƻƪǊŊƎƭƛƧέ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΣ ƴŀƭŜȍȅ Ǉƻ 
ǿȅōǊŀƴƛǳ ƛƪƻƴȅ όƭǳō Ǉƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵύ 
ǿǇƛǎŀŏ Ǉƻ ŘǿǳƪǊƻǇƪǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ αǇƻƭȅƭƛƴŜέ 
ƭǳō ǎƪǊƽǘƻǿƻ p, ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƧŜ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ 
[Enter] ƛ ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ǿȅōǊŀƴŊ Ǉƻƭƛ-
ƭƛƴƛť ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƛ  Ǉƻƭƛ-
ƭƛƴƛƛ ȊŀƻƪǊŊƎƭƻƴŜΦ 
 
!ōȅ ȊŀƻƪǊŊƎƭƛŏ ƧŜŘŜƴ ǿȅōǊŀƴȅ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱŜƪ Ǉƻƭƛ-
ƭƛƴƛƛΣ ǘǊȊŜōŀ ƧŊ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǊƻȊōƛŏ - w tej sytuacji 
ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƻŘŎƛƴƪƛ Řƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ʊǳ-
kiem bez wpisywania polecenia αǇƻƭȅƭƛƴŜέ. 
 

 

 
Rys. 161 - okno zmiany ustŀǿƛŜƵ ȊŀƻƪǊŊƎƭŀƴƛŀ 

 

 
 

Rys. 162 - ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǳȍȅŎƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ α½ŀƻƪǊŊƎƭƛƧέ Řƭŀ Ǉƻƭƛƭƛƴƛƛƛ 
 

 
 

Rys. 163 - ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ ǳȍȅŎƛŀ ƻǇŎƧƛ α½ŀƻƪǊŊƎƭƛƧέ Řƭŀ ƭƛƴƛƛ ƛ Ʊǳƪǳ 

 

4. Dostaw (Align) 
CǳƴƪŎƧŀ ǘŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǳǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǎƛŜōƛŜ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǳƪƱŀŘȊƛŜ ǇǊȊestrzen-
ƴȅƳΣ ƴǇΦ ŘƻǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƛŎƘ Řƻ ǎƛŜōƛŜ ǇƻŘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ƪŊǘŜƳΦ WŜǎǘ ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ ǇǊȊȅ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛǳ ƪƛƭƪǳ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ о5 ǿ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ ǇƻŘ ǊƽȍƴȅƳƛ ƪŊǘŀƳƛ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǎƛŜōƛŜ ƛ ƻǎƛ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘΦ tǊƻŎŜŘǳǊŀ 
Řƻǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ƧŜǎǘ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŀΥ 

Á po wybraniu ikony α5ƻǎǘŀǿέ    ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƻōƛŜƪǘ ƭǳō ƻōƛŜƪǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ŘƻǎǘŀǿƛƻƴŜ 
όƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƭǳō ƻōǎȊŀǊŜƳύΤ 

Á ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǿȅōƽǊ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter] lub prawym przyciskiem myszy; 
Á ǿǎƪŀȊŀŏ ǇƛŜǊǿǎȊȅ Ǉǳƴƪǘ ȋǊƽŘƱƻǿȅ όƴǇΦ Ǉǳƴƪǘ ƪƻƵŎƻǿȅ ǿ ƴŀǊƻȍƴƛƪǳ ƻōƛŜƪǘǳΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ōȅŏ 
Řƻǎǳƴƛťǘȅύ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƭŜǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅΤ 
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Á ǿǎƪŀȊŀŏ ǇƛŜǊǿǎȊȅ Ǉǳƴƪǘ ŘƻŎŜƭƻǿȅ όƳƛŜƧǎŎŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ǉƻ ŘƻǎǘŀǿƛŜƴƛǳ Ƴŀ ǎƛť ȊƴŀƭŜȋŏ Ǉǳƴƪǘ 
ȋǊƽŘƱƻǿȅύΤ 

Á Ƴƻȍƴŀ ǿǎƪŀȊŀŏ ƧŜǎȊŎȊŜ ŘǿƛŜ ǇŀǊȅ ǇǳƴƪǘƽǿΣ ƪƭƛƪŀ-
ƧŊŎ Ǉƻ ƪƻƭŜƛ ǿ ǿȅōǊŀƴŜ Ǉǳƴƪǘȅ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊƴŀczo-
ƴŜƎƻ Řƻ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŀ ƛ ƻōƛŜƪǘǳΣ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƪǘƽǊȅ 
zachodzi dostawianie; 

Á Ǉƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ǇŀǊ Ǉǳƴƪǘƽǿ όƧŜŘƴŜƧ ƭǳō ŘǿƽŎƘύ ŀōȅ 
ȊŀƪƻƵŎȊȅŏΣ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀŎƛǎƴŊŏ [Enter] lub prawy przy-
cisk myszy - ƻōƛŜƪǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ŘƻǎǳƴƛťǘȅΤ 

Á Ǉƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ǘǊȊŜŎƘ ǇŀǊ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƻōƛŜƪǘ Ȋƻǎtanie 
Řƻǎǳƴƛťǘȅ ǎŀƳƻƛǎǘƴƛŜΤ 

Á ǘƻ ǿ ƧŀƪƛŎƘ ƻǎƛŀŎƘ ό·Σ ¸Σ ½ύ ƴŀǎǘŊǇƛ ƻōǊƽŎŜƴƛŜ ƻōƛŜƪ-
ǘǳΣ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǇŀǊ Ǉǳƴƪǘƽǿ ȋǊƽŘƱƻǿȅŎƘ 
i docelowych; 

Á na ilustracji obok όwȅǎΦ мспύ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǊƽȍƴŜ 
ǿŀǊƛŀƴǘȅ ǳȍȅŎƛŀ ƻǇŎƧƛ α5ƻǎǘŀǿέ. 

 
 

Rys. 164 - ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ ǳȍȅŎƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ α5ƻǎǘŀǿέ 

 

 
 

рΦ {ǘǿƽǊȊ ǎȊȅƪ ό!ǊǊŀȅύ 
5Ȋƛťƪƛ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ǿ ǇǊƻǎǘȅ ƛ ǎȊȅōƪƛ ǎǇƻǎƽō ǘǿƻǊȊȅŏ ǎȅƳŜ-
trycȊƴŜ ǳƪƱŀŘȅ ƛŘŜƴǘȅŎȊƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ н5Φ hōƛŜƪǘ 
ǿȅƧǏŎƛƻǿȅ ƧŜǎǘ ƪƻǇƛƻǿŀƴȅ ƛ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀ-
nym szyku - ōƛŜƎǳƴƻǿȅƳ όƴŀ ōŀȊƛŜ ƻƪǊťƎǳύ ƭǳō ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅƳΦ  
² ǘǊȅōƛŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅƳ ƭƛŎȊōŀ ƪƻǇƛƛ ǿ ǎȊȅƪǳ ƧŜǎǘ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŀ 
ǇǊȊŜȊ ǇƻŘŀƴƛŜ ƛƭƻǏŎƛ ƪƻƭǳƳƴ ƛ ǿƛŜǊǎȊȅ ǿ ǎȊȅƪǳΦ 5ȅǎǘŀƴǎ ǇƻƳƛťŘȊȅ 
ƪƻƭǳƳƴŀƳƛ ƛ ǿƛŜǊǎȊŀƳƛ ǊƽǿƴƛŜȍ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀƭŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 
W trybie biegunowym ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇƻŘŀƧŜ ƭƛŎȊōť ƪƻǇƛƛΣ ǎƪƱŀŘŀƧŊ-
ŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ ǎȊȅƪ ƛ ǳǎǘŀƭŀΣ ŎȊȅ ƳŀƧŊ ōȅŏ ƻōǊƽŎƻƴŜ Řƻ ŎŜƴǘǊǳƳ 
szyku.  
 
!ōȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ǎȊȅƪ ōƛŜƎǳƴƻǿȅ ƴŀƭŜȍȅΥ 

Á po wybraniu ikony α{ǘǿƽǊȊ ǎȊȅƪέ  ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ 
ƻōƛŜƪǘ ƛ ƴŀŎƛǎƴŊŏ [Enter]; 

Á ƴŀ Ǉŀǎƪǳ /ƻƳƳŀƴŘ .ŀǊ ǿǇƛǎŀŏ Ǉolecenie polar ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ 
klawiszem [Enter];  

Á ǿǎƪŀȊŀŏ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ Ǉǳƴƪǘ ŎŜƴǘǊŀƭƴȅ ǎȊȅƪǳΤ 
Á ǇƻŘŀŏ ƭƛŎȊōť ƪƻǇƛƛΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǳǘǿƻǊȊƻƴŜΣ ǿƭƛŎȊŀƧŊŎ  
ǿ ǘƻ ƻǊȅƎƛƴŀƱΤ 

Á ǇƻŘŀŏΣ ǿ ƧŀƪƛƳ ƪŊŎƛŜ ǎȊȅƪ Ƴŀ ǎƛť ȊŀǿƛŜǊŀŏ - ǿǇƛǎǳƧŊŎ ƻŘ  
л Řƻ осл όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǘƻ ос0oΤ ǇƻŘŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
dodatniej spowoduje wstawienie szyku w kierunku prze-
ŎƛǿƴȅƳ Řƻ ǊǳŎƘǳ ǿǎƪŀȊƽǿŜƪ ȊŜƎŀǊŀΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǳƧŜƳƴŜƧ  
- ǿ ȊƎƻŘƴȅƳύ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter]; 

Á ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ǇƻƭŜŎŜƵ ǿǇƛǎŀŏ YesΣ ƧŜǏƭƛ ƻōƛŜƪǘȅ ƳŀƧŊ ōȅŏ ƻōǊƽ-
ŎƻƴŜ Řƻ ŎŜƴǘǊǳƳ ƻƪǊťƎǳΣ ƭǳb No ƧŜǏƭƛ ƳŀƧŊ ȊŀŎƘƻǿŀŏ ǇƻƱƻ-
ȍŜƴƛŜ ƻǊȅƎƛƴŀƱǳ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǳƪƱŀŘǳ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ - szyk 
zostanie wyrysowany. 

 
Rys. 165 - ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ ǎȊȅƪƽǿ 2D 
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!ōȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ǎȊȅƪ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅ ƴŀƭŜȍȅΥ 
Á po wybraniu ikony α{ǘǿƽǊȊ ǎȊȅƪέ ǿǎƪŀȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘ ƛ ƴŀŎƛǎƴŊŏ [Enter]; 
Á na pasku CƻƳƳŀƴŘ .ŀǊ ǿǇƛǎŀŏ rectangular ƭǳō ǿ ǎƪǊƽŎƛŜ rect ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ [Enter]; 
Á ǇƻŘŀŏ ƭƛŎȊōť ǿƛŜǊǎȊȅΣ ŀ ǇƻǘŜƳ ƪƻƭǳƳƴ ǿ ǎȊȅƪǳΣ ǿǇƛǎǳƧŊŎ ƧŜ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ /ƻƳƳŀƴŘ .ŀǊ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊ-
ŘȊŀƧŊŎ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ [Enter]; 

Á ǳǎǘŀƭƛŏ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƳƛťŘȊȅ ǊȊťŘŀƳƛ ƛ ƪƻƭǳƳƴŀƳƛΣ ǿǇƛǎǳƧŊŎ ƧŜ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƭǳō ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳȅǎȊȅΣ 
ǿǎƪŀȊǳƧŊŎ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀƳƛ Řǿŀ Ǉǳƴƪǘȅ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀΤ 

Á ǎȊȅƪ н5 ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǊȅǎƻǿŀƴȅ όǇǊȊȅƪƱŀŘȅ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƻ ƴŀ wȅǎΦ мсрύΦ 
 

сΦ {ǘǿƽǊȊ ǎȊȅƪ о5 όо5 !ǊǊŀȅύ 
CǳƴƪŎƧŀ ǘŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǎȊȅƪƽǿ ǿ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ о5Φ WŜǎǘ ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ǇǊȊȅ 
Ǌȅǎƻǿŀƴƛǳ ǏŎƛŀƴŜƪ Ȋ ƭǳƪǎŦŜǊƽǿΦ  
 
!ōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǎȊȅƪ о5 ƴŀƭŜȍȅΥ 

Á po wybraniu ikony  α{ǘǿƽǊȊ ǎȊȅƪ 
о5έ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ǿǎƪŀȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘ  
ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǿȅōƽǊ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ 
[Enter]; 

Á ƴŀ Ǉŀǎƪǳ /ƻƳƳŀƴŘ .ŀǊ ǿǇƛǎŀŏ ƪƻ-
ƳŜƴŘť polar όƻƪǊŊƎƱȅύ ƭǳō rect 
όǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅύ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ 
potrzeb; 

Á ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƪǊƻƪŀŎƘ ǇƻǎǘťǇƻǿŀŏ 
analogicznie do procedury opisanej 
ǿ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƳ ǇǳƴƪŎƛŜΣ Ȋ ǘŊ ǊƽȍƴƛŎŊΣ 
ȍŜ ƻǇǊƽŎȊ ƛƭƻǏŎƛ ǿƛŜǊǎȊȅ ƛ ƪƻƭǳƳƴ 
ǘǊȊŜōŀ ǇƻŘŀŏ ƭƛŎȊōť ǇƻȊƛƻƳƽǿΣ  
ƛ ǇƻȊŀ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛŀƳƛ ƳƛťŘȊȅ ǊȊťŘŀƳƛ 
ƛ ƪƻƭǳƳƴŀƳƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǘŀƪȍŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻ-
ǿŀŏ ƎƱťōƻƪƻǏŏ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ǇƻȊƛƻƳƽǿΦ 

 

 

 
Rys. 166 - tǊȊȅƪƱŀŘ szyku 3D 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
  
 
 
 
 
 



 
 

Instrukcja ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ CAD Decor PRO v. 3.0 

 

93 
 

 

wh½5½L!_ мм 
¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ǎƱǳǇƽǿ ƛ ǏŎƛŀƴŜƪ 

 

 
 

мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ 

Ikona  α{ƱǳǇȅ ƛ ǏŎƛŀƴƪƛέ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ōǊȅƱ όǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛŀƴƽǿ ƭub ostro-
ǎƱǳǇƽǿ ƻ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿŀŎƘύ ōŜȊ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǎȊŀōƭƻƴƽǿΦ hōƛŜƪǘȅ ǎŊ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ƧŜŘȅƴƛŜ 
w oparciu o parametry zdefiniowane w oknie α{ƱǳǇȅ ƛ ǏŎƛŀƴƪƛέ (Rys. 166) oraz o wybrany punkt,  
ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƳŀƧŊ ǎƛť ǇƻƧŀǿƛŏ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ όƴŀƭŜȍȅ Ǝƻ ǿǎƪŀȊŀŏ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƛƪƻƴȅ α{ƱǳǇȅ  
ƛ ǏŎƛŀƴƪƛέ). Funkcja ta znajduje praktyczne zastosowanie przy tworzeniu wszelkiego rodzaju kolumn, 
ǇƻŘŜǎǘƽǿΣ ǎƪƻǎƽǿΣ ǎƱǳǇƪƽǿΣ ǏŎƛŀƴŜƪ ƱǳƪƻǿȅŎƘΣ ǎǳŦƛǘƽǿ ǇƻŘǿƛŜǎȊŀƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ƛƴƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ 
dekoracyjnych. Podobnie jak w ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘΣ Řƭŀ ǎƱǳǇƽǿ ǊƽǿƴƛŜȍ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƴŀƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǇƱȅǘŜƪ ƻǊŀȊ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƻōƱȅŎƘ ƴŀ ǎŜƎƳŜƴǘȅΦ 
 
 
² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ƻǇŎƧť αǇƱȅǘƪƛέΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ 
ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛΣ ǿȅōǊŀŏ αŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŜ Řƻ ǇǊƻƳƛŜƴƛέ lub αǇƻŘȊƛŀƱ ƴŀ ǎŜƎ-
ƳŜƴǘȅέΦ aƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ǎƱǳǇȅ ƛ ǏŎƛŀƴƪƛ Ȋ ǿȅŎŜƴȅ - po zazna-
czeniu opcji αōǊŀƪ ǿȅŎŜƴȅέ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŜ ǿ ƪƻǎȊǘƻǊȅǎƛŜ 
projektu. 
 

нΦ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǎƱǳǇƽǿ ƛ ǏŎƛŀƴŜƪ 
!ōȅ ǿǎǘŀǿƛŏ ǎƱǳǇȅ ƛ ǏŎƛŀƴƪƛ ƴŀƭŜȍȅΥ  

Á ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť α{ƱǳǇȅ ƛ ǏŎƛŀƴƪƛέ  na pasku α/!5-Kuchnie", a nas-
ǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜΣ ƎŘȊƛŜ ōǊȅƱŀ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǿǎǘŀǿƛƻƴŀ ǿ ǇǊƻ-
jekcie; 

Á ǿ ƴƻǿƻ ƻǘǿŀǊǘȅƳ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘŀŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΣ ǿȅōǊŀŏ ƪǎȊǘŀƱǘ ǇƻŘǎǘŀǿȅ  
ƛ ǊƻŘȊŀƧ ōǊȅƱȅ όǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛŀƴ ƭǳō ƻǎǘǊƻǎƱǳǇύΤ 

Á po wprowadzeniu wszystkich paramŜǘǊƽǿΣ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƧŜ ǇƻǇǊȊŜȊ 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ αwȅǎǳƧέ. 

 

оΦ wƻŘȊŀƧŜ ǎƱǳǇƽǿ ƛ ǏŎƛŀƴŜƪ 
5ŜŦƛƴƛƻǿŀƭƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ōǊȅƱ ƻ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇǊȊŜƪǊƻƧŀŎƘ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ƻƪƴƛŜ 
α{ƱǳǇȅ ƛ ǏŎƛŀƴƪƛέ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ǘŀōŜƭƛ ƴŀ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ 
ōǊȅƱȅ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪ ƴŀ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ όwȅǎΦ мс8). Podczas 
ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ōǊȅƱ Ƴƻȍƴŀ ǇƻŘŀŏ ǇƻȊƛƻƳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ 
Ƴŀ ōȅŏ ǿǎǘŀǿƛƻƴŀ ƧŜƧ ǇƻŘǎǘŀǿŀΦ 

 

 
Rys. 167 - okno  
α{ƱǳǇȅ ƛ ǏŎƛŀƴƪƛϦ 

 
¦ƱŀǘǿƛŜƴƛŜƳ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α²ǎƪŀȍέ - po wybraniu go okno α{ƱǳǇȅΦΦΦϦ znika, a ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻȍŜ 
ǿǎƪŀȊŀŏ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ Ǉǳƴƪǘ ƻ ǘŀƪƛƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜΣ ƴŀ ƧŀƪƛƳ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅ ƴƻǿȅ ŜƭŜƳŜƴǘΦ  
Po wskazaniu poziomu, okno α{ƱǳǇȅΦΦΦϦ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǇƻƴƻǿƴƛŜ Ȋ ǿǇƛǎŀƴȅƳ ǇƻȊƛƻƳŜƳΦ {ƱǳǇȅ ƳƻƎŊ 
ƳƛŜŏ ŦƻǊƳť ǇǊƻǎǘƻǇŀŘƱƻǏŎƛŀƴǳ ƭǳō ƻǎǘǊƻǎƱǳǇŀ ƻ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǎǘǊƻǎƱǳǇƽǿ ƴƛŜ 
ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƻǇŎƧŜ αǇƱȅǘƪƛέ oraz αōǊŀƪ ǿȅŎŜƴȅέ. 
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Rys. 168 - ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ ǎƱǳǇƽǿ ƛ ǏŎƛŀƴŜƪ ƱǳƪƻǿȅŎƘ όǿƛŘƻƪ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ƻǊŀȊ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛύ 

 
tǊȊŜƪǊƽƧ Definiowalne 

parametry 
Charakterystyka 

hƪǊŊƎƱȅ ǇƻȊƛƻƳΣ ǿȅǎƻƪƻǏŏΣ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ 
 

- ǇƻŘǎǘŀǿŀ ƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ƻƪǊťƎǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ  
Ǌƽǿƴŀ ǎƛť ǏǊŜŘƴƛŎȅ ǇƻŘǎǘŀǿȅΤ 

 

¢ǊƽƧƪŊǘƴȅ 
ǊƽǿƴƻōƻŎȊƴȅ 

ǇƻȊƛƻƳΣ ǿȅǎƻƪƻǏŏΣ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ 
 

- ǇƻŘǎǘŀǿŀ ƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǘǊƽƧƪŊǘŀ ǊƽǿƴƻōƻŎȊƴŜƎƻΤ  
- ǇƻŘŀǿŀƴŀ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǘƻ ŘƱǳƎƻǏŏ ōƻƪǳ ǘǊƽƧƪŊǘŀΤ 
 

¢ǊƽƧƪŊǘƴȅ 
3 boki 

ǇƻȊƛƻƳΣ ǿȅǎƻƪƻǏŏΣ 
ŘƱǳƎƻǏŏ о ōƻƪƽǿ 
 

- ǇƻŘǎǘŀǿŀ ƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǘǊƽƧƪŊǘŀ ƻ ōƻƪŀŎƘ ŘƻǿƻƭƴŜƧ 
ŘƱǳƎƻǏŎƛΤ 

- ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ōƻƪƽǿ ǘǊƽƧƪŊǘŀΤ 
 

¢ǊƽƧƪŊǘƴȅ 
н ōƻƪƛ ƛ ƪŊǘ 

ǇƻȊƛƻƳΣ ǿȅǎƻƪƻǏŏΣ 
ŘƱǳƎƻǏŏ н ōƻƪƽǿΣ 
ǿŀǊǘƻǏŏ ƪŊǘŀ 
 

- ǇƻŘǎǘŀǿŀ ƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǘǊƽƧƪŊǘŀ ƻ ōƻƪŀŎƘ ŘƻǿƻƭƴŜƧ 
ŘƱǳƎƻǏŎƛΤ 

- ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ōƻƪƽǿ ǘǊƽƧƪŊǘŀ 
ƭǳō ƪŊǘŀ ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛΤ 
 

Kwadratowy ǇƻȊƛƻƳΣ ǿȅǎƻƪƻǏŏ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ 
 

- podstawa o przekroju kwadratu;  
- ǇƻŘŀǿŀƴŀ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǘƻ ŘƱǳƎƻǏŏ ōƻƪǳ ƪǿŀŘǊŀǘǳΤ 
 

tǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅ ǇƻȊƛƻƳΣ ǿȅǎƻƪƻǏŏΣ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŏΣ ŘƱǳƎƻǏŏ 
 

- podstawa o przekroƧǳ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀΤ  
- ōǊȅƱŀ ŘƻǎƪƻƴŀƭŜ ǎǇǊŀǿŘȊŀ ǎƛť ǇǊȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǏŎƛŀƴŜƪ 
ŘȊƛŀƱƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ǎǳŦƛǘƽǿ ǇƻŘǿƛŜǎȊŀƴȅŎƘΤ 

 

{ȊŜǏŎƛƻƪŊǘƴȅ ǇƻȊƛƻƳΣ ǿȅǎƻƪƻǏŏ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ 
 

- ǇƻŘǎǘŀǿŀ ƻ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ ǎȊŜǏŎƛƻƪŊǘŀΤ 
- ǇƻŘŀǿŀƴŀ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǘƻ ŘƱǳƎƻǏŏ ǇǊȊŜƪŊǘƴŜƧ ŦƛƎǳǊȅΤ 
 

_ǳƪƻǿȅ ǇƻȊƛƻƳΣ ǿȅǎƻƪƻǏŏ 
ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ 

- ǇƻŘǎǘŀǿŊ ƧŜǎǘ ǿȅŎƛƴŜƪ ѻ ƪƻƱŀΣ ǿǇƛǎŀƴȅ ǿ ѹ ƪǿŀŘǊŀǘǳΤ  
- ǎƱǳȍȅ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǿƪƭťǎƱȅŎƘ ǏŎƛŀƴ ƱǳƪƻǿȅŎƘΤ  
- ŘƻǇŀǎƻǿǳƧŜ ǎƛť ƛŘŜŀƭƴƛŜ Řƻ флϲ ƴŀǊƻȍƴƛƪŀ ǏŎƛŀƴȅΤ  
- ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǇƻŘŀǿŀƴŀ ǿ ǘȅƳ ƻƪƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ ǇǊƻƳƛŜƴƛƻǿƛ 
ǿȅŎƛƴƪŀ ƪƻƱŀΤ 

 

|Ŏƛŀƴƪŀ 
Ʊǳƪƻǿŀ 

poziom, wyǎƻƪƻǏŏΣ 
ǇǊƻƳƛŜƵΣ ƎǊǳōƻǏŏΣ 
ǿŀǊǘƻǏŏ ƪŊǘŀ 

- ǇƻŘǎǘŀǿť ǘǿƻǊȊŊ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ ȊŜ ǎƻōŊ Řǿŀ ǿȅŎƛƴƪƛ  
ƪƻƱŀ ƻ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇǊƻƳƛŜƴƛŀŎƘΣ ŀƭŜ ƻ ǘȅŎƘ ǎŀƳȅŎƘ ƪŊǘŀŎƘ 
ǊƻȊǿŀǊŎƛŀΣ ǳƱƻȍƻƴŜ ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǎƛŜōƛŜΤ  

- ōǊȅƱŀ ǎǘƻǎƻǿŀƴŀ ǇƻŘŎȊŀǎ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǿƪƭťǎƱȅŎƘ ƭǳō 
ǿȅǇǳƪƱȅŎƘ ǏŎƛŀƴ ƱǳƪƻǿȅŎƘΣ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴȅŎƘ ǊƽǿƴƛŜȍ 
ǇƻƳƛťŘȊȅ ƴŀǊƻȍƴƛƪŀƳƛΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƪŊǘ ƧŜǎǘ Ǌƽȍƴȅ ƻŘ флϲΦ 
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wh½5½L!_ мн 
Wstawianie szafek kuchennych 

 

 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ 

tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƛƪƻƴť  αSzafkiέ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜƧ ǎƛť ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƛƪƻƴƻǿȅƳ αCAD Kuchnieέ, ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ 
zostanie przeniesiony Řƻ ƳƻŘǳƱǳ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ǎȊŀŦŜƪ ƪǳŎƘŜƴƴȅŎƘΦ WŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ 
ƳƻŘǳƱǳ ǎȊŀŦŜƪΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴȅ Řƻ ƻƪƴŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴǳǎƛ ǿȅōǊŀŏ ƧŜŘƴŊ Ȋ ŘƻǎǘťǇ-
nych baz danych szafek (Rys. 169). 

 

 
Rys. 169 ς okno wyboru bazy szafek 

 

 
Rys. 170 ς ǿȅōƽǊ ȊŜǎǘŀǿǳ 

Po zaznaczeniu nazwy wybranej 
ōŀȊȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǿȅōƽǊΣ 
ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αhƪέΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť 
okno α½Ƴƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛέΣ ǿ ƪǘƽ-
ǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ȊŜǎǘŀǿ z  rozwi-
janej  listy (Rys. 170).  
 
tƻ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ȊŜǎǘŀǿǳ Ƴƻȍƴŀ Řƻ-
ōǊŀŏ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪť ǿszystkich ele-
ƳŜƴǘƽǿ ǎȊŀŦŜƪ όƪƻǊǇǳǎƽǿΣ Ŏƻƪƻ-
ƱƽǿΣ ŦǊƻƴǘƽǿΣ ǎȊƪƱŀΣ ōƭŀǘƽǿΣ ƻōǊȊŜ-
ȍȅΣ ǇŀƴŜƭƛΣ ƭƛǎǘŜǿύ ƻǊŀȊ ǊƻŘȊŀƧ ǳŎƘ-
ǿȅǘƽǿ ƛ ǇǊƻŦƛƭƽǿ ƭƛǎǘŜǿ όwȅǎΦ 171).  
 
Podczas dobierania kolorystyki oraz 
ǊƽȍƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȊŀŦŜƪ Ƴƻȍƴŀ 
ǿȅǿƻƱŀŏ ǇƻŘƎƭŊŘȅ ǇƻȊȅŎƧƛ ƻȊƴŀ-

czonycƘ ƛƪƻƴŊ  - ŎȊȅƭƛ ŦǊƻƴǘƽǿ  
ƛ ǳŎƘǿȅǘƽǿ όwȅǎΦ 172).  
 
tƻŘƎƭŊŘȅ ǇƻƧŀǿƛŊ ǎƛť ǿ ǇŀƴŜƭǳ  
ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀΦ !ōȅ ƧŜ ǳƪǊȅŏΣ 
ƴŀƭŜȍȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť  

Ȋ ƭǳǇŊ . 
 
 

 
!ōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜΣ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƛ ƻǇŎƧƻƴŀƭƴȅƳ ȊŀǇƛǎŀƴƛǳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ Ƨŀƪƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜ Řƭŀ 
danego zestawu (przycisk α½ŀǇƛǎȊ Ƨŀƪƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜέύΣ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α½ŀƪƻƵŎȊέ. Spowoduje to zamk-
ƴƛťŎƛŜ ƻƪƴŀ α½Ƴƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛέ i automatyczne otwarcie okna α²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǎȊŀŦŜƪέ (Rys. 173). 
 
tǊȊȅ ƪŀȍŘȅƳ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ƳƻŘǳƱǳ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ α²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǎȊŀŦŜƪέ . 
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Rys. 171 ς ŘƻōƽǊ ƪƻƭƻǊȅǎǘƪƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎȊŀŦŜƪ 

 

 
Rys. 172 ς ǳǎǘŀƭŀƴƛŜ ǿƱŀǎƴŜƧ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛ ȊŜǎǘŀǿǳ 

 

 
Rys. 173 - wȅƎƭŊŘ ƻƪƴŀ αSzafkiέ 
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2Φ tƻŘƎƭŊŘ ȊŜǎǘŀǿǳ 
W oknie αWstawianie szafekέ (Rys. 174ύ Ƴƻȍƴŀ ƧŜǎȊŎȊŜ ǊŀȊ ƻōŜƧǊȊŜŏ ƭǳō ȊƳƛŜƴƛŏ ȊŜǎǘŀǿΣ ƪǘƽǊȅ 

ȊƻǎǘŀƱ ǿȅōǊŀƴȅ Řƭŀ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƛƪƻƴť  αtƻŘƎƭŊŘ ȊŜǎǘŀǿǳέ  
ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ƭƛǎǘť ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ȊŜǎǘŀǿƽǿΦ 

 

 
Rys. 174 ς pƻŘƎƭŊŘ ȊŜǎǘŀǿǳ 

 

 

оΦ tƻŘƎƭŊŘ ǎȊŀŦŜƪ ǿ ȊŜǎǘŀǿƛŜ 
{ȊŀŦƪƛ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ ƴŀ Řǿŀ ǎǇƻǎƻōȅΦ .ȅ ȊƳƛŜƴƛŏ widok z jednego na ŘǊǳƎƛ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƛƪƻƴť 

 lub  - α½Ƴƛŀƴŀ ǿƛŘƻƪǳέΦ tƛŜǊǿǎȊȅ Ȋ ƴƛŎƘ ǘƻ ƎŀƭŜǊƛŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎȊŀŦŜƪ ōŜȊ ƻǇƛǎƽǿ 
(Rys. 175): 
 

 
Rys. 175 ς galeria szafek 

 
5ǊǳƎƛ ǊƻŘȊŀƧ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǇƻƭŜƎŀ ƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛǳ ǎȊŀŦŜƪ ǿǊŀȊ Ȋ ƻǇƛǎŀƳƛ όwȅǎΦ 176): 
 

¦ǿŀƎŀΗ ²ȅƳƛŀƴȅ ŎŀƱŜƎƻ ȊŜǎǘŀǿǳ ƪǳŎƘŜƴƴŜƎƻ ƭǳō ǘȅƭƪƻ ƧŜƎƻ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ Řƻƪƻƴŀŏ ǘŀƪȍŜ 

ǇǊȊȅ ǇƻƳƻŎȅ ƛƪƻƴȅ α²ȅƳƛŀƴŀ ȊŜǎǘŀǿƽǿέ  z paska α/!5-YǳŎƘƴƛŜέΣ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜƧ ƻƪƴƻ α½Ƴƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛέΦ 
²ȅƳƛŀƴŀ ȊŜǎǘŀǿƽǿ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅŎŜƴť ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 


















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































