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Instrukcja obstugi aplikacji obserVeR

1. Wstep

Dzieki aplikacji obserVeR mozna prezentowaé projekty wykonane w programach
CAD Decor PRO oraz CAD Decor i CAD Kuchnie zmodutem Render PRO w wirtual-
nej rzeczywistosci: na ekranach komputeréw albo w goglach HTC VIVE lub HTC
VIVE Cosmos, umozliwiajgcych swobodne poruszanie i rozgladanie wewnatrz

zaprojektowanego wnetrza. Natomiast podczas ogladania projektu w VR na ekra- \ \J‘\‘T
nie komputera, do dyspozycji sg dwa sposoby poruszania (szczegétowe informa- \m\ 3
cje na ten temat zamieszczamy w punkcie 8). ‘ h

Rys. 1. Gogle HTC VIVE

Aplikacje obserVeR mozna udostepni¢ odbiorcom projektéw, aby w ten atrakcyjny sposdb umozliwi¢ ocene rezul-
tatdw pracy. Wraz z instalatorem, wystanym w specjalnym linku lub pobranym z naszej strony internetowej, nalezy
dostarczy¢ samodzielnie utworzone pliki CPV, czyli wizualizacje wyrenderowane przy uzyciu algorytmu Radiosity,
a nastepnie wyeksportowane do VR w wizualizacji programéw CAD Decor i CAD Kuchnie z modutem Render PRO
lub CAD Decor PRO. Procedure tworzenia plikéw CPV przedstawiamy w punkcie 2, natomiast udostepnianie
aplikacji i projektéw w punkcie 9.

2. Przygotowanie i eksport projektu do VR

Aby utworzy¢ pliki CPV do zaprezentowania w wirtualnej rzeczywistosci, po uznaniu projektu za ukoriczony, najpierw
trzeba poddac go renderingowi metodg Radiosity. W tym celu nalezy przejs¢ do wizualizacji na zaktadke ,,Render”
(Rys. 2) i rozpoczac proces obliczen, wybierajac przycisk ,,START”. Przedtem warto upewnic sie, ze zostata zazna-
czona opcja ,,Diagnostyka i naprawa sceny” (Rys. 2), ktéra zabezpiecza przed wystgpieniem w scenie tzw. odwré-
conych powierzchni, powodujgcych nieprawidtowy rozktad oswietlenia (przyktad takich powierzchni przedsta-
wiamy na Rys. 5). Aby sprawdzi¢, czy w projekcie wystepuja odwrdcone powierzchnie, mozna przejs¢ do zaktadki
,Ustawienia sceny” w prawym menu i uzy¢ funkgji ,,Pokaz odwrécone powierzchnie” w panelu ,,Diagnostyka”
(Rys. 3).

W celu osiggniecia najbardziej optymalnych efektéw nalezy poczekad, az obliczenia Radiosity zostang doprowa-
dzone do momentu, w ktérym nie jest juz zauwazalne dalsze ulepszanie wygladu sceny (aby je zakonczy¢, nalezy
wybraé przycisk ,,STOP”) (Rys. 2). Przydatne moze sie réwniez okazac przeprowadzenie obliczeri Ray tracingu,
jednak nalezy pamietac, ze odbicia w lustrach i na powierzchniach odbijajacych s w obserVeRze prezentowane
w formie uproszczonej, nie do korica zgodnej z zasadami optyki (ma to na celu utrzymanie jak najnizszych
wymagan sprzetowych aplikacji). Warto réwniez pamietac, ze dystrybucja $wiatta w obserVeRze rézni nieco sie
od wygladu sceny po przeprowadzeniu obliczers Radiosity w wizualizacji programéw CAD i niekiedy wymagane
jest dostosowanie parametréw oswietlenia, aby osiggnac optymalne efekty w wirtualnej rzeczywistosci.

Po wyrenderowaniu sceny nalezy umiesci¢ kamere w odpowiednim miejscu - w punkcie, w ktdrym ma sie rozpo-
cza¢ wirtualny spacer. Warto unikac ustawiania jej w bezposrednim poblizu obiektéw (np. mebli), poniewaz pod-
czas ogladania projektu w VR na ekranie komputera w trybie ,,spacer” kamera reaguje na przeszkody i zatrzymuje
sie, co mogtoby zdezorientowaé widza na samym poczatku zwiedzania. Warto takze pamieta¢ o tym, ze po
uruchomieniu obserVeRa na ekranie komputera kamera automatycznie ustawia sie na wysokosci 170 cm (czyli na
poziomie oczu Sredniego wzrostu widza w Swiecie realnym). Najlepiej wiec umiesci¢ jg w wyrenderowanej scenie
na takim wtasnie poziomie, aby zyska¢ pewnos¢, ze w danym miejscu nie znajduije sie zadna przeszkoda, a widok
pomieszczenia jest atrakcyjny.

Po wyrenderowaniu projektu i odpowiednim umiejscowieniu kamery mozna wyeksportowac projekt do VR.
W tym celu nalezy przejs¢ do zaktadki ,Prezentacja” w lewym menu i wybrac przycisk ,,Eksport projektu” w panelu
,»obserVeR” (Rys. 4). Nastepnie nalezy podac¢ nazwe i lokalizacje zapisu eksportowanego pliku CPV (Rys. 6).



Uwaga! Ustawienia kamery w prawym menu wizualizacji programow CAD Decor PRO, CAD Kuchnie i CAD Decor
(kgt obiektywu, obrét, szybkosc) nie majg wpfywu na zachowanie kamery w projektach VR.
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Rys. 2 —opcje rendera Radiosity

Rys. 3 —diagnostyka sceny

Rys. 5 —przyktad obiektu z odwrdconymi powierzchniami—widoczny nieprawidtowy rozktad oswietlenia

Rys. 4—opcja eksportu do VR

Uwaga! Jesli uzywajq Paristwo gogli HTC VIVE, nalezy zadbac o prawidfowe ufozenie okularéw na gtowie. Nalezy
dopasowac paski mocujgce, aby gogle lezaty pewnie i komfortowo. W przeciwnym razie obraz moze byc rozmyty.
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Rys. 6 - wpisywanie nazwy projektu i wskazywanie lokalizaji zapisu pliku CPV

3. Rozpoczynanie pracy z aplikacjg obserVeR
Aplikacje obserVeR mozna uruchomic na kilka sposobdw:

= klikajgc dwukrotnie na ikonie skrétu na pulpicie@ ;

= uruchamiajgc aplikacje z poziomu menu Start;

= uruchamiajgc plik obserVeR.exe w lokalizacji programu gtéwnego (CAD Decor PRO, CAD Decor lub CAD
Kuchnie) (Rys. 7);

= klikajgc dwukrotnie na pliku CPV.
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Rys. 7 —aplikacja obserVeR na dysku komputera —w miejscu instalacji programu CAD Decor

Po uruchomieniu obserVeRa wyswietli sie okno gtéwne programu (Rys. 8 przedstawia widok bez podtaczonych
gogli HTCVIVE / HTC VIVE Cosmos—w przypadku ich podfgczenia, z gérnego menu aplikacii znikajg opcje ,,spacer”
i ,kamera swobodna”, poniewaz w trybie z goglami dostepny jest jedynie tryb spaceru).

Aby rozpocza¢ spacer, nalezy wybrac opcje ,,wczytaj plik” z gérnego menu. Otworzy sie okno ,,Otwieranie pliku”,
w ktérym nalezy kliknieciem wskaza¢ projekt i zatwierdzi¢ wybdr przyciskiem ,,0tworz” (Rys. 9).
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Rys. 8 - okno gtéwne programu obserVeR w widoku bez podtgczonych gogli HTC VIVE
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Rys. 9 —wczytywanie pliku do aplikacji obserVeR

4. Wymagania sprzetowe dla VR

W celu zyskania pewnosci, ze komputer jest gotowy na prezentowanie projektéw w wirtualnej rzeczywistosci,
nalezy zadbac o zgodnos¢ z wymaganiami sprzetowymi, zamieszczonymi na stronie producenta gogli HTC VIVE
i HTC VIVE Cosmos (https://www.vive.com/us/ready/) oraz z wymaganiami dla naszych programéw z modutem
Render PRO (https://cadprojekt.com.pl/wymagania-systemowe-i-sprzetowey).

5. Instalacja oprogramowania VIVE

Warunkiem korzystania z gogli HTC VIVE / HTC VIVE Cosmos jest zainstalowanie niezbednego oprogramowania
ze strony producenta https://www.VIVE.com/us/setup/VIVE/ i zatozenie konta HTC| VIVE (jest to jeden z krokdw
instalacji). Instalator VIVE sprawdzi réwniez, czy komputer jest dostosowany do obstugi VR —jesli nie, wyswietli sie
stosowna informacja (Rys. 11).



https://www.vive.com/us/ready/
https://cadprojekt.com.pl/wymagania-systemowe-i-sprzetowe/
https://www.vive.com/us/setup/vive/
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Rys. 11 —komunikat o braku gotowosci komputera do obstugi VR, wyswietlany przez instalator VIVE

6. Przygotowanie zestawu HTC VIVE

6.1. Opis elementéw zestawu HTC VIVE

W sktad zestawu HTC VIVE wchodza:

= gogle, ktére widz umieszcza na gtowie (nalezy dopasowac je przy pomo-
cy paséw mocujacych, a w razie potrzeby wyregulowac takze odlegtos¢
soczewek od oczu lub dostosowaé rozstaw Zrenic za pomocg pokretet);

= kontrolery, ktére widz trzyma w dtoniach (do spacerowania po projekcie
wystarczy jeden) (Rys. 10);

= stacja dokujaca (Link Box), ktorg taczy sie zkomputerem i goglamiw spo- |
s6b opisany w instrukcji dotgczonej do urzadzenia (stacje trzeba réwniez Rys. 10 - wirtualny spacer
podpigé do gniazda zasilania); w goglach HTCVIVE

= dwie stacje bazowe (lokalizatory), czyli rejestratory pozycji widza, ktére analizujg potozenie gogli i kontroleréw.

6.2. Przygotowanie i kalibracja przestrzeni dla zestawu HTC VIVE

Aby méc komfortowo uzywac gogli HTC VIVE, trzeba zapewni¢ odpowiednig ilos¢ wolnej przestrzenii przygotowac
j3: usunac wszelkie przeszkody i upewnic sie, ze w poblizu s dostepne gniazda elektryczne do podtaczenia stacji
dokujacej i stacji bazowych. Stacje bazowe nalezy umiesci¢ naprzeciwko siebie (np. w przeciwlegtych naroznikach
pokoju), w odlegtosci nie wiekszej niz 5 metréw i na wysokosci okoto 2 metréw (powyzej gtowy widza, np. na pot-
kach lub statywach). Obszar korzystania z gogli powinien by¢ dobrze widoczny z obu lokalizatoréw i muszg one wy-
krywac sie wzajemnie. Szczegétowy opis prawidtowego montazu stacji bazowych i inne przydatne informacje sa
dostepne na stronie: https://support.steampowered.com/steamvr/HTC Vive/.

Przed przystgpieniem do wirtualnego spaceru trzeba skalibrowac przestrzen. W zaleznosci od tego, jak duzy obszar
jest do dyspozycji, mozna skorzystac z trybu pokoju (np. 3 x 4 metry) lub punktowego (np. 1 x 1,5 metra). W pierw-
szym przypadku mozna chodzi¢ po catym wyznaczonym obszarze —az do momentu wyswietlenia btekitnej siatki,
oznaczajgcej jego granice (np. Sciane), a w drugim - poruszac sie kilka krokdw w promieniu wokét wskazanego
punktu (granica bedzie wyznaczona przez btekitny okrag na podtodze). Szczegétowe instrukcje dotyczace procedu-
ry kalibracji zostang wyswietlone na ekranie komputera po podtgczeniu zestawu HTC VIVE.


https://support.steampowered.com/steamvr/HTC_Vive/

7. Przygotowanie zestawu HTC VIVE Cosmos

Gogle HTC VIVE Cosmos nie posiadajg w zestawie stacji bazowych. Pefen skfad zestawu mozna sprawdzié¢ na
stronie internetowej producenta: https://www.vive.com/eu/product/vive-cosmos/specs/. Instalujgc zestaw HTC
VIVE Cosmos prosimy postepowac zgodnie ze wskazaniami producenta.

8. Poruszanie sie po projekcie w wirtualnej rzeczywistosci

Poruszanie w aplikacji obserVeR przebiega w rézny sposdb, w zaleznosci od tego, czy widz korzysta z gogli HTC
VIVE/ HTCVIVE Cosmos, czy oglada projekty VR na ekranie komputera. W pierwszym przypadku zostaje zanurzony
w alternatywnym swiecie, w ktorym wszystkie proporcje sa przedstawione w skali 1:1, wiec ukfad przestrzenny
w 100% odpowiada temu ze $wiata realnego. W tej przestrzeni mozna sie swobodnie przemieszcza¢, na wiasnej
skorze doswiadczajac tego, jaka bedzie ergonomia i wyglad zaprojektowanego wnetrza. Mozna zajrze¢ w kazdy
kat, ocenic estetyke i wygode zastosowanych rozwigzan. W drugim przypadku, podczas oglgdania projektéw VR
na ekranie komputera, do wyboru sg dwa tryby poruszania: ,,spacer” i ,,kamera swobodna”, a do przemieszczania
uzywa sie myszy i klawiatury. Wszystkie sposoby poruszania szczegétowo opisujemy w punktach 8.1.18.2.

8.1. Poruszanie sie w goglach HTC VIVE

Uzywajac gogli widz ma do dyspozyciji tylko jeden sposéb poruszania —swobodny, wirtualny spacer po catym pro-
jekcie (takze w przypadku, gdy sktada sie on z kilku pomieszczen). Kamera znajduije sie doktadnie na wysokosci oczu
widza i nasladuje rzeczywiste ruchy osoby w swiecie realnym (krocze-nie, wszystkie zmiany pozycji ciata, krecenie
gtowg itp.). Przemieszczanie moze odbywac sie takze przy uzyciu kontrolera, ktéry widz trzyma w dtoni—umozliwia
on teleportacje do innych miejsc w pomieszczeniu. Sterowanie kontrolerem polega na celowaniu w odpowiednie
punkty w projekcie (po ich wskazaniu wyswietlaja sie zielone okregi) i uzywaniu umieszczonych na kontrolerze
przyciskow (po wycelowaniu w teleport na podgladzie kontrolera podswietli sie odpowiedni przycisk). Nie nalezy
teleportowad sie w nieznang przestrzen (np. za $ciang), gdyz grozi to przeniesieniem poza projekt (jesli taka sytuacja
wystgpi, mozna uzy¢ funkgji ,resetuj widok”, aby wrdci¢ do punktu poczatkowego).

Podczas wirtualnego spaceru w goglach mozna przenikaé przez zamkniete drzwi, Sciany i inne przeszkody, jednak
najbardziej korzystna jest sytuacja, gdy miedzy pomieszczeniami znajdujg sie szeroko otwarte drzwi i mozna
sprawdzi¢, co znajduije sig za nimi, zanim sig przez nie przejdzie — nie ma wtedy ryzyka trafienia do srodka obiektu
(np. szafy lub Sciany), albo wyjscia poza projekt, co mogtoby sie wigzac z dezorientacjg u widza i trudnosciami
z powrotem do wnetrza pomieszczenia. Aby przemiescic sie na inna kondygnacje lub antresole, trzeba skorzystaé
z funkdji teleportacji, celujgc w miejsce, w ktérym widz chce sie znalezé. Mozna przemieszczac sie po schodach
(uzywajac teleportagji).

8.2. Poruszanie sie na ekranie komputera (bez podtaczonych gogli)
W wersji bez gogli HTC VIVE / HTC VIVE Cosmos dostepne s3 dwa tryby poruszania: ,,spacer” oraz ,kamera
swobodna”, a poruszanie odbywa sie przy uzyciu przyciskow myszy i klawiszy strzatek na klawiaturze.

8.2.1. Poruszanie w trybie ,,spacer”

Tryb ,,spacer” jest domysiny, ustawia sie automatycznie po uruchomieniu aplikacji. Spacer po projekcie na ekranie
komputera rozpoczyna sie na poziomie 170 cm nad podfogg, w miejscu, w ktérym kamera byta ustawiona w mo-
mencie wyeksportowania pliku CPV (jest to Srednia wysokos$¢ oczu widza w Swiecie rzeczywistym). Poruszanie
zachodzi na statym poziomie w przdd, tyt i na boki (przy uzyciu strzatek €, = na klawiaturze), zawsze z takg
samg predkoscig. Nie ma mozliwosci przesuniecia kamery w gére lub w dét. W trybie spaceru zachodzi kontrola
kolizji i w zwigzku z tym nie jest mozliwe przenikanie przez meble, $ciany, zamkniete drzwi ani zadne inne obiekty
(tak, jak w prawdziwym zyciu). Jesli jednak w projekcie znajdujg sie otwarte drzwi, to uzytkownik moze przez nie
przejs¢ do kolejnego pomieszczenia (pod warunkiem, ze bedg one rozwarte odpowiednio szeroko).


https://www.vive.com/eu/product/vive-cosmos/specs/
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W trybie spaceru mozna wchodzi¢ i schodzi¢ po schodach —w tym celu nalezy ustawi¢ kamere u podndza lub
szczytu schoddw i uzyc strzatki 4 na klawiaturze, aby przemiescic sie naprzdd. Kamera bedzie przemieszczata sie
W sposob przypominajacy kroczenie (skokowo).

Do rozgladania sie we wszystkich kierunkach (w zakresie 360°, réwniez do gory i na boki) stuzy lewy przycisk myszy.
Mozna jednoczesnie korzystac ze strzatek na klawiaturze (np. aby przesuwac sie do przodu) i lewego przycisku
myszy (obracajac kamere w dowolng strone, tak jakby idgca postac rozgladata sie wokét siebie).

8.2.2. Poruszanie w trybie ,, kamera swobodna”

Podczas ogladania projektéw VR na komputerze w dowolnym momencie mozna przetaczy¢ sie z trybu ,,spacer”

na tryb ,kamera swobodna” i z powrotem. W chwili zmiany trybu kamera moze przeniesc sie na inng wysoko$¢

(po powrocie do spaceru wrdci na poziom 170 cm). Tryb kamery swobodnej umozliwia przenikanie przez Sciany,

sufity, podtogi i inne obiekty w projekcie oraz nieskrepowane przemieszczanie kamery w gére i w dét. Poruszanie

sie w pionie moze zachodzi¢ na dwa sposoby:

= skokowo, z wykorzystaniem prawego przycisku myszy: nalezy nacisna¢ przycisk, przytrzymac go i prze-sungé mysz
w przéd (kamera uniesie sie wyzej) lub w tyt (kamera obnizy sig);

= plynnie, po skierowaniu kamery w gére lub w dét przy uzyciu lewego przycisku myszy i jednoczesnym nacis-
nieciu strzatki 4 lub J na klawiaturze —w tym przypadku kamera bedzie suneta w strone, w ktdrg zostanie

skierowana.

PRZYCISK TRYBY OPIS RUCHU W OBSERVERZE NA EKRANIE KOMPUTERA
Lewy - spacer - obracanie we wszystkich kierunkach (rozgladanie sie dookota);
przycisk myszy - kamera swobodna
Prawy - kamera swobodna - przes‘uwa‘nie kamgw w gore iw dé’(’(konieczne jest przytrzymanie
przycisk myszy przycisku i przesuniecie myszy w przéd lub tyt);

Strzatki na - spacer - poruszanie na boki (strzatki prawo/lewo: € =») oraz do przodu i do
klawiaturze - kamera swobodna tytu (strzatki gora/dét: P &)

Uwaga! W przypadku wydostania sie poza pomieszczenie i problemdw z powrotem, pomocna moze sie okazac
funkcja , resetuj widok”, ktdra przywraca kamere do potoZenia startowego.

8.3. Menu aplikacji obserVeR

Dostepnosc¢ opcji w obserVeRze zmienia sie w zaleznosci od tego, czy projekty VR sg prezentowane jedynie na ekra-
nie komputera, czy tez zostaty podpiete gogle HTC VIVE lub HTC VIVE Cosmos (znikajg wtedy opcje zmiany trybu po-
ruszania). W ponizszej tabeli zamieszczono zestawienie wszystkich opcji i informacje o ich dostepnosci i zastosowaniu.

OPCIA DOSTEPNOSC oPIS
- zgoglami - umozliwia wybranie pliku CPV, ktéry ma by¢ zaprezentowany (informa-
- bezgogli cje na temat tworzenia plikéw CPV znajdg Paristwo w punkcie 2);
- bezgogli - kamera wedruje na statej wysokosci 170 cm nad podtoga;

- poruszanie zachodzi przy uzyciu myszy i klawiatury (wedtug zasad opisa-
nych w tabelce w punkcie 5.2.2);

- nie mozna przenikac przez $ciany i zamknigte drzwi;

- mozna przechodzi¢ miedzy pomieszczeniami, jesli wstawiono otwarte
drzwi oraz chodzié po schodach;




- bezgogli - W tym trybie kamera moze przemiescic¢ sie na dowolng wysoko$¢, np.
na inng kondygnacje;
- mozna przenikac przez sufity, podtogi, Sciany, meble, zamkniete drzwi itd

I

) kamera swobodna

P resetu] widok - zgoglami - funkcja pomocna gdy kamera znajdzie sie poza projektem lub wewnatrz
= bez gogli obiektu (np. Sciany) i uzytkownik nie bedzie mégt powrdécié do zwiedzania;
- przenosi kamere do wnetrza projektu (do punktu startowego);

zgoglami - wyswietla wskazéwki dotyczace sterowania kamera oraz ikone otwiera-
bez gogli jaca instrukcje obstugi (Rys. 12);

pomoc

- ikona ta pojawia sie po wyswietleniu pomocy programu;
zgoglami - po jej wybraniu uzytkownik zostaje przeniesiony do instrukcji obstugi,
- bezgogli ktdra otwiera sie w przegladarce internetowej (wymagany jest dostep
do Internetu);

Instrukcia obstugi

= - zgoglami - wprawym gérnym rogu ekranu mozna rozwing¢ liste dostepnych wersji
bez gogli jezykowych;
- jezyk aplikacji mozna zmieni¢ w dowolnym momencie.

A - zgoglami - po kliknieciu na te ikone wyswietli sie informacja o najnowszej dostep-
(Li') - bezgogli nej wersji obserVeRa (mozna jg pobra¢ lub anulowac operacje, klikajac
na przycisk ,,pomin”);

- ikona ta nie bedzie dostepna jesli obserVeRa zainstalowano za pomocg
aktualizatora programu CAD Decor, CAD Kuchnie lub CAD Decor PRO.

Instrukcja obslug

Poruszanie Obracanie — — Gora/dot

JE1l

Rys. 12 — pomoc aplikacji obserVeR —w lewym gérnym rogu widoczna ikona otwierajaca instrukcje obstu
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Instrukcja obstugi aplikacji obserVeR

9. Udostepnianie aplikacji obserVeR i projektow

Aby przekazaé klientom aplikacje obserVeR oraz swoje projekty, nalezy im przesta¢ ponizszy link do instalatora:
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/inne/obserVeR Installer.exe oraz samodzielnie utworzone pliki CPV z projekta-
mi VR do zwiedzenia. Pliki CPV mozna umiesci¢ na dowolnym serwerze do wymiany plikéw, na przyktad na:
Dropboxie (https://www.dropbox.com/), Microsoft OneDrive (https://onedrive.live.com/about/pl-pl/) lub Dysku
Google (https://www.google.com/drive/).

Link do paczki w formacie ZIP zawierajgcej instalator obserVeRa i przyktadowy projekt jest réwniez dostepny do
pobrania z naszej strony internetowej: https://cadprojekt.com.pl/aktualizacja-aplikacja-observer-wirtualny-swiat/.

Klient powinien zainstalowaé aplikacje obserVeR w sposéb opisany w punkcie 10, a nastepnie wezytaé do niej otrzy-
mane pliki CPV. Moze od razu zwiedza¢ pomieszczenie na ekranie komputera, a po podtaczeniu gogli HTC VIVE lub
HTC VIVE Cosmos takze odby¢ w nim prawdziwy wirtualny spacer.

Uwaga! Zaréwno aplikacje obserVeR, jak i projekty udostepniajg Paristwo swoim klientom na wtasng reke, nie
oferujemy wsparcia w tym zakresie.

10. Instalacja aplikacji obserVeR na komputerach Parnstwa klientéw

Panstwa klienci mogg zainstalowa¢ obserVeRa, korzystajac z otrzymanego linku do instalatora lub z pobranej
z naszej strony paczki z instalatorem i przykfadowym projektem. W punktach 10.1i 10.2 opisujemy proces instalacji
w obu tych przypadkach.

10.1. Instalacja przy uzyciu linku z instalatorem
W sytuadji, gdy klient otrzymat link z instalatorem, po kliknieciu w niego moze wskazaé miejsce zapisu instalatora
(Rys. 13).

Zapisywanie jako X

- “ 4 ‘i > Tenkomputer > Dysk lokalny (C:) > v|®

Organizuj Nowy folder

b Muzyka A Nawa -
W QbieyaD CADProjekt
=) Obrazy Intel
& Pobrane Kopier
I Pulpit Perflogs
B wideo Pliki programéw (x86)
Program Files

== archiwum (\\backupnas) (A:)
== g totalemd

== katarzyna (\\backupnas) (B:)

Uzytkownicy
‘e Dysk lokalny (C:) Windows 2 3
= Dysk lokalny (D:) v < >
Nazwa pliku: | SEINESEEEIE o
Zapisz jako typ: | Application v

Rys. 13 —wskazywanie miejsca zapisu instalatora pobieranego z linku

Aby uruchomi¢ pobrany plik obserVeR_installer.exe, nalezy klikng¢ na niego dwukrotnie lewym przyciskiem my-
szy. Pojawi sie ekran powitalny instalatora (Rys. 14). Po kliknieciu przycisku ,,Dalej” wyswietli sie plansza zumowa
licencyjng do zaakceptowania (Rys. 15).
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https://cadprojekt.com.pl/zasoby/inne/obserVeR_Installer.exe
https://www.dropbox.com/
https://onedrive.live.com/about/pl-pl/
https://www.google.com/drive/
https://cadprojekt.com.pl/aktualizacja-aplikacja-observer-wirtualny-swiat/

@bserVeR - %

Witamy w kreatorze instalacji

@ bserVeR

(&) cAD PROJEXT K&A

Rys. 14— ekran startowy instalatora

BbserVeR = %

Zapoznaj si¢ z umowag licencyjng

Umowa licencyjna na uzytkowanie aplikacji obserVeR
zdnia 11 marca 2019

§ 1 Licencja na uzytkowanie aplikacji observeR

Firma CAD Projekt K&A spotka jawna z siedziba w Poznaniu (Licencjodawca) udziela licencji uzytkownikowi
Oprogramowania (Licencjobiorcy) na warunkach okreslonych ponize].

Instalujac dowolng wersje Oprogramowania, wyrazaja panstwo 2gode na warunki tej licencji. Jezeli nie
wyrazajy pafstwo zgody na jakikolwiek z warunkow tej licencii, nalety zrezygnowac 2z instalacji
Oprogramowania,

Oprogramowanie dostarczane jest w formie ,takiej, jakie jest”. Llcenqoblor(a bierze na siebie wszelkie
ryzyko, wynikajace z jego uz L oraz dystry nie udzielaja
adnej gwarancji oraz rekojmi, ze oprogramowanie jest odpowiedniej |akosc: bedzie dziataé prawidtowo
oraz ze spetni oczekiwania Licencjobiorcy.

@ﬂ(

[ Akceptuje tresé umowy licencyinej

Rys. 15—wymagana jest akceptacja umowy licencyjnej

Po zapoznaniu sie zumowa i zaznaczeniu zgody, nalezy wybrac przycisk ,,Dalej”. W kolejnym kroku mozna wskazac
miejsce, w ktorym aplikacja obserVeR ma zostac zainstalowana, po wybraniu przycisku ,,Przegladaj” (Rys. 16).
Nastepnie nalezy wybra¢ przycisk ,,Zainstaluj” i odczekac od kilku do kilkunastu sekund, gdy program bedzie sie
tadowat. Przebieg procesu bedzie widoczny na pasku postepu (Rys. 17). Po zakoriczeniu instalacji wyswietli sie
plansza koricowa, ktdrg nalezy zamkna¢ przyciskiem ,,Zakoncz” (Rys. 18).

Uwaga! Instalacie mozna przerwa¢ w dowolnym momencie, jednak w takim przypadku aplikacja obserVeR nie
zostanie zainstalowana.
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BbserVeR - X

Wybierz katalog docelowy

| C:\Program Files (xB6)\ObserVerl |

=== [ | N

Rys. 16 —wybor lokalizacji zapisu aplikacji

@bserVeR = %

Postep instalacji

| |

Rys. 17 — postep instalacji mozna sledzi¢ na pasku, trwa od kilku do kilkunastu sekund

@bserVeR - X

Instalacja zostata zakoriczona pomyslnie

Drigkujemy za wybranie
www cadprojekd com

&) cho prOJEXT K2

Rys. 18 —ekran informujacy o pomysinym zakoriczeniu instalacj
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10.2. Instalacja przy uzyciu paczki z instalatorem i przyktadowym projektem
Po pobraniu paczki ZIP z instalatorem i przyktadowym projektem z naszej strony internetowej (aby jg znalez¢,
wystarczy wyszukac hasto: obserVeR), trafita ona automatycznie do folderu ,,Pobrane”.

» PaczkaDemoObserVeR.zip 0%

& Instalator aplikacji ObserVeR z projektem!

Rys. 19 — pobieranie paczki z instalatorem z naszej strony internetowej

Proces instalacji przebiega analogicznie do procedury opisanej w punkcie 7.1 (instalacji przy uzyciu instalatora
zlinku), z tg réznica, ze wymagane jest dodatkowo rozpakowanie paczki ZIP przed rozpoczeciem instalacji (Rys. 20).

= | Pobrane

=

3 Ten komputer
%] Dokumenty
b Muzyka
“J Obiekty 3D
=] Obrazy
- Pobrane
[ Pulpit
B wideo
== archiwum (\\back
= katarzyna (\\back
i Dysk lokalny (C:)

= Dysk lokalny (D)

1 element

Narzedzia gtéwne  Udostepnianie  Widok
€« ~ 4 & > Tenkomputer > Pobrane
~ =
f@ OneDrive Harsn
¢ PaczkaDemoObserVeR

v <

1zaznaczony element. 61,1 MB

Narzedzia fold... — o X
Wyodrebnianie (2]
v & | Przeszukaj: Pobrane P
Otwérz
Otwérz w nowym oknie
Wyodrebnij wszystkie...
7-Zip > Otwérz archiwum
CRC SHA > otwérzarchiwum >
M\ Select Left Folder for Compare Wypakuyj pliki...
Vo Szukaj wirusow Wypakuyj tutaj
K Sprawdz reputacie w KSN Wypakuj do "PaczkaDemoObserVeR\"
Va Kaspersky Application Advisor Testuj archiwum
Dodaj do archiwum...
Przypnij do ekranu startowego A
o % Skompresuj i wyslij e-mailem...
(L jostepni
i Dodaj do "PaczkaDemoObserVeR.72"
Otwérz za pomoca.. : S
presuj do "PaczkaDemoObserVeR 72" i wyélij e-mailem
Udziel dostepu do > Skompresuj do “PaczkaDemoObserVeR zip" i wylij e-mailem
Przywr¢ poprzednie wersje T

I
Rys. 20 —wypakowywanie plikdw z paczki

11.Zmiana wersji jezykowej

Aplikacja obserVeR jest dostepna w siedmiu wersjach jezykowych: polskiej,

angielskiej, hiszpanskiej, czeskiej, wegierskiej, stowackiej i rosyjskiej.

Jezyk mozna zmieni¢ w dowolnym momencie, wybierajac go z rozwijane;j listy

w prawym gérnym rogu okna aplikacji (Rys. 21).
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Tel. 61 642 90 82 ..61 662 38 83

WSPARCIE TECHNICZNE

Masz jakiekolwiek pytania albo watpliwosci?
Skontaktuj sie z naszym serwisem

e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

lub poszukaj informacji w ,,Centrum wiedzy”
na www.cadprojekt.com.pl

15



CAD PROJEKT K&A

CAD Projekt K&A Sp.J. Dgbrowski, Sterczata, Stawek
ul. Rubiez 46 | 61-612 Poznan

tel. +48 61 662 38 83 | fax +48 61 642 94 55,
biuro@cadprojekt.com.pl | www.cadprojekt.com.pl

IntelliCAD and the IntelliCAD logo are registered trademarks of The IntelliCAD
.,'.mn Technology Consortium in the United States and other countries.



