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1. Wstep
Dz i e kiobsaryeRmdkzarcg ip r praeywykonane & programach
CADDecd RO or az CAD Decor i CAvDwitkal c |
nej r zeaaywikstansacimbol gaglach HTEIWHURMHTC
VIVECosmos umozI|l i wi ajgcych swobodne N
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Rys. 1. Gogle HWO/E

Apl iodbsereRngo zmmcost epni ¢ odbiorcom prouymatzibowwi é@bgce
tatpbvacy. Wraz z instalatorem, wystanym wnapecjya
dostarczy¢ samodzielniejatwypr eoder padigarRreuRadidsity,y a z
a nastepnie wywkwippualbwa@&pDidbp&/&®Rgr am@AD Kuchni e
lub CAD Decor PRrocedugt wor z e ni a przpdstawlardywv pahkel 2, natomiastd o st epni a
apli kacjwpurikciepr oj ekt 6w

2. Przygotowanie i eksport projektu do VR

Aby ut wor zzagezeptbwarkaiwi € R Wi ad o e j,po uzzasipraiekiug ias U & $nAjervo n y
tzebapoddac¢ go r e nRadiosity n o wiy mmeted dig nal maz § k j,Read&’p S ¢ d
(Rys2i r ozmpocesgGobMyiba zee rgsTARIC Przgdernavyecritsdk upewni ¢ -si e,
czona opcjgDiagnostyka i naprawasceny” (Rys2),k t 6r a zabez pi e cwszenig rzzve d- owlyws t
conych powierzchnp owodunigeprcawi dt owy (rpprzzy katda do Stwa keitdhe np @
wiamy na Ry®).Abys p r a wdwe i pér, 0 jcezkyca cew wipmdereeghnien@zmraz ej $¢ do  z
»Ustawienia sceny” w prawym menu u Z funkciji, Pokaz odwrécone powierzchnie” w panelu,,Diagnostyka”

(Rys3).

W celu osiggniecia najbardzi ej oRadioyityrad snigapndveg e f e k
dzone do momentu, w kdalryzre nuleep =Xxamy ajzev yzzphulgrohiizcaz
wy b praydsk,STOP”) (Rys2). Przydt ne mo z eez s odpa zza@pm io wa d ZRay traciggu, o b | i

jednak nal eozdypipcami est adéustzeach |  nabserpeReerpreEentavank ni ac
w formie uproszczonej, ni e do ko nzgnaniepakgnajisayeh] z
wymagan sprzetowych aplikacji). \MserVeReer O@WiRiC®Z SpP

od wyglgdu sceny p oORadpsityzve pwi @wead 2 e raic\j nickidghwyomgamarmo w
jestdostosowa i e p aroadme tart dagbryi osi ggna¢ optymalne efekty

Po wyrender owami ekSasie& rey wn aoldegpzoywpuekdien i m kmiaé jsg mu r o z
¢ z \girtualny spacetWartou n i Ustandanigejwbe zposrednim oopl i meblpdd ekpo
czas ogladani a pr oj ewWtiyhie,spacer¥kBmera eeageidna mzasikedy ilkzatrayrpujet e r
sieco mogtoby zdezorientowadWaitdaat alkz s amgmi etoa
uruchomienitbbserVeRa na ekranie komputeh a mer a aut omatyczni e ustawia
poziomieo c z u dgowmodtiwii € z a w $ w.iNajlepigjvei eroeiae) Sacyimt) wy r e rerdee r 0 we
natak m wt adnjadyp pzeismomiéed, ze w danym miejscu nie z
pomieszczenia jest atrakcyjny.

Po wyrenderowaniu projektu i odpowiedniomiejscowienilk a mer y mozna wyeksportc
W tym cel u nal gPresentapa’vz elj eSvéy rd omezrak {,Eksjbwit yrbjektal’ & papetuz y c i
,obserVeR”(Rysd) . Nastepnie nalezy podaé¢ nazwe 6. | okali
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1 Eksport projektu X
A | > Tenkomputer > Pulpit > projekty VR v/ 8| | Preszukaj: projekty VR »
Organizuj v Nowy folder = @
~
[ Ten komputer
= Dokumenty
D Muzka
¥ Obiekty 3D
] Obrazy Prezentacja Prezentacja Prezentaciasalon  Prezentacja
kuchnia fazienka sypialnia 1
& Pobrane
I Pulpit ' '
B Wideo
== archiwum (\\backupnas) (&)
8B atdzyna (Woackipras) (B) Prezentacja Prezentacja WC
i Dysk lokalny (C) sypialnia 2
= Dysklokalny (D)
& Stacja dyskéw DVD RW (F:) Audio CD S
[NEEY Y |:\ Users\Katarzyna\ Deskiop\projekty VR\Prezentac bawialnia v
Zapiszjako typ: | cpv. v
~ Ui fadery Anul

Rys6 -wpisywanie hazwy projektinskazywanie lokalizacji zapisu pliku CPV

3. Rozpoczynanie pracy z aplikacjg obserVeR

Apl i Bbse/¢gRNnozna uruchomi ¢ na kilka sposobdéw:
A kikajagc dwukrotnie |u,;|kon|e skrétu na pul picie
A uruchamildjkac j € Statpozi omu menu
A ur u c h aplikbbsefVeRexe w lokalizacji programg + 6 w rCAR @ecd®RO, CAD Decor lub CAD
Kuchnie)Rys?7);
A klikajagc dwukrotnie na pliku CPV.
(Y < | ObserVeR - m] X
Narzedzia gtdwne Udostepnianie Widok o
<« v P <« Dysk lokalny (C:) > CADProjekt > CAD Decorv.3.00 > ObserVeR > vd Przeszukaj: ObserVeR r
@ OneDrive A Nazwa - Data modyfikacji Typ Rozmiar
B Ten komputer MonoBleedingEdge T-l‘/’H'JOWS TD:DRE Folder plxkc?w
2 ObserVeR_Data 14/11/2018 10:06 Folder plikéw
&l Dokumenty @ obserVeR 14/06/201811:38  Aplikacja 640 KB
j Muzyka \'_J observer Ustawienia konfig... 1KB
_J Obiekty 3D € UnityCrashHandlerb4 Aplikacja 1394KB
&=| Obrazy \j UnityPlayer.dIl Rozszerzenie aplik... 21768KB
& Pobrane
I Pulpit
B wideo v
Elementy: 6 "E‘

Rys7 —aplikacja obserVeR na dysku komputevamiejscu instalacji programu CAD Decor
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Rys8-0 k n o giéwﬁe pr ogr anpuo dotbascezrovheyiREh wg owgildio kHIT (b e z

Otwieranie plikt Otwieranie pliku
> C\Users\Katarzyna\Desktop\ t CAUsers\Katarzyna\Desktop\projekty VR\
Pulpit blaty DXF Pulpit [ Prezentaga VR salon.cpv 9327 Mb
Pobrane filrmy brane
filmy
rezentacje 3DE
(
[ projekty VR
& plytki
F wizaulizacje Full HD
N wizualizacje 4K
Nazwa pliku Nazwapliku  Prezentacja VR salon.cpv
Otwérz Anuluj Otwérz Anuluj

Rys9—wczytywanie pliku do aplikacji obserVeR

4. Wymagania sprzetowe dla VR

W celu zyskania pewnos$ci, ze komputer jest goto
nal ezy zadba¢ o zgodno$¢ z wymaganiami HKQEWAEet ow
i HTC VIVE Cosmos (https:/mww.vive.com/us/ready) or az z wymagani ami dl a na
Render PRQifps://cadprojekt.com.pliwymaganigystemows-sprzetowe}.

5. Instalacja oprogramowania VIVE

Warunkiem korzystania z gogfC VIVE / HTCVIVECosmosj e st zai nst al owani e ni ez
ze strony producenthttps:/Aww.VIVE.com/us/setup/VIVE/  z a kootaHEQMIVE( | est t o | ede
instalacji). Instalator VIVE sprawdizéshkiowni ez, wy
stosowna informacja (Rys. 11).



https://www.vive.com/us/ready/
https://cadprojekt.com.pl/wymagania-systemowe-i-sprzetowe/
https://www.vive.com/us/setup/vive/
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O VIVE - X

Komputer moze nie by¢ przygotowany do obstugi urzadzenia
VIVE

Niektére skladniki komputera nie spelniajg zalecanych wymagan. Moze on nie dziata¢ prawidiowo
z urzadzeniem VIVE
Sprawdz w witrynie vive.com. Mozesz takze wykonac
test w celu uzyskania szczegélowej analizy systemu pod katem
obstugi urzadzenia VIVE
Grafika Karta graficzna moze nie dziatac prawidlowo z urzadzeniem VIVE
Procesor
> € @ Zakoncz konfiguracje ) Dalej )

Rys.1k omuni kat o brakuobstowbs$sVYR, kempwt et hadyp przez

6. Przygotowanie zestawu HTC VIVE

6.1. Opis elementéw zestawu HTC VIVE

W s kit adHTGVWBMcahwvoud z g :

A gogle, ktore widz umieszcza-
cy paséw mocuj alywy he g &ladomséen
soczewek od ocomuaw ubadpichog®d

A kontrolery, Kkt 6mndoapadardavaniatpe projgkei
wystarczy jeder(Rys. 10)

A stacja dokujagca (Link igBgamiyspo

. v,

sOb opisany w instrukcji dot Rys10- wirtualny spacer
podpiaé do gniazda zasilania w goglach HTGVE
A dwie stacje bazowe (|l okal i zantaodriyz)uj ac zpyotio zreenjiees

6.2. Przygotowanie i kalibracja przestrzeni dla zestawu HTC VIVE
Aby méc komf orHICWIMEp tteywhdéa gapgkwni ¢ odpowiedni g i
ja: usung¢ waupelwkhni € prn zes zleodw piobli zu sg dostep

dokujgcej i stacji bazowych. Stacje bazowe nal e:
pokoju), w odlegtosci ni &kowioeRs mejtrmiwz (Powgzredw
kach |l ub statywach). Obszar korzystania z gogl:i
krywaé¢ sie wzajemnie. SzczegO6lt ownnepmpdatre infipnacgsva dt o

d o s Eemaptoniehttps:/support.steampowered.com/steamvi/HTC Vive/

Przed przystapieniteebas Hal wbr bwat npgpesprneyobsaar W z g
jestdodyspaycji mozna skor zy s énietryglubpunkyolego (np.d k lo5jmetra)(\Wigierw 3
szymprzypadkmo zomlaodzi ¢ po cat y m—awy zdnoa cnzoonmeynnt uo bwsyzsaw izeet |
oznaczajaceaejp.| &go agrepair agaw@ édraiged mki | ka krokdéw w
punktu (granica bedzie wyznaczona przez btekitny
ry kalibracji zostang wys$ whuvzéetvwaHIG®/IVEna ekr ani e kot


https://support.steampowered.com/steamvr/HTC_Vive/

7. Przygotowanie zestawu HTC VIVE Cosmos

GogleHTCVIVECosmosni e posiadajag w zeBelheneskitad] zedtaww
stronie internetowej producentaattps:/Amww.vive.com/eu/product/ivivecosmos/specs/ | n zdstanHTEC j g ¢
VIVECosmosp r 0 S i my p ost evpkazen@mipradgcenthni e z e

8. Poruszanie sie po projekcie w wirtualnej rzeczywistosci

Poruszanie w aplikacji ,ebgal ¥2Ro $widkzlkohaystezagegjdiC r 6 z
VIVEHTCVIVECosmos czy ogl gda projekty VR na zesthjeaaunmne Kk on
walternatywnym$ wi eci e, w kt 6rym wspnewskdilBvi mko par iy ¢ es4d
wl00%o dpowi ada temu ze Swimbansawsbedgbe [Vat evhiagmz
skdérze dos$wiadczajagc tego, jaka bedzie ergonomi
kgt, oceni ¢ estetyke ain.wy addea gp asl pa g pajakaR ano 2
na ekranie komputera, do wybosudwa tryby poruszanigspacer” i ,,kamera swobodna”, a do przemieszczania
uzywa sie mWszysit kkleawipatswby. poruszamnild82szczego!

8.1. Poruszanie sie w goglach HTC VIVE

Uz y wa j widz maydo dyspozytiy | ko j eden swoddldnyor wizamiad ny s
jekcie (takze w przypadkuwangedya szkhimd ddaig seivegss oek 02 c k
widza i nas$laduje rzeczywiaitie,r wshkysakoly zwi @awiy
gtowg itp.). PhbhwEnt@gpzeyanzpgcmyzkooizr ¢ Ia manal kvivad k
on t el e moychmigscw pemiedzezenibterowanie kontrolerem polega oalowaniu wodpowiedne

punktyw projekcie o ich wskazaniwy § wi ®izd @) gane okr egi ) i kantolgreeani u
pr zyci wsykelowanifweleportnap o d g | g d z i peo dkSowni vepouliédei peaicigk. Ni e na
teleportowaé¢ sie w nieznang przestrzdntkbdjacaza $
wy s [mepin afyunkcji,resetujwidok”, aby punktizo €z gitok owego) .

Podczas wirtualnego spaceru w goglachmprzenik&przezz a mk mrizvwg t & idnnegprzegzody; jednak
najbardzi ej korzystna jest sytuacj a, gdy moeday
sprawdzi ¢si € oz azaijidi jsei e —-preemanweegyzeydyke tra
(np. szafy lub $cianmggtsabdeb aviwmyjagc iza dpatzaauidarnmisae
zZ powrotem do wrAdtyr paizEeosiiegscza ziemna. konsdkgnagspee
zfunkcji teleportacji, cel uj yozpwmemeseEissice ,p ov skda hda
(uzywajgc teleportacji).

8.2. Poruszanie sie na ekranie komputera (bez podtaczonych gogli)
W wersji bezgogli HTG/IVE/ HTC VIVE Cosmdso s t e p n e @uszdnia,apacér’rorad) kamera
swobodna”, aporuszani® d b y wpar zsyi gu zy«ii s Klawszyentyrszayt ek na kIl awi a

8.2.1. Poruszanie w trybie ,,spacer”

Tryb,spacer”j e st dwsnyawinagy ,si € aut omatyczni e ponaekanie ho mi
komputerar oz poczyna si e na pwzmioanji £c Wavetab ¢ islaioaagmep odt o
menciewyeksportowaia plikuCPM j est t o $redni a wysokos$ ®Pouszareu  wi
zachodzi nawstpatzy, p dpyizomiuva &tbanaklawiataza)} ezkaws ze z
sarmpa edkNestnai gnozpi zveskamercy aw g Wirgie dpacdyzachodatadtiola

kol izji i ney ezswi gpmkidniepwemmgbies c i,aaamk ni eatne dzrazdwiie i nn
(tak, jak w prawdzivyra y cle §jdiniakw  pr oj e k c iotwartednrazjwdi u,j gt 030 BgEez hik o wn i
przejs¢ do kol(pdewar polki eomare adpowibdaiaszerofon e


https://www.vive.com/eu/product/vive-cosmos/specs/
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W trybie spaceru mozna —-wdymecelzalcedy swhtoawii & kames
szczy u schodowtrnaukyédwsaruatr &) aKgmpraemedsiceclpsi:
W sposo6éb przypomiwnaj acy kroczenie (skoko

Do rozgladania sie we wszyétwwkhielh Hbegdnkatchnéwbe
Mozna jednoczednie korzystaé¢ ze strzatek na kIl a
myszy (obradcaya@lcn& asnmerrenev, tak jakby idagca post a

8.2.2. Poruszanie w trybie ,, kamera swobodna”

Podczas oglgdania prdpopwwhkt dwmVRoman kyd mptrihg,Bpaca’™e pw z €

na tryb, kamera swobodna” i z powrotemW c hwi I i zmi any trybu kamer a m

(po powrocie dspaceruvr 6 ¢ i na p Orgbkamery sdobddinejcrmo)z.1 i wi a przeni ka

suf it yiinnegbiektdv wajgkcieco r az ni es kr graevaan e [krazrerfopeszie g 6 r ¢

sie w pionie moze zachodzi ¢ na dwa sposoby:

A skokowo, z wykorzystanigonawego przyciskumyszya | ezy naci snag¢ p rszuyncgiés kmy sp
w przéd (kamera uniesiesisd)e; wyzej) lub w tyt (kar

A pt y pokiemwanukameyw go6re | ub w dot przy uzgmymnua<clieswe
ni esctirud &b Jkna klawiaturze-w tym przypadku kamefla e d z i ewsd u roentegostamie k t 6 r
skierowana.

PRZYCISK TRYBY OPIS RUCHU W OBSERVERZE NA EKRANIE KOMPUTERA
Lewy - Spacer - obracanie we wszystkich ki ¢
przycisk myszy - kamera swobodna
Prawy - kameraswobodna " przesuwanig kamery 9 0 r e konieczme jeﬂxbzyFrzymanie
przycisk myszy przycisku i przesuniecie my
Strzatki na - spacer - poruszanienabokis t r z at k i< =poraa dogrzadie do
klawiaturze - kamera swobodna tytu (stre®t ki gora/dot:

'gF3FH 2 LINJeL) Rldz g@R2alGFyAl aiat LRTF LRYAS

Fdzy1 02l oaNBaSidee é6AR21¢3x {(GsNF LINT &@sNFOF 11 Y

8.3. Menu aplikacji obserVeR

Do st eqgpajvwooBsérVeRzez mi eni a sie w zaleznos$ci od tego0, CcCz
nie komputera, c z WICVIVEIBbHICWIVE Cosmbsy z m aviidgapage znaianygrybgdo e
ruszanip W p o n izanezanpzestaaidniewszysti ch opcj i i i nikastosowanzj e o
OPCIA DOSTEPNOSC OPIS
) wezytaj plik - zgoglami -umozl i wia wybr ani eaprgzéniokany (irfmrd
- bezgogli cje na temat twor zenwpankgel2i ko6
- bezgogli - kamerave d rnuaj est at ej wysokos$ci 117
-poruszanie zaghagzi &iawi azy
nych w tabelce w punkcie 522,
-nie mpoze@mi kaz Sciany i zamkn

-mozna przechodzi ¢ miedzy pon|
dzwior az chodz;i¢ po schodach




- bezgogli -w tym trybie kamera moze pr Z
na inng kondygnacj e;
-mozmrazemi xazx sufity, podt ogitd

- zgoglami -funkcja pomocna gdy kameewnsz
bez gogli obiekinpd cy)an uzyt kowni k n izvéedzang,

[,
v .
2\
‘e}
) pomoc

] kamera swobodna

-przenosi kamere do wnetrza p

- zgoglami -wyswietla wskazéwki dotyczace

- bezgogli jaca instrul®cje obstugi (Rys

-ikona ta wyfjawweétrl esmieuppomocy

-zgoglan?i -po jej wybraniu uzytkownik Z
- bezgogli kt 6ra otwiera sie w przegl ad
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do Internetu);

- zgoglami -w prawym @ge&rrmynm rmmguna rozwin
- bezgogli jezykowych;
-jezyk aplikacji mozna zmieni
A - zgoglami -po kliknieciu na te ikone wy
(Li') - bezgogli nej wersji obserVeRa (mozna

na przyciskpomin”);
- ikkonatani e bedzjesdiosbkpaa¥VaRowa
aktualizatora programu CAD Decor, CAD Kuchnie lub CAD Decor|

Poruszanie Obracanie — — Gora/dot

JE1l

Rys12—pomoc aplikacjiobserVeRv | ewy m goérnym rogu iwisd@dzicg ei kona ot w

10
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9. Udostepnianie aplikacji obserVeR i projektow

Abypr zek hiz att omwbseaVgrloraziowogyoeky,nal ezy ipmnpeseygt &aénk d
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/inne/obserVeR Installer.exazsamodzielnieitworzone pliki CP¥ projekta

mi VRdo zwiedzeniaP i ki CRB Wi end doinalnymseawerze dow mi any, pria kpmwzy kt
Dropboe (https:/mww.dropbox.com), Microsoft OneDrivehttps://onedrive.live.com/about/plpl/) lubDyski
Googldhttps:/Avwww.google.com/drive).

Link do paczki formacie ZI2 a wi e r aj gabseryeRaiipnrszt yakl taat dopregt pr 6jvek ez d
pobrania naszej stroginternetowej: https://cadprojekt.com.pl/aktualizactaplikacjiaobserverwirtualny-swiat/.

Klient powi ni e robsaVeRwn sstpalsadvba @ pdQslaimkya avs ppma&c eéko ni
maneplikiCPW¥Wloze od razu zwiedzaé¢ pomi eszczeHICWEIba ekr
HTCVIVECosmost akze odby¢ w nim prawdziwy wirtualny sp:

"ol 3FH % Nbogy2 | LX Al HR2ZAGCOMBENESWE Za oA AWNP
oferujemy wsparcia w tym zakresie.

10. Instalacja aplikacji obserVeR na komputerach Parnstwa klientéw

Panstwa kIl iencobser'ieRagg kemzpnstajgwae otr zypoaxaneg go |
Z naszej strony paczki z i nst a01idG2opisuemy procepinstalacik + a d
w obu tych przypadkach.

10.1. Instalacja przy uzyciu linku z instalatorem
W sytuacji, gdy kligrotrzymd! i nk z i nstal at omozens k poa &k | mikeji ce uz a
(Rys13).

Zapisywanie jako X
- “ 4 ‘i > Tenkomputer > Dysk lokalny (C:) > v &| | Przeszukaj: Dysklokalny (C:) 0@

Organizuj Nowy folder

D Muzyka A Nazwa o)
B Obiekdy 30 CADProjekt
=] Obrazy Intel
& Pobrane Kopier
[ Pulpit Perflogs
B Wwideo Pliki programéw (x86)
[ Fil
== archiwum (\\backupnas) (A:) rogram Hiles
K bk 8 totalcmd
- kat: 3
== katarzyna (\\backupnas) (B:) Usytkownicy
“aes Dysk lokalny (C:) Windows 21.02.201913:43 v
= Dysk lokalny (D) v < >
Nazwa pliku: | T TS E o
Zapisz jako typ: | Application v
~ Ukryj foldery Anultj

Rys13—-wskazywanie miejsca zapisu instalatora pobieranego z linku
Aby ur uc ho mobserveR indtallecexey mpdli &zy kli kngé¢ na niego d\
szy. Pojawi sie ekrdan Powkt akDa§f’eviyisavti gt df oisale( RY ¢
licencyjng do %aakceptowania (Rys. 1
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https://cadprojekt.com.pl/zasoby/inne/obserVeR_Installer.exe
https://www.dropbox.com/
https://onedrive.live.com/about/pl-pl/
https://www.google.com/drive/
https://cadprojekt.com.pl/aktualizacja-aplikacja-observer-wirtualny-swiat/

@bserVeR - %

Witamy w kreatorze instalacji

@ bserVeR

(&) cAD PROJEXT K&A

Rys. 4—ekran sartowy instalatora

BbserVeR =t

Zapoznaj si¢ z umowag licencyjng

Umowa licencyjna na uzytkowanie aplikacji obserVeR
zdnia 11 marca 2019

§ 1 Licencja na uzytkowanie aplikacji observeR

Firma CAD Projekt K&A spotka jawna z siedziba w Poznaniu (Licencjodawca) udziela licendji uzytkownikowi
Oprogramowania (Licencjobiorcy) na warunkach okreélonych ponizej.

Instalujac dowolng wersje Oprogramowania, wyrazaja panistwo zgode na warunki tej licengji. Jezeli nie
wyrazajg panstwo zgody na jakikolwiek z warunkow tej licencji, nalezy zrezygnowac 2z instalacji
Oprogramowania

Oprogramowanie dostarczane jest w formie ,takiej, jakie jest". Llcenqoblor(a bierze na siebie wszelkie
ryzyko, wynikajace 2 jego uz L oraz dystry nie udzielajg
adnej gwarancji oraz rekojmi, ze oprogramowanie jest odpowiedniej jakoscn bedzie dziataé prawidtowo
oraz ie speini oczekiwania Licencjobiorcy.

[]:ﬂ(

[ Akceptuje tresé umowy licencyinej

Rys. B—wymagana jest akceptacja umowy licencyjnej
Po zapoznaniu sie z umowg i ,Daeff.z nW& ckzcelne jun yzrg okdryg k n
mi ej sce, w obsereRnyam zaopsl ti akéa czj agibraniu praytisky Rvzaghydaj’ (Ryp. ). w
Nastepni e nal gzaingtalufiy bo dcz ok ad cod kki | ku do kil kun:

t adowat . Przebieg procesu bedzie widoczny na pa
plansza koncowa, Kkt Ojzaona’Rlysel8)y zamkngcé¢ przyci ski e

UwageH Lyadlfloat Y20yl LINISNBIS 6 R2g2fyey Yz
zostanie zainstalowana.
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Instrukcja obstugi a

BbserVeR - X

Wybierz katalog docelowy

| C:\Program Files (xB6)\ObserVerl |

=== [ | N

Rys.6—-wy bo6r | okalizacji zapisu aplikacji

@bserVeR = %

Postep instalacji

| |

Rys.I-postep instalacji mozna $|l é&uhdi ¢ na pasku, tr\

@bserVeR - X

Instalacja zostata zakoriczona pomyslnie

Drigkujemy za wybranie
www cadprojekd com

&) cho prOJEXT K2

Rys.8—ekran informujacy o pomy$lnym zakonhczeni
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10.2. Instalacja przy uzyciu paczki z instalatorem i przyktadowym projektem
PopobraniupaczkZ | Pz i nstalatorem i przykt adowyan pmalj e
wystarczy whsesveRytkraaf ihtass + mn do folemy,Pebrae® y c z ni e

» PaczkaDemoObserVeR.zip 0%

EFA PROJEKTANTA

& Instalator aplikacji ObserVeR z projektem!

Rys. ®—pobieranie paczki z instalatorem z naszej strony internejow

GALERIA POMOC

Proces instalacjprzebiega analogicznie do procedury opigamgunkcie7. 1 (i nst al acj i prz

zlinku)z t g réznicag, ze wymagane pjrezsetd d oodzaptokcazv@a ireonz p
¥ | [F [ ] = | Pobrane Narzedzia fold... = =) X
Narzedzia gléwne  Udostepnianie  Widok Wyodrebnianie (2]
« ~ 4 & > Tenkomputer > Pobrane v ©| | Przeszukaj: Pobrane P
A . =
@ OneDrive Harsn
R T ¢ PaczkaDemoObserVeR Pt
[Z Dokumenty Otworz w nowym oknie
b Muzyka Wyodrebnij wszystkie... 1
J Obiekty 3D 7-Zip 2| Otwérz archiwum
& Obrazy CRCSHA > Otwsrarchiwum >
& Pobrane ¥\ Select Left Folder for Compare Wypakuj pliki...
[ Pulpit Va Szukaj wiruséw Wypakuj tutaj
B Wideo IK Sprawd? repitacie w KSN Wypakuj do "PaczkaDemoObserVeR\"

= archiwum (\\back
= katarzyna (\\back
% Dysk lokalny (C)

w= Dysklokalny (0:)

1 element

1zaznaczony element. 61,1 MB

Vi Kaspersky Application Advisor

o

Przypnij do ekranu startowego
12 Udostepnij

Otwérz za pomoca.

Testuj archiwum
Dodaj do archiwum...

Skompresuj i wydlij e-mailem...
Dodaj do "PaczkaDemoObserVeR.7z"

Udziel dostepu do

Przywré¢ poprzednie wersje

>

Rys20-wy pak owy wan

11.Zmiana wersji jezykowej
AplikacjaobserVeR| e s t
angiel skiej,

Jezyk

mozna
W prawym goérnym

dostepna w si

j do "PaczkaDemoObserVeR.7z" i wyslij e-mailem

Skompresuj do *PaczkaDemoObserVeR zip" i wylij e-mailem

%e plikéw z paczki

edmiu

hiszpanski ejieg <czes
zmieni ¢ w dowol nym EN
rogu okna aplik ES
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Tel. 61 642 90 82 ..61 662 38 83

WSPARCIE TECHNICZNE

Masz jakiekolwiek pytania albo watpliwosci?
Skontaktuj sie z naszym serwisem

e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

lub poszukaj informacji w ,,Centrum wiedzy”
na www.cadprojekt.com.pl
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