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Instrukcja obstugi modutu Dokumentacja

WSTEP

Niniejsza instrukcja opisuje zasady tworzenia dokumentacjitechnicznejw programach CAD Decor PRO3.1.1,
CAD Decor 3.1.1i CAD Kuchnie 7.1.1.

Dokumentacja jest generowana automatycznie i moze by¢ dowolnie dostosowywana do biezacych
potrzeb pod katem zawartosci i wygladu. Moze zawierac przyktadowe wizualizacje, rysunki techniczne,
rzuty podtdg i plytek, przekroje z wyposazeniem lub bez, automatycznie generowane lub samodzielnie
tworzone ktady scian lub fragmentéw projektu, rysunki blatdw i szafek kuchennych, a takze rysunki
zbiorcze —w dowolnej liczbie i kolejnosci. Wyboru niektdrych tych elementéw dokonuie sie juz podczas
wstepnej konfiguracji, natomiast ktady i przekroje tworzy sie juz po wygenerowaniu dokumentacii.
Wszystkie strony mozna edytowac i dostosowywac do aktualnych wymagan, w tym takze zmieniajac
potozenie elementdw wyposazenia bez ingerencji w projekt. Oktadziny i farby, szafki, blaty oraz wyposa-
zenie mozna wyswietla¢ w formie liniowej lub z teksturami. Modut dokumentaciji oferuje réwniez funkcje
dodawania dowolnych ksztattéw, kreskowar, wymiardw, grafik, dowolnych tabel, tekstéw i odnosnikéw,
jak réwniez fatwego zarzadzania skalg oraz wielkoscig arkusza w przedziale od A5 do A0, dla kazdej strony
zosobna.

2yczymy mitej i owocnej pracy z naszym oprogramowaniem!
Zespot CAD Projekt K&A

Prawa autorskie
Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wiasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybudja i/lub modyfikowanie ponizszego dokumentu
jest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy instalacji programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URLiinne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, moga ulec zmianie bez powiadomienia. Firma
CAD Projekt K&A zastrzega sobie réwniez mozliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcjonowania wspardia technicznego bez uprzedniego powiadomienia.
W przypadku koniecznosd zmiany numerdw telefondw stosowne informacje podawane beda na naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.
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Instrukcja obstugi modutu Dokumentacja

1. Uruchamianie modutu Dokumentacja
Dostep do modutu uzyskuije sie w wizualizadji, przy uzyciu ikony ,,Dokumentacja” ' na gornym pasku (Rys. 1).
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Rys. 1—gdmy pasek ikon w wizualizacji, pod$wietlona ikona ,, Dokumentacja”
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Rys. 2 —pasek ikon ,,CAD-Kuchnie” w programach CAD Kuchnie i CAD Decor PRO

wajac ikony ,,Dokumentacja” & ng pasku
narzedziowym ,,CAD-Kuchnie” (Rys. 2).

UWAGA

Po uruchomieniu modutu Dokumentacja z poziomu Srodowiska CAD, uzytkownicy programéw CAD Kuchnie
i CAD Decor PRO znajdg dodatkowy przycisk w lewym dolnym rogu okna, za pomoca ktérego mozna przejs¢ do
wezesdhiejszej, archiwalnej wersji dokumentadji technicznej.

1.1.Zaktadki okna ,,Nowy dokument”

Po uruchomieniu modutu jako pierwsze otwiera sie okno ,,Nowy dokument” (Rys. 3), w ktérym mozna skonfigurowac
dokumentacje. Okno to jest podzielone na cztery zaktadki: ,,Dane projektu”, ,,Autogeneracja”, ,,Tabelki” i ,Zaawanso-
wane”, opisane ponizej, oraz przyciski umozliwiajace wezytanie poprzednio utworzonej dokumentacji lub wyge-
nerowanie nowej. Domyslnie po otwarciu okna prezentowana jest zaktadka z opcjami autogeneracji, ktére opisano
w punkcie 1.2.

N okument

Dane projektu Autogeneracja Tabelki

Dane projektu

Nazwa dokumnentu:
Projektant:

Inwestycja:

Inwestor:

Logo

Wezytaj obraz

Usuri obraz

CAD PROJEKT K&A

Rys. 3—okno konfiguracji dokumentacji, zaktadka ,,Dane projektu




Zaktadka
,»Dane projektu”

Zaktadka
,JAutogeneracja”

Zaktadka ,, Tabelki”

Zaktadka
Zaawansowane”

W tym miejscu (Rys. 3) mozna uzupetnic informacje, ktore beda wyswietlanie w tabelce, dotgcza-
nej do dokumentacji (nazwe projektu, dane projektanta, inwestycji i inwestora). Mozna tu takze
wezytac logo firmy —wystarczy klikngé przycisk ,,Wczytaj obraz” i wskaza¢ plik JPG, PNG lub BMP
w lokalizacji komputera, a nastepnie wybra¢ opcje ,,Otwoérz”. Wstawione tutaj logo bedzie
wyswietlane w tabelkach, wstawianych do dokumentagji.

W tej zaktadce (Rys. 5). mozna okresli¢ zawartos¢ generowanej dokumentacii (czyli rodzaje stron
w niej zawartych). Do wyboru s3 opcje, uporzadkowane w czterech panelach, opisanych w
punkcie 1.2. Po pierwszym uruchomieniu modutu panel , Wybrane strony” bedzie pusty (Rys. 7),
natomiast przy kolejnych uruchomieniach bedzie pamietany ostatnio wybrany szablon (Rys. 9).

W tej zakladce mozna wybra¢ domysine tabelki, ktdre majg by¢ wyswietlone w dokumentaciji.
Do wyboru sg wzory dla stron zorientowanych poziomo i pionowo (Rys. 4). W sytuacji przed-
stawionej ponizej (Rys. 4) na wszystkich poziomych stronach dokumentacji pojawi sie tabelka nr
1z lewego panelu, a na wszystkich stronach pionowych —tabelka nr 5 z panelu srodkowego. Jesli
orientacja strony zostanie zmieniona, tabelka ulegnie automatycznemu podmienieniu. Po klik-
nieciu lewym przyciskiem myszy na nazwie tabelki, w prawej czesci okna pojawia sie jej podglad.
Po przesunieciu kursora na ten podglad, w lewej czesci okna wyswietli sie jego powiekszenie, co
utatwia podjecie decyzji, ktdra tabelka bedzie odpowiednia.

% Tabelka nr 1 x % Tabelka nr 1 x
% Tabelka nr 2 x % Tabelka nr 2 x
% Tabelka nr 3 x % Tabelks nr 3 s | @& cxo prosexy gea ™™™ omee
suRD AnewTEXTGNCENE
% Tabelka nr 4 x % Tabelka nr 4 5 | s o e
Toar  [rime :
prosexty
= s
% Tabelka nr 5 x % Tabelka nr 5 3 | onoxru
TeMar e i
s
orRATOWALY €30 o
] rabeianrs x o,
ArcTxT
ProwADIACY
B weewr -
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Rys. 4—zaktadka , Tabelki”

Tu mozna zdefiniowac ustawienia: ogdlne, strony, linii pomocniczych i wymiarowych, ptaszczyzn
przekroju oraz grubos¢ obrysu blatéw (Rys. 11). Po zapisaniu nowego dokumentu ustawienia te
bedg wyswietlane w kazdym kolejnym dokumencie, az do momentu ich zmienienia. Aby stwo-
rzy¢ nowa dokumentacje, nalezy uzy¢ przycisku ,,Nowy dokument” - program wczyta wybrane
przez nas strony z nadanymi wiasciwosciami. Jezeli w danym projekcie dokumentacja zostata juz
weczesniej zapisana, mozna uzy¢ funkcji ,, Wczytaj dokument”, a dokumentacja zostanie wyswie-
tlona (mozna jg edytowac).
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1.2. Opcje autogeneracji
W zakfadce ,,Autogeneracja” dostepne sg cztery panele:

Panel
»Rodzaje stron”

Panel
»Wybrane strony”

Panel
»Wiasciwosci
strony”

Znajduije sie tu lista wszystkich dostepnych typdw stron, ktdrych mozna uzyc, tworzac nowy
dokument. Zostaty one szczegétowo opisane w punkcie 18.

Tutaj wyswietlane sg typy stron, wybrane przez uzytkownika do biezacej dokumentacji. Przy
pierwszym uruchomieniu programu pole to jest puste —uzytkownik moze zdecydowac, coma
sie w nim znalezé. Dla utatwienia przygotowano kilka domysinych szablonéw, ktére mozna
wybrac z listy w prawym dolnym rogu okna (Rys. 8). Po wybraniu szablonu bedzie on otwarty
przy kolejnym uruchomieniu modutu. Mozna takze wskazac rodzaje stron samodzielnie, prze-
ciggajac je przy uzyciu myszy (metoda , przeciggnij i upus¢”) z panelu ,,Rodzaje stron”, a niepo-
trzebne usuwac krzyzykiem . Mozna takze usuwac istniejace szablony oraz dodawac wtasne
(Rys. 7), zgodnie z wskazéwkami podanymi na kolejnej stronie.

W prawym panelu, w przypadku dwdch typdw stron, wyswietlaja sie opcje do wyboru:

= dla strony ,Rysunek techniczny” mozna dodac¢ autogeneracje ktaddw Scian, zastgpi¢
okna i drzwi symbolami lub zdecydowad, czy ma by¢ wyswietlana ich tekstura)

= dlastrony,,Blaty” mozna ustali¢ odsuniecie linii wymiarowej, zdecydowac, czy kazdy blat
ma zostac przedstawiony dodatkowo na osobnej stronie (opcja ,,Rzuty blatéw”), a wi-
docznos¢ blatéw w sytuacji, gdy w rzucie z gory ktores z nich sa przestoniete przez inne
(wybranie opcji ,,Pokaz wszystkie blaty” powoduije, ze blaty znajdujace sie na wiekszej
wysokosci stajg sie przezroczyste i odstaniajg blaty znajdujace sie nizej) (Rys. 6).

UWAGA
W przypadku stron innych niz ,,Rysunek techniczny” i, Blaty” panel ten pozostaje pusty.

Tabelki

% Strona - % Strons. " . Wiasciwosci strony )
Ktady O
[g Spis tred [g Spis tresd (o Symbole drzwi i = [0
Tekstura (]
D Pusta strona D Pusta strona x
Rysunek techniczny Rysunek techniczny 3¢
@ Piytia @ Plyti x
Podioga Podloga x
Szafki Szafki x
Szablon z wybranych stron
Blaty Blaty x y
& | szablon A v/
Rysunek zbiorczy Podaj nazwg szablonu
Dodaj szablon Usur
Wezytaj dokument Nowy dokument

Rys. 5—opcje w panelu , Wiasciwosci strony” dla strony ,Rysunek teczniczny”



Tabelki Zaawansowane

P a h nek " -Wfas?nfnscl .s.trnny A
Odsunigcie linii o 01 &
T . . Rzuty blataw (]
Pokaz wszystkie | [0
HmEshTe Blaty x Pokai wszystkie blaty
Rysunek techniczny
Plytki
Podioga
Szafki
Szablon z wybranych stron
Blaty -
| Szablon E v]
Rysunek zbiorczy Podaj nazweg szablonu
Dodaj szablon I Usur

Rys. 6—opcje w panelu ,Wiasciwosci strony” dla strony ,Blaty”

Panel W tym miejscu znajduije sie lista gotowych szablonéw do wykorzystania podczas tworzenia
»Szablon dokumentacji. Mozna dodawad takze wiasne szablony —wystarczy klikng¢ lewym przyciskiem
zwybranych myszy w polu ,,Podaj nazwe szablonu”, wpisa¢ tekst, ustali¢ zawartos¢ panelu ,Wybrane
stron” strony” (przy uzyciu metody ,przeciagnij i upusc”) i klikngé przycisk ,,Dodaj szablon”, a nastep-

nie utworzy¢ nowa lub wezytaé istniejgcg dokumentacje. Jesli ktorys szablon jest zbedny, mo-
Zna go usungc przy uzyciu opdcji ,Usun”.

y dokument

Dane projektu Autogeneracja Tabelki Zaawansowane

Rodz

Spis tresci

Pusta strona

Rysunek techniczny

Plytki

Podloga

Szafki

Szablon z wybranych stron

Blaty

|Wybierz szablon v

@) @) @) @ & & O @) Wy

Rysunek zbiorczy Podaj nazweg szablonu

Doda) szablon Usun

Nowy dokument Anuluj

Rys. 7 —pierwsze uruchomienie okna ,,Nowy dokument” — pusty panel ,Wybrane strony”
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UWAGA

Zapamietanie samodzielnie utworzonego szablonu wymaga otwarcia nowego lub wczytania wezesniej
utworzonego dokumentu. Po wybraniu przycisku ,,Dodaj szablon”, a nastepnie zamknieciu okna ,,Nowy
dokument” kliknigciem na przycisk ,,Anuluj”, nowy szablon nie zostanie zapamigtany.

skument

Dane projektu Autogeneracja Tabelki

[g Spis tresci
D Pusta strona
Rysunek techniczny
@ Pyt
Podioga
Saaki
Szablon z wybranych stron
Blaby
v
s Szablon A
ek zhioresy Szablon B
Szablon C

Szablon D
Szablon £
Szablon F

Rys. 8 —wybor szablonu stron do wygenrowania

kument

Tabelki

Rysunek techniczny 3¢

Rysunek techniczny 3¢

Rysunek techniczny 3¢

¥
i
:
g
CEEEEEL

Podloga Podioga x
Szafki Plytki x
Szablon z wybranych stron
Blaty Rysunek zbiorczy x
| szablan A |
Rysunek zbiorczy |Méj szablan 1
l Dodaj szablon ] I Usur ]

Nowy dokument

Rys. 9 —tworzenie wiasnego szablonu —nadanie nazwy

1
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[; Spis tredci @ Spis tresc x
D Pusta strona . Rysunek tachniczny 3¢
Rysunek techniczny Rysunek techniczny x
@ Plytki Rysunek tachniczny 3¢
Podiogs Podiog x
Szafki Plytki x
Szablon z wybranych stron

Blaty Rysunek zbiorczy x -

lMo’J szablon 1 v

3 Méj szablon 1
mek zhiorczy Szablon A
Szablon B
Szablon C

Wezytaj dokument Szablon D

Szablon E
Szablon F

Rys. 10—wiasny szablon dodany do listy

1.3.Zaawansowane ustawienia dokumentacji

W oknie ,,Nowy dokument”, w zaktadce ,,Zaawansowane” mozna spersonalizowac ustawienia dokumentu. Para-
metry nadane w tym miejscu to tzw. ustawienia globalne — gdyz beda obowigzywaty w kazdym kolejnym dokumen-
cie. Mozna wrdci¢ do parametréw wyjsciowych, klikajac przycisk ®,Przywrd¢ ustawienia domyslne” w prawym
dolnym rogu okna.

ument

Dane projektu Autogeneracja Tabelki
Ogédlne Ptaszczyzny przekroju

Rodzaj wypetnienia Kreskowanie v
Typ kreskowania m

Czcionka opisowa

Rozmiar czcionki opis.

Ukeryj tabelki Kolor wypetnienia I
Jednostki [ milimetry | || Grubos¢ obrysu 1
Miejsca po przecinku Grubosc kreskowania 1
Grubose linii = 1 C_fl_-,' Linie wymiarowe
Ustawienia strony Czcionka Arial v
Format strony A4 ¥| || Rozmiar czcionki = 12 F B[

Orientacja strony [ pozioma o Lewy symbol Standardowa hd
Marginesy K 10[mm] £ Prawy symbol [ standardowa hd
Skala Automatyczna v|| || skok przesunigcia = oaifm] @)

Wartos¢ skali Precyzja szybkiej linii 0,010[m] (&)
Linie pomocnicze Rozmiar znacznika 2[mm] ‘_f;

Linie pomocnicze Od zaznaczenia = ¥ Blaty

Odleghose linii | Gruboié obrysu ',

Wezytaj dokument Nowy dokument

Rys. 11—zakfadka ,,Zaawansowane”

12



Instrukcja obstugi modutu Dokumentacja

Panel Mozna tu wybrac: rodzaj i styl czcionki opisowej (wielkos¢, pogrubienie, kursywa); jednostki odle-
,,0g0Ine” gtosci, uzywane w dokumentagji; ilos¢ podawanych miejsc po przecinku; grubosc linii obryséw oraz
zdecydowad, czy beda widoczne tabelki.

Panel Tutaj mozna ustalic: format, orientacje i marginesy strony oraz skale (automatyczna lub uzytkow-
,Ustawienia nika). Skala automatyczna ustawia sie na jedng sposrdd nastepujgcych wartosci: 5, 10, 20, 25, 50,
strony” 75 lub 100 —w taki sposdb, aby pokazaé catg scene w optymalnym przyblizeniu.

Panel , Linie W tym miejscu mozna wybrac w jaki sposdb linie pomocnicze beda sie pojawiaty na rysunku (od
pomocnicze”  zaznaczenia, od obiektu lub brak ich wyswietlania) oraz ustali¢ odlegtos¢ linii od obiektu.

Panel Do wyboru jest rodzaj wypetnienia (kolor lub kreskowanie), typ kreskowania, kolor wypetnienia
»Plaszczyzny oraz grubos¢ obrysu ptaszczyzn przekroju (czyli Scian oraz elementéw konstrukeyjnych, utworzo-
przekroju” nych z elementéw dowolnych), a takze grubos¢ kreskowania.

Panel, Linie Tu mozna zdefiniowac: czcionke wymiarowa; lewy i prawy symbol (strzatki, punkt odniesienia,

wymiarowe”  kwadrat itd.); skok odsuniecia linii wymiarowej; poziom precyzji szybkiej linii wymiarowej oraz
rozmiar znacznika (wielko$¢ grotu strzatki wymiarowej).

Panel,Blaty”  Moznatu ustali¢ grubos¢ obrysu pojedynczych rzutéw blatéw, wygenerowanych dla strony ,,Blaty”
(po wybraniu opdji ,Rzuty blatéw = Generuj” w prawym gérnym rogu ekranu).

UWAGA

Ustawienia mozna zmienic takze lokalnie, czyli dla aktualnie tworzonego dokumentu. W tym celu, podczas
pracy nad dokumentacjg, nalezy wybrac ikone L »Ustawienia” w gérnym menu. Otwiera ona okno ana-
logiczne do okna tworzenia nowego dokumentu —z tg réznicg, ze na zaktadce ,,Zaawansowane” jest akty-
wny dodatkowy przycisk ,,Eksportuj do globalnych”, ktéry pozwala zapisa¢ nowe ustawienia jako obowig-
zujgce dla wszystkich kolejnych dokumentdw. Funkgja ta znajduje sie w prawym dolnym rogu okna.

2. Poruszanie sie w module
Poruszanie sie w module jest proste i intuicyjne. Przebiega zgodnie z ponizszymi zasadami.

Przyblizanie Zachodzi poprzez krecenie kétkiem (rolkg) myszy (scrollowanie) lub weisniecie kétka i przesuwa-
i oddalanie nie myszy w gore iw dét.

Centrowanie Ustawianie biezacej strony w centralnym punkcie podgladu w domysinej, wygodnej odlegtosci—
widoku wymaga wybrania ikony ,,Wycentruj” z gérnego menu.



Przecigganie
widoku

Zaznaczanie
obiektow
kliknieciem
lewym
przyciskiem
myszy

Zachodzi poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu strony, przytrzy-
manie przycisku i przesuwanie myszy — strona zachowuie sie jak ,,przyklejona” do kursora.

Po nakierowaniu kursora na obiekt (czyli dowolny element strony dokumentacji, np.: pole teksto-
we, model, tabelka, obszar pokryty ptytkami itd.) zostaje zaznaczony na zielono (centralna czes¢
ponizszej ilustracji). Po kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy, obiekt zyskuje rézowy lub
pomararczowy obrys, co jest znakiem, ze mozna poddawac go edycji. Na pomarariczowo zazna-
czane sg obiekty dodawane przez uzytkownika (ksztatty, tabelki, odnosniki, symbole itd.) —-mozna
je skalowac, przesuwac i obraca¢. Na rézowo zaznaczajg sie elementy rysunku podczytane ze
$rodowiska CAD (elementy dowolne, wyposazenie wnetrz, Sciany) oraz elementy strony tytuto-
wej i spisu tresci, ktdrych nie mozna w zaden sposdb przemieszczac, obracac czy skalowac.

Rys. 12 —zaznaczanie kliknieciem: od lewej:1) obiekt bez zaznaczenia, 2) obiekt wskazany kursorem,
3) obiekt po Kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy —widoczne strzatki do przesuwania i obracania

Zaznaczanie
obszarem od
prawej do lewej

Zaznaczanie
obszarem od
lewej do prawej

Zaznaczanie
kilku obiektow
jednoczesnie

Dokowanie
tekstow
i odnosnikéw

Po kliknieciu lewym przyciskiem i przesunieciu myszy z jednoczesnym przytrzymaniem przycisku
pojawia sie szary, prostokgtny obszar —zaznaczeniu ulegajg wszystkie elementy objete lub prze-
ciete obszarem w momencie zwolnienia przycisku.

Przy analogicznym dziataniu, poprowadzonym w drugg strone — obszar ma kolor pomarariczo-
Wy, @ zaznaczone zostajg wytgcznie elementy w catosci nim objete.

Mozna zaznaczy¢ wiecej niz jeden obiekt, na przyktad w celu zmiany ich wiasciwosci lub przesunie-
cia ich w ptaszczyznie poziomej (np. w prawo/lewo) lub pionowej (na spdd/na wierzch rysunku —
przy uzyciu opgji z menu podrecznego). W tym celu nalezy klika¢ na nie kolejno prawym
przyciskiem myszy, jednoczesnie przytrzymujac przycisku [Ctd].

Naniesione notatki mozna dokowac do kartki, czyli powodowac, ze przy skalowaniu widoku nie
przesuwajg sie proporcjonalnie wraz zinnymi elementami rysunku, lecz pozostajg , przypiete” do
pierwotnego potozenia na kartce. Umozliwia to opcja ,,Dokuj do kartki” , ktéra jest dostepna we
wiasciwosciach edytowanych tekstéw i odnosnikéw w prawym menu.
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Rys. 13 —zaznaczanie od prawej do lewej—szary obrys
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Rys. 14— efekt zaznaczania od prawej do lewej—zaznaczeniu ulegty obiekty przeciete linig obszaru
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Rys. 16— efekt zaznaczania od lewej do prawej—zaznaczeniu ulegly jedynie obiekty w catosci objete obszarem
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3. Elementy okna,,Dokumentacja”

Okno dokumentacji zawiera:

= dwa paski ikonowe (w géreji lewej czesci okna);

= pole podgladu w centralnej czesci okna, na ktdrym wyswietla sie
aktualnie wybrana strona;

= liste kreskowari i symboli w dolnej czgsci okna;

= panelzwiasciwosciamizaznaczonych obiektéw i strony, a takze listg
obiektéw oraz stron—w prawej czgsci okna.

Bezposrednio pod podgladem biezacej strony znajdujg sie strzatki do
przechodzenia migdzy stronami. Pojawiajg sie tu takze podpowiedzi,
dotyczace pracy z dokumentacja. Na przyktad, po wybraniu funkcji
Prostokat”, pojawi sie podpowiedZ o nastepujacej tresci: ,,Kliknij
LPM, aby rozpoczqc rysowanie prostokgta lub PPM, aby anulowac”.
W tym samym miejscu mozna niekiedy zaobserwowa¢ pomaran-
czowy pasek postepu — podczas operacji, ktdre wymagaja kilku chwil
przetwarzania, takich jak generowanie ktadéw lub automatyczny
zapis projektu (Rys. 20).

( N
UWAGA
Skrét LPM oznacza lewy, a PPM —prawy przycisk myszy.
- J
\
UWAGA

Klikajac na wybranej kategorii na liscie obiektéw w prawym
panelu, mozna dokonywa¢ ich zbiorczej edyciji, jak réwniez
ukryc¢ je w projekcie klikajgc na ikone oka: @».

J

(UWAGA \

W prawym dolnym rogu podgladu strony znajduije sie przy-
cisk ,,Pokaz tabelke”. Klikniecie na niego powoduje wySwie-
tlenie domyslnej tabeli na aktualnie otwartej stronie oraz
zmiane nazwy przycisku na ,,Ukryj tabelke”. Jesli wiec ta-
bela okaze sie jednak niepotrzebna, moze jg tatwo ukry¢

kponownie. /

Instrukcja obstugi modutu Dokumentacja

Wiasciwosci obiektéw (n) i

Rodzaj wypeltnienia || Jednolity kolor |

Kolor wypetnienia |

Kolor i S

Grubosé obrysu 2 al @)

Nie przycinaj plaszczy: [0

Uprosé obrys O

Zamieri na symbol [ zamien

Wiasciwosci strony (A

LY
Pozioma

Kat tu rzutu

Wysokosé przekroju >

Kiady

Sciany

Drzwi

Okna

Elementy dowolne
Elementy wnetrzarskie
Szafy wnekowe
Plaszczyzny przei(roju
Szafki

Blaty

AGD

Kiady

Pozostate

GOO'}OOOOWOOOOO

Podiogi

1. Strona tytulowa

2. Spis tresci

3. Pusta strona

4. Rysunek techniczny

5. Klad A " 4
6. Kiad B " 4
7.Kiad € " 4
8. Kiad D " 4
9. Klad E r 4
10. Kiad F " 4
11.Klad G "4
12. Klad H " 4
13.Klad 1 -4

Dokumentacja

Rys. 17— prawy panel

Kliknij LAM, aby ra

Rys. 19— podpowiedz wyswietlona pod podgladem strony i strzatki do przetgczania sie miedzy stronami

Generowanie strony (19) ...

< 20/ 24 >

Rys. 20— pasek postepu podczas generowania ktaddéw
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4. Menu gérne

To pasek ikon, zawierajgcy podstawowe funkcje modutu. Aby sprawdzié, za jaka opcje jest odpowiedzialna dana
ikona, wystarczy skierowac na nig kursor myszy i pozostawic go w bezruchu. Spowoduije to wyswietlenie etykiety
z nazwa funkgji. Ponizej przedstawiono funkcje gérnego menu.

projekt”

»Eksportuj
do PDF”

l": 1

,,Drukuj”

»Eksportuj
doDWG”

Powoduije zapisanie zmian dokonanych w biezacej dokumentacji. Funkcja dostepna takze pod
skrétem klawiszowym [Ctrl + S]. Po jej wybraniu nalezy poczekac, az program zakorczy zapis.

Umozliwia zapisanie dokumentacji w formacie PDF. Otwiera okno eksportu (Rys. 21), w ktérym moz-
na miedzy innymi wskazac, ktore strony majg zosta¢ wyeksportowane (wszystkie, biezgca lub wybra-
ne), zdecydowad, czy fonty majg zosta¢ osadzone w pliku (czyli czy zestaw uzytych w dokumentagji
czcionek ma by¢ uzyty do wyswietlania i drukowania pliku PDF, nawet, jesli dany font nie jest zains-
talowany na komputerze —w takim wypadku nie beda dokonane zadne podmiany czcionek), skom-
presowac plik i zmienic grubosé linii, wyswietlanych w pliku PDF, proporcjonalnie dla catego projektu.

Lokalizacja pliku

Nazwa pliku | Pfojel;t arani;cji wnetrz Wichrowe téhy 712’:1

Lokalizacja: | C:\Users\Katarzyna\Desktop (=]

Zakresrstron Podglad 1/21

@ Wszystkie strony

© Biezaca strona

Projekt aranzacji wn

Bl ¢ -

© zakres stron

1,2,10-21

np.1,3,5,8-11

Pozostate parametry

Osadz fonty w pliku
Kompresuj plik

Wspétczynnik grubosci linii
= @ caD PROJEXT KEA

<)< 1 )s[2 [2]21]

Zapisz Anuluj

1,10 4+

Rys. 21— okno eksportu dokumentacji do pliku PDF

Otwiera okno wyboru drukarki. Dostepna réwniez po skrétem [Ctrl + P]. tadowanie stron moze
zaja¢ kilka chwil. Szczegdtowy opis drukowania znajduje sie w punkcie 6 na stronie 61.

Pozwala zapisaé biezgcg strone jako plik DWG, ktdry mozna otworzy¢ w programach CAD Kuchnie,
CAD Decor i CAD Decor PRO w celu dalszej edycji rysunku.
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,,Cofnij”,
,Ponow”

»Kopiuj”,
Wklej”

,Usun”

»Wycentruj”

,Ustawienia”

!,,Punkt

koricowy”

g,,Punkt

bliski”

!,,Punkt

przeciecia”

B,,Punkt

srodkowy”

Instrukcja obstugi modutu Dokumentacja

Cofanie i ponawianie operacji. Funkcje dostepne takze pod skrétami [Ctrl + Z] oraz [Ctrl + Shift + Z].
Mozna cofng¢ do dwudziestu krokéw. Cofniecie niektdrych operacji wymaga potwierdzenia (np.
dodawanie i usuwanie stron, zmiana ustawien dla wszystkich stron, generowanie ktadéw).

Kopiowanie i wklejanie ksztattow wtasnych, znacznika poziomu, tekstéw, odnosnikéw, grafik
itabel, wstawionych przy uzyciu lewego menu, a takze naniesionych symboli. Funkcje dostep-
ne takze pod skrétami [Ctrl + C] i [Ctrl + V]. Skopiowane obiekty mozna wklejaé na tej samej
stronie (w tym wypadku po wybraniu ikony ,,Wklej” nalezy wskaza¢ punkt wstawienia kopii,
klikajgc lewym przyciskiem myszy) lub na innej stronie dokumentac;ji (pierwsza kopia wstawi
sie w identycznym potozeniu, co oryginat i z zachowaniem skali; wstawienie kolejnych kopii
bedzie wymagato wskazania kliknieciem punktu ich wstawienia).

Usuwa zaznaczony element. Funkcja dostepna takze pod przyciskiem [Delete].

Ustawia strone w centrum widoku, w domysInej odlegtosci. Funkcja pomocna w sytuacii, gdy
nastgpi nadmierne oddalenie lub przyblizenie strony.

Otwiera okno, w ktérym mozna zmieni¢ ustawienia biezgcego dokumentu (tzw. ustawienia
lokalne), a takze edytowac dane projektu i zmieni¢ tabelki domysine (wyswietlane po wy-
braniu przycisku ,,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu podgladu stron). Opcje ustawien
opisano szczegétowo w punkcie 1.3.

UWAGA

Nowe ustawienia mozna wyeksportowac jako globalne, czyli sprawic, aby w przysztosci
byty uzywane w kazdym kolejnym, nowo tworzonym dokumencie. W tym celu nalezy
nacisnac przycisk ,,Eksportuj do globalnych”.

Kolejna grupa ikon to punkty charakterystyczne, nazywane takze trybami lokalizacji lub punk-
tami przyciggania. Umozliwiajg one osiggniecie precyzji podczas rysowania, nawet w sytuacji,
gdy uzytkownik nie wskaze doktadnie odpowiedniego punktu, poniewaz powodujg docigga-
nie kursora do aktualnie wtaczonego punktu charakterystycznego.

UWAGA

W dokumentacji dostepne sg nastepujace punkty:

= koncowy —wskazuje kraricowy punkt obiektu, np. naroznik;

= bliski —wskazuje dowolny punkt na obiekcie;

= przeciecia —wskazuje punkt krzyzowania (stykania) sie obiektow;

= $rodkowy —wskazuje centralny punkt na prostym odcinku lub tuku.
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! »Ruch

prostopadty”

g »Miarka”

»Tryb

edycji kartki”

Witacza wspomaganie rysowania w trybie prostopadtym (ORTHO), w ktrym ruch kursora jest
ograniczony do kierunku poziomego lub pionowego (kursor jest dociggany do wartosci 0°, 90°,
180°i 270°, co zwieksza precyzje rysowania.

UWAGA

Tryb prostopadty mozna tymczasowo wytgczac przy uzyciu klawisza [Shift]. Wcisniecie i przy-
trzymanie [Shift] uwalnia kursor do rysowania pod dowolnym katem. Po zwolnieniu przycisku,
kursor ponownie bedzie dociggany do wielokrotnosci 90°. Od tej zasady jest jeden wyjatek —nie
da sie skorzysta¢ w ten sposdb z klawisza [Shift] podczas réwnolegtego kopiowania elementéw.

-
UWAGA

Punkty przyciggania majq pierwszenstwo nad trybem ORTHO, tak, jak w srodowisku CAD.
\§

-

UWAGA

W trybie edycii kartki kursor miarki , przykleja sie” do punktu, w ktérym uzytkownik kliknie
prawym przyciskiem myszy i — przytrzymujac przycisk — bedzie przesuwat mysz. Dzieki
temu mozna precyzyjnie ustali¢ nowe potozenie rysunku, np. w okreslonej odlegtosci od

\Iewej krawedzi strony.

Wspomaga réwne ukfadanie obiektéw wzgledem siebie i krawedzi strony. Punkt poczatkowy miar-
ki (x=0, y=0) znajduje sie w lewym gdérnym rogu kartki. O biezgcej lokalizacji kursora miarki informuja
wspétrzedne w lewym dolnym rogu, odnoszace sie do jednostek odlegtosci na kartce.

UWAGA

W trybie edycji sceny miarka moze by¢ uzyta do przesuwania obiektéw. Po zaznaczeniu
elementu kliknigciem lewym przyciskiem myszy, pojawi sie symbol, stuzgcy do przesu-
wania (pomararczowe, skrzyzowane strzatki). Po kliknieciu na niego lewym przyciskiem
myszy, mozna zmieni¢ pofozenie obiektu, przesuwajac mysz. Jesli ikona miarki jest
aktywna, kursor miarki ,,przyklei sie” do tego wtasnie punktu przesuwanego obiektu.

W tym trybie mozna zmieni¢ wiasciwosci edytowanej strony: format (od A5 do AQ), orientacje (po-
zioma lub pionowa) i skale rysunku (w zakresie od 1 do 1000), a takze obrdcic rzut o dowolny kat
(zwyjatkiem rzutéw pojedynczych blatéw). Nie jest natomiast mozliwe edytowanie poszczegdlnych
elementow rysunku.



»Tryb

edycji sceny”

Wartosci skali i obrotu rzutu w prawym menu mozna
zmieniaé¢ na dwa sposoby: za pomocg przyciskéw =
i®, lub poprzez wpisanie ich z klawiatury i zatwierdzenie
klawiszem [Enter] (lub poprzez klikniecie w innym polu).
Skale mozna takze zmienic przy uzyciu myszy. Skierowa-
nie kursora na podglad strony i krecenie rolkg myszy
powoduje oddalanie lub przyblizanie rysunku i automa-
tyczng zmiane skali. Taki sam efekt da wcisniecie i przy-
trzymanie kétka, i przesuwanie myszy w gore i w dét.

Instrukcja obstugi modutu Dokumentacja

Wiasciwosci Y
Whagciwosci strony ()
Format strony AS b
Orientacia strony ‘Pionowa v

Skala 45

Kat obrotu rzutu
Wysokosé przekroju
Klady

Tekstura

Rys. 22— panel , Wiasciwosci strony”
W prawym gorbnym rogu ekranu

UWAGA

Rysunek mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu kartki — przez przytrzymanie wecisnietego
prawego przycisku i przesuwanie myszy. Po ustawieniu rysunku w optymalnym potoze-
niu wystarczy przetgczyc sie na tryb edycji sceny —zmiany zostang zapamietane.

Trybten jest domysiny dla kazdej nowo otwartej strony dokumentadji. ,Sceng” okreslane jest to, co
znajduje sie na aktualnie wyswietlanej stronie dokumentacji. W trybie edycji sceny mozna dokonac
zmian w wygladzie danej strony — np. wstawi¢ wiasne ksztafty, notatki i tabelki, wygenerowac
przekroje i ktady, zmieni¢ wtasciwosci elementdw (np. kolory linii, stopien przezroczystosci) lub prze-
sungé je. W tym trybie mozna takze sterowac oddaleniem kartki, uzywajac kétka (rolki) myszy.

UWAGA

W zaleznosci od tego, jaka strona jest aktualnie otwarta, w trybie edycji sceny w prawym

panelu mogg by¢ dostepne rézne opcje.

Rys. 23 —tryb edyciji kartki, orientacja pozioma, skala 35:1, brak obrotu rzutu
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Rys. 24—tryb edycji kartki, zmienione ustawienia: orientacja pionowa, skala 45:1, rzut obrécony o 45°

5. Zastosowanie funkgiji ,,Ruch prostopadty”
Ponizej opisano dziatanie funkcji ,,Ruch prostopadty” (trybu ORTHO) w przypadku poszczegdlnych operagiji.

Edycja polilinii

Rysowanie polilinii i ktadu
dwodch punktow

Wymiarowanie linig zwykig

Wymiarowanie linig szybkg

Rysowanie przekroju

Przesuwanie elementow

Wstawianie skopiowanego
elementu

Docigga przesuwany edytowany punkt korficzacy do ptaszczyzny poziomej i piono-
wej (uwaga: przy edydji punktéw srodkowych tryb ORTHO nie dziata).

Kursor docigga sie do wartosci 0°, 90°, 180°i 270°, przez cotatwiej je ,,ztapac”.

Nawet, gdy uzytkownik nie trzyma sie pionu lub poziomu, program rysuije linie wy-
miarowe wytgcznie w tych dwach ptaszczyznach.

Program pozwala poprowadzi¢ szybkg linie wymiarowg po skosie, ale sam wymiar
nanosi w pionie lub poziomie.

Dociaga linie do wielokrotnosci 45°.

Dziata wytgcznie w ptaszczyZnie poziomej i pionowej.

Dziata w ptaszczyznie poziomej i pionowej, dzieki czemu mozliwe jest kopiowanie
réwnolegte —mozna wpisywac z klawiatury wartosci odsuniecia (liczac od elementu
oryginalnego). W ptasz zynie pionowej i poziomej w stosunku do oryginatu.
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UWAGA

Aby wytaczy¢ rysowanie w trybie ORTHO lub docigganie kursora, nalezy dezaktywowac ikone ,,Ruch
prostopadty” lub przytrzymac klawisz [Shift] na klawiaturze (wytgcza to funkcje tymczasowo, do
momentu zwolnienia przycisku).

6. Menu lewe

Funkcje dostepne w lewym menu ikonowym przedstawiono ponizej. Niektdre z nich sg dostepne jedynie dla okreslo-
nych typdw stron. Dalsze punkty zawierajg szczegétowe informacje dotyczace tworzenia przekrojéw i kladéw, doda-
wania wiasnych ksztattéw, wymiarowania, a takze wstawiania tekstéw, odnosnikdw, tabel oraz obrazkdw.

X, Wskaznik”

g ,Przekréj”

A  Kiad na sciang”

‘&, Ktad z 2 punktow”

<, Polilinia”
O, okrag”
a ,Prostokat”

D »Wstaw
powierzchnie”

«*, Linia wymiarowa”

# Szybka linia
wymiarowa”

Zikony tej mozna korzystac alternatywnie do przycisku [Esc], w celu odznaczenia zaznaczo-
nych wezesniej elementdw. Jest ona réwniez przydatna przy koriczeniu operadji lub edydji
elementoéw.

Pozwala na tworzenie przekrojéw (prostych lub ztozonych - stopniowych) na wybranych
stronach. Przekroje nanosi sie poprzez wskazanie punktu poczatkowego i koricowego
(ewentualnie réwniez punktéw zatamania ptaszczyzny przekroju) oraz kierunku, w ktérym
przekrdj ma by¢ zwrdcony. Wiecej informacji na ten temat w punkcie 11.

Umozliwia reczne tworzenie kladéw na wybranych stronach — poprzez klikniecie lewym
przyciskiem myszy na Scianie, dla ktdrej ktad ma zostaé wygenerowany (po zblizeniu kursora
do $ciany pojawi sie strzatka wskazujgca kierunek ktadu). Wiecej informacji w punkcie 12.

Druga metoda recznego tworzenia kladéw. W tym wypadku ktad powstaje przez wskaza-
nie kliknigciami punktu poczatkowego i koricowego oraz wskazanie trzecim kliknigciem,
w ktorym kierunku kfad ma byé zwrdcony. Wiecej informacji w punkcie 12.

Pozwala nanies¢ polilinie na wedtug zasad opisanych w punkcie 13.

Przy jej uzyciu mozna wstawiac okregi, zgodnie z zasadami opisanymiw punkcie 13.

Umoizliwia narysowanie prostokatéw na dowolnych stronach. Opis w punkcie punkcie 13

Opcja dostepna wytacznie dla strony ,,Podtoga”. Pozwala na wyodrebnienie dodatkowych
obszaréw na podtodze. Wiecej informacji w punkcie 13.

Stuzy do wymiarowania odlegtosci na stronie poprzez wskazanie poczatku i korica wymiaru.

Stuzy do wymiarowania scian, okien, drzwi oraz szafek kuchennych. W jej przypadku nie ma
potrzeby wigczania dodatkowych punktéw przyciggania, poniewaz program sam rozpozna-
je obiekty (,fapie” odpowiednie punkty w scenie podczas przesuwania myszy i je wymiaruje).
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© »Wymiarowanie
tukow”

+ ,Poziom”

L. »Poczatek plytek”

T »Wstaw tekst”

& Odnosnik”

H »Wstaw tabelg”

& ,»Wstaw obraz”

@ ,»,Dodaj widok do
rysunku zbiorczego”

»Wstaw zestaw
widokéw do rysunku
zbiorczego”

Stuzy do nanoszenia linii wymiarowych dla promieni okregéw i tukéw w przypadku blatéw
oraz ksztattéw narysowanych przez uzytkownika (nie jest dostepne dla elementéw do-
wolnych [np. podestéw] oraz stupdw i Scianek tukowych, wezytanych ze Srodowiska .ACAD).

Znacznik ten mozna wykorzystac do oznaczenia
poziomu elementdw na przekrojach, ktadachirzu-
tach z gdry, np. wysokosdi, na ktdrej na Scianie N LU [0 -
N . Kolor tekstu 1
rozpoczyna sie i koriczy obszar pokryty phytkami. go e ——
<

Po Kliknieciu na ikone wystarczy wskaza¢ punkt, Rozmiar czcionki () 12 @)(B)[1]
w ktérym znacznik ma by¢ umieszczony. Po wsta- - -
wieniu mozna edytowa¢ opis wskaznika i jego Rys. 25— panel whasciwodd znacznika

P poziomu i dwa typy znacznikéw
wiasciwosci w prawym menu.

Czcionka Arial hd|

Jest to symbol dwdch wektordw, dostepny wytacznie dla strony,Phytki”. Stuzy do wyzna-
czenia poczatku ktadzenia ptytek. Mozna umiesci¢ go w dokumentacji w celu wskazania
wykonawcom, od ktérej krawedzi majg rozpocza¢ nanoszenie ptytek. Aby to zrobic,
nalezy klikna¢ ikone i kliknigciem lewym przyciskiem myszy wskaza¢ punkt w projekcie,
gdzie znacznik ma zostac wstawiony.

Po wybraniu ikony nalezy lewym przyciskiem myszy —wskaza¢ lokalizacje notatki, a nas-
tepnie dwukrotnie klikng¢ w wyswietlonym polu tekstowym. Spowoduje to otwarcie
okna edycji tekstu, w ktorym mozna wpisac tresé, ustali¢ wtasciwosci czcionki, oraz wig-
czy¢ dopasowanie pola tekstowego (automatyczng zmiane jej wielkosci tak, aby byt
widoczny caly tekst) i wyréwnanie.

Wstawia pole tekstowe z dodatkowg strzatka. Przy wstawianiu najpierw nalezy wskaza¢
kliknieciem lokalizacje grotu strzatki, a nastepnie potozenie tresci odnosnika.

Po wybraniu ikony w kreatorze tabeli nalezy podac jej wymiary oraz ilos¢ kolumn i wierszy.
Pozostate zasady tworzenia tabel opisano w punkcie 16.

Pozwala doda¢ dowolne grafiki na wiekszosci stron dokumentacji (z wyjatkiem spisu tresci).

Ikona aktywuije sie po przejsciu na strone ,,Rysunek zbiorczy”. Jej wybranie powoduje wsta-
wienia nowego pola, w ktérym mozna umiesci¢ widok wybranej strony. Pole wstawia sie
w lokalizacji wskazanej przez uzytkownika. Po wybraniu ikony nalezy wskaza¢ kliknieciem
pierwszy naroznik pola, przesung¢ mysz w zgdanym kierunku i po osiggnieciu odpowied-
niego ksztattu pola, klikna¢ po raz drugi, aby zakoriczyé rysowanie nowego pola.

Opcja aktywna na stronie ,,Rysunek zbiorczy”. Powoduije zastgpienie obecnego zestawu
pAl z widokami nowym, pustym zestawem. Po jej uzyciu wprowadzone dotychczas zmiany
na rysunku zbiorczym zostang utracone. Wiecej informagji o rysunku zbiorczym w punkcie
18.12.
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7. Menu prawe
Jest podzielone na trzy czesci, opisane ponizej.

Panel ,, Wlasciwosci”

Panel ,,Obiekty”

Panel ,,Strony”

Pojawiajg sie rézne opcje, w zaleznosci od aktualnie wyswietlanej strony dokumentacji. Dos-
tepne s tu dwie grupy parametréw: ,Wiasciwosci strony” i, \WWiasciwosci obiektow” (uwaga:
wiasciwosci obiektow stajg sie dostepne po zaznaczeniu przynajmniej jednego obiektu).

Znajduje sie tu lista elementdw, widocznych na aktualnie wyswietlanej stronie dokumentacji.
Mozna sterowa¢ ich widocznoscig lub poddawad je zbiorczej edyciji.

Zawiera liste wszystkich stron wygenerowanej dokumentacji oraz ikony do zarzadzania nia.

7.1.Menu prawe: wiasciwosci strony
W polu tym s3 dostepne rézne opcje, w zaleznosci od aktualnie otwartej strony. Zostaty omdwione w ponizszej
tabeli. Pierwsze trzy pozycje mozna edytowac po uprzednim przejsciu do ,, Trybu edycji kartki”.

,Format strony”

,,Orientacja strony”

»Skala”

,»Kat obrotu rzutu”

,Potozenie”

77

»,Rozmiar czcionki

,Czcionka”

Opcja dostepna w trybie edycji kartki dla wszystkich stron. Dla kazdej strony dokumentacji mo-
zna wybrac format. Do wyboru sg cztery formaty: AQ, A1, A2, A3, A4, AS.

Opcja dostepna w trybie edydji kartki dla wszystkich stron. Kazdg strone mozna ustawic¢ w po-
ziomie lub w pionie (jesli wtgczona jest widocznosé tabeli domysinej, to wyswietli sie tabela
wybrana dla danej orientadji strony).

Opcja dostepna w trybie edycji kartki dla stron: ,,Rysunek techniczny”, ,,Podioga”, ,,Plytki”,
Szafki” i,,Blaty”, oraz dla ktaddw i przekrojow. Skala automatyczna przyjmuje rdzne wartosci
(5,10, 20, 25, 50, 75 lub 100) —w zaleznosci od tego, ktdre przyblizenie jest optymalne. Mozna
ja dowolnie zmienic po przejsciu w tryb edycji kartki.

Opcja dostepna w trybie edycji kartki dla stron: ,,Rysunek techniczny”, ,,Podioga”, ,,Plytki”,
Szafki” i ,Blaty”. Pozwala obrdci¢ rzut o dowolny kat, z dokfadnoscig do jednego stopnia.
Uwaga: granice rysunku nie ulegajg obréceniu i moze byé konieczne ich dostosowanie, aby po
obrocie caty rzut byt w catosci widoczny.

Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla spisu tresci —mozna go umiesci¢ w lewym lub pra-
wym gérnym rogu kartki.

Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla spisu tresci. Do wyboru jest siedem typdw czcionek.

Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla spisu tresci. Mozna ustali¢ wielkos¢ wyswietlanej
czcionki w przedziale od 1 do 50. Dostepne sg réwniez opcje pogrubienia tekstu i kursywa.



»Wysokos¢ Opcja dostepna w trybie edydji sceny dla stron: ,,Rysunek techniczny”, ,Plytki”, ,,Szafki” oraz

przekroju” »Podioga”. Pozwala ustali¢ poziom, na ktérym dokonywany jest przekréj pomieszczenia w rzu-
cie z gory, co wptywa na widoczno$¢ obiektow (np. aby przedstawic lampy sufitowe nalezy
ustawic wysokos¢ przekroju réwng wysokosci sufitu).

»Tekstura” Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla strony ,,Rysunek techniczny”. Klikniecie przycisku
»Wypetnij” powoduje wyswietlenie tekstur na modelach 3D (wyposazeniu wnetrz, szafkach
kuchennych i blatach). Uwaga: teksture podtogi mozna wyswietli¢ na stronie ,,Phytki”.
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Rys. 27— rysunek techniczny z wyswietlonymi teksturami modeli 3D
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Kiady”

,Wypetnienie
plytek”

,,Obrys liniowy”

,»Ukryj tabele
szafek”

»,Rozmiar
znacznikow”
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Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla strony ,,Rysunek techniczny”. Klikniecie przycisku
»Generuj” powoduje utworzonie kladéw wszystkich Scian w projekcie, ktérych dtugosé wynosi
przynajmniej jeden metr (krétsze Sciany sa pomijane). Uwaga: ktady dla $cian dziatowych
generuja sie zdwdch stron.

Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla strony ,,Plytki”. Do wyboru s3 dwie opcje ,,Kolor”
i ,Tekstura”. Pierwsza powoduje wyswietlenie domysinych koloréw na wszystkich obszarach
pokrytych ptytkami. Druga sprawia, ze pokazywane sq prawdziwe wybarwienia ptytek.

Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla strony ,,Plytki”. Pozwala na sterowanie widocznoscig
liniowego obrysu ptytek ceramicznych (linii siatki fug).

Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla strony ,,Szafki”. Powoduje ukrycie tabelki z danymi
obecnych w projekcie mebli kuchennych, ktéra wyswietla sie automatycznie w lewym dolnym
rogu strony.

Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla strony ,,Szafki”. Pozwala zmieni¢ wielkos¢ numerycz-
nych oznaczen szafek kuchennych (Rys. 28).

»Pliki DXF”

»Rzuty blatéw”

,Ukryj tabele
blatéw”

s /N
K A / /
// 5 - L/ /
(' ,é/ s V /
L AN e
',// 54
L/ / ¥,
/ /| //
b494 //
@) A S

Rys. 28—rdzna wielko$¢ znacznikow szafek

Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla strony ,,Blaty”. Umozliwia zapisanie rysunkéw blatow
w formacie DXF. Jest to format zapisu rysunkéw 2D i 3D, obstugiwany przez maszyny CNC.

Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla strony ,,Blaty”. Powoduje automatyczne dodanie do
dokumentadji stron przedstawiajgcych pojedyncze, zwymiarowane blaty.

Opcja dostepna w trybie edycji sceny dla strony ,,Blaty”. Pozwala ukry¢ tabelke z danymi blatéw,
ktdra pojawia sie automatycznie po generacji stron przedstawiajgcych pojedyncze blaty.

7.2. Menu prawe: wiasciwosci obiektow
Panel ten pojawia sie po zaznaczeniu kliknieciem lewym przyciskiem myszy obiektu (lub obiektéw) na aktualnie
wyswietlonej stronie. W zaleznosci od typu obiektu, dostepne sg w nim rézne opcje.
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Wiasciwosci

W przypadku wyposazenia, szafek kuchennych, blatéw, atakze stupdw i elementdw dowolnych,

modeli 3D ktdrych nie przecina ptaszczyzna przekroju, do wyboru sg nastepujgce wiasciwosci: rodzaj wypel-
nienia (tekstura, jednolity kolor lub brak), kolor wypetnienia, kolor linii, grubos¢ obrysu, nie prze-
cinanie ptaszczyzng przekroju (w takim wypadku na rysunku uwzgledniana bedzie takze czesé
modelu, ktdra znalazta sie nad ptaszczyzng sieczng), upraszczanie obrysu, zamiana na symbol
(Rys.29—Rys. 32).
UWAGA

Po zamienieniu modelu 3 D (np. drzwi) na symbol, mozna ponownie go wyswietli¢, klikajac ikone ,,Pokaz” @
przy jego pozycji na liscie obiektow.

Wiatciwosci obiektéw A,i

Jednolity kelor v

Rodzaj wypenienia
Kolor wypetnienia
Kolor linii

Grubos¢ obrysu

Nie przycinaj plaszezy

Drzwi j

Rys. 29—zamiana modelu drzwi na symbol

Uprogé obrys =]

Zamiei na symbol || Zamied |
Wiziciwosci strony ~

Format strony Ad

Orientacja strony

Pozioma
Skala 3
Kat obrotu rzutu 18
Wysokodé przekreju (=) 1[m] (&)

Kiady Generuj

Sciany

Drzwi
Okna
Elementy dowalne

00000

Elementy wnetrzarskie

Wiasciwosci obiektéw A i

Rodzaj wypehnienia

Kolor wypelnienia

Kolor linii

Grubosé obrysu

Nie przycinaj ptaszczy.

Y

Drzwi dwuskrzydiow
rozwierane

Py

Drzwi wieloskrzydiowe

rozwierane

Rys. 30—wybdr symbolu
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Wiatcwosa strony o)

Format strony Ad

Orientacja strany

Pozioma

Skala

Kat obrotu rzutu

Wysokos¢ przekroju

Sciany

Drawi
Okna
Elementy dowalne

N-NCREN -]

Elementy wnetrzarskie
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| Wasciwosci strony I

Format strony A4

Orientacja strony Pozioma

Skala
D Drzwi jednoskrzydtowe rozwierane — Kat obrotu rzutu

Wysokos¢ przekroju (=) )

Kiady Generuj
Tekstura Wypeinij

Wiasciwosci
ptaszczyzn
przekroju

Wiasciwosci
przekrojow

Wiasciwosci
ktadéw

Wiasciwosci
ksztaftow

Wiasciwosci
wymiaréw

Wiasciwosci
znacznika
poziomu

Wiasciwosci
tekstow

Wiasciwosci
odnosnikow

Elementy dowolne

Elementy wnetrzarskie

Rys. 31— wstawiony symbol; w lewym gémym rogu widoczna automatycznie generowana legenda

W przypadku $cian, elementéw dowolnych (podestow) i stupdw, ktdre zostaty przeciete ptaszczyz-
ng przekroju (mozna to poznac po tym, ze na rysunku pojawia sie na nich kreskowanie), moze dla
nich zmienic rodzaj wypetnienia, kolor wypetnienia i kolor linii.

Dla oznaczenia przekroju na stronie, na ktdrej zostat utworzony, dostepne sg opcje zmiany koloru,
grubosci i stylu linii, rozmiaru i typu czcionki oraz indeksu przekroju.

W przypadku oznaczen ktadéw mozna dokonac zmiany koloru znacznika i opisu, rozmiaru i typu
czcionki oraz indeksu kfadu.

Samodzielnie wstawione ksztatty podlegajg zmianom w obrebie rodzaju wypetnienia (domysinie
53 g0 pozbawione, do wyboru jest jednolity kolor i kreskowanie), koloru wypetnienia, uwzglednia-
nia granic rysunku (jesli czes¢ ksztattu lezy poza obszarem zaznaczenia, moze nie by¢ wyswietlana)
atakze koloru, stylu i grubos¢ linii.

Wymiarom mozna zmieniac kolor linii i tekstu, symbole prawego i lewego zakoriczenia, sposéb
wyswietlania linii pomocniczych (od zaznaczenia, od obiektu lub brak) i ich odlegtos¢ od obiektu,
rozmiar znacznikdw i czcionki oraz typ czcionki. Istnieje takze mozliwos¢ zresetowania opisdw.

W przypadku znacznika wskazujgcego poziom mozna modyfikowac kolor linii i tekstu, typ znaczni-
ka, rozmiar czcionkii jej styl.

Dla wstawionych tekstéw dostepne sg opcje zmiany koloru obramowania, tta, tekstu, dopaso-
wania pola, oraz wiasciwosci czcionki: rozmiar, pogrubienie, kursywa i styl. Dostepna jest rowniez
funkcja ,,Dokuj do kartki”, ktéra powoduije, ze prz zmianie skali rysunku pole tekstowe pozostaje
w tym samym punkcie kartki, zamiast ulec proporcjonalnemu przesunieiu.

W przypadku odnosnikéw mozna zmieniac kolor linii, tekstu i strzatki, symbol strzatki, a takze
rozmiar i styl czcionki. Mozna je takze dokowa¢ do kartkii odbija¢ lustrzanie.
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Wiasciwosci
tabelek

Wiasciwosci
tabelek
zdanymi
szafek

Wiasciwosci
tabelek

z danymi
blatow

Wiasciwosci
obrazéw

Wiasciwosci
kreskowania

Wiasciwosci
symboli

Wiasciwosci
legend

Tabele wstawione przy uzyciu ikony ,,Wstaw tabe-
le” w lewym menu i tabele domysine, definiowane
w oknie konfiguracji lub ustawiert dokumentacji,
mogg mie¢ zmienione potozenie i wiasciwosci czcio-
nki: rozmiar, pogrubienie, kursywa oraz styl.

W przypadku tabel, zawierajgcych dane mebli ku-
chennych, do dyspozycji s3 opcje wyswietlania ko-
lumn tabeli, zawierajacych nastepujace dane: nazwe
szafki, jej wymiary, poziom, obecnos¢ zawiasu, typ
lub dodatkowe uwagi. Moznatakze przywréci¢ usta-
wienia domyslne, doda¢ nowa grupe szafek, zmienic
rozmiar czcionki (wielko$¢ tabeli automatycznie sie
dopasuije) oraz ustali¢ potozenie tabeli (w jednym
znaroznikéw lub dowolne).

Dla tabeli, zawierajacej dane blatéw, ktdra pojawia
sie na stronie ,,Blaty” po wygenerowaniu rzutéw po-
jedynczych blatéw, program oferuje opcje wyswie-
tlania kolumn z nazwg blatu, jego wymiarami, po-
ziomem, typem i uwagami. Mozna tez przywrdci¢
ustawienia domysine, dodac grupe blatéw (np. ku-
chenne, tazienkowe, panele scienne), zmienic¢ wiel-
kos$¢ czcionki i ustali¢ potozenie tabeli.

W przypadku umieszczonych w dokumentagji grafik
do wyboru s3 kolor obramowania i kolor tta.

Panel ten pojawia sig po zaznaczeniu wzoru z zakfad-
ki, Kreskowania” w dolnym menu. Dostepne sg op-
cje zmiany kata obrotu wzoru oraz jego skali.

Dla symboli s3 dostepne opcje odwracania w osiach
X iY, zmiana skali, nadawanie dowolnego koloru
oraz funkgja ,,Przywrécé obiekt” (jesli symbol zostat
wstawiony przy uzyciu funkcji zastepowania obiektu
symbolem - patrz punkt 7.2).

Legendy ptytekifarb, symboli oraz powierzchni pod-
fogi podlegajg modyfikacjom pod wzgledem rozmia-
ru oznaczen (podgladdw) i czcionki, potozenia legen-
dy oraz wyswietlania obramowania (Rys. 37). Dos-
tep do tych opdji zyskuije sie po kliknieciu obramowa-
nia legendy.

Whasciwosci obigktow Al
Potozenie | Prawy gérny v/
Rozmiar czcionki - 12 & @E\
Czcionka | Arial v/

Rys. 32 —wilasciwosdi tabel, wstawionych przez

uzytkownika
Wiasciwosci obiektdw (A)
Nazwa
Wymiary
Poziom (]}
Typ (]
Zawias O
Uwaagi (]}

Przywrac domysine | Preywrdc

Dodaj grupe | Dodaj |
Rozmiar czcionki : 12
Potozenie | Dolny lewy v|

Rys. 33—wiasciwosci automatycznie generowanych
tabel, zawierajgcych dane szafek kuchennych

Wiasciwosci obiektow (a)
Nazwa (<)
Wymiary
Poziom O
Typ ]
Uwagi (]}
Przywrad domysine |W
Dodaj grupg |‘T¢i]‘|
Rozmiar czcionki o 12 @)
PotoZenie |m|

Rys. 34— wiasciwosci automatycznie
generowanych tabel z danymi blatéw

Wihasciwosci kreskowania
Kat obrotu : | 0
Skala = 1 *)

Rys. 35—wiasciwosci kreskowania

Whasciwosci obigktow Al
Odwréé w osi X O
Odwroé w osi Y O
Skala
Kolor
Przywrdc obiekt

Rys. 36 —wiasciwosci symbolu

Wiasciwosci obiektow (n)
Rozmiar oznaczenia = 10 &)
Rozmiar czcionki o) 10 & |E]E|
Czcionka |ﬁ|
Pofozenie [Lewy gérny |
Obramowanie
Przywrad domysine | Przywrad |

Rys. 37 —wiasciwosci legendy



Wiasciwosci
podgladow
w legendach

Wiasciwosci
pAl na rysunku
zbiorczym

Po kliknieciu na podglad konkretnej pozycji w legendzie
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(ptytki, farby, powierzchni podtogi lub

symbolu) staje sie dostepna opcja przywracania ustawiern do-mysinych. W przypadku symboli
dotyczy ona jedynie tresci opisu, natomiast w przypadku pozostatych legend mozliwe jest rowniez

ustalenie koloru podgladu (Rys. 38).

Dla pdl, przeznaczonych do wstawiania widokow wy-
branych stron na rysunku zbiorczym, przewidziano
trzy opcje: wstawiania nowej strony, centrowania wi-
doku i zmiany skali. Dla pustego pola dostepna jest je-
dynie opcja ,,Wstaw strone” = ,Wybierz”. Po zaz-
naczeniu pola z wstawionym juz widokiem, aktywna
staje sie takze opcja ,,Widok” = ,Wycentruj”. Skale
za$ mozna zmienic po przejsciu do trybu edycji kartki.

Whasciwosci obigktdw ()

—
Przywrdd domysine Prywrdd

Rys. 38—wiasciwosci znacznika plytki w legendzie

Wiasciwosci obiektow (~)

Wstaw strone Wybierz
Widok Wy centruj

Skala 68

Rys. 39—wiasciwosci pola na rysunku zbiorczym

1400

900 1050 H‘ P ®

Rys. 40— edycja legendy

L B
m Aran braz|
[

Wiasciwosci obiektw @

Rozmiar oznaczenia (=) 10 @)

Rozmiar czcionki

Czcionka
Polozenie (Prawy gérny |
Obramowanie
Przywroé domyéine ([ Przywrdé |
& éci strony @)
A4

Pozioma

Wysokos¢ przekroju

Wypeknienie plytek

Obrys liniowy

Wiasciwosci obiektéw
Kolor

\' Przywréé

Przywré¢ domysine

Wiasciwosci strony
A4

Pozioma

Wysokosé przekroju
Wypetnienie plytek
Obrys liniowy

Obrys obszaréw

Whasciwosci
Kalor

Przywréé domysine Przyw:

éci strony
Format strony A4

Orientacja strony Pozioma
Skala 34
Kat obrotu rzutu
Wysokosé preekroju
Wypeknienie plytek
Obrys liniowy

0Obrys obszaréw

Rys. 42 —zmiana koloru podgladu —na rysunku kolor zmieni sie po przetaczeniu na z opdji , Tekstura” na ,,Kolor” we wtasciwosciach strony
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7.3.Menu prawe: lista obiektow

W zaleznosci od wybranej strony na tej liscie pojawiaja sie rézne pogru-
powane tematycznie obiekty, takie jak: Sciany, skosy, drzwi, okna, ele-
menty dowolne i wnetrzarskie, szafy wnekowe, ptaszczyzny przekroju
(czyli ptaszczyzny powstate w wyniku odciecia pozioma ptaszczyzng na
ustalonej wysokosci Scian i elementdw dowolnych, domyslnie kresko-
wane), szafki kuchenne, blaty, AGD, teksty, ksztatty, obrazki, wymiary,
symbole, tabelki, znaczniki, podtogi, legendy i pozostate (do tej ostatniej
grupy nalezy np. wskaznik stron $wiata).

Grupy obiektéw mozna szybko ukrywaé lub pokazywaé — przy uzyciu
ikony ,,Ukryj” %@ /,,Pokaz” @ (Rys. 43). Kolejne lustracje (Rys. 44 —Rys.
46) przedstawiajg pomieszczenie z widocznymi elementami wyposaze-
nia, nastepnie z zaznaczonymi wszystkimi obiektami tego typu (po
Kliknieciu na ich pozycje na liscie), oraz ukrytym wyposazeniem.

Sciany N
Dirzwi

Okna

Elementy dowolne
Elementy wnetrzarskie
Szafy wngkowe

Obiekty niezdefiniowane
Ptaszczyzny przekroju
Szafki

Blaty

AGD

Teksty

Ksztatty

Obrazki

Wymiary

Symbole

000000 ERO0000O0OOC

Pozostate
Rys. 43— lista obiektéw na danej stronie

Drzwi
Okna

Sciany

Elementy dowolne
Elementy wnetrzarskie
Plaszczyzny przekroju
Pozostate

Podlogi

Bo00e0000Q

Rys. 44— rysunek techniczny z elementami wyposazenia wnetrz

Drawi
Okna

Zciany

Elementy dowalne
Elementy wnetrzarskie
Ptaszczyzny przekroju
Pozostate

Podtogi

80000000

Rys. 45—wybranie pozydji ,Elementy wnetrzarskie” spowodowato zaznaczenie wszystkich obiektow tego typu
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Zciany

Drawi

Okna

Elementy dowalne
Elementy wngtrzarskie
Ptaszczyzny przekroju
Pozostate

Podtogi

1
B00ROOO0

Rys. 46— wszystkie elementy wnetrzarskie zostaly jednocze$nie ukryte przy uzyciu ikony @

7.4. Menu prawe: lista stron

Panel ten zawiera liste stron zawartych w dokumentadji. Aby zmienic jej zawarto$¢ i kolejnos¢, mozna skorzysta¢
z ikon, opisanych ponizej. Nazwy stron mozna zmienia¢ podczas dodawania nowej strony (Rys. 47) lub po dwukrot-
nym Kliknieciu lewym przyciskiem myszy na wybranej pozydji na liscie stron, co spowoduije edycje nazwy (Rys. 49).

Dodaj nowa strone

Spis tresci

Strona tytutowa

Tytul i wizualizaga

Pusta strona Rysunek techniczny
Pusta strona h Rzuty, Kiady, przekroje

Spis wszystkich stron w
dokumencie

Podtoga Plytki
Rzut na podioge i zestawienie Rzut na plaszczyzne i zestawienie
powierzchni phytek

Szafki Blaty

Zastawienie szafek kuchennych Zastawienie blatdw kuchennych
Rysunek zbiorczy

Zhisr kilk rysunkéw

0K Anuluj

Rys. 47— okno dodawania strony — strzatka wskazuje pole zmiany nazwy dodawanej pozycji

E ,Dodaj Otwiera okno dodawania stron (Rys. 42), w ktérym mozna wybrac rodzaj dodawanej pozycji.

nowa strone” Dla stron ,,Rysunek techniczny” i ,Blaty” s3 dostepne opcje dodatkowe, takie jak w oknie
konfiguracji dokumentagji: w przypadku rysunku technicznego mozna automatycznie wyge-
nerowac ktady wszystkich Scian, zamienic¢ okna i drzwi na symbole oraz wyswietli¢ tekstury na
obiektach (Rys. 47). Dla strony ,,Blaty” mozna ustawi¢ odsuniecie linii wymiarowej, doda¢ pod-
strony przedstawiajgce zwymiarowane rzuty kazdego z blatéw z osobna (rzuty blatéw) oraz
zdecydowad o przezroczystosci blatéw na rzucie, by widoczne byty blaty umieszczone nizej
i przystaniane przez inne (opcja ,,Pokaz wszystkie blaty”).
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g »Kopiuj

strone”

Pozwala kopiowac¢ wybrane strony —z wyjgtkiem
spisu stron, przekrojow, kladéw i rzutéw pojedyn-
czych blatéw. Nalezy zaznaczyc strone kliknieciem
lewym przyciskiem myszy i wybrac ikone ,,Kopiuj
strong”. Kopia zostanie dodana na dole listy.

7 owaea

~

Chociaz ikona ,Kopiuj strong” jest nieaktywna w przypadku
przekrojow, ktaddw i rzutéw blatéw, istnieje sposdb na stwo-
rzenie ich kopii. Polega on na skopiowaniu strony, na ktérej zos-
taty one utworzone. Wraz z kopig takiej strony (np. ,,Szafki” lub
,Blaty”), do listy stron zostang dodane takze kopie naniesio-
nych na niej przekrojow, kladéw lub rzutéw blatéw, z uwzgled-
nieniem wprowadzonych na nich dotychczas zmian. Warto
pamietac, ze po usunieciu strony, na ktdrej przekroje, kfady lub

Strony

IF ] £ b £

1. Strona tytulowa

2. Spis treci

Pusta strona

4. Rysunek techniczny
5. Kiad A

6. Klad B

7.Klad C

8. Klad D

9. Ktad E

10. Ktad F

11. Plytki

12. Podtoga

13. Szafki

14. Przekréj A-A
15. Blaty

IFIIFII

r

NI IR

13

Quty blatow zostaty utworzone, znikng one z dokumentacji. /

! ,Przesun

w gore”
! ,Przesun

wdét”

! ,Grupuj”’

227 ,,Rozgrupuj”

AAAAA LHUsun
strone”

Umotzliwia przeniesienie dowolnej liczby pozycji
w gore listy. Aby zaznaczy¢ wiecej niz jedng stro-
ne, nalezy uzy¢ klawisza [Ctrl] (zaznacza wybior-
zo) lub [Shift] (zaznacza pozycje od —do).

Dziata analogicznie do przesuwania w gore: poz-
wala przesung¢ zaznaczong strone lub strony w
dét listy.

Pozwala utworzyc¢ grupe z wybranych stron. Naj-
pierw nalezy zaznaczy¢ strony do zgrupowania,
nastepnie wybrac ikone i wskaza¢, czy ma zostaé
utworzona nowa grupa, czy tez zaznaczone po-
zycje maja by¢ dodane do juz istniejacej (Rys. 48).
W ostatnim kroku mozna nada¢ grupie wiasng
nazwe. Aby zatwierdzi¢ nazwe mozna nacisngé
[Enter] lub klikng¢ w dowolnym miejscu ekranu.

Utwarz nowa grupeg

Dodaj do Grupa 1

Rys. 48 —tworzenie nowej grupy

Rozgrupowuje wskazane, wezesniej zgrupowane
strony. Jesli zostang zaznaczone wszystkie eleme-
nty w danej grupie, zostanie ona zlikwidowana.

Rys. 49— lista stron, edycja nazwy strony

Strony

1. Strona tytulowa
2. Spis tresci

3. Pusta strona

4. Szafki

Przekréj A-A

L

6. Rysunek techniczny
7. Kiad A

8. Kiad B

9. Kiad C

10. Kiad D

11. Ktad E

12. Kkiad F

132. Plytki

14. Podioga

15. Blaty

2

IFTIFTII

o om o om oo

Rys. 50— strony ,Szafki” i ,Przekrdj A-A”

przesuniete w gore

Strony

e ol e B

2. Spis tresci

3. Pusta strona

4. Szafki

5. Przekréj A-A

3

6. Rysunek techniczny

Grupa 1

7. ktad A

8. Ktad B

9. ktad C

10. Ktad D

11. Ktad E

12. Ktad F

FFIIIFI

o|lo|o oo e

13. Plytki

14. Podioga

15. Blaty

Rys. 51—utworzona grupa

Pozwala usunac niepotrzebng strone lub grupe stron. Najpierw nalezy zaznaczy¢ pozycje do usu-
niecia kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie wybrac ikone i zatwierdzi¢ operacje.

Po usunieciu strony lista zostanie zaktualizowana.
EN
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r ‘\@

8. Menu podreczne i 4%.......
i, i

Wyswietla si¢ po zaznaczeniu elementu. Ma forme niewielkiego, szarego, kotka: @, N A

ktére pojawia z prawej strony zaznaczonego obiektu. Dla réznych elementdw zawiera

Rys. 52 —zaznaczony obiekt
rézne funkcje. W przypadku poszczegdlnych odcinkéw wymiaréw i pojedynczych ko-  —widoczny znacznik menu

morek w tabelach dodatkowo sg dostepne funkcje pod prawym przyciskiem myszy.

UWAGA

Menu podreczne nie jest dostepne dla znacznikéw przekrojéw na stronie, na ktdrej zostaty dodane, lecz
mozna skorzystac z funkcji ukrytych pod prawym przyciskiem myszy. Natomiast w przypadku znacznikéw
ktadéw nie jest dostepne ani menu podreczne, ani funkcje pod prawym przyciskiem myszy —mozna jedynie
zmieniac ich zakres przy uzyciu zielonej przerywanej linii (metoda ,, przeciggnij i upusc:”), oraz edytowac opis
(dwuklikiem na ich oznaczeniu literowym).

9. Menu dolne _ Whasciwosei obicktow o)

. . , . Rodzaj wypeinienia Kreskowanie b4
Zawiera listy dostepnych kreskowar oraz symboli (elektrycznych, T Tednolity kalor
budowlanych oraz drzwi i okien) (Rys. 55 i Rys. 56). Uwzgladni gramice rys | Kreskewanie

rak
Kalor linii E
. A . L styl linii

W zakfadce ,Kreskowania” znajdujg sie propozycie wypetnieri dla T

Scian i ksztattéw dowolnych, dorysowanych przez uzytkownika. Aby
wypetnic obiekt kreskowaniem, nalezy przeciggna¢ i upusci¢ wybra-
ny wzor na obszar obiektu (jesli w panelu ,Wiasciwosci obiektow”

Rys. 53—rodzaje wypetnier scian i ksztattow

Whasciwosci strony (A
jest wybrana opgja ,,Kreskowanie” lub ,Jednolity kolor”) (Rys. 53) Farmat strony a4
al.bo na jego krawedsz (jesli jest wybrana opcja ,,Brak”). Orientacia strony Pozioma

Skala

Kat obrotu rzutu

Po kliknieciu na podglad kreskowania na dolnym panelu, w prawym Wysakosé przekroju (=) 1,30[m] &)
menu pojawia sie panel ,\Wtasciwosci kreskowania” (Rys. 54), w kt6- LUEEE e [SEEEUERE )
- s L, Kat obrotu - 1] (D)
rym mozna zmienic kat obrotu oraz skale wzoru. Uwaga: dany wzér oo —
. o ) . o
ulegnie obrdceniu lub przeskalowaniu na wszystkich elementach, na par—m —
A X o Rys. 54— panel wiasciwosci kreskowania pojawia sie
ktore zostanie naniesiony. po kliknieciu na podglad wzoru w dolnym menu

-
UWAGA

Menu dolne mozna ukrywac i rozwija¢ przy uzyciu strzatki W jego prawym gornym rogu.
.

Kreskowania [ ault])

7 s v A
% 7/ % %// // %//C
Iy i
S '4////’///
% % %% ///,’/f,/o///%
ANSIZ1 A ANSI31 ANSI32 ANSI33 ANSIZ4 ANSI3S ANSI37 ANSI38 CHECKERED CONC A

Rys. 55— lista kreskowar\ na dolnym pasku



Zaktadka ,,Symbole” zostata podzielona na cztery grupy: elektryczne, budowlane, symbole drzwi i okien oraz wtasne
symbole uzytkownika. Ta ostatnia grupa poczatkowo jest pusta. Zapetnia sie wraz z tworzeniem wiasnej bazy symbo-
li, zgodnie z zasadami opisanymi w kolejnym punkcie instrukgji.

Symbole

Elektryczne i i i L
Bud W‘ 4 (. 7 5 =
udowlane / —
AV N — oo —([HID —f
Drzwi/akna ,‘/ t‘/‘ I { \I
/ /
Wiasne = e
Trzon Trzon Bomofon Wentylator Podgrzewacz Oprawaz 5 Oprawa Oprawa z Sciemniace
kuchenny ele kuchenny ga slektryczny  elektryczny  lampami fluo fluorescencyj lampa fluore
B

Rys. 56— lista symboli na dolnym pasku

Aby wstawi¢ symbol, wystarczy go przeciagnac z listy w zagdane miejsce w projekcie. Podczas przeciggania program
informuje o biezgcym potozeniu symbolu wzgledem $cian (Rys. 57). Pozwala to na precyzyjne umiejscowienie sym-
bolu —mozna to zrobi¢, przesuwajgc mysz lub edytujgc wartos¢ odlegtosci i wpisujgc nowa z klawiatury. Aby ustali¢
odlegtos¢ przy uzyciu klawiatury, nalezy klikng¢ na cyfrze lewym przyciskiem myszy (spowoduije to zmiane jej wygladu
—Rys. 61), wpisa¢ Zgdang wartos¢ (Rys. 58) i zatwierdzic jg klawiszem [Enter]. Symbol zmieni potozenie zgodnie ze
wskazaniem (Rys. 60iRys. 62).

Symbole mozna réwniez przesuwac i obracaé przy pomocy krzyzyka i zagietej strzatki, ktore pojawiaja sie bezpo-
Srednio po wstawieniu symbolu lub po kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy (Rys. 59). Aby zdjgé zaznacze-
nie z symbolu, mozna klikna¢ ikone ,,Wskaznik” lub wybrac klawisz [Esc].

683§F 583$© = 683 mm
[*2] [o2]
[Te] [Tp]
~ e

Rys. 57—symbol w trakcie przeciggania go Rys. 59—symbol bezposrednio po
z listy w dolnym panelu w obszar rysunku wstawieniu

Rys. 61— po klikniecu lwym przyciskiem
myszy na wartosci odlegtosci

11004@

@
re]
~ ~
Rys. 58 —nowa wartos¢, Rys. 60—wyglad bezposrednio po Rys. 62 —wyglad symbolu po zdjeciu zaz-
wpisana z klawiatury zatwierdzeniu zmiany klawiszem [Enter| naczenia z wartosci liczbowej (np. poprzez
Klikniecie w dowolnym punkcie rysunku)
UWAGA

Od wersji 2.014 modut Dokumentacja podczytuje symbole przytaczy wstawione w Srodowisku CAD (przy
uzyciu opcji w zaktadce ,,Przytagcza” w oknie , Edycja elementow $cian”). Symbole przytaczy podtogowych
sg przenoszone na rysunek techniczny, a ciennych na przekroje i ktady. Sa tez uwzgledniane w legendach.
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~N
UWAGA
Symbole mozna takze wstawiac przy uzyciu funkdji ,Zamien na symbol”, ktéra staje sie dostepna w prawym
menu po zaznaczeniu obiektu (lub obiektdw) (patrz punkt 7.2).

(. J

( )
UWAGA
Symbole mozna odwracac w osi Xi Y, skalowac, zmieniac ich kolor oraz opis w legendzie (patrz punkt 7.2).

|\ J

10.Tworzenie wiasnych symboli

Wihasne symbole mozna tworzyc z obiektéw, wstawionych przy uzyciu &
lewego menu: ksztattéw, tekstéw, odnosnikdw i linii wymiarowych. Po g
naniesieniu wymienionych obiektéw i uzyskaniu odpowiedniej formy, s :
nowy symbol mozna zapisa¢, nadajac mu przy tym nazwe i przypisujac / \'\‘3. |’
0 do wybranej kategorii, oraz —opcjonalnie — ustalajac jego barwe. | ke
godowyl ) kateg PC) J3C Jeg! € \ ‘%’ ) : Utwérz symbol
AN J
I

W tym celu nalezy zaznaczy¢ obszarem wszystkie elementy nowego
symbolu i, a nastepnie wyswietli¢ menu podreczne pod prawym przy-
ciskiem myszy i wybrac z niego opcje ,,Utwérz symbol”. Spowoduije to
otwarcie okna ,,Podglad symbolu” z polami wyboru nazwy, kategorii
i koloru.

Rys. 64— opcja tworzenia nowego symbolu
w menu podrecznym ksztattéw wiasnych

Innym sposobem tworzenia wiasnych symboli jest modyfikacja juz ist-
niejacych, np. poprzez usuniecie niepotrzebnych czesci, dorysowanie
ksztattéw czy dodanie tekstu. Utatwia to funkcja ,,Rozbij symbol”, dos-
tepna w menu podrecznym. Po rozbiciu symbolu mozna usunac jego
niepotrzebne fragmenty, wskazujac je kliknieciem i wybierajgc przy-
cisk [Delete] z klawiatury. Nastepnie mozna nanies¢ nowe elementy.
Po zakoriczeniu rysowania symbolu nalezy zaznaczy¢ wszystkie jego
czesci skladowe i wybrac opcje ,,Utwérz symbol” z menu podrecznego.

Nazwa Uziemienie
Utworzone symbole mozna usuwac, a takze zmienia¢ nazwy kategorii, M e — B
do ktdrych zostaty przypisane. Nie ma mozliwosci przenoszenia sym- color ———
boli miedzy kategoriami, natomiast mozna wstawi¢ dany symbol na _ — i
strone i ponownie zapisa¢ go jako nowy, podajac inng kategorie.

Rys. 65— okno zapisywania nowego symbolu

Symbole

Elektryczne Elektryczne a
Budowlane $ o
Drazwifokna —— 600 4@ %
pa— o
[=]
5]

Wiasne
8 |

Uziemienie

Rys. 63— Pozycja dodana do listy wiasnych Y. I Rozbij sy’mhnl’i

symbol;, widoczna ikona usuwania Rys. 66— rozbijanie istniejgcego symbolu
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11. Tworzenie i edycja przekrojow

11.1. Tworzenie przekrojow

Przekroje mozna tworzy¢ na stronach: ,,Rysunek techniczny”, ,,Plytki” oraz ,,Szafki”. Mozliwe jest tworzenie przekro-
jow prostych (w jednej ptaszczyznie) lub ztozonych — stopniowych (kilka réwnoleglych ptaszczyzn). Aby to zrobic, nalezy
wybrac ikone 2 Przekréj” z lewego menu, a nastepnie wskazac punkt poczatkowy i koricowy, (a w przypadku prze-
kroju ztozonego takze punkty zatamania jego ptaszczyzny) i kierunek, w ktdrym przekréj ma byé zwrécony.

Przekroje mozna tworzy¢ na dwa sposoby:

= po wybraniu ikony, lewym przyciskiem myszy klikng¢ w projekcie, wyznaczajac w ten sposdb poczatek przekroju,
przesung¢ mysz w zgdanym kierunku, ponownie klikng¢ lewym przyciskiem myszy, wskazujac koniec (lub punkt
zatamania) przekroju, a po uzyskaniu zadanego ksztattu, zatwierdzi¢ koniec rysowania przy uzyciu prawego przy-
cisku myszy. W tym momencie wyswietli sie pomarariczowa strzatka, wskazujgca kierunek generowania przekroju
(Rys. 68)—aby wyznaczy¢ kierunek, nalezy przesung¢ mysz w odpowiednig strone i klikna¢ w dowolnym miejscu
lewym przyciskiem myszy;

= po wybraniu ikony, klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie poczatkowym i przytrzymuijac przycisk, odsunac
mysz w zgdanym kierunku, a gdy przekréj osiggnie odpowiedni punkt, zwolni¢ przycisk. Ostatnim krokiem jest
wskazanie kierunku—kliknieciem lewym przyciskiem po odpowiedniej stronie linii, zgodnie ze wskazaniami poma-
raniczowej strzatki. Uwaga: w ten sposdb nie da sie uzyskac przekroju stopniowego.

Wygenerowany przekrdj pojawi sie jako pomarariczowa linia na rysunku oraz zostanie uwzgledniony na liscie stron
w prawej dolnej czesci ekranu (Rys. 70) — pojawi sie pod strong, na ktdrej zostat dodawany —np. pod rysunkiem tech-
nicznym. Dodatkowo obok pozycji przekroju na liscie stron bedzie widoczne oznaczenie, informuijace o tym, na ktérej
strony przekrdj zostat utworzony.

3 . . sew .. . . Wiasciwosci ~
Bezposrednio po narysowaniu przekro; jest gotowy do edycji (0 czym informuje kit TR -
rézowe zaznaczenie - Rys. 69), a w prawym gérnym rogu okna pojawia sie panel Kolor lnii 1
»Wlasciwosci obiektow”, w ktérym mozna ustali¢ kolor, grubosé i styl linii prze- stwhl I |ﬁ\
kroju, a takze rozmiar i styl czcionki opisu oraz wybrac indeks dla przekroju (spo$- Rozmiar czzionki D 12 G)[e]1]
rod wygenerowanych automatycznie lub wiasng nazwe) Aby zakoriczy¢ edycie fdkk :%}
(zdjaé rézowe zaznaczenie), nalezy nacisnac [Esc] lub wybrac ikone ,,Wskaznik”. Rys. 67— panel wiagciwodciprzekroju

/UWAGA \

Indeks to literowe oznaczenie przekroju. Pierwszy utworzony przekréj bedzie miat automatycznie przypi-
sany indeks A, drugi B, kolejne C, D, E itd. Edytowanemu przekrojowi mozna przypisac ktérys z dostepnych
juz indekséw, wybierajgc go z rozwijanej listy w panelu ,,Wtasciwosci obiektow”. Pozostate indeksy ulegna
automatycznemu uszeregowaniu w kolejnosci od najwczesniej do najpdzniej utworzonego przekroju.
Przekrojowi mozna takze nada¢ wiasng nazwe —w takim wypadku nie bedzie on brany pod uwage pod-
czas automatycznego szeregowania indekséw. Zmiany nazwy mozna dokonac na dwa sposoby, opisane
na nastepnej stronie. Istnieje mozliwos¢ ponownego przypisania przekrojowi automatycznego indeksu —

Qoprzez edycje przekroju i wybranie indeksu z listy w prawym menu. /




Instrukcja obstugi modutu Dokumentacja

L7777 77T,
L]
7
L '
/
0
/
&
[o0)
L
f 4 d S
\ T 7
. b
\ i

VIS TIIISS SIS LIS IS

Rys. 68— definiowanie przekroju; widoczna strzatka, wskazujgca kierunek tworzonego przekroju
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Rys. 69— przekrdj bezposrednio po utworzeniu —widoczne punkty kraricowe, stuzgce do przesuwania i zmiany dtugosci linii przekroju

39



Obickty ~

Teksty
Podiogi

Przekréj A-A ‘23 i 3
g :

+ 1 P D
\
0

Strony
I 1] A el k=l

1. Strona tytulowa

2. Spis tresci

3. Pusta strona

4. Rysunek techniczny

Ll 5. Przekréj A-A ~ 4
6. Podloga

Rys. 70—wynikowy przekrdj; w prawym dolnym rogu widoczna lista stron z nowa pozycjg

11.2. Edycja przekrojow

Aby poddaé przekrdj edycji, nalezy na niego klikngé lewym przyciskiem myszy. Poza zmiang wspomnianych wiasci-
Wosci W prawym menu, mozna przesunac linie przekroju lub zmienic jej dtugos¢. W tym celu, po zaznaczeniu prze-
kroju, nalezy klikng¢ pomarariczowy punkt na koricu linii (Rys. 70). Nastepnie, by zmienic¢ dtugos¢, nalezy poruszy¢
myszg wzdtuz linii przekroju, a zeby przesungé przekrdj — poruszy¢ myszg w ptaszczyznie prostopadtej do niego.
W przypadku przekroju stopniowego dostepne sg dodatkowe punkty edycji w miejscach zatamania linii przekroju.

UWAGA

Przekrdj mozna wyrysowac linig tamang (z kgtami prostymi miedzy odcinkami), otrzymuijac przekrdj stop-
niowy, np. w celu ominiecia fragmentéw projektu, ktére majg by¢ niewidoczne na przekroju lub zastaniajg
istotne elementy. Kolejne odcinki oraz ich kierunek wskazuje sie, klikajgc lewym przyciskiem myszy, prze-
suwajgc mysz w zgdang strone i ponownie klikajgc. Aby zatwierdzi¢ ksztatt przekroju, nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy. Na koniec pozostaje wskazanie kierunku przekroju, poprzez przesuniecie myszy.

mAGA | \

Po zaznaczeniu linii przekroju i kliknieciu prawym przyciskiem myszy w jej dowol- @ s
nym punkcie, pojawia sie menu kontekstowe (Rys. 71). Pozwala ono na: = )
= przejscie na strone dokumentacji, przedstawiajgca dany przekrd;; Rys. 71— menu przekroju

= zmienienie kierunku przekroju (zwrdcenie go w przeciwng strone); AR
= dodanie punktu zatamania przekroju — czyli podzielenie go na wiecej czesci.
Aby wyznaczy¢ punkt podziatu, po wybraniu opdji ,,Dodaj punkt przekroju”, Al

nalezy klikna¢ na edytowanym przekroju lewym przyciskiem myszy w wyb- ”_
ranym miejscu, a nastepnie przesung¢ mysz w zgdanym kierunku i ponownie -
Klikng¢ lewym przyciskiem myszy, gdy przekrdj osiggnie odpowiednie potoze-
nie. Nastepnie mozna zmienic ksztatt przekroju lub anulowac podziat, klikajac

Rys. 72 —dodawan

\ na pomararczowy krzyzyk, ktdry pojawit sie w miejscu dodania wezta). punktu Hhmaniaie/

| ™
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11.3. Zmiana nazwy przekroju

Przekrojowi mozna nadac wtasng nazwe —na dwa sposoby: B\
= klikajac dwukrotnie na oznaczeniu (Rys. 32) przekroju na stronie, na ktérej zostat utworzony E|
(np. rysunku technicznym). Otworzy sie okno edycji, ktdre po wprowadzeniu tekstu wystarczy
zamknac je krzyzykiem. éﬁ
o ) . S . . . Rys. 73—edyda
=  klikajac dwukrotnie na nazwie przekroju na licie stron, wpisujac nowa nazwe z klawiatury i za- oznaczenia
twierdzajac jg klawiszem [Enter] (Rys. 33 —Rys. 36); przekroju

Strony
e &L

1. Strona tytulowa

Strony Strony
AR R TR ek A EA P Ed &L

1. Strona tytulowa 1. Strona tytulowa

2. Spis tresci 2. Spis treéci 2. Spis tredei

2. Pusta strona 3. Pusta strona 3. Pusta strona

4. Rysunek techniczny

(prackror |

6. Rysunek techniczny

4. Rysunek techniczny
5. Przekrdj A-A o4
6. Rysunek techniczny

4. Rysunek techniczny

Przekro || A

6. Rysunek techniczny

7. Rysunek techniczny 7. Rysunek techniczny
8. Podloga 8. Podtoga 8. Podloga

9. Plytki 9. Plytki 9. Plytki

7. Rysunek techniczny

Strony Strony
() (21 B el ER B2 = () (21 B3 bml ER R &

1. Strona tytulowa 1. Strona tytulowa

Przebieg edycji nazwy przekroju na
licie stron. Od lewej, od gory:

2. Spis treici

2. Spis tresci
3. Pusta strona
4. Rysunek techniczny

Przekrot || B|

6. Rysunek techniczny
7. Rysunek techniczny
2. Podloga

3. Pusta strona
4. Rysunek techniczny

5. Przekrsj B-8 - 4
6. Rysunek techniczny

7. Rysunek techniczny

2. Podloga

Rys. 74—przekroj przeznaczony do edycji

Rys. 75—wyglad po dwukrotnym
Kliknieciu lewym przyciskiem myszy

Rys. 76— usunieta stara nazwa

9. Plytki 9. Plytki
Rys. 77 —wpisana z klawiatury nowa
nazwa

Rys. 78—wyglad po zatwierdzeniu
zmiany klawiszem [Enter]

Mozna takze edytowad tytut strony ,,Przekréj” (Rys. 79), jednak nie spowoduje to zmiany nazwy samego przekroju.
Po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy na tytule strony, otworzy sie okno edycji tekstu. Nalezy w nim
wpisa¢ nowa tresé, a nastepnie zamknad je przy uzyciu krzyzyka. Uwaga: wybranie klawisza [Enter] w oknie ,,Edycja
tekstu” powoduie przejscie do nowej linijki.

UWAGA

Oprocz standardowych opcji czcionki (rozmiar, styl), w oknie ,,Edycja tekstu” jest dostepna takze funkcja
»Dopasowanie pola” oraz opcje wyréwnywania tekstu. Dopasowanie pola jest domysinie wiaczone. Wpty-
wa na dostosowywanie ksztattu pola tekstowego do rozmiaru wpisywanego tekstu (np. dtugosci i liczby
linijek). Po wytgczeniu tej funkgji pole tekstowe zachowuije swdj biezgcy ksztatt bez wzgledu na ksztatt tresci.
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Okna
Elementy dowalne

Elementy wnetrzarskie

‘RZUt na éCiaHe WSChOdﬂia| Obiekty niezdefiniowane

Plaszezyzny przekroju

Edyc)a tekstu

Styl [Rzut na $ciane wschodnig

Czcionka

8000000000

Rozmiar czcionki  [(=) 36 =)[B][I]

Wyréwnanie

Dopasowanie pola

Strony

1. Strona tytulowa

2. Spis tresci
3. Pusta strona
4. Rysunek techniczny

5. Przekréj B-B - 4
6. Przekréj A-A " 4
7. Podioga
Rys. 79— edycja tytuty strony , Przekrdj A-A” w celu zmiany nazwy przekroju
Whasciwosci ~
Whasciwosci strany )
11.4. Tekstury na przekroju e
Aby na wygenerowanym przekroju byly widoczne tekstury, przed utwo- Skala 75
rzeniem przekroju nalezy witaczy¢ ich widocznos¢ na stronie, na ktorej prze- Kat obrotu rzutu :
krdj jest tworzony. Mozna to zrobi¢ w panelu ,Wiasciwosci strony” w pra- ::Zik““ etk ‘77;:’]”} Lbl
wym menu (Rys. 80). Przekrdj wygenerowany na stronie z wigczong wido- Tekstura [ wypeny |
cznoscig tekstur bedzie wygladat tak, jak ponizej (Rys. 81). Rys. 80—funkgja wypetniania

obiektow teksturg w prawym menu

Rys. 81— przekrdj z widocznymi teksturami
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12. Tworzenie i edycja ktadéw

Ktady mozna nanosi¢ na stronach:,,Rysunek techniczny”, ,,Plytki” oraz
»Szafki”. Dla wszystkich tych typéw stron sg dostepne dwie opcje recz-
nego tworzenia ktadéw, opisane ponizej. Dodatkowo na stronie ,Rysu-
nek techniczny” w prawym menu znajduje sie opgja ,Ktady”, ktdra
umozliwia automatyczna generacje ktadéw na wszystkie Sciany w pro-
jekcie.

Opcje recznego tworzenia kladéw znajduija sie w lewym menu. Pierw-
szaz nich, i ,Ktad nasciang”, umozliwia dodanie ktadu przez wskaza-
nie kursorem sciany i kierunku (oznaczonego pomarariczowg strzatkg —
Rys. 84), a nastepnie kliknigcie lewym przyciskiem myszy na $cianie.
Uzycie drugiej opcji, & ,Kiad z 2 punktéw”, wymaga wskazania Klik-
nieciami punktu poczatkowego i koricowego oraz kierunku zwrdcenia
ktadu.

Wygenerowany ktad zostaje dodany do listy stron—pod strong, na kté-
rej zostat utworzony. Mozna dowolnie zmienic jego pofozenie na liscie
(przy uzyciu ikon ,Przesun w gore” == i , Przesur w dot” E). Obok
nazwy ktadu na licie stron znajduje sie oznaczenie, informujace o tym,
na jakiej stronie zostat utworzony (cyfra ze strzatkg) (Rys. 41). Po klik-
nieciu na pozycje ktadu na liscie stron, powoduje go. W prawym dol-
nym rogu kazdego kfadu pojawia sie miniaturka strony bazowej, z zaz-
naczong $ciang lub miejscem, gdzie zostat wygenerowany.

Instrukcja obstugi modutu Dokumentacja

Strony
) 1 ER bl 8 R L

1. Strona tytutowa

2. Spis tresci

3. Pusta strona

4. Rysunek techniczny
5. kiad A

6. Rysunek techniczny
7. Rysunek techniczny
8. Podioga

9. Plytki

10. Blaty

11. Szafki

Rys. 82 —lista stron po dodaniu kfadu

Strony

N A )

1. Strona tytulowa

2. Spis tresci

3. Pusta strona

4. Rysunek techniczny
Ktad Al

6. Rysunek techniczny
7. Rysunek techniczny
2. Podioga

9. Plytki
10. Blaty

Program automatycznie nadaje kladom nazwy—kolejne litery alfabetu. 1 s

Gdy kfaddw jest wiecej, niz liter alfabetu, dodawana jest druga litera:
AA, AB itd. Nazwy mozna zmienic na dwa sposoby: klikajac dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy na literowym oznaczeniu kfadu na stronie, na
ktdrej zostat utworzony (Rys. 87) lub na jego pozycji na liscie stron (Rys.
83). W pierwszym przypadku otworzy sie okno, w ktérym mozna wpisa¢
tres¢, ustali¢ rodzaj i rozmiar czcionki oraz wyréwnanie tekstu. Zmiany
zostang zapisane po zamknieciu okna edycji przy uzyciu krzyzyka Ew prawym gérmym rogu (Rys. 88). Zmiana bedzie
widoczna na stronie, na ktdrej kfad zostat wygenerowany oraz na stronie przedstawiajacej kfad.

Rys. 83 —edycja nazwy kfadu na liscie stron

Ktadowi mozna takze nada¢ dowolny nagtéwek, przechodzac na strone danego przekroju, edytujac tytut strony dwu-
krotnym kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wpisujac nowg tresé w oknie edycji tekstu.

UWAGA

Po utworzeniu ktadu mozna zmienic jego zakres (zaréwno gtebokosc, jak i szerokosc), a takze przesungc zna-
cznik. Aby zmodyfikowac zakres, nalezy skierowac kursor myszy na krawedz pomarariczowego obszaru, oz-
naczonego zielong linig przerywana. Gdy kursor zmieni ksztatt na nastepujacy: <—> nalezy klikng¢ lewym
przyciskiem myszy i — przytrzymujac go — przesung¢ mysz w zgdanym kierunku. Aby przesung¢ znacznik,
nalezy klikng¢ na pomarariczowym punkcie (Rys. 48) i po ustaleniu nowego potozenia znacznika przy uzyciu
myszy, ponownie klikng¢ lewym przyciskiem myszy —spowoduje to zatwierdzenie nowej pozycji znacznika.
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Rys. 87— edycja nazwy ktadu poprzez dwukrotne
klikniecie lewym przyciskiem myszy na oznaczeniu

Od lewej od gory:

Rys. 84 —wskazywanie sciany i kierunku kfadu (widoczne
zielone zaznaczenie wskazanej Sciany oraz pomarariczowa
strzatka, oznaczajaca kierunek)

Rys. 85— po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na scianie,
ktad zostaje wygenerowany; bezposrednio po
wygenerowaniu jest mozliwa jego edycja, np. zmiana
potozenia znacznika kfadu lub jego zakresu (gfebokosci lub
szerokosci)

Rys. 86 —zmodyfikowany wyglad kfadu —zmieniony zakres
(dzieki sptyceniu na wynikowym kfadzie nie bedg widoczne
zbedne elementy—szafa i rodlina doniczkowa) i potozenie
znacznika

Dopasowanie pala

Czcionka
Rozmiar czeionki (0 18 @) [B][1]

Wyréwnanie

- =g

Rys. 88— pole tekstowe, w ktdrym mozna podac nowg nazwe i zatwierdzic j,
po prostu zamykajac okno krzyzykiem w prawym gérnym rogu
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13.Nanoszenie i edycja ksztattéow

13.1. Nanoszenie ksztattow

Uzytkownik moze dodawac linie, okregi i prostokaty na wiekszosci stron dokumentagji (jedynym wyjatkiem jest spis
tresci). Dzieki temu ma mozliwos¢ np.: wprowadzac dodatkowe informacje, zastaniac elementy, ktére majg by¢ nie-
widoczne na danym rzucie, rysowac linie pomocnicze, np. aby réwno nanies¢ odnosniki, a takze obrysowac i nanies¢
kreskowania na obiekty, ktore w srodowisku .4CAD byty utworzone przy uzyciu narzedzia ,,Elementy dowolne” (czyli
podestéw, podtdg, obuddw oraz cokotéw). Dostepne sg nastepujace opcje:

,,Polilinia”

»Okrag”

,Prostokat”

Podczas rysowania polilinii mozna definiowac jej parametry: dtugosci poszczegdlnych odcinkdw i ka-
ta, pod ktérym majg by¢ narysowane. Przefgczanie miedzy funkcjami wykonujemy za pomocg klawi-
sza [Tab]. Aby narysowac linig o okreslonej dtugosci, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w pun-
kcie poczatkowym, odsuna¢ kursor w zagdanym kierunku, wpisac z klawiatury dtugos¢, zatwierdzi¢
warto$¢ lewym przyciskiem myszy lub klawiszem [Enter], a nastepnie prawym przyciskiem myszy za-
koriczy¢ rysowanie. Aby zdefiniowac zaréwno dtugos¢ odcinka jak i kat, nalezy po wpisaniu pierwszej
wartosci nacisngé przycisk [Tab] i dopiero po podaniu réwniez drugiej wartosci nacisna¢ [Enter].

| asese

Rys. 89—edycja dtugosci i edycja kata linii

Przy uzyciu funkdji,,Polilinia” mozna takze tworzyéfuki—w tym celu nalezy zaznaczy( linig, a nastepnie
lewym przyciskiem myszy chwycic jej punkt srodkowy i odsungé w zgdanym kierunku. Po narysowa-
niu kazdg linie mozna edytowac¢ — wystarczy zaznaczy¢ jg lewym przyciskiem myszy i za pomoca
punktéw koricowych skorygowac jej dtugosé lub zmienic jej whasciwosci (kolor, styl i grubosé) w pane-
luw gérnym prawym rogu okna. Linie i fuki po narysowaniu mozna obracac i przesuwac (przy uzyciu
strzatki i krzyzyka, ktdre pojawiajq sig po ich zaznaczeniu). Wybranie opcji ,,Uwzglednij granice ry-
sunku” powoduje, ze czesci polilinii narysowane poza obszarem roboczym nie sg wyswietlane.

Podczas rysowania okregu mozna definiowac dtugosé
promienia, wpisujac jego wartos¢ recznie i zatwierdzajac
klawiszem [Enter]. Narysowany okrgg mozna przesungé,
zaznaczajac go lewym przyciskiem myszy i uzywajac krzy-
zyka "@”, a takze zmienié jego wielkos¢, przy uzyciu strzatki
<« (Rys. 90).

Rys. 90— zaznaczony okrag, widoczny krzyzyk
do przesuwania i strzatka do rozciggania

Mozna recznie definiowac dtugosci bokdw prostokata—aby zdefiniowad dtugos¢ jednego boku wysta-
rczy po wybraniu ikony i kliknieciu lewym przyciskiem myszy w poczatkowym punkcie prostokata,
wpisac zadang dtugos¢ boku z klawiatury i nacisnac [Enter], aby jg zatwierdzi¢ — drugi bok wyrysuije sie
z dtugoscig wskazang kursorem myszy. Aby zdefiniowac oba boki prostokoata, nalezy podad wartos¢
pierwszego, po czym nacisng¢ przycisk [Tab] — spowoduje to zapisanie pierwszej podanej wartosci
i przejscie do edycji drugiej. Po jej wpisaniu, nalezy zatwierdzi¢ catg operacje klawiszem [Enter]. Po na-
rysowaniu prostokgta mozna kazdy bok zamieni¢ w tuk, otrzymujac rézne ksztatty (
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Rys. 91). Definio-wanie fukdw przebiega przy uzyciu myszy na podstawie wyswietlanych aktualnych
wartosci katow.

Rys. 91— prostokat wyjsciowy i przyktadowe ksztatty, ktdre mozna z niego uzyskac

»Wstaw Opcja ta jest aktywna wytgcznie dla strony z rzutem podtogi. Pozwala na wyodrebnienie dodatko-

powierzchnie"  wych obszaréw na podiodze, np. oznaczenie metrazu kilku pomieszczen. Rysowanie powierzchni
powinno przebiega¢ w oparciu o punkty przyciggania. Po wybraniu ikony kolejne wierzchotki po-
wierzchni wskazuje sie lewym przyciskiem myszy w odpowiednich punktach projektu. Aby zakor-
czy¢ rysowanie nalezy klikngé w dowolnym miejscu prawym przyciskiem myszy lub nacisng¢ [Esc).
Kazda nowo wyrysowana powierzchnia zostaje uwzgledniona w zestawieniu, ktére pojawia sie
w lewym gérnym narozniku strony (Rys. 106). Usuniecie powierzchni spowoduje aktualizacje
wymia-réow podanych w legendzie.

13.2. Edycja polilinii, okregow i prostokatéw

Po zaznaczeniu ktéregos z wymienionych ksztattéw, w prawym menu stajg sie dostepne opcje, pozwalajgce na:

= zmiane rodzaju wypetnienia (brak, kolor lub kreskowanie),

= wybdr koloru wypetnienia;

= wigczanie i wyfgczanie uwzgledniania granic rysunku (czyli sterowania tymi czesciami ksztattu, ktére narysowano
poza obszarem roboczym);

= modyfikacje koloru, stylu i grubosci linii.

Whasciwosci ksztattu zmienia sie takze jesli uzytkownik przeciggnie na niego kreskowanie z listy w dolnym menu. W przy-
padku obiektéw bez wypetnienia nalezy przy przecigganiu wskazac krawedz ksztattu. Bezposrednio po naniesieniu kre-
skowania otworzy sie panel ,,Wiasciwosci kreskowania” w prawym menu —mozna w nim zmienic¢ kat obrotu i skale
wzoru. Ustawienia zostajg zapamietane takze po ponownym uruchomieniu modutu.
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Rodzaj wypehnienia

Kolor wypetnienia

Kaolor linii

Styl linii

Grubosc linii £
Wiasciwosci strony

Format strony A4

Orientacja strony Pozioma

Rys. 92 —naniesiony ksztatt w ustawieniach domysinych —brak wypetnienia, czamy kolor linii

| Wiasciwosci obiektéw a)

Rodzaj wypetnienia [ Kreskowanie v

Kolor wypetnienia

R
s [z |
Przezroczystosé

0%

#FFFBE22C

Rys. 93 —edycja ksztattu, zmiana koloru wypetnienia

Wia

Wiasciwosci strony

Format strony Ad

Orientacia strany Pozioma

Rys. 94— ksztatt po zmianie rodzaju i koloru wypetnienia
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Rys. 95— wigczona opcja uwzgledniania granic rysunku

Wiasciwosci obiektow
Rodza; wypetnienia Jednolity kolor ¥
Koborwypeinens )
Unagledng granice rys | 8
Kolor linii
Styl linii
Grubogé linii

Onentacss strony Pozioma
skaia

Kat obrotu rzutu o
Wysokoié przekroju B
Kiady ]
Tekstura

Elementy dowolne
Elementy wnetrzarskie
Plaszzyzny przekroju
Szafki

Blaty

ASD
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Linie przekeojéw
Kiady

Pozostale
Granice rysunku

00000000000000

00| M-
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Kolor wypenieria (D
Uwaglednij granice rys ()

Kolor linii ( )
Styllini Ciagla v
Grubost inii © 1 @
Wiatcwioscl strony. s
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Rys. 96— wylaczona opcja uwzgledniania granic rysunku —widoczny caty narysowany ksztatt
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Wiasciwosci strony

Format strony A4
Orientacja strony Pozioma
Skala 39

f Kat obrotu rzutu
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Tekstura [ Wypelnij I
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Linie przekrojéw
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Pozostate
Granice rysunku
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Rys. 97— kreskowanie naniesione na prostokgt z listy w dolnym menu —widoczne wiasciwosci kreskowania w prawym menu
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Wiasciwosci strony

Format strony A4
Orientacja strony Pozioma
Skala 39

Kat obrotu rzutu 0

Wysokosé przekroju

Kiady | Generuj I

Tekstura | Wypelnij

A A [t obrotu

Obiekty
Sciany

Drzwi

Okna

Elementy dowolne
Elementy wnetrzarskie
Plaszczyzny przekroju
Szafki

Blaty

AGD

Ksztafty

Linie przekrojéw
Kiady

Pozostate

Granice rysunku

0G| R

00000000000000

|

Rys. 98 —zmieniono skale kreskowania—zmiana zostanie zapamietana po ponownym uruchomieniu programu
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13.3. Edycja powierzchni podtogi

Po zaznaczeniu powierzchni i kliknieciu na nig prawym przycis-
kiem myszy uzytkownik zyskuje dostep do menu podrecznego
z funkcjami (- Rys. 99): ,,Dodaj wierzchotek”, ,,Usun wierzcho-
fek”, ,,Wytnij otw6r wewnatrz obszaru”, ,Ukryj/pokaz nume-
racje” oraz ,,Usun”. Aby wstawi¢ nowy wierzchotek, po wybra-
niu funkcji ,,Dodaj wierzchotek” nalezy wskazac punkt, w ktérym
ma sie on pojawic (odpowiednie punkty na krawedzi powierz-
chni bede sie podswietlac¢ na réznowo po skierowaniu na nie
kursora myszy), a nastepnie przy uzyciu myszy wyznaczy¢ nowy
ksztatt powierzchni. Kazde klikniecie lewym przyciskiem myszy
spowoduje dodanie kolejnego wierzchotka — aby zakoriczyc¢ ich
wstawianie, nalezy klikngc prawym przyciskiem myszy. Aby zlik-

widowac niepotrzebny wierzchotek, nalezy wybrac funkcje ,,Usun wierzchotek” i wskazac go kliknieciem lewym
przyciskiem myszy (Rys. 102 —Rys. 103). Funkcja ,, Wytnij otwor wewnatrz obszaru” znajduje zastosowanie w sytuagcji,
gdy w projekcie majg by¢ uwzglednione powierzchnie, na ktérych uzyto réznych materiatéw, a uzytkownik nie chce
nieprawidtowo zwiekszac catkowitego pola powierzchni podtogi (nalezy wyciac otwar, a nastepnie w pustej przestrze-
ni wyrysowac nowg powierzchnie, tak jak to opisano w punkcie 18.5.3). Przed narysowaniem otworu warto przy-
gotowac sobie linie pomocnicze przy uzyciu ksztattéw ,,Polilinia” lub ,,Prostokat”’). Numer powierzchni mozna dowol-

@
& [&
b4
]
> © 5

Rys. 99—edycja powierzchni podtogi, menu podreczne

nie przesuwac przy uzyciu skrzyzowanych strzatej "@ﬁ uprzednio klikngwszy na niego lewym przyciskiem myszy.

Kolejne ilustracje (Rys. 100 —Rys. 106) prezentujg przyktad uzycia funkgji ,, Wstaw powierzchnig”. W pierwszej kolej-
nosci usunieto czes¢ istniejgcej powierzchni, redukujac liczbe wierzchotkdw (przy uzyciu myszy lub opcji ,,Usun wierz-
cholek” zmenu podrecznego), a nastepnie wstawiono nowa powierzchnig, aby oddzieli¢ w ten sposéb czes¢ kuchen-

ng od reszty pomieszczenia (Rys. 106).
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1-43m?

3-586m*

Suma: 48,6 m*

Rys. 100—dwa pomieszczenia, dwie powierzchnie podfogii
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1-3797Tm?

.3_5'Emz

Suma: 43,58 m*

Rys. 101 —rozpoczeto usuwanie fragmentu powierzchni, aby w to miejsce wstawi¢ nowa powierzchnie; pierwszy wierzchotek usunigto przy
uzyciu myszy: Kliknigeto w punkt oznaczajacy prawy goémy naroznik, a nastepnio kliknigto w miejscu, w ktdrym ma sie znajdowac nowy naroznik

1-37,19m*

.3-5'6"‘2

Suma: 42,79 m*

Rys. 102 —usuwanie kolejnego naroznika —tym razem przy uzyciu opgji ,Usuri naroznik” w menu podrecznym pod prawym przyciskiem myszy
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1-3719m?

3-56m*

Suma: 42,79 m?

Rys. 103 —wskazywanie wierzchotka do usuniecia—widoczne rézowe oznaczenie

1-29,87 m?

3-56m*

Suma: 35,37 m?

(]

o
= Q)
Rys. 104— niepozadany fragment powierzchni podtogi zostat usuniety
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1-2987m?

3-56m*

Suma: 35,47 m?

73821m3 |

[

Rys. 105— ustalanie ksztattu nowej powierzchni polega na klikaniu w lewym przyciskiem myszy w kolejnych jej wierzchotkach,
a nastepnie kliknieciem prawym przyciskiem w celu potwierdzenia zakoriczenia rysowania

1-29,87 m?

3-56m*

4-1313 m?

Suma: 48,6 m?

Rys. 106—wstawiono nowa powierzchnie —w celu wyodrebnienia czesci kuchennej



14.Narzedzia wymiarowania

14.1. Rodzaje narzedzi wymiarowania
Do wyboru s3 trzy rodzaje narzedzi wymiarowania, opisane ponizej.

,Linia
wymiarowa”

»Szybka linia
wymiarowa”

Stuzy do wymiarowania dowolnych obiektéw, np. elementdw wyposazenia, dekoracji, symboli itd.
Przed rozpoczeciem wymiarowania przy uzyciu tej funkcji nalezy wigczy¢ wybrane punkty przy-
ciggania. Nanoszenie wymiaru zaczyna sie od wskazania kliknieciem lewym przyciskiem myszy
punktu poczgtkowego. Nastepnie mozna kolejnym kliknieciem wskazac koniec wymiaru lub po-
dac wartosc z klawiatury i zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter]. Kursor bedzie gotowy do naniesienia
kolejnej linii wymiarowej. Jesli w tym momencie nanoszenie wymiaru ma zostac zakoriczone, na-
lezy klikngé prawym przyciskiem myszy w dowolnym punkcie, a nastepnie przesung¢ mysz, usta-
lajgc potozenie linii wymiarowej. Po osiggnieciu optymalnego potozenia, klikng¢ lewym przycis-
kiem myszy —wymiar zostanie naniesiony. Bezpo$rednio po wstawieniu wymiar jest zaznaczony
—widoczne s pomarariczowe punkty koricowe, przy uzyciu ktérych mozna modyfikowaé ksztat
wymiaru (nalezy kliknac na punkt lewym przyciskiem myszy i skierowac mysz w zgdanym kierunku
lub podaé nowa wartos¢ z klawiatury) oraz strzatki do przesuwania % izmiany potozenia wymiaru
<+ (blizej lub dalej od wymiarowanego obiektu).

Pozwala btyskawicznie zwymiarowac sciany, okna, drzwi i szafki kuchenne. W jej przypadku nie ma
potrzeby wigczania punktéw przyciggania, poniewaz program sam rozpoznaije obiekty (fapie od-
powiednie punkty na scenie podczas przesuwania myszy i je wymiaruje). Aby jej uzy¢ nalezy:
wybrac ikone ,,Szybka linia wymiarowa”, klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie poczatko-
wym, przesungé mysz tak, aby linia przeciefa obiekty do zwymiarowania (ztapane punkty podswie-
tlg sie na pomarariczowo) i ponownie klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie koricowym.
Nastepnie przesungé mysz, aby aby ustali¢ odsuniecie wymiaru i jeszcze raz klikngé lewym przycis-
kiem myszy —wymiar zostanie naniesiony i bedzie dostepny do edygiji.

UWAGA

Mozna ustali¢ precyzje szybkiej linii wymiarowej, czyli poda¢ minimalng odleglosé, ktdra musi dzieli¢ dwa
punkty w projekcie, aby oba mogty zosta¢ zwymiarowane przy jej uzyciu (jesli bedg potozone blizej siebie, niz
ta ustalona wartos¢, to pierwszy punkt zostanie wziety pod uwage podczas wymiarowania, a drugi nie). Dzieki
temu mozna poming¢ punkty, ktdre sg nieistotne. Aby to zrobic , nalezy wybrac ikone ,,Ustawienia” w gérnym
menuiw polu,,Precyzja szybkiej linii” w panelu ,Linie wymiarowe” wpisac z klawiatury zgdang wartos¢, lub
ustalic jg przy uzyciu przyciskdw +/- (maksymalnie 1 m).

»Wymiarowanie
fukéw”

Narzedzie przeznaczone do wymiarowania promieni blatdw i ksztattéw na-
rysowanych przez uzytkownika o fukowych lub okragtych formach. Jest nie- A
dostepne dla elementéw dowolnych (np. podestéw) oraz stupdw i scianek
tukowych, wezytanych ze srodowiska .ACAD. Aby nanies¢ wymiar, nalezy
wybrac ikone ,, Wymiarowanie tukdw”, wskazac kliknieciem lewym przycis- ~
kiem myszy krawed? okregu lub tuku, a nastepnie przesunaé mysz, wskazu- Rys. 107 —wymiar
jac kierunek potozenia wymiaru. W chwili otrzymania zagdanego pofozenia, promienia
ponownie klikna¢ lewym przyciskiem myszy. Jeden tuk mozna oznaczy¢

tylko jednym wymiarem.

N

R237
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UWAGA

Gdy w chwili wybrania ikony ,,Linia wymiarowa” wigczona jest funkcja ,,Ruch prostopadly” w gérnym me-
nu, mozna zmienic kierunek rysowania linii wymiarowej z poziomego na pionowy i odwrotnie przy uzyciu
klawisza [Tab]. Po naniesieniu pierwszego wymiaru czastkowego nie ma juz mozliwosci zmiany kierunku.

UWAGA

Podczas uzywania szybkiej linii wymiarowej istotne jest zachowanie poziomu i pionu, poniewaz przy wymiarowaniu
po skosie program poda rzeczywistg odlegtos¢ miedzy ztapanymi punktami, a nie odlegtos¢ bezwzgledng w poziomie
lub pionie (Rys. 108). Jednak niekiedy trudno jest wskaza¢ odpowiednie punkty, poruszajac sie tylko w pionie i pozio-
mie. Wtedy przydatna okazuje sie funkdja ,,Ruch prostopadly”, ktérej wigczenie powoduie, ze dla linii wyrysowanych
ukosnie zostang podane odlegtosci bezwzgledne zmierzone w ptaszczyZznie poziomej lub pionowej, a nie rzeczywiste
odlegtosc miedzy ztapanymi punktami. Linia wymiarowa takze bedzie dodana w uktadzie prostopadtym (Rys. 108).

. 89 % 65 #. 89

/ / 83 / / TS 53
85/ 150 50,/ 7 85/ 150 50,/ T , 88 456 50 " T

1/ 1 /

! |

/ ] K

s /

.
T e 1
85 150 LWH 85 150 50 , L 8 150 50,

Rys. 108—wymiary stworzone przy uzyciu szybkiej linii wymiarowej—od lewej: 1) narysowany w poziomie,
2) narysowany ukosnie bez uzycia funkgji , Ruch prostopadly” (odlegtosci wyliczone dla ptaszczyzny ukosnej),
3) narysowany uko$hie zwigczong funkgja ,Ruch prostopadty” (odlegtosci dla ptaszczyzny poziomej)

14.2. Edycja wymiaréw

Wymiar bezposrednio po naniesieniu jest dostepny do edycji. Moze ona przebiegac na kilka sposobdw: z uzyciem funkgji
w panelu ,,Wlasciwosci obiektéw” w prawym menu (Rys. 109) zmieniajac parametry w oknie ,,Ustawienia projektu”,
przy pomocy myszy lub z wykorzystaniem opcji z menu kontekstowego pod prawym przyciskiem myszy, a takze opcji
zmenu podrecznego w ksztatcie kdtka @ (te ostatnie dotycza catej linii wymiarowej, nie wymiaréw czastkowych).

Wiasciwosci obiektéw

Panel ,,Wiasciwosci obiektow” staje sie aktywny po zaznaczeniu linii wymiaro-

Kolor linii

wej kliknieciem lewym przyciskiem myszy. Mozna tu: o ———

= zmieni¢ kolor linii i tekstu opisowego; Lewy symbol

= wybra¢ oznaczenie prawych i lewych symboli; Prawy symbol

= wskazad, gdzie majg sie zaczynaé linie pomocnicze (od zaznaczenia czy od :‘;:E ‘:“’,’f”f’f‘m 0d zaznaczeni ¥

. > ) e eglogé lni 0

obiektu) —i czy w ogdle majg by¢ obecne; Ey C e

= zresetowac opisy wymiaréw; Rozmiar znacznika 2[mm]

= zmieni¢ rozmiar znacznika (symbolu) oraz czcionki opisowesj; Eozmegeon ¥ 7 G

Czcionka [m

= wybrac¢rodzaj czcionki opisowej, doda¢ pogrubienie i kursywe. TSI —
\YS. - ISCIWOSCI Wymiarow
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Opcje te mozna réwniez zmieni¢ w oknie ,,Ustawienia projektu”, dostepnym pod ikong ,,Ustawienia” w gornym
menu. W tym przypadku zmiany zostang wprowadzone w catym biezgcym projekcie. Ustawienia mozna tu takze
zapisac do globalnych, aby byty dostepne przy kolejnym uruchomieniu modutu.

Edycja wymiardw przy uzyciu myszy przebiega w oparciu o pomarariczowe znaczniki: krzyzyk, punkty i dwustron-

ne strzatki (Rys. 110). Jej zasady sg nastepujgce:

= przy recznym korygowaniu wymiaréw nalezy korzystac¢ z punktéw przyciggania w gérnym menu;

= pomaranczowy krzyzyk stuzy do przesuwania wymiaru—nalezy na niego klikngé lewym przyciskiem myszy i prze-
sungc mysz, az do osiggniecia pozadanego potozenia;

= po Kliknieciu lewym przyciskiem myszy na punkt na zakoriczeniu linii pomocniczej, mozna zmienic ksztatt linii
wymiarowej, przesuwajgc mysz w zagdanym kierunku;

= Klikniecie lewym przyciskiem myszy na punkt przy polu opisu (Rys. 110) wymiaru pozwala na zmiane pofozenia
opisu— po przesunieciu myszy pojawia sie strzatka, a opis przyjmuje forme odnosnika (Rys. 111);

= dwukrotne kliknigcie na tekst opisowy danego wymiaru pozwala edytowac go niezaleznie od pozostatych, wpi-
sujgc dowolne cyfry lub inne znaki;

= po kliknieciu na dwustronng strzatke, ktéra pojawia sie obok linii wymiarowej (Rys. 110), przesuwajgc mysz w gore
i w dét, mozna zmienic¢ dtugos¢ linii pomocniczych (oddali¢ lub przyblizy¢ wymiar od wymiarowanego obiektu;
wymiar przesuwa sie skokowo a skok przesuniecia mozna ustali¢ w oknie ,,Ustawienia projektu”) (Rys. 112).

2000

1, 2000 .0

@

(<]
Rys. 110—znaczniki edycji wymiaru — Rys. 111—r6zne warianty pofozenia opisu wymiaru
strzatka wskazuje punkt stuzacy do
zmiany pofozenia opisu
Zaawansowane
Oadlne Ptaszczyzny przekroju

Czcionka apisowa | Arial ~||| | Rodzaj wypetnienia | kreskowanie
Rozmiar czcionki opis. -:',- 12 @ Bl Typ kreskowania | ANSI31
Ukry] tabelki Kolor wypetnienia I
Jednostki [miimetry  +|||| Grubose obrysu . T
Migjsca po przecinku Grubogé kreskowania o) T
Grubose linii e) 1 @ e

Ustawienia strony Czcionka | Arial v
Format strony | A4 Rozmiar czcionki © 12 @ E][Z]
Orientacja strony | Pozioma Lewy symbal \.Wl
Marginesy (=) 10[mm] Prawy symbol [Standardowa  v|
Skala | Automatyczna Skok przesunigcia 011[m] &)
Wartosé skali Precyzja szybkie] linii 0,010[m] &)

Linie pomocnicze Rozmiar znacznika ‘._—'_; 2[mm] )
Linie pomocnicze | 0d zaznaczenia | Blaty
odleglosé linii |Gmhns.é T o = @

Zastosuj Anuluj

Rys. 112—opdja ,Skok przesuniecia” dla linii wymiarowych
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Dla wymiaréw sg dostepne dwa menu podreczne — pod prawym przyciskiem myszy (dla aktualnie zaznaczonego
wymiaru czastkowego) oraz pod kétkiem ©.

UWAGA
To, ktéry wymiar czgstkowy jest aktualnie edytowany, wskazuje zielone zaznaczenie.

] ] ® ] ] -
4100010001000 3000 , 3000 < '@
/ v 7 < & 4
-
B
| __
. 1=+l
] ] L ] L] =]
Rys. 113—menu podreczne dla wymiaru pod prawym przyciskiem myszy, rozwinieta lista symboli
o oy

/000"/006/000; 3%900 3000 ”'$x .

] [ ] L] L]
Rys. 114—menu podreczne pod kétkiem —opcje dla catej linii wymiarowej

Menu pod prawym przyciskiem myszy pozwala:

= dodac lub usungé¢ wymiar czastkowy (uwaga: nowy wymiar mozna dodac na zewnatrz lub w dowolnym miejscu
istniejgcej linii, dzielac istniejgcy odcinek) (Rys. 115—Rys. 117);

= zmieni¢ symbol prawego lub lewego zakoriczenia (uwaga: aby zmieni¢ symbole dla wszystkich wymiaréw, a nie
jedynie obecnie zaznaczonego wymiaru czgstkowego, nalezy dokonac zmian w oknie ,,Ustawienia projektu” lub
w panelu ,,Wiasciwosci obiektu” w prawym menu);

= scali¢ wymiary, czyli potaczy¢ wszystkie wymiary czastkowe w jedng linie wymiarowa (Rys. 118 i Rys. 119);

= rozdzieli¢ linie wymiarowe, aby mozna bylo edytowaé je oddzielnie (np. umiesci¢ w réznej odlegtosci od obiektu)
(Rys. 120—Rys. 122)

W przypadku rozdzielania i usuwania odcinkdw linii wymiarowych decydujace znaczenie ma odpowiednie zaznacze-
nie fragmentu, ktérego ma dotyczy¢ operacja. Zaznaczenie odnosi sie do wezta linii wymiarowej, ktdry zostat wskaza-
ny poprzez skierowanie kursora w odpowiedni punkt na linii (zaznaczony fragment podswietla sie na zielono). Aby
wiec zaznaczy¢ wezet znajdujacy sie po lewej stronie od opisu, nalezy klikna¢ punkt po jego lewej stronie (np. lewy
symbol lub prowadzacg do wezta linie pomocniczg) — w tej sytuacii rozdzieleniu ulegnie odcinek po prawej stronie od
wskazanego wezta (Rys. 121).
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UWAGA
Wymiary mozna kopiowac przy uzyciu opcji ,Kopiuj” z gérnego menu.

jioudio0d ioed, g0
Al ( M

I
( Il 4

° ° °
Rys. 115—dodawanie wymiaru czastkowego

"

/700010001000, 3000y, 13000 ,,j1 000

Rys. 116—dodawanie wymiaru na zewnatrz linii wymiarowej

000,

_1000[1000}4000),___[3000| , 2000
f 7

I
il (! 4

Rys. 117—dodawanie wymiaru do wnetrza linii wymiarowej

B B
/10004000,/7000;,  30pd. .. 30001 ‘wy—| -
Kl il K “l M ay m

/‘\\

° e ° ° °
Rys. 118—scalanie wymiaréw

_ 9000 La®

K ¥ (

Rys. 119—wymiar po scaleniu
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T o= =

y 1000100(6& + Jsgtgoﬁ ' 3000 4©

Rozdziel linig wymiarowa

Y/

i

® ® ® > ° °
Rys. 120—rozdzielanie wymiaréw

4J1DOO|HQQOW1OOOJ$® 3000 3000
( ( [ (

° ® ) °
Rys. 121 —efekt rozdzielenia wymiaréw

3000 3000

1000 1000 1000

Rys. 122 —zmienione pofozenie rozdzielonych wymiaréw

W przypadku usuwania wymiaru czastkowego, jesli zaznaczony jest prawy wezet odcinka koriczacego linie wymiaro-
W3z prawej strony, to odcinek ten zostanie usuniety (Rys. 124). Jesli natomiast zaznaczony bedzie lewy wezet takiego
odcinka, to zostanie on scalony z odcinkiem po jego lewej stronie (Rys. 126). Analogicznie—jesli dla odcinka koriczacego
linie wymiarowa z lewej strony zaznaczony zostanie lewy (skrajny) wezet, to odcinek zostanie usuniety, natomiast po
zaznaczeniu prawego wezla i wybraniu opgji ,,Usun wymiar”, odcinek ten zostanie scalony z sgsiednim.

3000 3000

D
. 1L+|4&MOOO\4Q

s
9 ® ® °
Rys. 123 —usuwanie lewego wezta odcinka koriczacego wymiar z lewej strony

3000 3000

1 ooojinooo' ®
| |
K |_$

° ) °
Rys. 124—nastgpito usuniecie wskazanego wezta, a wraz z nim catego wymiaru czgstkowego
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.od’. 1.+ 11000] ©
Usur wymiar| %"

=
® ° ®
Rys. 125—usuwanie prawego wezta odcinka koriczgcego wymiar z lewej strony

3000 3000
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Rys. 126 —nastgpito scalenie wymiaréw

15. Nanoszenie tekstow i odnosnikow

Uzytkownik moze dodawaé notatki i odnosniki na wigkszosci stron dokumentacji (wyjatkiem jest spis tresci). Po Klik-
nieciu lewym przyciskiem myszy na ikone ,,Wstaw tekst” lub ,,0dnosnik” nalezy (réwniez lewym przyciskiem myszy)
wskazac lokalizacje notatki, a po jej pojawieniu sie, dwukrotnie klikna¢ w polu tekstowym. Spowoduije to otwarcie
okna edycji tekstu, w ktdrym mozna wpisac tres¢, ustali¢ parametry czcionki, oraz wigczy¢ dopasowanie pola teksto-
wego (automatyczng zmiane jej wielkosci tak, aby byt widoczny caty tekst) i wyréwnanie (Rys. 127).

Styl Tutaj wpisz tekst

Czcionka Arial ||
Rozmiar czcionki D 12 @ ;EHT\‘
D |

Wyréwnanie

Rys. 127—okno edyciji tekstu

Wstawiony tekst lub odnosnik mozna przesunac, obrécié, zmienic kolor wyswietlanych linii lub tekstu i stopien ich
przezroczystosci (wartosci RGB oraz A), ustawic¢ rozmiar i rodzaj czcionki. Dla tekstu mozna dodatkowo wybrac kolor
obramowania, zdecydowac, czy ma nastepowac dopasowanie pola tekstowego do wpisywanego tekstu (Rys. 128),
adla odnosnika —wybrac rodzaj oznaczenia strzatki lub odwrdcic go lustrzanie (Rys. 129). Dla obu typdw notatek dos-
tepne jest takze menu podreczne w postaci kdteczka, a w nim opcje przesuwania na spéd/wierzch, usuwania i two-
rzenia z notatki wtasnego symbolu (Rys. 128).

Wiasciwosci ohiektow A
Kolor obramewania | )
. © B Kolor tla {7J
mmmh%%mmma - ol ket —
3 opasowanie pola
aby wpisac tekst @ | vokw do kartk a
Rozmiar czcionki o 7 @El]
Czcionka | Arial v|

Rys. 128—opcje dla wstawionego tekstu
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Whasciwoici obiektow @

Kolor linii 7

Kolor tekstu [

® Symbol strzatki
Dokuj do kartki (@]

Odwréé lustrzanie (@]
Rozmiar czcionki = 5 @8]
Czcionka Arial

Rys. 129—opcje dla wstawionego odnosnika

<

Do przesuwania i obracania notatek stuzg pomarariczowe znaczniki (skrzyzowane strzatki w centralnym punkcie oraz
zagieta strzatka, pojawiajaca sie nad zaznaczonym obiektem). Mozna takze regulowac dtugos¢, ksztatt i kierunek linii
odniesienia, uzywajac pomarariczowych punktéw edycji. W tym celu nalezy klikng¢ w odpowiednim punkcie lewym
przyciskiem myszy i przytrzymujac go, przesung¢ mysz w zgdanym kierunku. Strzatki na ponizszych ilustracjach wska-
zUjg punkty, ktdrych uzyto do uzyskania danego ksztattu odnosnika (Rys. 130—Rys. 133).

N §©

Rys. 130—wstawiony odnosnik, ksztatt wyjsciowy

Rys. 131 —skrécona linia odniesienia

Rys. 132 —zmienione potozenie odno$nika

!

Rys. 133 —zafamanie linii odniesienia, uzyskane dzieki odsunieciu wskazanego punktu

61



16. Wstawianie i edycja tabel

16.1. Wstawianie tabel

W module dokumentacji technicznej wystepuia trzy rodzaje tabel:

= domyslne, ktdrych zawartos¢iwyglad definiuje sie w oknie konfiguracji dokumentacjilub w oknie ustawien, i ktdrej
obecno$¢ na kazdej stronie z osobna mozna sterowaé przy uzyciu przycisku l@{ ,,Pokaz tabele” w prawym dol-
nym rogu podgladu strony;

=  dowolne, wstawiane przez uzytkownika przy uzyciu ikony ,Wstaw tabele” w lewym menu i definiowane przy
uzyciu kreatora tabeli;

= automatycznie generowane tabele z danymi szafek i blatdw (pierwsza jest obecna na stronie ,,Szafki”, a druga po-
jawia sie na stronie ,,Blaty” po wygenerowaniu rzutéw pojedynczych blatéw; obie zostajg réwniez automatycz-
nie dodane do rysunku zbiorczego w chwili zamieszczenia na nim widoku strony zawierajgcej szafki lub blaty).

Aby wstawic tabele dowolng nalezy w pierwszej kolejnosci
wybracikone ,,Wstaw tabele”, a nastepnie dostosowac us-

Kreator tabeli

Wiasna

tawieniaw kreatorze tabeli do biezgcych potrzeb (Rys. 134) Zacznij od tworzenia
(podat ilo$¢ kolumn i wierszy oraz wymiary tabeli). Mozna )| © Kalumn

@ Wierszy

tez zdecydowacd, czy jako pierwsze majg by¢ tworzone wier-
sze, czy kolumny. W przypadku wybrania opdji ,,Zacznij od

Szerokosé

tworzenia kolumn”, przy pdzniejszej zmianie szerokosci ko- Wysokosé

lumny za pomoca myszy, bedzie sie ona rozszerzaé lub zwe-
za¢ w catosdi, a jesli zostata wybrana opdja ,,Zacznij od two-

Anuluj

Rys. 134—kreator tabeli

rzenia wierszy”, zmieni sie tylko szerokos¢ danego wiersza).

16.2. Edycja tabel

Po utworzeniu tabeli dowolnej lub pokazaniu tabeli domysinej mozna zmieniac ich wielkos¢ przy uzyciu myszy, kli-
kajac lewym przyciskiem na krawedziach (zewnetrznych lub miedzykomdrkowych) i dowolnie jg rozciggajac przy
uzyciu metody , przeciagnij i upus¢”. Opdje dla catych tabel znajduia sie w menu podrecznym pod ikona kétka &
(Rys. 137 i Rys. 135). Mozna takze edytowac poszczegolne komdrki —w tym celu nalezy klikng¢ komorke lewym
przyciskiem myszy i rozwing¢ menu kontekstowe pod prawym przyciskiem. Funkcje dostepne w menu pod ikong
kétka przedstawiono ponizej, natomiast te ukryte pod prawym przyciskiem myszy — a kolejnych stronach.

Zapisz
szablon”

»Przesunna
wierzch”

»Przesun na
spod”

»,Usun tabele”

Opcja dostepna dla tabel domyslnych (Rys. 135) i dowolnych (Rys. 137). Pozwala na dodanie tabeli
do bazy szablonéw. Szablony sa dostepne do wstawienia bezposrednio po zapisaniu —w przypadku
tabeli domysinej, szablon bedzie dostepny w oknie konfiguracji i ustawieni projektu (Rys. 136),
natomiast szablony tabel dowolnych mozna wstawiac¢ z poziomu kreatora tabeli (Rys. 138).

Powoduje przesuniecie edytowanej tabeli na wierzchnig wartswe rysunku (tabela bedzie przesta-
niac obiekty znajdujace sie pod nig).

Analogicznie do przesuwania na wierzch, przesunie tabele na spodnig warstwe rysunku—tabela zo-
stanie przestonieta przez obiekty znajdujgce sie nad nig.

Opcja dla tabel dowolnych — jej wybranie usuwa edytowang tabele (mozna ja przywrd¢ cofajac
operace).
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,Ukryjtabele”  Dostepna dla tabel domysinych—nie powoduije trwatego usuniecia tabeli z danej strony, lecz jedynie
ja ukrywa. Mozna jg ponownie wyswietli¢ przy uzyciu przycisku @ ,Pokaz tabele” w prawym dol-

nym rogu podgladu strony.
|_@ CAD PROJEAT KEA | NAZWA PROJEKTU| NR UMOW a |[>€
[eaD PROJEKT CAOPROJEKT o m ™ |~ o |

|

\JEL. 616623883 1 —
JEKTANT INWESTOR

AD PROJEKT CAD PROJEKT

I s

Rys. 135—menu podreczne dla catej tabeli domysinej— zamiast opdji usuwania jest dostepna opcja ukrycia tabeli

NAN, UL. RUBIEZ 45|

wignia projektu

Dane projektu Tabelki Zaawansowane

Podglad
% Szablon 30.06.2020 x nr 1 x
@ Tabelka nr 1 x % Tabelka nr 2 x
% Tabelka nr 2 x @ Tabelka nr 3 *x
% Tabelka nr 3 x % Tabelka nr 4 x
% Tabelka nr 4 x @ Tabelka nr 5 *x
% Tabelka nr 5 x
@ Tabelka nr 6 x
% Tabelka nr 7 x

Zastosuj I Anuluj I

Rys. 136—nowy szablon tabeli domysinej w oknie ustawier projektu

T @
TYTUE  Tutai e — e
Tutaj wpIsZ | Zapi bl
lTutaj wpisz tekst | ) ﬂ?m—onl
[ |

I Nowy szablon tabeli

|Tu1aj wpisz tekd Tulaj wpisz teks'Tmaj wpisz tekd
[ | 4*} | |
| | | |
| Tutaj wpisz tekd Tulaj wpisz tekq Tulaj wpisz tekq

Tabela 30.06.2020]

Rys. 137—menu podreczne dla catej tabeli dowolnej— zapisywanie tabeli jako szablony do przysztego wykorzystani
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Kreator tabeli

Szablony

Podglad

TYTUL Tutaj wpis? teks
Tabela 30.06.2020 Tutaf wpisz tokst

Tulaj wpisz Ioks Tutay wisz toks Tutaj  Titaj
wpisz _ wpisz
Tuta]  Tutaj
wpisE | wpisz

Tutaf wpisz teks Tutaj wpisz toks Tutaj wpisz teks

Rys. 138 —nowy szablon tabeli dowolnej w kreatorze tabel

Opcje dla tabel dostepne pod prawym przyciskiem myszy

»Usun komorke”

,Edytuj komérke” =
,Obraz”’

,Edytuj komérke” =
,Tekst z tytutem”

,Edytuj komérke” =
»Tekst”

,Edytuj komérke” >
,Pusta”

»Wstaw komoérke” >
»Pojedynczo”

»,Wstaw komérke” >
,,Okresl z tabeli”

Powoduije usuniecie zaznaczonej komorki (sasiednia komdrka ulegnie scaleniu z usuwang).

Po wybraniu funkgji gtéwnej ,,Edytuj komérke” rozwinie sie wachlarz opdji. Patrzac od
strony prawej, pierwszg opgji edycji komarki jest umieszczenie w niej obrazu. Domysinie
jest to logo zapisane w ustawieniach projektu. Mozna je wymienic na inny obraz poprzez
zmiane ustawien lub po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy na obrazie.

Druga opcja edycji komérki — powoduje dodanie w niej osobnej sekdji, przeznaczonej na
tytut (w rezultacie w komérce beda obecne dwa pola tekstowe, w ktdrych mozna nadac
czcionce rézne wiasciwosci) (Rys. 140iRys. 141).

Trzecia opcja edycji komorki — powoduje wstawienie w niej pola tekstowego.

Czwarta opcja edycji komorki — jej wybranie spowoduije, ze komdrka pozostanie bez
wypetnienia.

Pierwszy wariant wstawiania nowej komorki (Rys. 143). Po wybraniu tej funkgji nalezy
wskazac kursorem komorke, ktéra ma zosta¢ podzielona, a nastepnie tak go ustawic, by
pojawit sie zielony poglad wiersza (jesli ma by¢ dodany wiersz—Rys. 144), lub kolumny (aby
dodac kolumne —Rys. 145). Jesli podglad wiersza lub kolumny wyswietla sie na czerwono,
to znaczy, ze nie ma dostatecznej ilosci miejsca na dodanie nowej komorki.

Drugi wariant wstawiania komorki. Pozwala na umieszenie w edytowanej komérce do-
wolnej liczby wierszy i kolumn. Po wybraniu tej opgji otwiera sie kreator tabeli, w ktérym
mozna ustali¢ nowa zawartos¢ komorki (Rys. 142).



Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst
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Tutaj wpisz tekst

_ Usunt komérke|

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

Rys. 139—opcja usuwania komdrki w menu podrecznym pod prawym przyciskiem myszy

Tutaj wpisz tekst

B

O @isz tekst
Bpe

]

¢ Tekst z tytutem

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

+

Tuw, /pisz tekst

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

@

Rys. 140—opcja zmiany tekstu w komdrce na tekst z tytutem w menu pod prawym przyciskiem myszy

TYTUL

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

.*,

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst

Rys. 141 —dodawanie ikony poprzez okreslanie z tabeli
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Tutaj wpisz tekst

TYTUL
Tutaj wpisz tekst

Kreator tabeli
Wiasna
Zacznij od tworzenia
) Kolumn
@ Wierszy

Kolumn

| Wierszy

| Rozmiar tabeli

Szerokosé 42

Wysokosé

Rys. 142 —ustalanie liczby i uktadu dodawanych komdrek (wstawianie w komorce nowej tabeli)

——— -
TYTUL Tutaj wpisz tekst | ®

| Tutaj wpisz tekst

o e - -
Tutaj wpisz tekst Dndaj pojedynczo Tutaj wpis| Tutaj wpg!
| d S tekst tekst |
‘ x ‘& & Tutaj wpis| Tutaj wpis‘|
| tekst tekst |
| Tutaj wpisz tekst Tutaj wpisz tekst Tutaj wpisz tekst |
\ [
\ |
N B S E—

Rys. 143 —dodawanie komdrki pojedynczo

P
TYTUL Tutaj wpisz tekst

| Tutaj wpisz tekst |
| |
| |

'_Tutaj wpisz tekst Tutaj wpisz tekst Tuta] wpis| Tutaj wpg!
| tekst tekst |
| Tulaj wpis| Tutaj wpis;‘|
| tekst tekst |
| Tutaj wpisz tekst Tutaj wpisz tekst Tutaj wpisz tekst |
| |
| |
L S N

Rys. 144—wskzywanie podziatu poziomego w komarce, w ktdrej jest dodawana pojedyncza nowa komdrka —zostanie dodany wiersz
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TYTUL
| Tutaj wpisz tekst

rTI'utaj wpisz tekst

1 _ .
Tutaj wpisz tekst

Tutaj wpisz tekst Tutaj wpisz tekst
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- — - - - - -/
Tutaj wpisz tekst |

|

|

Tutaj wpis| Tutaj wpg
tekst tekst |
Tuta] wpis| Tutaj wpis!
tekst tekst |
Tutaj wpisz tekst |

|

|

S

Rys. 145—wskzywanie podziatu pionowego w komodrce, w ktdrej jest dodawana pojedyncza nowa komdrka —zostanie dodana kolumna

17. Wstawianie obrazéow

Wstawianie obrazéw odbywa sie po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na ikone ,,Wstaw obraz” w lewym menu,
a nastepnie na miejsce na biezacej stronie, w ktdrym obraz ma zostac¢ umieszczony. We wskazanym miejscu wstawi
sie pole, ktére mozna przesuwaciobracac (Rys. 146). Do obracania stuzy strzatka na gérnej krawedzi pola. Przesuwanie
moze zachodzi¢ na dwa sposoby — albo poprzez kliknieciu lewym przyciskiem myszy na skrzyzowane strzatki w cen-
tralnym punkcie pola i uzycie metody ,,przeciagnij i upus¢”, albo klikniecie prawym przyciskiem myszy w dowolnym
punkcie pola i uzycie tej samej metody. Dodatkowo w menu podrecznym znajduja sie opcje ,,Przesur na wierzch”,

Przesun na spéd” oraz ,Usury”.

Po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy wewnatrz
pola, mozna wskazac lokalizacje pliku graficznego, ktdry ma zos-
ta¢wstawiony. Po wstawieniu grafiki pole mozna rozciggaé—wy-
maga to klikniecia na nie lewym przyciskiem myszy, a nastepnie
skierowania kursora myszy na jego krawedz lub naroznik. W mo-
mencie, gdy kursor zmieni sie w dwustronna strzatke, nalezy klik-
ng¢ lewym przyciskiem myszy i przytrzymac go, a nastepnie prze-
sungémysz w zgdanym kierunku. Po osiggnieciu odpowiedniego
ksztattu, zwolnic przycisk.

Mozna réwniez zmienic kolor i stopier przezroczystosci obramo-
waniaitta obrazka—w panelu,,Wiasciwosci obiektu” w prawym
menu (Rys. 147).

®

Kliknij dwukrotnie, aby wstawic obraz

Rys. 146— pole wstawiania grafiki do dokumentadji

Wiasciwosci obiektdw

Kolor obramowania |

(|
Rys. 147 —opcje wyboru koloru ramki i tta pola z grafiky

Kolor tta

18. Wtasciwosci poszczegolnych typdéw stron
W kolejnych podpunktach opisujemy cechy charakterystyczne i opcje dostepne dla kazdej ze stron Dokumentacji.
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18.1. Wiasciwosci stron: strona tytutowa

18.1.1. Opis strony

Strona ta ma trzy czesci, ktérych zawartos¢ mozna edytowac poprzez dwukrotne kliknigcie lewym przyciskiem myszy:
= nagtéwek dokumentadji (Rys. 148);

= pole centralne, w ktérym mozna umiescic obraz w formacie JPG, PNG i BMP;

= stopke, w ktdrej wyswietla sie logo, wybrane podczas wstepnej konfiguracji projektu.

Kazdy z tych elementéw mozna usunac, zaznaczajac go pojedynczym kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wy-
bierajac ikone ,,Usun” z gérnego menu lub przycisk [Delete] na klawiaturze. Mozna takze wiacza¢ lub wytgczac
ich widocznos$¢ na liscie ,,Obiekty” w prawym menu, klikajgc na ikone ,,Ukryj” 4 /,Pokaz” & przy danej pozycji.

Dokumontach Haslg Ll sbad oL W

Projekt aranzacji wnetrz

I I R s AR N T P

Kiiknij dwukrotnie, aby wstawit obraz

@) cAD PROJEKT K&A

PO

R EREEEEEEIONE .

Rys. 148 — przyktadowa strona tytutowa

18.1.2. Opcje lewego menu i zarzadzanie tabelami

Dodatkowo, korzystajac z opcji dostepnych w lewym menu, na stronie tytutowej mozna dodac:
= wiasne ksztatty (polilinie, prostokat lub okrag),

- tekStYI

= odnosniki,

=  tabele dowolne;

= dodatkowe obrazy.

UWAGA —

Na stronie tytutowej mozna réwniez wyswietli¢ tabele domysing — klikajac na przycisk &3 ,,Pokaz tabele”
w prawym dolnym rogu podgladu strony. Po wstawieniu tabeli przycisk zmienia sie na ,,Ukryj tabelke”, co
pozwala szybko ukry¢ tabelke, jesli uzytkownik jednak stwierdzi, Ze nie odpowiada mu ona na tej stronie.
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UWAGA

Aby zmieni¢ wyglad domysinej tabeli, nalezy wybrac ikone ,,Ustawienia” z gérnego menu i w oknie ,,Usta-
wienia projektu” przejs$¢ do zaktadki ,, Tabelki”, a nastepnie wybrac inng tabelke. Zmiana bedzie dotyczyta
wszystkich stron o takiej orientacji, co strona tytutowa. Mozna réwniez recznie modyfikowac ksztaft,
wielkos¢ i zawartos¢ tabelki — jak to opisano w punkcie 16. Przesuwanie tabeli odbywa sie przy pomocy
krzyzyka aktywowanego poprzez klikniecie na nig. Mozna tez zmienic jej potozenie i wtasciwosci czcionki
w panelu ,,Wiasciwosci obiektow” w prawym gérnym rogu.

18.1.3. Opcje prawego menu

W prawej czesci okna dokumentacji technicznej dostepne sa:

= wilasciwosci strony;

= wihasciwosci obiektdw (panel ten pojawia sie po wstawieniu i zaznaczeniu jednego z obiektédw, wspomnianych w
poprzednim podpunkcie);

= lista obiektéw, obecnych na stronie tytutowej;

= lista wszystkich stron, obecnych w biezgcej dokumentaciji.

Menu dotyczgce whasciwosci strony w prawym gérnym rogu okna staje sie aktywne po przejsciu w ,, Tryb edycji
kartki”, ktory jest dostepny pod ikona w gérnym menu. Mozna wtedy zmieni¢ format i orientacje strony. Aby
wroci¢ do edycji elementdw na stronie, nalezy wybrac ikone ,, Tryb edycji sceny” (pod ikong ).

18.2. Wiasciwosci stron: spis tresci

18.2.1. Opis strony

Zawartos¢ spisu tresci powstaje automatycznie podczas generowania dokumentadji. Dotyczy to zaréwno stron wyb-
ranych podczas wstepnej konfiguragji, jak i kazdej kolejnej zmiany zawartosci, dokonywanej podczas pracy z doku-
mentacjg przy uzyciu opgji nad lista stron. Mozna wiec doda¢ nowa strone lub skopiowac juz istniejacg (jesli zostaty na
niej utworzone przekroje, ktady lub rzuty pojedynczych blatéw, réwniez zostang skopiowane), a takze przesuwac
pojedyncze strony lub ich grupy w gére i w dét listy, tworzy¢ grupy stron o dowolnych nazwach, rozgrupowywac je
oraz usuwac wybrane pozycje.

Jedlilista okaze sie za dtuga, aby mogta zmiescic sie na jednej stronie, program automatycznie utworzy kolejne strony
spisu tresci. Aby mdc zmienic format i orientacje spisu tresci nalezy przejsé w tryb edycji kartki.

18.2.2. Opcje lewego menu i zarzagdzanie tabelkami

W przypadku spisu tresci nie jest dostepna zadna z opdji lewego menu. Mozna natomiast wyswietlic tabele domysing,
uzywajac przycisku ,,Pokaz tabele” w prawym dolnym rogu podgladu strony. Po jej wyswietleniu mozna zmieniac jej
wyglad i zawartos¢ (uzywajac myszy lub opcji w menu podrecznym), lub wybraé inny szablon —w oknie ustawien pro-
jektu (zmiana zostanie wprowadzona dla wszystkich stron o takiej samej orientacji w catej dokumentacji).

18.2.3. Opcje prawego menu

Pojedyncze klikniecie na nagtéwek spisu tresci aktywuje menu ,,Wiasciwosci obiektow” w prawym menu, w ktérym
mozna zmienic kolor tta, obramowania oraz tekstu nagtéwka, a takze rodzaj i parametry czcionki nagtéwka. Natomiast
dwukrotne klikniecie na nagtéwku otwiera edytor tekstu, w ktérym mozna zmienic tres¢ i parametry czcionki.
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W panelu ,,Whasciwosci strony” w trybie edycji sceny mozna zmodyfikowac potozenie spisu (prawa lub lewa strona
kartki), jak réwniez rodzaj i parametry czcionki pozycji spisu. Po przejsciu w tryb edycji kartki mozna zmienic¢ format i
orientacje strony. W zakfadce ,,Obiekty” mozliwe jest sterowanie widocznoscig tekstow, ksztattow (linii oddzielajgcej
nagtéwek od pozydji spisu tresci) oraz tabel.

PO

Rys. 149—przykfadowy spis tresci

18.3. Wiasciwosci stron: pusta strona

To strona bez domysinej zawartosci, na ktérej mozna rysowad ksztatty, wpisywac teksty, tworzy¢ wtasne lub wyswie-
tla¢ domyslne tabele i wstawia¢ pliki graficzne. Opcje dostepne w prawym menu bedg zalezaty od umieszczonych na

niej obiektow.

18.4. Wiasciwosci stron: rysunek techniczny

18.4.1. Opis strony

Rysunek techniczny to rzut z gory, uwzgledniajacy wyposazenie. Przed-
stawia przekrdj pomieszczenia ptaszczyzng poziomg, domysinie popro-
wadzong na wysokosci jednego 1,6 metra nad poctoga. Widoczne sg na
nim wszystkie obiekty znajdujgce sie ponizej lub na poziomie ptaszczyzny
siecznej. Dookota rzuty, linig przerywang, zaznaczony jest prostokatny
obszar roboczy, ktdrego zasieg okresla widocznos¢ rysunku. Wysokos¢
przekroju mozna zmieni¢ w panelu ,,Whasciwosci strony” w prawym
menu (Rys. 150). Zasieg obszaru roboczego mozna modyfikowac przy
uzyciu myszy, stosujgc metode ,,przeciggnij i upusc”.
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18.4.2. Opcje lewego menu

W lewym menu aktywne ikony pozwalajg na:

=  dodanie dowolnych przekrojéw pionowych;

= wygenerowanie ktadéw scian lub na bazie dwdch wskazanych punktéw;

= dorysowanie wiasnych ksztattdw (polilinii, prostokatow, okregdw);

= zwymiarowanie projektu;

=  wstawienie oznaczenia poziomu (obszaru pokrytego ptytkami lub obiektu);

=  dodanie tekstow i odnosnikow;

=  wstawienie dowolnejtabelki (podobnie jak w przypadku pozostatych stron, mozna tez réwniez wyswietli¢ tabele
domysing przy uzyciu przycisku ,,Pokaz tabelke”),

= umieszczenie na rysunku technicznym obrazéw.

18.4.3. Opcje dolnego menu

Menu dolne zawiera dwie zaktadki: ,,Kreskowania” i ,,Symbole”. Wybrany rodzaj kreskowania lub symbol wystarczy
przeciggnaé we wiasciwe miejsce w projekcie. W przypadku kreskowania nalezy wskaza¢ kursorem obiekt, na ktdry
ma zostac naniesione. Uzycie tych opgji opisano szczegdtowo w punkcie 9.

18.4.4. Dziatania na obiektach

Po skierowaniu kursora myszy na dowolny obiekt na rysunku technicznym ulega on podswietleniu, a po kliknieciu na
niego lewym przyciskiem myszy stajg sie dostepne opcje w panelu ,Wiasciwosci obiektu” w prawym menu. Tak zaz-
naczony obiekt mozna np. usuna¢, w celu poprawienia widocznosci rysunku. Pozostate dostepne operacje réznia sie
w zaleznosci od typu obiektu (zostaty opisane w kolejnych podpunktach).

18.4.5. Plaszczyzna przekroju i sterowanie wyglagdem obiektow

Jak juz wspomniano, uzytkownik moze dowolnie zmieni¢ wysoko$¢ ptaszczyzny siecznej przekroju w panelu w pra-
wym menu, ustawiajac zgdang wartos¢ w polu ,Wysokos¢ przekroju”. Mozna réwniez pokazac istotne elementy
projektu, znajdujace sie powyzej ptaszczyzny siecznej:

= zbiorczo, zaznaczajac na liscie ,,Obiekty” odpowiednia kategorie (np. PTEEELEET WA 0

& ” ) on - . . Rodzaj wypetnienia || Jednolity kolor |

,Sdany”, ,Elementy wnetrzarskie” lub ,,Szafki”) i zaznaczajac opcje Kolorwypelnienia |||

,Nie przycinaj ptaszczyzng przekroju” w panelu ,, Wtasciwosci strony”, o O

= dlawybranego obiektu, zaznaczajgc go kliknieciem i wybierajac te samg Gruboc obrysa © 1 )
OPCJQ Nie przycinaj plaszezy:| [0
Uprosé obrys O

Zamien na symbal | Zamien J

W przypadku scian, drzwi i okien, elementéw dowolne (np. podestéw) oraz
elementéw wyposazenia wnetrz, mozna decydowac o grubosci i stopniu
skomplikowania ich obryséw.

Rys. 151 —opcje zmiany wygladu obiektdw

Rys. 152 —lampa sufitowa—od lewej: czesciowo przycieta ptaszczyzna przekroju,
wyswietlona w catosci, z pogrubionym obrysem, z uproszczonym obrysem
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18.4.6. Zamiana obiektéw na symbole

Po zaznaczeniu elementu wyposazenia, okna lub drzwi, w panelu ,,Wias-
ciwosci obiektéw” w prawym gérnym menu pojawia sie opcja ,,Zamien

Wiasciwosci

na symbol” (Rys. 153). Po kliknieciu przycisku ,,Zamier” otwiera sie okno Rodzaj wpﬂ:‘s::ivam rf;:::v g :I A

Edycja symboli”, w ktérym nalezy wskazad, ktdry symbol ma by¢ uzyty. Kolor wypelnienia || |
Kolor linii ﬁj{

Po wstawieniu symbolu i kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy Grubos¢ obrysu 1 [5)

mozna go obrécic lub przesungd, a takze odwrdci¢ w osiach X i Y, zmienic Nie przycinaj plaszczy:| @
jego kolor i skale. Do przesuwania i obracania stuza krzyzyk i strzatka, a po- Sdme ]
zostate funkcje s dostepne w panelu ,, Wtasciwosci obiektow”. Dwukro-

Zamien na symbal Zamier

Wiasciwosci strony A

tne klikniecie lewym przyciskiem myszy otwiera edytor, w ktérym mozna e Al
wymieni¢ wstawiony symbol na inny. Mozna réwniez przywrdcic orygi- tro Pozioma
nalny element, wybierajac opcje ,,Przywroc obiekt” (Rys. 154). A= )
Wysokosé przekroju (=) 1[m] &)
tad eneruj
Kazdy dodany symbol zostaje uwzgledniony w legendzie, ktéra standar- :Eks:ura :ﬁ: \

dowo pojawia w prawym gérnym rogu strony. Pofozenie legendy mozna Rys. 153 - whadciwodci obiektow

zmieni¢ po zaznaczeniu jej kliknieciem lewym przyciskiem myszy i uzyciu —opcja ,Zamien na symbol”
opdji w panelu ,,Wtasciwosci obiektéw” (do wyboru jest prawy i lewy
gomy naroznik oraz pofozenie ,,Dowolne” — czyli ustalane recznie przez [ Wiasciwosci obiektow )|
uzytkownika). Opisy w legendzie symboli mozna modyfikowaé —wystarczy ijrf'c, wost : 8

, L . . wrac w osi
dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na nazwe symbolu i zmie- o S I ®
ni¢ opis lub parametry czcionki w edytorze tekstu . Po zmianie tresci opisu s 1
mozna przywrdci¢ pierwotne zapisy, wybierajgc opcje ,,Przywro¢ domys- Praywrac abiekt [ Preywrsé |
Ine” w prawym menu. Rys. 154—opcje edycji symboli

18.4.7. Nanoszenie i edycja wymiarow

Do dyspozycji uzytkownika sg trzy narzedzia: ,Linia wymiarowa”, ,Szybka linia wymiarowa” oraz ,\Wymiarowanie
fukéw”. Po naniesieniu wymiaréw mozna je edytowaé: dodawac lub usuwaé (w catosci lub pojedyncze czesci), scalaé
i rozdziela¢, modyfikowac¢ ich opisy, zmienia¢ kolory linii i tekstu oraz rodzaje znacznikéw, sterowac widocznoscia linii
pomocniczych, a takze przesuwac i modyfikowac linie wymiarowe recznie. Wymiarowanie zostato szczegdtowo opi-
sane w punkcie 14.

18.4.8. Generacja ktadéw i przekrojow

Na stronie ,,Rysunek techniczny” uzytkownik ma mozliwo$¢ automatycznego wygenerowania kladéw wszystkich
$cian, a takze recznego tworzenia ktaddw (Scian i w oparciu o dwa wskazane punkty) oraz pionowych przekrojow po-
mieszczenia. Wygenerowane kfady i przekroje zostang dodane na liste stron pod strong, na ktérej zostaty utworzone
(ich potozenie mozna dowolnie zmieniac, indywidualnie lub zbiorczo, uzywajac ikon ,Przesun w gére” i, Przesurn w dét”
nad listg stron). Klikniecie na pozycje przekroju lub ktadu powoduje otwarcie tej strony. Na ktady i przekroje mozna
nanosic:

= ksztatty, wymiary, teksty i odnosniki, znaczniki poziomu, dowolne tabelkii obrazki (uzywajgc opcji z lewego menu),
= kreskowania oraz symbole (z list w dolnej czesci okna),

= domysng tabelke (przy uzyciu przycisku ,,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu okna podgladu).

UWAGA
Usuniecie strony ,,Rysunek techniczny” powoduje jednoczesne usuniecie wszystkich utworzonych na niej
przekrojow i ktaddw.
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UWAGA

Mozna zmienic¢ zakres granic rysunku. Aby to zrobic, nalezy skierowac kursor myszy nad linie graniczna. Gdy
linia zmieni kolor na zielony, klikngé jg lewym przyciskiem myszy i — przytrzymujgc przycisk — przesungé mysz
w zgdanym kierunku.

18.5. Wiasciwosci stron: podtoga

18.5.1. Opis strony

Strona ,,Podtoga” przedstawia rzut pomieszczenia bez wyposazenia wraz z legendg zawierajacg wymiary powierzchni
podtogi w metrach kwadratowych. Widoczne s3 $ciany, drzwi i okna, ptaszczyzny przekroju oraz elementy dowolne
(podesty). Kazdy obszar na podfodze, ktdry jest rozpoznawany jako odrebny w wizualizacji (np. zostat pokryty innym
materiatem lub osobno wyrysowany), bedzie w dokumentacji przedstawiony jako osobna powierzchnia. Dookofa
pomieszczenia widoczny jest zarys domysinej podtogi, wygenerowanej w srodowisku CAD (pod warunkiem, ze nie
zostata usunieta).

18.5.2. Sterowanie wyglagdem strony

Jedli na stronie ma by¢ widoczne wiecej szczegdtow, wystarczy odstonic¢ wybrane pozycje na liscie ,,Obiekty” w prawej
czesci ekranu. Na tej samej liscie mozna ukry¢ numeracje powierzchni (zostang ukryte wszystkie znaczniki). Znaczniki
mozna réwniez przesuwac przy uzyciu krzyzyka, ktdry pojawia sie w centrum znacznika po kliknieciu na niego lewym
przyciskiem myszy, jak réwniez indywidualnie usuwac lub przenosi¢ na wierzchnig i spodnig warstwe rysunku,
uzywajac opcji w menu podrecznym.

Rozmiar i pofozenie legendy powierzchni podtogi mozna modyfikowacé w panelu,,Wihasciwosci obiektu” lub w edyto-
rze tekstu, ktdry otwiera sie po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy na wybranej pozycji legendy.

Dodatkowo uzywajac ikon w lewym menu mozna:

=  dorysowacwiasne ksztatty (np. linie pomocnicze do wyrysowania dodatkowych powierzchni);
= nanie$¢ wymiary;

= wstawic oznaczenia poziomu;

= dodactekstyi odnosniki;

= wstawi¢ dowolng tabelke lub obraz.

Przycisk ,,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu podgladu strony wyswietla domysing tabele (ktdrej wyglad ustala
sie na etapie wstepnej konfiguracji dokumentacji). Mozna jg zmieni¢ w zaktadce ,, Tabelki” w oknie ,,Ustawienia pro-
jektu”, ktdre otwiera sie po wybraniu ikony ,,Ustawienia” w gérnym menu (zmiana bedzie dotyczyta wszystkich stron
otej samej orientacji w catym projekcie).

18.5.3. Zmiana ksztattu powierzchni podtogi

Istnieje mozliwos¢ zmiany ksztattu poszczegdinych obszaréw podtogi i dodawania nowych powierzchni. Modyfikacje
mogg obejmowac zmiane potozenia i liczby wierzchotkdw lub ksztattu boku (np. z linii na tuk) oraz wycinanie otworéw
w powierzchniach.
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Aby zmienic ksztattu powierzchni pod katem potozenia wierzchotkdw, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy w do-
wolnym punkcie powierzchni, ktéra ma zosta¢ zmieniona i skorygowac ksztatt przy uzyciu pomarariczowych znacz-
nikéw, ktdre sie wtedy pojawia: punktéw zaczepienia w naroznikach powierzchni lub znacznikéw tukéw w potowie
kazdego boku (Rys. 155). Aby przesunac znacznik, nalezy klikng¢ na niego lewym przyciskiem myszy i przesunac mysz
w zgdanym kierunku. Po osiggnieciu zgdanego ksztattu nalezy zwolnic przycisk myszy. Podczas recznej modyfikadji jest
wyswietlana biezgca wartos¢ pola modyfikowanej powierzchni. Wiecej informacji o edycji powierzchni podtogi mozna
znalezé w punkcie 13.3.

By TTT
Rys. 155—widoczne znaczniki naroznikdw i fukdw (po lewej) oraz efekt uzycia znacznika tuku (po prawej)

TAZACA CAZALA

18.5.4. Dodawanie nowych powierzchni i wycinanie otworéw

Rysowanie nowych powierzchni moze by¢ przydatne np. dla uzytkownikéw nie posiadajgcych Modutu Projektowania
Ptytek Ceramicznych — do tatwego przedstawienia obszaréw podfogi, ktére maja by¢ pokryte réznymi okfadzinami,
atakze dla wszystkich projektantéw, ktérzy bedg wprowadzaé dorazne zmiany podczas rozmowy z klientem, Mozna
je takze wykorzystac dla przedstawienia ogrzewania podtogowego. Aby dodaé nowg powierzchnie, nalezy wybrac¢
ikone ,,Wstaw powierzchnig” w lewym menu. Pozwala ona na wyrysowanie powierzchni w oparciu o punkty przycig-
gania, dostepne w gérnym menu. W legendzie powierzchni pojawi sie nowa pozycja, a pole powierzchni nowo wyry-
sowanego obszaru zostanie dodane do zbiorczej powierzchni podtogi, wyliczonej przez program. Po narysowaniu
powierzchni mozna zmodyfikowac jej ksztatt, np. w celu uzyskania ksztattéw zaokraglonych.

UWAGA

Poniewaz pole powierzchni nowo narysowanego obszaru jest dodawane do catosciowego pola podtogi w
projekcie, w wiekszosci przypadkéw dla zachowania prawidtowych wartosci catkowitego pola powierzchni
przed narysowaniem nowej powierzchni moze by¢ konieczne wyciecie otworu o takim samym ksztatcie.

Aby wycig¢ otwor, nalezy wskazac kliknieciem obszar, w
ktérym otwdr ma sie pojawiac, a nastepnie rozwingé me-
nu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy i wybrac
z niego opcje ,,Wytnij otwdr wewnatrz obszaru” (Rys.
156). Kliknieciami lewym przyciskiem myszy wskaza¢ ko-
lejne wierzchotki otworu. Aby zakoriczy¢, klikng¢ prawym
przyciskiem. Ksztatt otworu po narysowaniu mozna zmie-
ni¢, np. dodajac fuki. Nastepnie mozna wyrysowac nowg
powierzchnie o ksztatcie identycznym z ksztattem otwo-
ru, w sposob opisany powyzej. Dzieki temu catkowite pole
powierzchni podtogi w projekcie bedzie odzwierciedlato
stan faktyczny.

twar wewnatrz obszaru

R\)s. 156 - funkcja wycinania otworow
w powierzchniach podtogi w menu kontekstowym
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18.6. Wiasciwosci stron: plytki

18.6.1. Opis strony

Strona ta wyglada podobnie do rysunku technicznego —z tg réznicg, ze sg na niej przedstawione wszystkie materiaty
uzyte w projekcie, za to pozostate obiekty sg ukryte (dodatkowo, nie wystepuije tu rowniez obszar rysowania, za to
widoczny jest zarys domysinej podtogi, generowanej w srodowisku .ACAD —oile nie zostata ona usunieta). Wyswietla-
ne materiaty to: ptytki ceramiczne i inne oktadziny; farby iinne materiaty producentéw; tekstury standardowe i mate-
riaty wiasne uzytkownika.

18.6.2. Sterowanie wyglagdem strony

Podobnie jak w przypadku rysunku technicznego, na stronie ,,Plytki” — Sn....n._\.mmwm :t:””" )
mozna zmienia¢ wysokos¢ przekroju, czyli poziom na ktérym przebiega o E”'ta:ja;h - o —
pozioma ptaszczyzna sieczna. Mozna takze wybraé sposéb wyswietla- Skala

nia materiatéw — albo przy uzyciu tekstur (Rys. 158), albo koloréw bez Kat obrotu rzutu

obrysu (Rys. 159) lub z obrysem liniowym (liniami technicznymi, wyni- wysokosc przekroju (=) 1,60[m] &
kajacymi z podziatu tekstury na powierzchnie, co w przypadku plytek ~ Wypsmniznie pivtsk  [Kolor ¥
ceramicznych pokrywa sie z siatkg fug - Rys. 160). Mozna takze wy$wie- Sy

tli¢ wiecej obiektéw, klikajac na ikone ,,Pokaz” @ przy ich pozycji na S

o . . Rys. 157 —opcje strony ,Phytki”
liscie obiektow. ys: PG V ,Piyt

UWAGA

We wiasciwosciach strony ,,Plytki” znajduije sie takze opcja ,,Obrys obszaréw”, ktéra pozawala wytgczyc¢
obrysy obszaréw ptytek —w tym réwniez naniesionych pojedynczych ptytek. Opcja ta jest aktywna jedynie
w sytuagji, gdy wytgczona jest funkcja ,,Obrys liniowy”.

£

0O\ |sstwm”

OB A+ 0\

Rys. 158 — powierzchnie pokryte ptytkami przedstawione przy uzyciu tekstury
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Rys. 159— powierzchnie pokryte ptytkami przedstawione przy uzyciu koloru bez obrysu liniowego
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Rys. 160 - powierzchnie pokryte ptytkami przedstawione przy uzyciu koloru z obrysem liniowym

Wszystkie materiaty widoczne w danym rzucie s uwzglednione w legendzie, ktora domysnie pojawia sie w lewym
gdrnym rogu. Mozna dostosowac jej wyglad do swoich potrzeb —zmienié jej potozenie oraz rozmiar. Aby przesungé
legende nalezy klikng¢ na nig jednorazowo lewym przyciskiem myszy i zmienié jej potozenie za pomocg myszy albo
wybrac opcje ,,Prawy gomy” w panelu ,, Wiasciwosci obiektow”, aby przestawic jg w prawy gormy naroznik. Wielkos¢
legendy mozna zmienié, sterujac wielkoscig czcionki i podglgddw.
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UWAGA

Widocznos¢ legendy na stronie ,,Plytki”, a takze na kfadach, na ktdrych sg obecne ptytki, mozna wytaczy¢
przy uzyciu opdji ,,Ukryj legende plytek” w panelu ,Wtasciwosci strony” w prawym menu. Legende moz-
na takze ukrywac przy uzyciu klawisza [Delete] na klawiaturze — nie jest ona usuwana, mozna jg odstonic¢
przy uzyciu wspomnianej funkcji w prawym menu.

Rozmiar czcionki w legendzie mozna zmieni¢ w prawym menu po
zaznaczeniu legendy lub w edytorze tekstéw, otwieranym poprzez :
dwukrotne klikniecie na dowolnej pozycji w legendzie (mozna tu o IR

Kolor

zmienic tres¢ edytowanego wpisu). Czcionka zmienia sie jednocze- - (Bl
$nie dla wszystkich pozycji. Aby zmieni¢ wielkos¢ podgladdw, nalezy 2 .
zaznaczy¢ legende, a nastepnie ustawi¢ zgdang wartos¢ w polu P:m::w
»Rozmiar oznaczenia” w panelu ,Wlasciwosci obiektéw”. Zmiana @ )
zajdzie jednoczesnie dla wszystkich podgladdw. Istnieje takze mozli- [Ferreasog |

wos¢ zmiany koloréw obszardw z ptytkami—w tym celu nalezy dwu-
krotnie klikng¢ podglad materiatu w legendzie, a nastepnie klikngé w
polu ,,Kolor” w prawym menu. Otworzy sie okno ,,Wybér koloru”,
w ktéry mozna ustali¢ odciert w oparciu o wartosci RGD oraz stopien
przezroczystosci (Rys. 161).

Rys. 161 —wybdr koloru oznaczenia ptytek

4 N\
UWAGA
Zmiany wprowadzone na widoku z gory zostajg uwzgledniane na utworzonych recznie ktadach i przekrojach.

& J

4 N
UWAGA
Jesli nazwa plytki zostanie zmieniona w jednej legendzie, zostanie automatycznie zmieniona na wszystkich
innych stronach, na ktdrych wystepuije (np. na rysunku zbiorczym).

g J

~N

UWAGA

Istnieje mozliwos¢ usuwania zbednych pozydji z legendy ptytek — wystarczy po zaznaczeniu pozycji wybra¢

27

klawisz [Delete] na klawiaturze lub ikone ,,Usui” z gérnego menu. Zmiane mozna cofngé w gérnym menu.

J

18.6.3. Opcje lewego i dolnego menu

Dlastrony,,Plytki” dostepne sg niemal wszystkie funkcje lewego menu (wyjgtkiem jest opcja ,, Wstaw powierzchnie”,
ktdra jest aktywna jedynie dla strony ,,Podtoga”). Uzytkownik moze wiec:

= wygenerowac przekroje pionowe i ktady $cian oraz z dwadch punktow;

= dorysowac wiasne ksztatty (linie, okregi, prostokaty);

= wprowadzi¢ wymiary;

= wstawic oznaczenie poziomu i punktu poczatkowego obszaru pokrytego ptytkami;

= dodac teksty i odnosniki, dowolne tabelki oraz obrazy.



UWAGA

Na strone ,,Plytki” mozna nanosi¢ kreskowania i symbole z dolnego menu.

18.7. Wiasciwosci stron: szafki

18.7.1. Opis strony

Strona ,,Szafki” to rzut z dodanymi znacznikami z numeracjg szafek kuchennych oraz z tabelky, zawierajacg dane

szafek, ktdra domysinie pojawia sie w lewym dolnym rogu strony.

18.7.2. Opcje tabeli zdanymi szafek

Po pierwszym skierowaniu kursora myszy na tabele podswietli sie onaw ca-
foscinazielonoi jednoczesnie podswietlg sie wszystkie znaczniki szafek i szaf-
ki na rysunku (Rys. 163). Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy w dowol-
nym miejscu tabeli i skierowaniu kursora na ktdras z pozydji, podswietleniu
ulegnie wskazana oraz pozycja szafka w projekcie i odpowiadajacy jej znacz-
nik (Rys. 164). Analogicznie, skierowanie kursora na szafke lub znacznik na
rysunku powoduje podswietlenie odpowiadajacej im pozycji w tabeli. Po
kliknieciu tabeli dostepne staje sie réwniez panel ,,Wiasciwosci obiektow”
w prawym menu. Mozna w nim dodawac lub usuwaé kolumny, zaznaczajac
lub odznaczajac opcje, odpowiadajgce kolumnom zawierajgcym: nazwy
szafek, ich wymiary, poziom wstawienia, typ, obecnos¢ zawiaséw czy do-
datkowe uwagi. Kolumny, przy ktérych widnieje () beda obecne w tabeli.

OE RS+ ONN VOO M A

Wiasciwosci obiektdw A
Nazwa ]
Wymiary
Poziom O
Tvp [m]
Zawias (]
Uwagi (]

Przywrdé domyslne Przywrad
Dodaj grupe Dodaj

Rozmiar czcionki o) 12 @

Polozenie | Dalny lewy V]

Rys. 162 —wiasciwosci tabeli z danymi szafek

9990090500009

soeespenoee| O

Rys. 163 — przyktadowa strona , Szafki”, widok po wskazaniu tabeli kursorem po raz pierwszy
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Rys. 164— przyktadowa strona , Szafki” — pozycja zaznaczona w tabeli podswietla sie na rzucie

Aby dodaé do tabeli pojedynczy wiersz, nalezy klikngé w dowolnym miejscu lewym przycis-
kiem myszy, a nastepnie rozwing¢ menu podreczne pod prawym przyciskiem (Rys. 165) : iy
iwybraéz niego opcje ,,Wstaw komérke”. Aby usungé wybrang pozycje z tabeli nalezy klik- e
na¢ jg lewym przyciskiem myszy i z menu podrecznego wybrac opcje ,,Usunn komorke”. RySYi(g;T_Sm enu podréfzn o
Jednoczesnie z pozycjg w tabeli zniknie ze strony znacznik usunietej szafki. wtabeli danych szafek

Mozna takze dodawac wiasne grupy szafek. W tym celu nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj” w polu ,,Dodaj grupe” (Rys.
166). W tabeli pojawig sie dwa nowe wiersze — nagtéwek ,,Dodane” oraz pusta pozycja, opatrzona kolejnym nume-
rem. Aby wprowadzi¢ nazwe nagtéwka, nalezy dwukrotnie klikna¢ lewym przyciskiem myszy na pozycje ,,Dodane”,
w oknie edycji tekstu wpisa¢ nazwe grupy i zamknaé okno krzyzykiem [X]. Nastepnie mozna przenies¢ wybrane
pozycje do nowej grupy. Aby to zrobic, nalezy edytowac kazdg z nich po kolei, klikajgc dwukrotnie lewym przyciskiem
myszy, a nastepnie wybierajgc odpowiednig grupe z rozwijanej listy w oknie ,,Edycja elementu” (Rys. 167). Szafka
zostaje przypisana do wskazanej grupy. Mozna od razu edytowac kolejng pozycje, klikajac jg dwa razy lewym przy-
ciskiem myszy.

Wihasciwosci

Szafka
Wiasciwosci obiektdw (Al

Numer Nazwa
Heae ] Bl 7 D35/4-6|
Wymiary

= Parametry

Poziom ] .

Szerokosc 60 Uwagi
I 8 Glebokosé 58
Zowias @] Wysokosé 72
Uwagi ] Poziom 100
Przywrdé domysine [ Przywrdé Zawias N
Dodaj grupg | Dodaj Typ T
Rozmiar czcionki o) 10 ) Grupa | IRYD dalne v/
Potozenie | Dolny lewy v| Pokaz znacznik

Typ znacznika | dalny

Rys. 166—funkcje edycji tabelki
2damymiszafek m

Rys. 167 —okno edycji szafki



Rozmiar tabelki z danymi szafek mozna zmienic¢ na dwa sposoby. Po pierwsze, zmieniajgc rozmiar czcionki w pane-
lu ,,Wiasciwosci obiektow” —wysokos¢ wierszy automatycznie dostosuje sie do wielkosci czcionki. Ksztatt i rozmiar
tabeli mozna modyfikowac réwniez przy uzyciu myszy, rozciggajac wybrane komdrki w pionie lub poziomie.
Zmiany wprowadzone tym sposobem sg pamietane przy zmianie wielkosci czcionki — az do momentu, gdy tabelka
osiggnie maksymalne rozmiary (wtedy wielkoS¢ wierszy zostaje automatycznie, proporcjonalnie dostosowana).
Umiejscowienie tabelki na stronie mozna dopasowac indywidualnie do wiasnych potrzeb wybierajac jedng z do-
myslnych pozycji dla funkgji ,Potozenie” w panelu ,,\Whasciwosci obiektow” (do wyboru s3 cztery narozniki) lub
przesuwajac tabelke w dowolne miejsce przy pomocy pomarariczowego krzyzyka, aktywowanego poprzez klik-niecie
na tabelce lewym przyciskiem myszy (wtedy w polu ,,Potozenie” samoczynnie ustawi sie opcja ,,Dowolne”).

Tabele mozna ukry¢, zaznaczajac opcje ,,Ukryj tabele szafek” w prawym menu lub usungé. Aby jg przywrdcic, nalezy
odznaczyc¢ opcje ,,Ukryj tabele szafek”.

UWAGA

Funkcja ,,Przywrd¢ domysine” w oknie ,,Edycja elementu” (Rys. 167) przywraca pierwotne ustawienia edy-
towanej szafki. Natomiast przycisk ,,Przywroc” w polu ,,Przywréc domysine” w panelu ,,Wiasciwosci obiek-
tow” (Rys. 166) przywraca zawarto$c catej tabeli z danymi szafek do pierwotnych ustawier (nastgpi cofniecie
wszystkich wprowadzonych zmian, w tym takze dodania nowych grup i przypisania do nich elementéw).

18.7.3. Edycja poszczegolnych pozycji w tabeli szafek

Kazda pozycje w tabeli mozna edytowac, klikajgc na nig dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Spowoduije to otwarcie
okna ,,Edycja elementu”, w ktérym mozna:

= zmieni¢ numer szafki (widoczny takze na jej znaczniku w projekcie),

= nadac szafce nowg nazwe,

= wpisa¢ wlasne parametry,

= przypisac szafke do innej grupy,

= zdecydowac, czy w projekcie ma by¢ widoczny znacznik danej szafki i jaki ma to by¢ typ znacznika,

=  dopisa¢ uwagi dotyczace danej szafki.

Kiddka przy nazwie szafki w oknie ,,Edycja elementu” pozwala na zablokowanie numeru szafki (blokuje sie automa-
tycznie po zmianie numeru przez uzytkownika). Jest to przydatne np. w sytuadji, gdy uzytkownik dodat nadstawke do
szafki i chce oba elementy traktowac jako jedna pozycje. W takim wypadku mozna nadac obu elementom ten sam
numer i zablokowac go, zeby program nie mdgt go ponownie zmieni¢ na domysiny. Na stronie zostang wyswietlone
dwa znaczniki o tej samej numeracji. Aby powrdci¢ do automatycznej numeracji szafek, nalezy odblokowaé ktédke
kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub wybrac przycisk ,,Przywréc¢ domysine” w oknie ,, Edycja elementu”.

Wszystkie pozostate zmiany dokonywane w tym oknie s3 zapamietywane az do momentu, gdy uzytkownik przy-
wrdci ustawienia domysine (w oknie , Edycja elementu” lub dla catej tabeli w panelu ,, Wtasciwosci elementéw”’).
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18.7.4. Pozostate opcje strony ,,Szafki”

Aktywne ikony w lewym menu pozwalajg na:

= wygenerowanie przekrojow i ktaddw (na ktdrych szafki bedg ponumerowane tak samo, jak na rysunku gtéwnym,
ztym, ze widoczne bedg tylko znaczniki dla szafek mieszczacych sie w granicach ktadu lub przekroju),

= dorysowanie wtasnych ksztattow,

= zZwymiarowanie projektu,

= wstawienie oznaczenia poziomu,

= dodanie tekstéw i odnosnikdw,

= wstawienie dowolnej tabelki,

= wstawienie obrazu.

W prawym dolnym rogu podgladu strony znajduje sie ikona dajaca mozliwo$¢ wstawiania domysinej tabelki. Aby
zmieni¢ szablon tabelki, nalezy przejs¢ do ikony ,,Ustawienia”, wybrac zaktadke ,, Tabelki” i wskazac szablon. Nale-
Zy pamietad, ze zmiana ta bedzie dotyczyta catego projektu (wszystkich stron o tej samej orientadji).

UWAGA

Aby na stronie ,,Szafki” wygenerowac rysunek, na ktérym bedzie widocznych wiecej szczegétdw, wystarczy
wigczyc ich widocznos¢ w oknie ,,Obiekty”.

18.7.5. Tworzenie kladow i przekrojéw z numeracja szafek
Ktady i przekroje, naniesione na tej stronie, beda zawieraty numeracje szafek kuchennych (Rys. 168 i Rys. 169).

BE B+ ONN D00\ | Hrw|r K

9090009035000 09

PN

Rys. 168 — oznaczenie ktadu, utworzonego na stronie , Szafki”
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Rys. 169—kfad utworzony na stronie , Szafki” zawiera numeracje szafek kuchennych

18.8. Wiasciwosci stron: blaty

18.8.1. Opis strony

Na tej stronie przedstawione sg wylgcznie blaty, a po wygenerowaniu zwymiarowanych rysunkéw pojedynczych
blatéw przy uzyciu opdji ,Rzuty blatéw” —takze tabela z ich danymi, opisana w punkcie 18.8.5 (Rys. 172).

Strone te mozna wyswietli¢ na dwa sposoby:

= bez wigczonej przezroczystosci blatéw: widoczne sg wtedy tylko blaty, ktére s widoczne w biezgcym rzucie
2 gory —aby pokazac blaty potozone nizej i przez nie przestoniete, trzeba zmieni¢ wartos¢ w panelu ,,Wysokos¢
przekroju” (nie jest mozliwe przedstawienie wszystkich blatéw jednoczesnie);

= 7z wlgczong przezroczystoscig blatéw: widoczne s wszystkie blaty, niezaleznie od poziomu, poniewaz blaty
potozone wyzej sg przezroczyste - aby wiaczy¢ przezroczystosé blatéw nalezy wybra¢ opcje ,,Pokaz wszystkie
blaty” w zaktadce ,,Autogeneracja” podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji.

Na tej stronie mozna wygenerowac pliki DXF z danymi blatéw do wykorzystania przy uzyciu maszyn CNC.

18.8.2. Generowanie rzutéw pojedynczych blatéw

Oprécz strony ze zbiorczym przedstawieniem blatéw mozna uzyska¢ zwymiarowane rzuty na kazdy blat z osobna,

ktére sy wyswietlane na podstronach dla strony ,,Blaty”. Rzuty pojedynczych blatéw mozna wygenerowac

w dwach miejscach:

= podczas konfiguracji wstepnej, w zaktadce ,,Autogeneracja”, po kliknieciu na pozycje ,Blaty” —w panelu w pra-
wym menu (Rys. 104),

= podczas pracy zdokumentacjg, po przejsciu na strone ,,Blaty” w prawym menu, w panelu ,,Wiasciwosci strony”
(Rys.171).
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Nowy dokument

Dane projektu Autogeneracja Tabelki Zaawansowane

Rzuty blatéw

Pokaz wszystkie «| [0

()
i

Wiasciwosci strony A
A4

Pozioma

Wysokosé przekroju (=) 2,50[m] (%)
Pliki DXF | Generuj

Rzuty blatow | Generuj

Rys. 170- opcja generadji Blaty x Szablon z wybranych stron
rzutéw blatéw w prawym menu |a v|

EECIEELIE
i
e
}
x

Usui |

_ ool dokumsst l Lo dome I Sl

Rys. 171 - opcja generadji rzutéw blatdw w oknie konfiguracji dokumentacji

18.8.3. Opcje strony ,,Blaty” oraz rzutéw pojedynczych blatow

Rysunki blatéw mozna edytowac. Po kliknieciu na blat lewym przyciskiem myszy, w prawym menu aktywuije sie panel
»Wlasciwosci obiektow”, w ktorym mozna:

= zmienic rodzaj wypetnienia (opcje: ,Jednolity kolor”, , Tekstura” i ,Brak”),

= wybrac nowy kolor wypetnienia,

= wskaza¢ nowy odcien linii,

= zmienic grubos¢ obrysu zaznaczonego blatu.

B |Plyta robocza 18 mm/28 mm/38 mm /50 mm/60 mm 1600x600x38

Rys. 172 —widok blatéw na stronie ,,Blaty”



Przy uzyciu opdji z lewego menu mozna takze:

= dorysowac wiasne ksztatty (np. w celu dodania kreskowania),
= nanies¢ wymiary,

= wstawi¢ oznaczenia poziomu,

= dodacteksty i odnosniki,

= dodac¢ dowolng tabelke,

= wstawi¢ dowolny obraz.

Przy uzyciu przycisku ,,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu pogladu strony mozna wstawic takze domysing
tabelke z danymi projektu.

UWAGA
Wyglad blatéw na stronach ,Blaty” oraz ,,Rysunek techniczny” rdzni sie nieznacznie od ich wygladu na

stronach z wygenerowanymi pojedynczymi blatami.
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Rys. 173 —widoki przyktadowych blatéw z profilami dwustronnie zaokraglonymi, od lewej:
w Srodowisku .4CAD, na stronie ,,Blaty”, na podstronach przedstawiajacych rzuty blatow
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18.8.4. Ustalanie grubosci obrysu blatéw

Instrukcja obstugi modutu Dokumentacja

Grubos¢ obrysu blatéw ustala sie w réznych miejscach w odniesieniu do blatéw, przedstawianych na réznych

stronach:

= na rysunku technicznym i na stronie ,Blaty” — jest domysinie réwna 1, tak jak grubos¢ obryséw pozostatych
elementdw rysunku; aby jg zmieni¢, nalezy zaznaczy¢ blaty, dla ktdrych ma zosta¢ zmieniona, i ustawi¢ nowa

warto$¢ w panelu ,,Grubosé obrysu” w prawej czesci okna;

= na podstronach przedstawiajgcych pojedyncze blaty (dodawanych do dokumentacji po wybraniu opgji ,Rzuty
blatéw” w prawym menu na stronie ,,Blaty” lub podczas wstepnej konfiguracji) — domyslnie wynosi 3; aby ja
zmieni¢ dla wszystkich podstron jednoczesnie, nalezy wybrac ikone ,,Ustawienia” z gérnego menu i zmienic¢
warto$¢ w polu ,,Grubos¢ obrysu” w oknie ,,Ustawienia projektu”; grubos¢ obrysu mozna tez ustawic indy-
widualnie dla kazdego rzutu blatéw po przejsciu na dang podstrone, zaznaczeniu blatu i wybraniu nowej

wartosci w prawym menu, réwniez w polu ,,Grubos¢ blatu”.

18.8.5. Opcje tabeli z danymi blatéw

Na stronie ,,Blaty” po wygenerowaniu rzutéw pojedynczych blatéw pojawi sie tabelka z ich danymi, ktdrg mozna
edytowac w podobny sposdb, jak w przypadku opisanej w punkcie 18.7.2. tabelki z danymi szafek. Po pierwszym
skierowaniu kursora na tabele podswietli sie ona w catosci na zielono i jednoczesnie podswietla sie wszystkie znaczniki
blatéw i blaty na rysunku. Po Kliknieciu lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu tabeli i skierowaniu kursora na
ktdras z pozycji, podswietleniu ulegnie tylko wskazana pozycja i blat w projekcie, oraz jego znacznik. Po najechaniu
kursorem na blat lub znacznik na rysunku, podswietli sie odpowiadajgca im pozycja w tabeli.

Po Kliknieciu lewym przyciskiem myszy na tabeli dostepne staje sie menu
»Wihasciwosci obiektow” w prawym gérnym rogu ekranu (Rys. 174).

Mozna w nim dodac lub usuna¢ kolumny, klikajgc w polach: ,Nazwa”,
»Wymiary”, ,,Poziom”, ,,Typ” i ,Uwagi’, w zaleznosci od tego, jakie dane
majg by¢ zawarte w tabeli (bedg obecne kolumny, przy ktdrych zostanie
postawiony krzyzyk ). Mozna takze doda¢ nowa grupe (np. gdy z blatow
utworzono parapety, pétki lub panele nascienne) oraz zmieni¢ rozmiar
czcionkii potozenie tabelki. W tym miejscu mozna tez przywrdcic ustawienia
pierwotne dla catej tabeli (opcja ,,Przywréé domysine = Przywr6e”).

Aby dodad lub usungé wiersz, nalezy klikngé na tabeli lewym, a nastepnie prawym przy-
ciskiem myszy. Rozwinie sie mate menu kontekstowe, w ktérym nalezy wybrac plus (opcje

,Wstaw komérke”) lub minus (,Usuri komorke”) (Rys. 175).

Wiasciwosci obiektéw A
Nazwa B
Wymiary
Poziom (]
Typ 0
Uwagi o
Przywréé domyélne | Przywréé |
Dodaj grupe | Dodaji\
Rozmiar czcionki = 7 o
Potozenie W{\

Rys. 174 - wiasciwosci tabeli
zdanymi blatéw

Rys 17S;doda\}\/anie
iusuwanie wierszy

Kazda pozycje w tabeli mozna edytowac, klikajgc na nig dwukrotnie lewym przyciskiem

myszy. Otwiera sie wtedy okno ,Edycja elementu”, w ktérym mozna:

=  nadacblatowi wlasne oznaczenie A, B, Citd. (po wpisaniu nowe;j litery i kliknieciu w innym miejscu nazwa ulegnie
automatycznemu zablokowaniu —,,zamknie sie” widoczny obok symbol ktddki —aby powrdci¢ do automatycz-

nego nazywania, nalezy klikngé na niego, co spowoduije jego ,,otwarcie”);
= zmieni¢ nazwe blatuy;
= skorygowac wymiary i poziom wstawienia;
= okresli¢ typ blatu;
= przypisa¢ go do odpowiedniej grupy (wczesniej dodanej do tabeli);
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= zdecydowad, czy znacznik blatu ma byé wyswietlany w projekcie i jaki to bedzie typ znacznika;
= wpisac uwagi;
= przywrdci¢ ustawienia domysine dla edytowanego elementu.

Aby zmieni¢ rozmiar tabeli, mozna wybrac inng wielkos¢ czcionki w prawym menu, lub uzyé myszy do rozciggniecia
komdrek w pionie lub poziomie (zmiany te sg pamietane przy zmianie wielkosci czcionki—az do momentu osiggniecia
maksymalnego rozmiaru - wtedy nastgpi automatyczne dopasowanie). W celu przesuniecia tabeli nalezy klikngé na
niej lewym przyciskiem myszy a nastepnie wybra¢ pomaranczowy krzyzyk i kolejnym kliknieciem lewym przyciskiem
wskaza¢ nowa lokalizacje, albo wybraé jedna z opdji, dostepnych w panelu ,Potozenie” w prawym menu. Tabele
mozna usunac przy uzyciu przycisku [Delete] lub ikony ,,Usuri” z gérnego menu. Aby jg przywrdcic, nalezy odzna-
czy¢ opcje ,,Ukryj tabelke blatéw” w prawym menu.

18.9. Wiasciwosci stron: rysunek zbiorczy

18.9.1. Opis strony

Jest to strona, na ktdrej mozna przedstawié jednoczesnie kilka widokdw wybranych stron dokumentaciji, a takze inne
elementy (obrazy, tabele, legendy). O utworzeniu rysunku zbiorczego mozna zdecydowac podczas konfiguracji nowej
dokumentacji. Mozna go takze dodac juz po jej utworzeniu, korzystajac z ikony ,,Dodaj nowa strong” nad listg stron.
Po wybraniu jej pojawi sie okno, w ktérym nalezy wskaza¢ odpowiednig pozycje (Rys. 176).

Dodaj nowa strone

Rodzaje stran
Strona tytulowa Spis tresci
Tytubi wizuslizaga Spis wszysthich stron w
dokumencie
Pusta strona Rysunek techniczny
Pusta strona Rzuty, Kady. przekroje
Podioga Phytki
[H| Reutnapodiage i zestawienie Rzut na plaszezyzne i zestawienie
powierzchni phyek

szafki Blaty

[B| zestawienie szafek kuchennych B| zestawienie blatéw kuchennych
Rysunek zbiorczy

[ Zbisr kil rysunkaw

oK l Anuluj

Rys. 176 —dodawanie rysunku zbiorczego do istniejacej dokumentagji

Widok strony, wstawiany na rysunek zbiorczy, mozna okresli¢ jako ,,widok zkamery”, ktdra bytaby skierowana prosto-
padle na strone bazowa. Zawiera wiec wszystkie elementy, obecne na stronie Zrédtowej, w takiej samej konfiguracji,
jak na tej stronie (wyjatek stanowig legendy i tabele — na rysunku zbiorczym automatycznie generuija sie zestawienia
podsumowujgce pozycje z wszystkich dodanych widokéw, wiec poszczegdlne legendy i tabele nie sg przenoszone).
Dlatego jesli uzytkownik obréci widok na rysunku zbiorczym, to obréceniu ulegng wszystkie elementy strony bazowej,
w tym jej tytut. Aby na rysunku zbiorczym wyswietlat sie on w prawidtowym potozeniu, bedzie w takim wypadku
konieczne obrdcenie go na stronie zrodtowej. Uwaga: usuniecie strony bazowej z listy stron powoduje automatyczne
znikniecie jej widoku z rysunku zbiorczego.
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18.9.2. Tworzenia rysunku zbiorczego

Bezposrednio po dodaniu rysunku zbiorczego wyswietla sie okienko ,,Wstaw zestaw widokéw”, w ktérym mozna
ustali¢ liczbe kolumn i wierszy, oraz szerokos¢ i wysokos¢ catego uktadu. Maksymalnie mozna wstawic¢ 5 kolumn i 5
wierszy, co da 25 pdl, w ktdrych mozna pokaza¢ wybrane widoki stron lub ich fragmentéw. Nastepnie nalezy
w wybranych polach umiescic¢ widoki stron lub ich fragmentéw. Mozna to zrobic na dwa sposoby: klikajac dwukrotnie
w danym polu, lub Klikajac raz i wybierajac opcje ,,Wstaw strone” w prawym menu. Otworzy sie okno z podgladami
wszystkich stron, obecnych w dokumentadiji. Po zaznaczeniu wybranej pozydji i kliknieciu ,,0k”, zostanie ona wsta-
wiona w edytowanym polu.

Projekt aranzacil wigirz Kind 4

Strona tytulowa

aEo

Praskati Ak

pF

A-A Plytki Podtoga o

T T

Rys. 177 — Wybor widoku strony do wstawienia na rysunku zbiorczym

Na rysunku zbiorczym mozna umieszczac rzuty w réznych skalach. Jesli uzytkownik zdecyduije sie na to i doda widok
ze strony, ktéra ma inng skale, niz dotychczas wstawione (a jednoczesnie bedg na nim obecne teksty) pojawi sie
komunikat, zalecajgcy ustawienie jednakowej skali na rysunkach Zrodtowych, jesli teksty o tym samym rozmiarze
czcionki maja by¢ réwnej wielkosci na wszystkich widokach. Taka koniecznos¢ wynika z tego, ze —jak juz wspomniano
—widok na rysunku zbiorczym jest ,, widokiem z kamery” na strone bazowa, wiec przy zmianie skali widoku wszystkie
obecne na nim elementy zostajg przeskalowane.

18.9.3. Edycja rysunku zbiorczego

Po wstawieniu widoku, dwukrotne klikniecie na nim powoduije przeniesienie na strone zrédtowa, na ktérej mozna np.
usunac niepotrzebny obiekt, zmienic tytut lub potozenie i wielkos¢ tekstéw. W trybie edycii kartki mozna przesuwac
widoki w dowolnym kierunku w ramach pola oraz przybliza¢ je i oddala¢, przy uzyciu myszy (krecenie rolka przybliza
lub oddala, a przytrzymanie prawego przycisku i przesuwanie myszy pozwala ustawi¢ widok w zgdanym potozeniu).

Pola przeznaczone do prezentowania widokdw stron mozna dowolnie przemieszczaé na stronie, a takze obracac oraz
zmieniac ich rozmiar i ksztatt — przy uzyciu myszy. Stuzg do tego pomarariczowe znaczniki, pojawiajgce sie po zazna-
czeniu pola kliknieciem lewym przyciskiem myszy. Po kliknieciu na skrzyzowane strzatki w centrum pola mozna zmie-
nic jego potozenie, przesuwajac mysz w zagdane miejsce i ponownie klikajgc, zatwierdzajgc nowa lokalizacje.
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Klikniecie w wygietg strzatke, pojawiajgca sie na gornej krawedzi edytowanego pola, pozwala obrdcic je wokét punktu
centralnego. Natomiast klikniecie na pomarariczowy punkt w ktéryms z naroznikdw i przesuniecie myszy spowoduje
zmiane rozmiaru pola. Modyfikacji tych mozna dokonac zaréwno w trybie edydji kartki, jak i w trybie edycji sceny.

Po jednorazowym kliknieciu pola, otwiera sie panel ,,Wiasciwosci obiek- Whasciwosci ~
tow” w prawym menu (Rys. 178). Dla pustego pola, dostepna jest je- Miaschwoici obieidiw ]
dynie opcja wstawiania widoku strony. Natomiast po zaznaczeniu juz :;t:: o l%]
wstawionego widoku, w panelu ,,Wiasciwosci” stajg sie dostepne Skala

opcje wstawiania strony (mozna w ten sposdb zastgpic biezacy wi- Rys. 178—whasciwosci pola na rysunku
dok) oraz centrowania widoku. zbiorczym

Opcja ,,Skala” staje sie aktywna po przejéciu do trybu edycji kartki. Mozna wtedy przeskalowa¢ pojedynczy widok lub
kilka widokdw —np. aby wyréwnac skale dla wszystkich naraz. W tym celu po przetgczeniu na tryb edydji kartki nalezy
zaznaczy(¢ kliknieciem wybrany widok lub widoki (w tym wypadku przytrzymujac klawisz [Ctrl]) i ustali¢ nowa skale
(wpisujgc wartos¢ z klawiatury lub uzywajac strzatek) w panelu ,Wiasciwosci obiektow”.

UWAGA

Opcja centrowania widoku strony dziata inaczej w trybie edycji sceny i w trybie edydji kartki. W trybie edycji
sceny po uzyciu tej funkgji widok moze zosta¢ automatycznie przeskalowany —aby unikngc sytuadji, w ktorej
ktdrys z jego elementdw pozostawatby niewidoczny. W trybie edyciji kartki automatyczne dostosowanie skali
nie zachodzi, centrowanie w tym przypadku polega jedynie na przesunieciu rysunku, tak, by jego srodek
pokrywat sie z centrum pola, w ktérym umieszczony jest widok.

18.10. Automatyczne tabele i legendy na rysunku zbiorczym
Po dodaniu do rysunku zbiorczego stron, zawierajgcych symbole, ptytki lub podtogi, wraz z widokiem strony do
rysunku zbiorczego zostang dodane odpowiednie legendy (o wiasciwosciach takich, jak na stronach bazowych).

Po dodaniu widoku stron z szafkami lub blatami (réwniez ktadéw, utworzonych na stronie ,,Szafki” oraz rzutéw
pojedynczych blatéw), w lewym dolnym rogu pojawig sie tabele z ich danymi. Jesli na rysunku zbiorczym znajdzie
sie zaréwno widok strony z szafkami, jak i z blatami, pojawig sie obie tabele — osobno dla szafek i dla blatow.
Wyswietla sie jedna obok drugiej, posegregowane od najwyzszej, do najnizszej. Mozna je ukry¢ na liscie obiektow,
wytaczajac widocznos¢ dla warstwy ,,Tabele” (lub wybierajac klawisz [Delete] na klawiaturze). Aby przywrdcié
widoczno$é wszystkich tabel, nalezy wybrac ikone ,,Pokaz” & na licie obiektow.

UWAGA

Jesli na rysunku zbiorczym znajduije sie juz ktad z kilkoma szafkami, to bedg one uwzglednione w tabeli. Jesli
zostanie dodany widok innej strony, zawierajacej kolejne szafki, tabela nie zostanie od$wiezona w catosci,
lecz powiekszy sie o dodane szafki. Jesli wiec uzytkownik wczedniej wprowadzi zmiany w wygladzie lub
zawartosci tabeli, nie zostang one utracone po dodaniu kolejnych pozycji.
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~N
UWAGA
Mozna przywroci¢ pierwotny, domysiny wyglad tabeli, zaznaczajac jg i wybierajac opcje ,Przywrdé
domysine” w panelu ,Wiasciwosci obiektéw” w prawym menu.
J/
4 N\
UWAGA
Po usunieciu widoku zawierajacego szafki lub blaty, zostang one automatycznie usuniete z tabeli na rysunku
zbiorczym.
. J
( )\
UWAGA
Zmiana danych w tabeli dla konkretnej szafki lub blatu wywotuje analogiczng zmiane na wszystkich stronach,
na ktérych dany obiekt jest wzmiankowany.
. J
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Rys. 179 - przyktadowy rysunek zbiorczy — rzut z gory i ktady Scian

UWAGA

Strony, ktérych widoki zostang dodane do rysunku zbiorczego, sg automatycznie eliminowane ze zbioru
stron, przeznaczonych do wydrukowania (oraz ze spisu tresci). Mozna to poznac po tym, ze ikona drukarki
obok ich pozycji na spisie tresci ulega wyszarzeniu. Mozna je ponownie wigczy¢ w zakres stron do druko-
wania, aktywujac ikony ,,Wtacz/wytacz drukowanie strony” kliknieciem lewym przyciskiem myszy. Moz-
na réwniez skorzystac z opcji wskazywania stron do wydrukowania w oknie ,,Drukuj”, lecz w tym przypad-
ku przy kolejnym wydruku strony te ponownie zostang pominiete.
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Nr |Nazwa

Szafki dolne

1
2
3
T
5
3
7
8
9

0256 60x58x72
[p2ss T60xsx72
D-6/1DIZLEW | 60x58x72
DF-62ZM 60x56x72
0356 60x58x72
[pass 60x56x72
0356 60x58x72

Szafki wiszace

10| W6/1D 60x32x72
11 |w-6/1D 60x32x72
12 |w-6/1D 60x32x72

H-61LOD.4/KR. WE60x58x201
H-6/PIEKARNIK | 60x58x201

Aran braz, 200 x 1200 mm,
Pilch Trade 2019,

Wymiary

Skala 1:90

Wizualizacia

Rys. 180— przyktadowy rysunek zbiorczy, zawierajgcy widoki w réznych skalach

19.Eksport do PDF i drukowanie dokumentacji

19.1. Eksportowanie dokumentacji do PDF

Umotzliwia zapisanie dokumentacji w formacie PDF. Otwiera okno ,,Eksport do PDF” (Rys. 181).

Nazwa pliku |pro]aktrCADl |
Lokalizacja: | Ci\Users\Katarzyna\Desktop [=]]
Zakres stron Podglad 40/ 43

@ Wszystkie strony
O Biezaca strona Przekroj B-B
(O Zakres stron
np.1,3,5, 8-11

Pozostate parametry
(%] 0sadz fonty w pliku
8 Kompresuj plik
Wspdtczynnik grubosci linii
Q@ ' @

Zapisz Anuluj

Rys. 181 —okno eksportowania dokumentacji do pliku PDF




Mozna w nim innymi:
podac nazwe i lokalizacje zapisu pliku;

mozna wskazac, ktdre strony majg zostac wyeksportowane;

mozna zdecydowad, czy fonty majg zosta¢ osadzone w pliku (czyli czy zestaw uzytych w dokumentacji czcionek
ma by¢ uzyty do wyswietlania i drukowania pliku PDF, nawet, jesli dany font nie jest zainstalowany na kompu-
terze) —w takim wypadku nie bedg dokonane zadne podstawienia czcionek;

mozna skompresowac plik;
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po wybraniu ustawien nalezy kliknac ,,Zapisz”.

19.2. Drukowanie dokumentacji

Aby wydrukowaé dokumentacje, nalezy wybrac ikone ,,Drukuj” lub skrét klawiaturowy [Ctrl + P]. Otworzy
sie okno ,,Drukuj” (Rys. 182). Dostepne s w him opcje, opisane w tabeli.

Drukuj

Drukarka

Podglagiydruku 1/8

Generic Universal PCLS e

[ Drukuj w skali szarosci

Zakres wydruku

@ Wszystkie strony
© Biezaca strona

O zakres: np. 1,3,5,8-11

Projekt aranzacji wnetrz

@ Automatycznie
© Pionowo
© Poziomo

_Orientacja strony.

Kopie

Sortuj

Liczba kopii: -

,Drukarka”  Polez nazwa

drukarki

Przycisk
»Przegladaj”
=

Pole ,,Drukuj w
skali szarosci”

ALtorTacieldodatcowe
[ Pomiri strony rézne od: | A4
Jesli dokument zawiera rézne
rozmiary stron, wydrukuj je osobno

ustawiajgc odpowiedni podajnik
papieru w opcjach drukarki.

_ R I el

(@ cap PROJEXT KBA

ERZEN BN ER

Rys. 182 —okno drukowania dokumentacji

Wyswietla sie tutaj aktualnie wybrany sprzet lub aplikacja do zapisu w forma-
cie PDF (zapis do PDF jest takze mozliwy bezposrednio w module Doku-
mentacji—pod ikong ,,Eksportuj do PDF”, opisang w tabeli na stronie 12).

Przycisk ten otwiera okno ,,Ustawienia wydruku”, w ktérym mozna wybraé
drukarke i dostosowac jej ustawienia do swoich potrzeb.

Zaznaczenie tej opcji powoduje drukowanie w trybie czarno — biatym. Gdy
funkcja jest wytaczona, uwzgledniane sg wszystkie kolory.



»Zakres
wydruku”

,Orientacja
strony”

»Kopie”

»Iinformacje
dodatkowe”

»Wszystkie
strony”

,Biezgca strona”

»Zakres:
np. 1,3,5,8-11"

»Automatycznie”

,Pionowo”

,Poziomo”

yLiczba kopii”

Pole ,,Sortuj”

Pole ,,Pomin
strony rézne od:”

Powoduje wydrukowanie wszystkich stron dokumentacji — z zastrzezeniem,
7e jedli zostanie zaznaczona opcja ,,Pomin strony rézne od:” w panelu ,Infor-
macje dodatkowe”, opisanym ponizej, to strony w innym formacie, niz wska-
zany, zostang pominiete.

Wydrukowana zostanie jedynie aktualnie wskazana strona.

Wydrukowane zostang strony ze wskazanego przez uzytkownika zakresu
(ponownie — z zastrzezeniem, ze s3 w formacie, ktdry wybrano w panelu
yinformacje dodatkowe”, jesli uzyto opdji ,,Pomin strony rézne od:”).
Numery stron mozna wypisac po przecinku, jesli s3 to pojedyncze strony,
aw przypadku drukowania kilku stron, wystepujacych bezposrednio po sobie
(np., 5,6 7) mozna uzyc zapisu z myslnikiem: 5 —7 (oznaczajgcego ,,od strony
5.do7”).

Orientacja wydruku pozostanie taka, jakg uzytkownik ustawit dla poszczegdl-
nych stron dokumentagji.

Wszytkie strony beda wydrukowane w uktadzie pionowym (strony, ktére
mialy orientacje pozioma, zostang obrécone i przeskalowane).

Wszystkie strony sg drukowane w poziomie (strony, ktére w dokumentadji
miay orientacje pionowg, zostang obrécone i przeskalowane).

W tym polu mozna podac liczbe kopii do wydrukowania.

Aktywna opcja ,,Sortuj” powoduje wydruk najpierw catego jednego komple-
tu stron wybranych do wydrukowania, a nastepnie kolejnego —w rezultacie
obie kopie dokumentu sg od razu posortowane. Jesli pole ,,Sortuj” nie zos-
tanie zaznaczony, drukowane sg najpierw wszystkie pierwsze strony, potem
wszystkie drugie itd., wiec po zakoriczeniu drukowania dokumenty wymagaja
recznego sortowania.

Pozczegolne strony dokumentacji mogg by¢ zapisane w réznych formatach.
W zwigzku z tym, Ze drukarka wymaga zdefiniowania formatu papieru i pod-
czas drukowania korzysta z jednego podajnika (np. wytgcznie formatu Ad),
program oferuje mozliwos¢ wybidrczego drukowania wybranych formatéw.
Stuzy do tego pole ,,Pomin strony rézne od:”. Po zaznaczeniu go z rozwijanej
listy mozna wybra¢ format, ktory ma by¢ obecnie drukowany (warto pamie-
ta¢, by w ustawieniach drukarki wskazac taki sam format, gdyz inaczej strony
zostang przeskalowane). Jesli uzytkownik nie skorzysta z funkcji pomijania
formatdw, to zostang wydrukowane wszystkie wybrane do drukowania
strony, a te w innych formatach, niz wybrany w ustawieniach drukarki format
papieru, zostang przeskalowane.
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»Podglad Pole Znajduje sie w prawej czesci okna ,,Drukuj”’. Widoczna jest tu aktualnie wyb-
wydruku” z podgladem rana strona dokumentadji. Strzatki w dole okna pozwalajg przetaczac sie mie-
strony dzy stronami (strzatki il_=_| powoduja przejcie o jedna strone w lewo

lubw prawo, nastomiast strzatki il =1 ] przenosza do pierwszej i ostatniej
strony z wskazanego zakresu wydruku.

20.Uwagi koncowe

( )
UWAGA
Przycisk [Delete] nie usuwa pozydji z listy stron. Przy jego uzyciu mozna usuwac jedynie obiekty, nie strony.
N\ J
( )
UWAGA
Ktady nanoszg sie w takiej kolejnosci, w jakiej tworzone byty Sciany (np. ostatnia bedzie Sciana w ktérej jako
ostatniej wstawiono okno lub drzwi) —a nie zgodnie z ruchem wskazdwek zegara.

- J

ﬁWAGA \

Przy recznym obracaniu rézy wiatréw podawane sg wartosci kagtéw do dwdch miejsc po przecinku. Aby
W prosty sposdb ustawic¢ zgdang pozycje, mozna poda¢ wartos¢ kata recznie z klawiatury. W tym celu
nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na wartosci i wpisa¢ zgdang wartos¢, a nastepnie zatwierdzic jg
klawiszem [Enter].

2 1IN "l. I\ 7 1IN
4 \ - \ W
K Rys. 183 —wskazywanie wartosci obrotu rézy wiatrow /
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