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Niniejsza instrukcja opisuje proces rozpoczynania pracy z programami CAD Decor PRO, CAD Kuchnie
i CAD Decor. Przedstawia zasady wprowadzania kodéw rejestracyjnych i zarzagdzania projektami, omawia
ustawienia programu, opisuje tworzenie nowego projektu, a takze prezentuje narzedzia Srodowiska CAD.
Zawiera rowniez liste funkcji menu ikonowego oraz zestawienie przydatnych skrotéw klawiszowych.
Omowione narzedzia oparte sg na 6 wersji programu IntelliCAD — w przypadku wczesniejszych wersji
Srodowiska mogg wystepowac nieznaczne réznice w dziataniu opisywanych funkgji.

2Zyczymy mitej i owocnej pracy z naszym oprogramowaniem!

\ Zespot CAD Projekt K&y

Prawa autorskie
Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wiasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybudja i/lub modyfikowanie ponizszego dokumentu
jest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy instalacji programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URLiinne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, moga ulec zmianie bez powiadomienia. Firma
CAD Projekt K&A zastrzega sobie réwniez mozliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcjonowania wsparcia technicznego bez uprzedniego powiadomienia.
W przypadku koniecznosd zmiany numerdw telefonéw stosowne informacje podawane beda na naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.
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1. Uruchamianie programu

Program mozna uruchomic¢ na trzy sposoby:
wybierajac ikone CAD Decor PRO, CAD Kuchnie

ft St
lub CAD Decor z menu Start (Rys. 1), klikajac (@ caD DecorPROY. 320 @o Al
[

B capDecorPROV.3.20

dwukrotnie ikone skrétu do programu na pul- BT oyt baz phytek foudy
picie (Rys. 3, Rys. 4, Rys. 5) czy tez uruchamia- ~ 43° i%
jac plik CADDecorPro.exe, CADKuchnie.exe lub 7\ Bxport3D

CADDecor.exe w katalogu V3_16x86 w miejscu . Yaee
instalacji programu. Przyktadowa lokalizacja: -

C:\CADProjekt\CAD Decor PRO\V3_16x86\. %ss  Intemet Updater . ‘

obserVeR

Aby motliwe byto uruchomienie programu, PL_Instrukgja_obslugi CAD_Decor.....

klucz zabezpieczajacy HASP musi by¢ wpiety do

portu USB komputera. W przeciwnym razie A Type here to search

pojawi sie ponizszy komunikat (Rys. 2), a pro- Rys. 1—uruchamianie programu z poziomu menu Start

gram nie uruchomisie.

Jezeli dioda klucza HASP, sygnalizujgca jego poprawne dziatanie, nie zapali sig, nalezy przetozy¢ klucz do innego
portu lub zamienic¢ zinnym urzadzeniem USB. W przypadku gdy te czynnosci nie przyniosa pozytywnego rezultatu,
prosimy o kontakt z naszym Wsparciem technicznych (dane kontaktowe zamieszczono na koricu instrukcii).

IntelliCAD “ (“
( N\ Nap\

Rys. 3—ikona programu Rys. 4—ikona programu Rys. 5—ikona programu
Rys. 2 —komunikat o braku klucza CAD Decor PRO CAD Kuchnie CAD Decor

W trakcie uruchamiania programu pojawi sie ekran powitalny (Rys. 6, Rys. 7, Rys. 8). Nastepnie, jesli jest to pierwsze
uruchomienie, otworzy sie okno informujgce o koniecznosci podania koddw rejestracyjnych (procedure opisano
w punkcie 2). Przy kolejnych uruchomieniach otwiera sie okno ,, Wybér projektu”, szczegtowo opisane w punkcie 3.

Rys. 6—ekran powitalny programu CAD Decor PRO


file:///D:/instrukcje-NEW/rozpoczęcie_pracy_z_programem/Wyboru_projektu%23_Okno_
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Rys. 7 —ekran powitalny programu CAD Kuchnie

Rys. 8 —ekran powitalny programu CAD Decor

2. Uzupetnienie kodéw rejestracyjnych

Przy pierwszym uruchomieniu po zainstalowaniu programu, otworzy sie okno z prosbg o podanie kodéw rejestracyj-
nych (Rys. 9, Rys. 11, Rys. 13). Nalezy klikng¢ ,,Dalej >” i w nastepnym oknie (Rys. 10, Rys. 12, Rys. 14) wpisa¢ kody
zkarty rejestracyjnej, otrzymanej przy zakupie oprogramowania. Jesli kody rejestracyjne nie zostang podane lub beda
nieprawidtowe, program wytaczy sie.

UWAGA
Aby podac kod do modutu dodatkowego, nalezy rozwing¢ panel z jego nazwa przy uzyciu strzatki .

Jesli pola kodowe pozostang puste, lub znajda sie w nich nieprawidtowe wpisy, przy danej pozydji bedzie wyswietlony
czerwony krzyzyk . Jedli kod zostanie podany prawidtowo, wyéwietli sie zielony ,ptaszek” v (Rys. 12). Po zatwierdze-
niu kodu przyciskiem ,,0k” mozna rozpocza¢ prace z programem.



UWAGA

Uzupetnienie kodéw do modutéw dodatkowych nie jest konieczne do rozpoczecia pracy z programem—mozna

je uzupetni¢ pdzniej.

UWAGA

Do programéw CAD Decor PRO i CAD Kuchnie jako modut dodatkowy mozna dokupi¢ CAD Rozkrdj. Kod
rejestracyjny do programu CAD Rozkrdj wprowadza sie osobno, przy jego pierwszym uruchomieniu. W tym
celu nalezy uruchomi¢ CAD Rozkrdj, w automatycznie otwartym oknie ,,Kodowanie” przepisa¢ kod z karty
rejestracyjnej i zatwierdzi¢ go przyciskiem ,,0k”. Bezposrednio po zatwierdzeniu poprawnego kodu mozna

rozpocza¢ prace z programem CAD Rozkrdj.

Informacja

Z3 CAD Decor PRO

Witamy w programie
CAD Decor PRO 3.2

Aby rozpoczac prace z programem, wprowadz kody rejestracyjne
do programu i posiadanych modutow.

Rys. 9—ekran powitalny przy pierwszym uruchomieniu programu

Kodowanie

CAD Decor PRO

Paodaj kod jny programu oraz

b pola puste.

moduléw. Jezeli nie posiadasz kodéw do

‘ CAD DecorPRO 3
{

Moduty dodatkowe

‘ Modut Szafy Wnekowe

oK

Rys. 10— okno uzupetniania kodéw rejestracyjnych do programu CAD Decor PRO i Modutu Szaf Wnekowych
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Informacja X
(€] CAD Kuchnie
Witamy w programie
CAD Kuchnie 7.2
Aby rozpoczaé prace z programem, wprowadz kody rejestracyjne
do programu i posiadanych modutéw.
Rys. 11—ekran powitalny przy pierwszym uruchomieniu programu
Kodowanie be

(@ CAD Kuchnie

Podaj kod rej iny programu oraz posi moduféw. Jezeli nie posiadasz kodéw do
dodatkowych modulwio pozostaw t pala puste.
CAD Kuchnie 7
AZCQl 9003 6BF9 C600 8936 F252 EF9F 3678 /
Moduly dodatkowe
Modul Renderingu Profesjonalnego X~
Modul Szafy Wnekowe %~
Modul CAD Decor %
Modul P i Edycji P P iEdycji Plytek z Edytorem X~
Modul Edytor Szafek X v

ok ][ anuy

Rys. 12 —okno uzupetniania koddw rejestracyjnych do programu CAD Kuchnie i zakupionych modutéw dodatkowych

Informacja

CAD Decor

Witamy w programie
CAD Decor 3.2

Aby rozpoczaé prace z programem, wprowadz kody rejestracyjne
do programu i posiadanych modutéw.

Rys. 13—ekran powitalny przy pierwszym uruchomieniu programu




Kodowanie x

CAD Decor

Podsj kod rej jny programu oraz posi modulw. Jezeli nie posiadasz kodéw do
dodatkawych moduldw to pozostaw te pola puste.

CAD Decor 3

Moduly dodatkowe

Modul Renderingu Profesjonalnego X

Modul Szafy Wnekowe X v

oK Anuluj

Rys. 14— okno uzupetniania koddw rejestracyjnych do programu CAD Decor i zakupionych modutéw dodatkowych

3. Okno ,,Wyboru projektu” (manager projektow)

3.1.Informacje ogdine
To pierwszy element, ktdry wyswietla sie po uruchomieniu programu. Stuzy do tworzenia nowych i otwierania istnie-
jacych projektéw. Przy pierwszym uruchomieniu programu w oknie tym widoczne sg przyktadowe projekty demo.

Procedure tworzenia nowego projektu opisano w punkcie 4). Aby otworzy¢ istniejgcy projekt, nalezy wskazac jego
pozycje na liscie projektow (w widoku , Lista”) lub podglad (w widoku ,lkony” —Rys. 16). Nastepnie klikng¢ przycisk
,Otworz projekt” w prawym dolnym rogu, lub wybrac te opcje zmenu podrecznego pod prawym przyciskiem myszy
(Rys. 17). Projekt mozna takze otworzy¢ poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy.

Wyglad okna managera projektéw mozna dostosowac do swoich preferendji, ¥ Nazwa
Zmieniajac jego rozmiar i sposdb wyswietlania projektdw, przy uzyciu opgji wido- Nr

ku (Rys. 16). Dostepne sg dwa widoki: ikonowy (miniatury podgladéw) (Rys. 15) i Bazo
tabelaryczny (lista z danymi projektéw) (Rys. 17). W widoku tabelarycznym, po
Kliknieciu na pasku z nazwami kolumn jest dostepne rozwijane menu, w ktérym
mozna wskaza, ktdre kolumny majg by¢ wyswietlane (Rys. 15).

L4

Zestaw

Status

Data utworzenia
Data modyfikacji

Data ostatniego dostepu
Moina takze wiaczy¢ widok grupowy, w ktdrym projekty sg grupowane wedtug Rozmier
katalogdw, w ktdrych zostaty zapisane (Rys. 24). Ustawienia widoku sg pamieta-
ne przy kolejnym uruchomieniu programu.

MNazwisko projektanta

«
‘/

v

+  Scietka pliku
‘/

v

" Nazwisko klienta
~  Imig klienta

Rys. 15— menu konfiguracji kolumn

Na liscie w oknie managera projektéw znajdujg sie projekty zapisane w katalogu roboczym, czyli zdefiniowanym przez
uzytkownika folderze, przeznaczonym do przechowywania gotowych projektéw. Domyslnie jest to katalog
Projekty” w katalogu programu (przyktadowo: c:\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY\). Aby otworzy¢
projekt z innej lokalizacji, nalezy wybrac przycisk ,,Przegladaj” lub ,,Importuj” (patrz punkt 5)..
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Wybsr projektu (36) o X
i i ¥ fat X =
Nowy projekt |  Przeglads] Importuj Podglad Opcje Filtr Odzyskiwanie Usun Widok
C:\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.T\PROJEKTY v kony A
— M Lista
v Widok grupowy
§ Odéwiez
— - —~ Ostatnie projel
MPP Kuchnia MPPSypialnia " A
V| Wszystie projekty
e
%
i
Wichrowe kany-poks] drieciecy Wichrowe tany 123 Radosna Fort_Péinoc
Jasna_Rola Zapadiiske Leény_Zakatek Rusalka
Zurawiniec Pélnocna_Rubiez Zielony_Zaksmarek Szachty
T ~
¢ /) v
Otwérz projekt Zamknij
. PRI - N P
Rys. 16 —okno , Wybor projektu” —widok ikonowy, widoczne funkcje zarzgdzania widokiem
Wybér projektu (36) o X
3 P & ¥ Ea) X = .
Nowy projekt | Preegladi Importuj Podglad Opcje Filtr Odzyskiwanie Usui Widok
Nazwa Nr Beza Zestow Datoutworzenia  Detamodyfikecji  Data ostatnicgod...  Scieke projektu Rozmiar Nezwisko projektants A
CACADProjekt\CAD Decor PRO . 3.1.1\PROJEKTY
MPP Kuchnia Uniwersalng.. SIMPLE  10-06-2020 06:48:04  10-06-2020 16:41:45  10-06-2020 16: CACADProjek\CAD Decor PRO v. 31 1\PROJEKTY 11,22 ME  Zenon lksifiski
MPPLazienka Uniwersalna... " 10-06-2020 07:32:16  10-06-2020 17:10:24  10-06-2020 C\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY 17,11 MB  Zenon lksiriski
MPPSypialnia AlLAs2017 05-06-2020 143451 05-06-2020 14:35:02 CACADProjek\CAD Decor PRO v. 31 1\PROJEKTY 21,81 MB  Zenon lksifiski
Nowy swiat 2 anioky 66 21-04-202016:12:53  13-05-2020 13:19:58 CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY 6,13 MB  Zenon lksifiski
Nowy $wiat 1 81 21-04-2020 153349 21-04-2020 16:19:01 CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 31 1\PROJEKTY  850MB  Zenon lksifiski
\Wichrowe kany garderoba 26  Uniwersalna... BILBAO  10-04-202013:20:49  10-04-2020 14:59:41 CA\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 2.1.1\PROJEKTY 17,75MB  Zenon lksifiski
Wichrowe tany-poksjd.. 10 Uniwerselna... BILBAO 06-04-202017:4335  06-04-202013:54:39 CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1 1\PROJEKTY 3401 MB  Zenon lksifiski
Wichrowe kany 123 04 Uniwersalna.. BILBAO 19-03-202019:5700 21-03-2020 22:3414 CACADProjekt\CAD Decor PRO V. 3.1 1\PROJEKTY 3,65 ME  Zenon lksifski
Radosna 09 Uniwersalna... ™ 10-03-202018:56:34  19-03-2020 18:56:40 CACADProjek\CAD Decor PRO V. 3INPRAM <o smrim 1o
Fort_Péinoc 01 Uniwersalna.. BILBAQ  26-02-202015:06:13  25-05-2020 14:38:37 C\CADProjekt\CAD Decor PRO v, 31.10p | WO projekt
Zakret_Warty 03 Uniwersalna.. ELEG.. 19-02-202013:26:32  19-02-2020 17:02:24 C:\CADProjekt\CAD Decar PRO v. 3.1.1\P. CROZ Dok tizbazy
Czama_Role 05 Uniwersalna.. BILBAO  19-02-202013:2626 19-02-2020 170316 19-02-202017:0316 CACADProjekt\CAD Decor PROv. 311\ Mowy projekt Curl=N
Jasna_Rola 13 Uniwersalna... PLAKAT 19-02-202013:26:25 18-02-201511:27:46  19-02-2020 13:26:26  C:\CADProjekt\CAD Decer PRO v. 3.1.1\P. Importuj
Zapadlisko 02 Uniwerselna.. BILBAO 19-02-202013:2620 13-02-202016:40:34 19-02-202016:40:34  CACADProjekt\CAD Decor PROV. 3110 Praegladaj Cui+B
Swit 22 Uniwersalna... LUNA. 19-02-202013:26:13  24-02-2020 14:10:17  24-02-2020 14:10:177  CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 2.1.1\P. Eksport: ity)
sportu projel
Leény Zakatek 23 Uniwersalna.. BILBAO 19-02-202013:26:13 19-02-202016:20:18 19-02-202016:20:18  CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 3110 portuyprol
Rusatka 33 Uniwersaina.. BILBAO 19-02-202013:2607 19-02-2020 161125 19-02202016:11:25 CACADProjek\CAD Decor PROv. 311 Usun
Malta 31 Uniwersaina.. SIMPLE  19-02-202013:26:03  24-02-2020 14:11:43  24-02-2020 14:11:43  CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\P. Podglad
Zurawiniec Uniwersalns... AMBER 19-02-2020 132603  17-08-2015 130815 15-02-202013:26:06  CACADProjekiCAD DecorPROY 3109 N
Péinocna_Rubiez 05 Uniwersalna... BILBAO  19-02-202013:25:58  19-02-2020 16:17:56  19-02-2020 16 CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\P.
Ziclony_Zekemarek 19-02-202013:25:56  23-07-201512:26:31  19-02-2020 13: CACADProjek\CAD Decor PRO v. 3.1 1\PROJEKTY  17,80MB  Zenon Iksiriski
Konwaliowy_lar 19 Uniwersalna... ELEG. 19-02-202013:25:56  19-02-2020 16:37:53  19-02-2020 16:37:53  C\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY 5,67 MB  Zenon lksinski
Szachty 53 Uniwersalna.. BILBAO 19-02-202013:2551 24-02-2020 154010 24-02-2020 CACADProjek\CAD Decor PRO v. 3.1 I\PROJEKTY  2870MB  Zenon Iksiriski
Mrody_Gaj 2 Uniwersalne., ™ 19-02-202013:25:47  19-02-2020 16:43:01  19-02-2020 CACADProjek\CAD Decor PRO v. 31I\PROJEKTY 7,95 M  Zenon lksiriski
Zodiak 19-02-202013:25:29  01-06-2020 10:37:05  01-06-2020 10:: C\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY 4,01MB  Zenon lksiriski
Wild_Wilda 19-02-202013:25:26  27-07-2017 130735 19-02-2020 CACADProjek\CAD Decor PRO v. 31.I\PROJEKTY 422 M8 Zenon Iksiriski
Gérny_Taras_Rataj-3 19-02-202013:25:27  26-07-2017 15:31:09  19-02-2020 CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY 422 M8 Zenon lksiriski
Gérmy_Toras Ratej-2 19-02-202013:25:26  26-07-2017 140332 19-02-20201 CACADProjek\CAD Decor PRO v. 31.1\PROJEKTY  422MB  Zenon Iksiriski
Swoboda 44 Uniwersalna.. BILBAO  19-02-202013:24:50  19-02-2020 16:35:11  19-02-2020 C:\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY 23,75 MB  Zenon lksiriski
Sosnowa_Ostoje 40 Uniwersolna... BILBAO 19-02-202013:2452 28-05-202010:3532  28-05-2020 CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1 I\PROJEKTY 4059 MB  Zenon Iksirski
Forteczna Uniwersalng.. PLUS  20-05-20190%:4422  19-02-2020 14:56:57 19-02-2020 1456:57  CACADProjekt\CAD Decor PRO v, 3.1 1\PROJEKTY  6,30MEB  Zenon lksiriski v
< >
Otworz projekt Zamknj

Rys. 17—o0kno ,Wybdr projektu” —widok listy, otwarte menu podreczne pod prawym przyciskiem myszy



3.2.Funkcje okna wyboru projektow
W oknie wyboru projektu dostepne sa dwa menu —gdrne (Rys. 18) i podreczne (Rys. 19 i Rys. 20). Zawarte w nich
opcje opisano ponizej.

d

Mowy projekt

=]

Qdzyskiwanie

Y ‘ By ‘ J o,

Przegladaj Importuj Podglad

(i‘a‘?

Opcje Filtr

Rys. 18—gdrne menu okna wyboru projektu

/UWAGA \

W programach CAD Kuchnie i CAD Decor PRO w menu podrecznym managera projektow jest obecna opcja
,Otworz projekt z bazg”, niedostepna w programie CAD Decor ze wzgledu na nieobecnos¢ w nim funkgji
obstugi szafek kuchennychiich baz. Opisano jg tutaj. Znajduje ona zastosowanie np. w sytuadji, gdy uzytkow-
nik omytkowo wybierze inng baze, niz zamierzat. Moze wtedy otworzy¢ projekt ponownie i przypisa¢ do
niego inng baze. Jesli w projekcie beda juz wstawione szafki z poprzedniej bazy, zostang one zachowane.
Nalezy jednak pamietac, ze obecnos¢ w projekcie elementdw z wiecej niz jednej bazy kuchennej ma swoje
konsekwencje, np.: wymiana zestawdw bedzie dziatac tylko w ramach biezacej bazy, a w wycenie i doku-

!ﬂentacji moga nie wyswietlac sie nazwy szafek z poprzednio uzytej bazy. /
Otwarz projekt Otwaorz projekt
Nowy projekt Ctrl+N Otworz projekt z baza
Importuj Nowy projekt Ctrl+M
Przegladaj Ctrl+B Importuj
Przegladaj Ctrl+B

Eksportuj projekt(y)
Eksportuj projektiy)

Usur
Usur
Podglad
Widok 5 [V Ikony F3 Podglad
: Widok »

Lista F4
Rys. 20— menu podreczne managera projektow

| EELEURET) = w programach CAD Kuchnie i CAD Decor PRO

Rys. 19—menu podreczne okna wyboru projektu w programie CAD Decor

»,Nowy projekt” Pierwsza funkcja gérnego menu. Dostepna takze w menu podrecznym. Powoduije otwarcie okna
z danymi nowego projektu. Po ich uzupetnieniu, mozna rozpocza¢ prace z nowym projektem.

Przegladaj”’ Funkcja dostepna w menu gérnym i podrecznym. Pozwala edytowac projekt, zapisany w innej
lokalizacji, niz katalog roboczy.

»importuj” Opcja dostepna w menu gérnym i podrecznym. Powoduje otwarcie projektu z innej lokalizagji,
niz katalog roboczy i jednoczesne skopiowanie go do katalogu roboczego.

,Podglad” Przycisk w gérnym menu i opcja w menu podrecznym. Uaktywnia sie po kliknieciu na pozycje
projektu na liscie (w widoku tabelarycznym) lub jego miniature (w widoku ikonowym). Powodu-
je wyswietlenie jego podgladu (Rys. 23).
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»Opcje”

Filtr”

,,Odzyskiwanie”

HUsun”

»Widok”

,Otworz
projekt”

,,Otworz projekt
zbazg”

»Eksportuj
projekt(y)”
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Przycisk w gérnym menu. Otwiera okno, w ktérym mozna zarzadzac katalogami projektéw oraz
opcjami autozapisu, a takze zmieni¢ dane studia. Wiecej na ten temat w punktach 7,8i9).

Opcja gdrnego menu. Otwiera okno, w ktdrym mozna wy-
szukiwac projekty wedtug zadanych kryteriéw (Rys. 21). Do
wyboru s3: nazwa, numer, uzyta baza i zestaw mebli ku-
chennych, data utworzenia, modyfikacji lub ostatniego dos-
tepu, Sciezka lub rozmiar projektu, nazwisko projektanta,
nazwisko lub imie klienta. Daty mozna wybierac z kalen-
darza, rozwijajgcego sie po kliknieciu przycisku przy dacie. Po
uzupetnieniu danych wyszukiwania i kliknieciu ,,Wyszukaj”,
w oknie wyboru projektéw wyswietlg sie odpowiednie zle-
cenia. Aby rozpocza¢ wyszukiwanie od poczatku, nalezy
klikng¢ ,,Reset” i ponownie poda¢ dane wyszukiwania.

Przycisk w gérmym menu. Umozliwia odzyskanie niezapisa-
nych informadji w przypadku awarii. Otwiera sie okno z listg
projektéw, ktdre zostaly zachowane dzieki autozapisowi.
Procedure odzyskiwania opisano w punkcie 9.

Funkcja dostepna w menu gérnym i podrecznym. Usuwa
zaznaczone projekty z listy oraz z dysku komputera. Aby
usunac projekty lub katalog z projektami (co jest mozliwe
w widoku grupowym —Rys. 24), nalezy zaznaczy¢ odpowie-
wiednie pozycje lewym przyciskiem myszy, wybra¢ opcje
,»Usun” zmenu gémego lub podrecznego i zatwierdzic ope-
racje (Rys. 81). Projekty znikna z listy w oknie managera pro-
jektow i z dotychczasowej lokalizacji na dysku komputera
(zostang przeniesione do kosza). Uwaga: w przypadku usu-
wania catego katalogu, zniknie on z listy w oknie managera,
lecz pozostanie w dotychczasowej lokalizacji na dysku (do
kosza trafig jedynie znajdujgce sie w nim projekty).

Przycisk gérnego menu. Pozwala przetgczac sie miedzy wi-
dokiem tabelarycznym, a ikonowym, a takze wtacza¢ widok
grupowy (z podziatem na katalogi zapisu projektéw — wie-
cej na ten temat w punkcie 8) oraz od$wiezac widok.

Filtr ﬂ

Nazwa &

[ 17-07-2020 [k
Scietka i rojektu
Rozmiar

Nazwisko i rojektanta

Mazwiske klienta

Imie klienta

Rys. 21—okno Filtr”

B— -
Widok

lkany F3

~  Lista F4

+ | Widok grupowy 2]

Odswiez F3

Ostatnie projekty F6

<
1

Wszystkie projekty F?
Rys. 22 —opcje sterowania widokiem

Opcja menu podrecznego. Dostepna takze w prawym dolnym rogu okna managera projektow
oraz pod dwuklikiem prawym przyciskiem myszy. Otwiera wskazany projekt.

Opcja dostepna w menu podrecznym w programach CAD Kuchnie i CAD Decor PRO. Powoduje
otwarcie projektu z jednoczesnym wywotaniem okna wyboru bazy mebli kuchennych.

Tworzy archiwum ZIP, zawierajace wskazany projekt lub projekty i umozliwia zapisanie go w do-

wolnej lokalizacji.
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Wybor projektu (36) o x

a‘.s ‘,@\@‘v|a X‘Es.
Nowy projekt |  Przegladaj Importyj Podglad |  Opcje Filtr Odzyskiwanie Usur Widok
C\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY ~ &
@‘ 8 Bl |ls v e
gar 123 MPP Kuchnia MPPSypiainia Zodiak:
¢! ¢
- : — a
Sosnowa_Ostoja Nowy éwiat 2 anioty Nowy swiat 1
i -;,' | s T =y
= (@ &
3 %
il
Szachty Malta Zakret Warty
D>
’ ) m ‘ LI
Zapadiisko Konwaliowy_Jar Swobeda Leény Zakatek Péinocna_Rubiez Rusatka
7 (B 8 (@
IHE * Iﬂ] L i 3 J v
Rys. 23— podglad projektu w oknie managera
¥ Wybér projektu (18) a x
a ‘ ? B | X ‘ 2| & ‘ Y | & | 5 |
Nowyprojekt |  Pregadsi  Impori Usert Opee Fie | Odyskiwene  Widok
C\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY\2016 -

HR

)|

| A &) el

buchras_Podgénas meensl
CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY_DEMO v
CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKT\2017 v
CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY2018 -
& o B F B e
Y - -
meszkanie_Puszcayhowo_brcks. Hazienka_Mosina_ungle meszharie_Unulowo_mrimsl  sypiskia_Rubies_dnececa Taziorka_tazaz_sdita sypaana_Wida_fomantic

Rys. 24— okno wyboru projektu w widoku grupowym —widoczny podziat na katalogi, ktdre mozna zwijac i rozwijac przy uzyciu strzatek




Instrukcja obstugi — Rozpoczecie pracy z programem

B4 X i foal = .
Nowy projekt | Przegladaj Importuj Usuh Podala Dﬁcie Filte Odzyskiwanie Widok

Nazwa Data utworzenia Data modyfikacii Data ostatniego dost...  Sciezka pliku Rozmiar
inwestycia_Rubiez_4_rustical 29.05.201910:29-56 N9 2ME12:15:38 2905 2019 10:2966  C:A\CADProjekthCAD Kuchnie ... 10,15 MB
inwestycia_Tarasy_Noteci_3 modem | Potwierdzenie C:ACADProjekt\CAD Kuchnie .. 10,15 MB
kuchnia_PodgémaS-minimal C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 19,95 MB
kuchnia_‘Wielki_Bér_13_bricksandstic... y s C:ACADProjekthCAD Kuchnie ... 6.23MB

o b Czy na pewno chcesz usunac wskazane pliki? A ”
inwestycja_Zielony_Zakatek_112 C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. CACADProjekt\CAD Kuchnie ... 16,27 MB
aranzacja_wnetrza_Wichrowe_22-pla... 7.0.0\PROJ§KW\2014\kuch_ma_Podgérnai-mlnlmal,dwg, C:ACADProjektyCAD Kuchni 2950 MB
ararizace neliza 2kt 2050 gj})i;i[P):E!"JJEE:Tt\\’\CZA()?4I(\‘iJ;:‘v:Is:y‘::lJa_Z|eIony,ZakatekJ 12.dwg, E-AGAD ProjektEAD' Kuchrs 12581 MB
inwestycia_Rubiez_4_rustical C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 10,15MB
inwestycia_Tarasy_Warty_3_modemn 7.0.0\PROJEKTY\2014\aranzacja_wnetrza_Wichrowe_22-plasticf C:ACADProjektyCAD Kuchnie ... 10,15 MB
kuchnia_PodgémaS-minimal ;fga&g&gr&f\;ﬁg:rﬂﬁﬁ“&:utiz:'g R C:ACADProjekthCAD Kuchrie .. 19,95 MB
inwestycja_Zielony Zakatek_112 d;/v.g, Rvmetzazwydls: = . C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 16,27 MB
kuchnia_Wwielki_Bdr_13_bricksandstic... C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 7.73MB
aranzacia_wnetrza_Wichrowe_22-pla CACADProjekthCAD Kuchnie .. 2350 MB
aranzacia_wnetiza_Zwycigstwa_203-... Tak Nie CACADProjekthCAD Kuchnie .. 12,81 MB
mieszkanie_Puszczykowo_bricksands... C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 15,34 MB
tazienka_Mosina_jungle 22.05.201912:23:06  29.05.201908:27.05 29.05201908:27:.03  C:\CADProjekt\CAD Kuchnie ... 368MB v
< >

Otwarz dokument Zamknij

Rys. 25 - usuwanie wybranych projektow

W kolejnych punktach opisano procedury tworzenia nowych projektéw, otwierania lub importowania projektéw
znajdujacych sie w innych lokalizacjach, niz katalog roboczy, definiowania katalogéw zapisu projektow i inne funkcje
okna wyboru projektéw. Dalsze punkty zawierajg informacje przydatne do zapoznania sie z programem.

4. Tworzenie nowego projektu
Tworzenie nowego projektu rozpoczyna sie od wyboru opgji,,Nowy projekt” dostepnej na gérnym pasku orazw me-
nu podrecznym managera projektéw. W nowo otwartym oknie (Rys. 26) nalezy uzupetnic¢ niezbedne dane. Pozycje

wymagane sg wyttuszczone.

UWAGA
W nazwie projektu nie

wolno uzywac znakéw
specjalnych: (=".\,:;
¥<>/]'?).

Dane nowego projektu

Dane projektu:

Nazwa projektu:

Katalog roboczy: | C:ACADProjekt\CAD Decor PRO v, 3.1.1\PROJEKTY  ~

Definiuj katalogi

Nazwa podkatalogu:

Nazwisko projektanta: ‘Zanun Iksiniski

v | Usun projektantéw

Identyfikator projektanta: |7

Zlecenie i dane zsmawiajacego:

Nr zlecenia: Adres: ulica:
Imig:
kod: miasto:
" (|
Telefon: |
E-mail: |

<< Wstecz

Anuluj

Rys. 26 - okno ,,Dane nowego projektu”




W polu ,,Katalog roboczy” mozna zdefiniowac folder zapisu wykonanych projektéw poprzez wskazanie Sciezki do
niego na dysku — przy uzyciu przycisku ,,Definiuj katalogi” (wiecej na ten temat w punkcie 8). Jesli katalog roboczy
zawiera podkatalogi, ich lista wyswietli sie po rozwinieciu pola ,,Nazwa podkatalogu”. Aby utworzy¢ w katalogu ro-
boczym nowy podkatalog, nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ jego nazwe. Nazwy podkatalogdw mozna rozdziela¢
przy uzyciu separatora: \. Jesli pole to pozostanie puste, biezgcy projekt zapisze sie bezposrednio w katalogu roboczym.

Dane nowego projektu

Dane projektu:
Nazwa rysunku projektu:

Katalog roboczy: | C:ACADProjekt\PROJEKTY bs Definiuj katalogi

<

Nazwa podkatalogu:

2017\czemwiec ~
Nazwisko projektanta: |2017\grudzier Usun projektantdw
2017\kwiecier

" .| 2017\lipiec
|dentyfikator projektanta: 2017\istopad
2017\uty
2017\maj
2017\marzec
2017\pazdziemik

2 201 7\sierpiery
waeena [ oy styezeri
Imig: 201 P\wizesier
2018 miasto:
Nazwisko: 2018\czemwiec
I v L ]
Telefon: 2018\kwiecieri ha

E-mai: | |

Zlecenie i dane zamawiajgcego:

Rys. 64— lista podkatalogow

Dane osoby projektujgcej nalezy poda¢ w polach ,,Nazwisko projektanta” i, Identyfikator projektanta”. Sg one pa-
mietane przez program przy ponownym uruchomieniu. Mozna je zmienic, wpisujac nowe lub wybierajgc dodane
weczesniej nazwisko z rozwijanej listy (Rys. 27).

Dane nowego projektu

Dane projektu:
Nazwa rysunku projektu: ‘ ‘

Katalog roboczy: | C:ACADProjekt\PROJEKTY X Definiuj katalogi
Nazwa podkatalogu: l v ‘
Nazwisko projektanta: | v Usuri projektantéw

Anna lksifiska
Identyfikator projektanta: |Heniyk lks
Igor Iskow

Zlecenie i dane zamawiaiacego:
N —
Maciiski kod: miasto:
Telefon: | ‘

E-mait | |

Rys. 27— lista projektantow
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Instrukgja obstugi — Rozpoczecie pracy z programem

W razie potrzeby dane projektanta mozna usung¢. W tym celu nalezy wybrac przycisk ,,Usur projektantow", a naste-
pnie zaznaczy¢ pozycje do usuniecia i klikngé ,,Usun” (Rys. 28).

Dane projektu:
Nazwa rysunku projektu: [ ‘

Katalog roboczy: | C:ACADProjekt\PROJEKTY v Defiriuj katalogi
Nazwa podkatalogu: [ v ‘
Nazwisko projektanta: |&nna lksifiska v ‘ I Usuri projektantdw I
Identyfikator proj ;r 1
7 Usun projektantow - o X
Zlecenie | dane zamawiajacego: Nazwisko projektanta
[[] Anna Tksifiska Henryk Tks
Nr Zlecenia:
———  [Jigor Iskowy [[] zenon Iksifiski
Imig: —
Nazwisko: Identyfikator projektanta
—_—— | a1 [Jprojektant nr 1
Telefon:
1  [JProjektantnr 2 Oz
E-mai:
o
Mstecz Dalej >> Anuluj

Rys. 28 —zarzadzanie danymi projektantéw

Po wprowadzeniu danych projektu, mozna rozpocza¢ prace z nim, klikajac przycisk ,,Nowy” w prawym dolnym rogu.
Mozna takze powrdci¢ do okna wyboru projektéw bez utworzenia nowego dokumentu, wybierajac ,Anuluj”.

UWAGA
Przycisk ,,<< Wstecz” w oknie ,,Dane nowego projektu” uaktywnia sie podczas importowania projektu.

5. Wybdr bazy danych mebli kuchennych w programie CAD Kuchnie

Podczas rozpoczynania pracy z nowym projektem w programie CAD Kuchnie, po uzupetnieniu informacji w oknie ,,Dane
nowego projektu” i kliknieciu ,,Dalej >>”, uzytkownik zostanie poproszony o wybranie bazy mebli kuchennych, w oparciu
o ktdra tworzony bedzie projekt. Po zaznaczeniu wybranej bazy na liscie ,,Nazwa bazy” (Rys. 29), w Srodkowej czesci okna
pojawia sie podglady dostepnych zestawdw, a ponizej. Po kliknieciu na podglad frontu w danym zestawie, w dole okna
wyswietla sie podglady dostepnych dla niego wybarwien (Rys. 30). Po wybraniu frontu i koloru, jesli w tym momencie
uzytkownik nie chce szczegétowo okreslaé kolorystyki zestawu (mozna to bowiem zrobié na pdzniejszych etapach pracy
z projektem), powinien klikng¢ ,,Dalej >>”. Aby na tym etapie okresli¢ kolorystyke pozostatych elementéw szafek, przed
wybraniem ,,Dalej >>" nalezy wybrac ostatnig z opcji w polu , Kolorystyka zestawu”, czyli ,,Ustawienia wiasne”. Ponizej
umieszczono szczegStowy opis tej funkgji oraz pozostatych opcji kolorystyki zestawu.

,,Ustawienia Opcja ta daje mozliwos¢ samodzielnej modyfikacii kolorystyki poszczegdlnych elementéw np.
wiasne” korpusu, frontu, blatu itd. Po jej zaznaczeniu i kliknieciu ,,Dalej >>”, w nowo otwartym oknie
mozna dobra¢ kolory poszczegdlnych elementéw. Wiasng konfiguracie mozna nastepnie
zapisac jako domysIng dla danego zestawu, klikajac przycisk ,,Zapisz jako domysine” (Rys. 31).
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,Domysina
zestawu”

,,JOstatnia”

S to ustawienia kolorystyki zestawu, zaproponowane przez producenta. Mozna je zmienic,
wybierajac najpierw opcje ,,Ustawienia wiasne” i klikajac przycisk ,Zapisz jako domysine” po
ustaleniu nowej kolorystyki (Rys. 31).

Jest to zestaw koloréw ostatnio uzyty w projekcie dla danego zestawu. Jesli wybrany zestaw
nie byt dotad wykorzystany do tworzenia zadnego projektu, opcja ta bedzie nieaktywna.

Dane nowego projektu

Nazwa Bazy Data ~
Kuchnie Moelke 2015 19.05.2016
SENSO KITCHENS 2018 10.01.2018

 Uniy b bi kuchennych 2017 19122018 v

Dostepne zestawy:

-

ANTYK ATHINA BALI BARBERA

|

Dostgpne kolory frontéuw:

Kolorystyka zestawu:
O Domysine zestawu
(@ Ostatnia

< >

(O Ustawienia whasne

‘«Wslecz \l Dalej>> I ‘ Anuluj ‘

Rys. 29—wybdr bazy mebli kuchennych dla nowo tworzonego projektu w programie CAD Kuchnie

Dane nowego projektu

Nazwa Bazy Data
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 19.12.2016

Dostegpne zestawy:

(S |

KONTRAST KORNER KwWADRAT LAWENDA

Dostepne kolory frontdw:

Kolorystyka zestawu:
O Domysine zestawu
O Dstatnia

> | @ Ustawienia wrasne

\«Wstecz ‘l Dalej >> I ‘ Anuluj ‘

Rys. 30—wybrana baza mebli i rodzaj frontu, ponizej widoczne dostepne kolory frontéw
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Instrukgja obstugi — Rozpoczecie pracy z programem

UWAGA
Ponizsze okno (Rys. 31), w ktdrym mozna dokonac ustawien kolorystyki, pojawia sie przy rozpoczynaniu pracy
zZ programem wyfgcznie po wybraniu opgji ,,Ustawienia wiasne” (Rys. 30).

Podczas dobierania kolorystyki szafek mozna wywota¢ podglady pozycji oznaczonych ikong =] — czyli frontéw i uch-
wytdw. Po wybraniu ikony z lupg nad oknem pojawi sie panel z podgladami (Rys. 74). Aby go zamknag, nalezy ponow-
nie klikng¢ na ikone z lupa. W celu rozpoczecia projektowania, po wybraniu i opcjonalnym zapisaniu ustawien, nalezy
klikna¢ przycisk ,,Nowy” (Rys. 74). Spowoduije to otwarcie nowego projektu i uruchomienie , Kreatora scian”.

1
|

|
i

<

Modern_2/poziom

v

Modern_18/poziom Modern_18/srodek Modern_19 Modern_2/srodek

< >

Kolorystyka szafki:
Zestaw: Korpus: Cokét:
BALI aEE o v
Front: Uchwyt: [] brak uchwytu Rodzaj szkka:
- formir 21 v ~ Modem_11/pion v ﬂ Szkto 1 )
‘Wypetnienie: Obrzeze:
M kolor 9 v

Kolorystyka blaty:
Kolor blatu: Kolor obrzeza: Kolor panelu:

~ blat1s v  dokieka 108 v Kelor 8 v

Kolorystyka listwy:

Profil listwy gémej:
Listwa géma 17

Kolor listwy gémej:

kolor 8

Profil listwy dolnej:

Listwa dolna 1

Kolor listwy dolnej:

kolor 8

Profil listwy przysciennej:

Listwa przyscienna LP

Kolor listwy przysciennej:

listwa 106

Zapisz jako domysine

Rys. 31—wybdr wybarwien poszczegdlnych elementdw zestawu szafek

Anuluj

6. Wybodr bazy danych mebli kuchennych w programie CAD Decor PRO
Bezposrednio po utworzeniu nowego projektu w programie CAD Decor PRO program nie prosi o wybér bazy mebli
kuchennych. Robi to dopiero wtedy, gdy uzytkownik wybierze ikone ,,Szafki” 5, zapoczatkowujgc w ten sposéb pro-
jektowanie kuchni. Otworzy sie okno ,,Dostepne bazy danych”, w ktdrym nalezy wybraé baze. Po kliknieciu na nazwe
wybranej bazy, nalezy zatwierdzi¢ wybér przyciskiem ,,Ok”. Otworzy sie okno ,,Zmiana kolorystyki”, w ktérym mozna
wybrac zestaw i kolorystyke poszczegdlnych elementdw szafek i —opcjonalnie —zapisac ustawienia jako domysine dla
danego zestawu na przysztos¢. Nastepnie nalezy klikna¢ ,,Zakoricz” — spowoduje to automatyczne otwarcie okna
wstawiania szafek (dostepne w nim funkcje opisano w osobnej instrukgji).
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7. Otwieranie i importowanie istniejacych projektéw

Opcja ,,Przegladaj” pozwala otworzy¢ projekt zapisany w innej lokalizacji, niz domysiny katalog przechowywania pro-
jektéw. Wybranie jej z gbrnego paska lub z menu podrecznego pod prawym przyciskiem myszy powoduje otwarcie
okna ,,Wskaz plik” (Rys. 32), w ktorym nalezy wyszukac projekt i klikng¢ ,,Otworz”. Rysunek zostanie otwarty, a po
zapisaniu w nim zmian, nadpiszg sie one w lokalizacji, z ktdrej byt otwierany.

] Wskaz plik X
€« v 4 > Tenkomputer > Pulpit » v O Przeszukaj: Pulpit Pl
Organizuj = Nowy folder =~ M ©

@ OneDrive A MNazwa Date modyfikacji *

I Ten komputer [ aranzacja_wnetrza_Zwyciestwa_203-eko

[ Dekumenty || aranzacja_wnetrza_Wichrowe_22-plasticfantastic
_h Muzyka || kuchnia_Wielki_Bér_13_bricksandsticks
J Obickty 30 filmy sferyezne
=) Obrozy filmy stereo
prezentacje Share-it
& Pobrane
— prezentacje 3DE
B Pulpit projekty VR
B wideo wizualizacje 2K
‘& Dysk lokalny (C:) wizaulizacje full HD
s Dysk lokalny (D) v < >
Mazwa pliku: ‘aranzacja_wnEtlza_WichrDWE_ZZ'plast\cfantast\c v‘ Supported files (".dwg;"zip)

Otwérz Anuluj

Rys. 32 —wskazywanie projektu do otwarcia z innej lokalizadji niz katalog roboczy

Po wybraniu przycisku ,,Importuj”’, uruchamia sie okno ,,Dane importowanego projektu” (Rys. 33 i Rys. 35). Nalezy
w nim wskazaé projekt do zaimportowania, klikajac na przycisk - i wyszukujac jego lokalizacje. W programach CAD
Kuchnie i CAD Decor PRO jesli baza mebli kuchennych, w oparciu o ktdra powstat importowany projekt, nie jest obec-
na w katalogu programu, mozna wskazac kt6ras z posiadanych baz, ktdra bedzie odtad uzywana podczas pracy ztym
projektem (Rys. 34). Nastepnie zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,,Dalej”. W kolejnym kroku mozna zmieni¢ nazwe iinne
dane importowanego projektu (Rys. 36), a nastepnie przejs¢ do pracy z nim, klikajac ,,Dalej”.

Dane impertowanego projektu

Nazwa pliku do zaimportowania:

Wybierz baze danych dla wskazanego projektu:

Mazwa bazy Data
Bau-for-mat "Cube 130" 2015 12-08-2015
Family Line 2013 18-11-2015
SENSO KITCHENS 2018 10-01-2012
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 18-12-2016
WFM Kuchnie 2019 raster 140 15-01-2019
Wetecz | Dalej»> Anulyj

Rys. 33—importowanie projektu w programach CAD Decor PRO i CAD Kuchnie
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Instrukcja obstugi — Rozpoczecie pracy z programem

UWAGA
Importowany projekt zostanie automatycznie skopiowany do domysinego katalogu przechowywania projek-
téw. Wszystkie zmiany zapisywane s w tej nowo utworzonej kopii. Oryginalny plik pozostaje nienaruszony.

Dane importewanego projektu

Nazwa pliku do zaimportowania:

[e\Users\Katerzyna\Desktop\aranacja_wnetrza_Wichrowe 22-pl| ...

Wybierz baze danych dia wskazanego projektu:

Nazwa bazy Data
Bau-for-mat "Cube 130" 2015 12-08-2015
Family Line 2015 13-11-2015
SENSO KITCHENS 2018 10-01-2018
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 19-12-2016
WEM Kuchnie 2019 raster 140 15-01-2019

Rys. 34— projekt wskazany do zaimportowania w programach CAD Kuchnie lub CAD Decor PRO

UWAGA

W programie CAD Decor hie ma mozliwosci wskazywania bazy mebli kuchennych dla importowanego pro-
jektu, poniewaz bazy te nie sg dystrybuowane z tym programem. Wynika to z faktu, ze program ten nie jest
przeznaczony do projektowania kuchnii nie oferuje funkgji obstugi szafek ani innych elementéw kuchennych.

Dane impertowanego projektu

Nazwa pliku do zaimportewania:

Ci\Users\Ketarzyna\Desktop\araniecje_wnetrza_Wichrowe 22-pl | ..

<< Wstecz

Rys. 35— projekt wskazany do zaimportowania, program oczekuje na potwierdzenie (w programie CAD Decor —brak baz kuchennych do wyboru)
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Dane importowanego projektu

Dane projektu:
L Er =1 0TS L THlllaranzacja_wnetrza_Wichrowe_22-plasticfantastic|

Katalog roboczy: | CACADProjekt\CAD Decor PRQ v. 3.1.1\PROJEKTY  ~ Definiuj katalogi

Nazwa podkatalogu:

hd ‘

Nazwisko projektanta: |Zenon lksiriski | Usun projektantéw

Identyfikator projektanta: ‘ v‘

Zlecenie i dane zamawiajacego:

Nrzlecenia: Adres: ulica:
Imig:
kod: miasto:
Nazwisko:
Telefon: ‘
E-mail: ‘

<< e o

Rys. 36— kolejny krok importowania projektu — mozliwos¢ zmiany nazwy i innych danych

UWAGA

Przypominamy, ze uzywanie w jednym projekcie szafek z wiecej niz jednej bazy kuchennej nie jest zalecane.
Nie dotyczy to sytuadji, gdy uzywana jest nowsza wersja wykorzystywanej wczesniej bazy. Wiecej informacji
na ten temat zamieszczono w ramce na stronie 13.

8. Definiowanie katalogéw zapisu projektow

Dostep do opcji zarzgdzania katalogami zapisu projektéw mozna uzyskac na dwa sposoby: wybierajac ikone ,,Opcje”
z gérnego menu lub przycisk ,,Definiuj katalogi” podczas tworzenia nowego projektu (Rys. 37). W obu przypadkach
pojawi sie okno ,,0pcje”, otwarte na zaktadce ,,Manager projektow” (Rys. 39). Wyswietla sie w nim lista katalogow
zapisu projektéw. Po kliknieciu pozydiji katalogu na liscie mozna jg skasowac przy uzyciu przycisku ,,Usui” (pozycja zos-
tanie usunieta z listy, lecz katalog i zawarte w nim projekty pozostang na dysku komputera) Mozna réwniez dopisa¢
do jej nazwy dowolny tekst —w polu pod listg katalogdw (aby zmieni¢ nazwe, nalezy kliknaé przycisk ,,Zmiert”). Nato-
miast opcja ,,Usur niepoprawne” kasuije z listy foldery, ktore sie powtarzajg lub sg nieobecne na dysku.

Nowy katalog roboczy mozna dodac na dwa sposoby. Pierwsza mozliwos¢ to wpisanie $ciezki do niego w polu pod
listg katalogéw (Rys. 38). W tym momencie aktywuig sie przyciski ,,Dodaj” oraz ,,Zmier”. Pierwszy z nich pozwala na
dodanie nowego katalogu do listy katalogéw roboczych, tworzac jednoczesnie nowy folder na dysku (jesli podano
Sciezke do nieistniejgcego jeszcze katalogu). Drugi umozliwia zmiane nazwy katalogu obecnego na liscie. Jesli w chwili
klikniecia przyciski ,,Zmier” nie jest wybrany zaden z istniejacych katalogdw, podmianie ulegnie ostatni z nich.

Drugg metoda dodawania katalogu roboczego do listy jest wskazanie odpowiedniego folderu na dysku komputera.
W tym celu nalezy wybraé przycisk ,,Przegladaj" (Rys. 39) — otworzy sie okno ,,Przegladanie w poszukiwaniu folderu”,
w ktdrym nalezy wyszukac katalog, zaznaczy¢ go i zatwierdzi¢ wybdr przyciskiem ,,0K”. Nazwa wybranego katalogu
pojawi sie na liscie ,Katalogi projektow" (Rys. 41). Aby zdefiniowa¢ nowo dodany katalog jako domysiny, nalezy
klikngé na niego dwukrotnie lewym przyciskiem myszy lub po zaznaczeniu go wybrad przycisk ,,Ustaw jako domysiny™
(Rys.41).
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Instrukcja obstugi — Rozpoczecie pracy z programem

Dane newego projektu

Dane projektu:
Nazwa projektu: | |

Katalog roboczy: | CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 2.1.\PROJEKTY | | Definiuj katalogi

Mazwa podkatalogu:

Nazwisko projektanta: [Zenon Iksiniski | | Usun projektantsw

Identyfikstor projektanta: |zw v |

Zlecenie i dane zamawiajacego:

Nr zlecenia: Adres: | ulica:
Imie:
kod: miastor
Nazwisko:
Telefon:
E-mail |

<< Wstecz Anulyj

Rys. 37—opcja definiowania katalogéw w oknie danych nowego projektu

Opcje
Manager projektéw Dane studia

Katalogi projektéw:

c\CADProjekt\CAD Decor PRO v, 3.1.1"PROJEKTY DEMO
\CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY (Domyslny)

Ciinawy katalog zapisu_projekan] < | Przegladaj
B |

Dodaj Zmien Usuri Ustaw jako domyslny Usui niepoprawne

Autozapis: Automatycany zapis projektu

Interwat czasowy: < minut

Anuluj

Rys. 38 —nazwa nowego katalogu wpisana w polu pod listg katalogdw zapisu projektu

Opcje X
Manager projektéw Dane studia
Katalogi projektéw:
\CADProiekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY DEMO
|C:\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY (Domvysiny)
A
v
| [Przegladsi
Dodaj Zmien Usur Ustaw jako domysiny Usun niepoprawne
Autozapis:
utomatyczny zapis projektu
Interwat czasowy: minut
oK Anulyj

”

Rys. 39— lista katalogdw zapisu projektéw w oknie ,,Opcje
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Opcje x

Manager projektow Dane studia

Preegladanic w poszukinaniu folderu X
Katalogi projektow:

i S R A T £ c:\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY DEMO

\CACADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY (Domysin

C:\Users\Katarzyna\Desktop\Projekty do dokoriczenia

blaty DXF ~
filmy sferyczne A
filmy stereo

filmy stereol

prezentacje 3DE
prezentacje Share-it
projekty VR
Projekty_do_dokoficzenia

Projekty_do_korekty

wizsulizacie ull HD C:\Users\Katarzyna\Desktop\ Projekty_do_dokoriczenia | [Pregladsi
wizualizcje 8¢ Dodaj Zmien Usur Ustaw jako domyeiny Usuri niepoprawne
djecia phytek w
Autozapis:
Hiomps A Automatyczny zapis projektu
Ay

Interwat czasowy: =) minut
Rys. 40—wskazano katalog do dodania na
liste katalogéw roboczych oK Anulyj

Rys. 41— nowy katalog dodany na liste katalogdéw do przechowywania projektow

Przyciski ™| oraz || w prawej czesci okna ,,Opcje” stuzg do ustalania kolejnosci wyswietlania katalogéw z projek-
tami w oknie ,,Wyboér projektu" w trybie wyswietlania widoku grupowego (z podziatem na katalogi).

9. Zarzadzanie opcjami autozapisu

Automatyczny zapis zmian chroni przed utraceniem niezapisanych informagji w przypadku wystgpienia awarii pod-
czas projektowania. Domyslnie uruchamia sie co 20 minut. Czestotliwos¢ te mozna zmieni¢ w dolnej czesci okna
,L0pcie” (Rys. 43). W tym miejscy mozna réwniez catkiem wytaczy¢ autozapis w projekcie, zdejmujac zaznaczenie
w polu ,,Automatyczny zapis projektu” (Rys. 43).

Zalecamy korzystanie z autozapisu, gdyz pozwala to na odzyskanie rezultatéw pracy w przypadku nieplanowanego
zamkniecia programu. Stan z ostatniego autozapisu mozna bowiem odzyskaé przy uzyciu funkgji ,,Odzyskiwanie”,
opisanej w punkcie 10.

Aby zmieni¢ czestotliwos¢ autozapisu, nalezy kliknac ikone ,,Opcje” w oknie wyboru projektéw, a nastepnie w panelu
Autozapis” w oknie ,,0pcje” podac odpowiednig wartos¢ liczbowa, wpisujac jg z klawiatury lub uzywajac strzatek.
Maksymalny odstep czasowy miedzy autozapisami to 240 minut. Najkrétszy zalecany interwat to 5 minut (poniewaz
przy czestszym zapisywaniu zmian praca z projektem moglaby stac sie ucigzliwa, gdyz uruchomienie autozapisu po-
woduije chwilowe wstrzymanie dziatania programu). Aby zatwierdzi¢ ustawienia, nalezy klikna¢ ,,Ok”.

UWAGA £} .4CAD 6 by CAD Projekt K&A
Uzytkownik mozne samodzielnie zapisa¢ zmiany w projekcie w do- €] Piik Rysowanie Widok
wolnym momencie, wybierajac ikone ,,Zapisz” z menu ikonowego =R & it
$rodowiska .4CAD lub komendg [Ctrl + S] z klawiatury (zaréwno Itz s ol s

podczas pracy w Srodowisku CAD, jak w wizualizacji). Rys. 42— ikona Zapisz"wérodowisku D
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Opcje

Manager projektow Dane studia

Katalogi projektéw:

c\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY DEMO
(C:\CADProiekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY (Domysiny)
C:\Users\Katarzyna\Desktop'\Proiekty do dokoriczenia

Przegladaj

Dodaj Zmien Usui

Autozapis:

Automatyczny zapis projektu

Interwat czasowy:

2 minut

Ustaw jako domysiny Usur niepoprawne

Rys. 43 —ustalanie czestotliwosci automatycznego zapisywania zmian w projekcie

10. Odzyskiwanie projektow
Aby odzyskac niezapisane zmiany w projekcie, utracone w wyniku awarii, nalezy wybrac przycisk ,,Odzyskiwanie”
w oknie wyboru projektu. Spowoduije to otwarcie okna ,,Odzyskiwanie plikow”, w ktérym, na liscie projektéw zacho-
wanych dzieki autozapisowi, nalezy wskaza¢ kliknieciem odpowiednig pozycje (Rys. 44), a nastepnie wybrac jedng

z dwdch opgji: ,Przywro¢” lub ,Przywrdd i otworz”. Obie powodujg odzyskanie projektu w stanie z ostatniego auto-
zapisu, druga dodatkowo otwiera go bezposrednio po zatwierdzeniu operacji. Do nazwy przywracanego projektu
program automatycznie dodaje dopisek ,,_recover”. Mozna jg dowolnie zmieni¢ (Rys. 45).

B Odzyskiwanie projektéw O X
Nazwa Data modyfikacji Sciezka pliku Rozmiar
Wichrowe tany 28-06-2020 13:58:22  c:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.1.1Temp\, 21,73 MB
Zielony_Zakamarek 28-06-2020 00:03:26  c\CADProjekt\CAD Kuchnie v, 7.7.1%Temp'. 14,45 MB
Zodiak 27-06-2020 22:20:58  c\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.1.1\Temp?, 46,97 KB
Szachty 23-06-2020 13:24:54  c\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.1.1\Temp", 81,71KB
Jasna_Rola 24-06-2020 22:18:04  c\CADProjekt\CAD Kuchnie v, 7.1.1%Temp'. 6,83 MB
Rusatka 22-06-2020 141448 c\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.1.1\Temp?", 28,72 MB
Wild_Wilda 16-06-2020 17:05:24  c\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.1.1\Temp", 53,64 KB
Lesny Zakatek 10-06-2020 17:10:00  c\CADProjekt\CAD Kuchnie v, 7.7.1%Temp' 5,08 MB
Péinocna_Rubies 10-06-2020 16:41:58  c\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.1.1\Temp?", 6,62 MB
Konwsaliowy _Jar 09-06-2020 15:40:50  c\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.1.1%Temp', 12,62 MB
Swoboda 08-06-202012:13:26  c\CADProjekt\CAD Kuchnie v, 7.1.1%Temp' 333,78 KB
Sosnowa_Ostoja 03-06-2020 13:09:52  c\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.1.1\Temp", 9,60 MB
Zurawiniec 11-02-2020 13:2442  c\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.1.1\Temp", 35,76 KB
Katalog docelowy
Wyezysé <A\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\PROJEKTY_DEMO ~| | Przywréé | | Przywréé | otwérz

Rys. 44— projekt wskazany do odzyskania

Qdzyskiwanie projektdw

Podaj nowa nazwe dia projekiu

X

Rys. 45— nadawanie nowej nazwy odzyskiwanemu projektowi
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11. Wprowadzanie danych studia

Aby uzupetni¢ lub zmieni¢ dane studia projektowego, nalezy w oknie wyboru projektu wybraé przycisk ,,Opcje”, a nas-
tepnie w oknie ,,Opcje” przefaczyc sie na zakfadke ,,Dane studia” (Rys. 46). Aby wybrac logo firmy, nalezy klikng¢ przy-
cisk ,,Wskaz plik” i wyszukac na dysku odpowiedni plik JPG lub BMP (Rys. 47). W panelu ,,Dane studia” mozna po-
dac nazwe i dane kontaktowe firmy. Podane informacje i logo bedg widoczne w programach w zestawieniach pty-
tek, fug i farb (CAD Decor PRO i CAD Decor), a logo takze na stronie tytutowej dokumentacji technicznej.

Opgje X
Manager projektéw Dane studia
Loge studia:
Wskaz plik
Usuri loge
Nazwa pliku:
Dane studia
Nazwa:
Nazwa cd:
ul: tel:
nr fax:
kod i miasto: email:
NIP: s
Rys. 46—zakfadka ,,Dane studia” w oknie opcji projektu
Wka plik ke
<« “ 4 || « przydatne_drobiazgi > od_Sylwii > logo v & | Preszuksj logo o
QOrganizuj » MNowy folder Bz« o
[ Ten komputer A Nazwa " -
Dakumenty 5] cadprojekt_logo
b Muzpka 8] filmy
“J Obiekty 3D &] kwadrat
] Obrazy [&] logo
& Pobrane 5] logo_cadprojekt_spozoo_pic
o Pt 5] logo_cadprojekt_spozoo_pic
[&] logo_cadprojekt_spozoo_po '
B wideo
&] logo_cadprojekt_spozoo_po

‘i, Dyskloksiny (C3) 5] logo_cadprojekt spozon_po v
= Dysklokalny (33 v« >
Nazwa plku: [knadrat ~| a1 ipgripegbme) e

Rys. 47 —wyszukiwanie pliku obrazkowego z logo studia

UWAGA

Dane studia mozna podac lub zmieni¢ na dalszych etapach pracy z projektem — np. wywotujac funkcje ,,Opcje
dokumentu” z menu,,,Plik” w srodowisku CAD, przy generowaniu raportu ptytek, fug lub farb, a w progra-
mach CAD Kuchnie i CAD Decor PRO takze w opcjach wyceny mebli kuchennych pod ikong ,,Zarzagdcawycen”.
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Instrukcja obstugi — Rozpoczecie pracy z programem

Opcje %
Manager projektéuw Dane studia
Logo studia:
Wakaz plik
Usun logo
Nazwa pliku:

c\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.1.1\kwadrat|

Dane studia
MNazwa: |CAD Projekt K&A Sp.z 0. 0.
Nazwa cd.:
ul: [Rubiez tel: [-4261 66232 83
nr: [46 (PPNT budynek A) fox: |+48616429455
kod i miasto: @lpuznaﬁ e-mail: |biuro@cadprojekt.cor
NP: 9721266721 www: [www.cadprojekt.com,

Rys. 48— uzupetnione dane studia

12. Wyglad okna srodowiska .4CAD

Po utworzeniu nowego lub otwarciu istniejgcego projektu, uzytkownik zostaje przeniesiony do srodowiska dot4CAD
(Rys. 49). Jednoczesnie zostaje otwarte okno kreatora $cian, pozwalajgce wybrac i dostosowac ktdrys z domysinych
szablonéw pomieszczenia. Procedury tworzenia Scian opisano w osobnej instrukgji. Ponizej omdwiono interfejs sro-
dowiska .4CAD i dostepne w nim funkcje.

4]

Li]

REHE BF [FRa€llrC s X/ 90| AARQLART | PPYY FFPRF 0069 |- =EE

ESECEZAbBR ARl =0 IE # DEBER |/ AN AE s e [NOZ0LkooE=<|» |MILARMO S AxEZ

WALLS CREATOR -
& %|[gsd00 [CJenarer —————— R

Kreator icisn

Wiyblerz rodza) pomleszezenia:

Rk

Podaj wymiary pomieszczenia [em]

Afm | =

Wiysokoid scian [cm] Grubaé sean fem]

Obesé pomieszczenie
o | [sa][100] [210] sopmi

Zsemaniowane

414 b | b\ Model { Layous
Resdy

SNAP GRID ORTHO ESMAP LWT MODEL

Rys. 49— okno srodowiska .ACAD
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W centralnej czesci ekranu znajduije sie przestrzen rysunku. Domysinie tto jest czarne (Rys. 49), lecz mozna je zmieni¢
na biate (Rys. 50), wybierajac zgdrnego menu opcje,,Informacje” , a nastepnie,,,Ustawienia” i, Bialy ekran”. W gornej
czesci ekranu znajdujg sie dwa menu: gorne, czyli opcje ,,Plik”, ,,Rysowanie”, ,,Widok” i, Informacje”, przedstawione
ponizej, oraz ikonowe, czyli ruchome paski narzedziowe, zawierajgce pogrupowane tematycznie funkgje, przedsta-
wione w punkcie 12.3. Pod menu ikonowym znajduje ruchomy pasek poleceri (Command Bar, opisany w punkcie
13.1) i pasek ,, WHasciwosci elementu” (opisany w punkcie 12.4). W dole ekranu za$ umieszczony jest pasek z zaktad-
kami Model i Layout (opisany w punkcie 13.2), oraz pasek statusu (Status Bar, opisany w punkcie 13.3).

o GEI OO S X9 BRRAQLAR® | YYVYY SFFFIF 0000 | =EHE
SdhBe Gl =i F DEELR |V EEANO AE 8 Me NOFQLO0O0Ex|¥ HISNANMHOS AmMZ

EvLAYER

LRI T «| [ enarer

L

5

1] 4] | Wi Mok T
Resdy 906222610 SHAP GRID ORTHO. POLAR. ESNAP LWT MODEL ¥

Rys. 50—wyglad $rodowiska po wstawieniu scian i zmianie koloru tta na biaty

12.1. Funkcje gornego menu
Menu gérne zawiera nastepujgce pozycje:

Plik” Pozwala na stworzenie nowego lub otwarcie istniejgcego projektu, zapisanie zmian w projekcie,
(Rys. 51) zapisanie projektu pod nowa nazwa, wyeksportowanie projektu do pliku XIVIL, JPG lub PDF, zakon-
(Rys. 52) czenie pracy z projektem lub programem, wydrukowanie biezgcego widoku, edycje opgji doku-

mentu (danych projektu) oraz dostep do menu programu IntelliCAD. Jesli menu to zostaje wywo-
fane po zamknieciu projektu, znajduja sie w nim tylko trzy opcje: tworzenia projektu, otwierania
projektu i koriczenia pracy z programem.

UWAGA
Po wybraniu funkdji ,,Eksportuj do PDF” z menu ,,Plik”, po podaniu lokalizacji i nazwy pliku, nalezy wskazac¢
obiekt lub obszar, ktéry ma zostac przedstawiony w wygenerowanym PDF-ie i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].
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file:///C:/Users/Katarzyna/AppData/Roaming/Microsoft/Word/Właściwości_elementu%23_Pasek_

Instrukcja obstugi — Rozpoczecie pracy z programem

»Rysowanie” Zawiera narzedziai pomoce rysunkowe, a takze opcje tworzenia i edycji tekstu, wstawiania blokéw,

(Rys. 53) cofania i ponawiania operacji, grupowania i rozgrupowywania obiektdw, nanoszenia wymiaréw
i zarzadzanie warstwami rysunku, a takze umozliwia rézne dziatania na obiektach (wymazywanie,
kopiowanie, przesuwanie, obracanie, tworzenie kopii w odbiciu lustrzanych i rozbijania).

ACAD 6 by CAD Projekt K&A - [Pszczeli preyczotek]
€1 Plik | Rysowanie Widok Informacje

[ B Nowy rysn b G @I oD s X9 Balaatst ¥R |

= Otwérz rysunek

| R zepee e RRE=pE& e PERse NOZOEOBE x| * |
|1 e ANz ||/ EmENe NE 8 M2 ||[88909 ¢00 60 || mmE |
| Eksport do pliku XML
Op{  Zamknij rysunek
Export do pliku jpg
T Export do pliku pdf 7| e <1 BLAER | [———— 000mm ~|| [B¥eomR ‘

& Drukyj rysunek
Opcje dokumentu

Koniec pracy

Menu IntelliCAD-a

Rys. 51— opcje gornego menu —pozycja ,Plik” przy otwartym projekcie

ACAD 6 by CAD Projekt K&wA

Plik | Infermacje

B Nowy yzunek FRaalcos|X|9e|[BaRacRet v P |
S leRARB 0 L&l E|[DEEEE [N OROLO oS x|
e s axz|[d s coelasislae]||laoasaiocee ]| =aa |
|:7clnse
B

= 7| | o eviaveR | ——— Braver | ————000mm BYCOLOR ‘

Rys. 52 —opcje gdmego menu —pozycja ,Plik” przy zamknigtym projekcie

ACAD 6 by CAD Projekt K&A - [Pszczeli praycastek]
&) Plik | Rysowanie Widok Informacje

EREES GO s X Qe |[Faacaan ¥¥de

L s 2 Lo Rl »0E&lE PEE&SR |Nomeloamsx| *
CEI™ 2|/ EENe AE S U= 08805 0000 [+=mB |
: :E:ts:wb\ok

Wymaz element

”5 =1 - ::::tlfa;p::::qe 3\ [T eviaver o[ ——— R | [————ooomm ~| | [E¥eomeR |

B Kopiuj element
Przesun element

@ Obroe 3D

@} Obraé element
Lustro

% Rozbij

Grupyj <Cirl+G>
Rozgrupuj <Ctrl+U>

Wymiarowanie 3

& Zmien tekst...
Pomoce rysunkowe...

= Warstwy..

Rys. 53— opcje gornego menu, pozycja ,,Rysowanie”
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»Widok” Umozliwia zmiane powiekszenia lub kierunku obserwacji, wyswietlenie catego rysunku lub poprze-

(Rys.57) dniego widoku, przyblizenie zaznaczonego fragmentu (powiekszenie do okna) oraz przesuwanie
i odswiezanie widoku, jak réwniez wyswietlenie szybkiego podgladu projektu w 3D i przejscie do
trybu wizualizagji.

[} 4CAD 6 by CAD Projekt K&A - [Pszczeli prayczotek]
Plik Rysowanie | Widok = Informacje

DEE&E @ EUWWFS_Z O3 R QQ|Eeaaaaret @@
LEZ2xE - d rV AR DERAR |NOEXGLOD R x| *
Widok calege rysunku
B E A AR Popredniwidok FENe AE gl s | 999093 ¢0 00 |+ =SB
T Powickszdookns
i Przesuf widok
) Kierunek obserwacji ,
FE(|[0 251 Odéwier rysunek LAYER o] [——— e o [ ————o00mm ~| [B¥eotoR
Saybki podglad [F11]
2 Wizualizacja [F12]

Rys. 54— opcje gornego menu srodowiska .4CAD, pozycja ,Widok”

»informacje” Pozwala wyswietli¢ wspétrzedne wskazanego punktu, zmierzy¢ odlegtosé dynamiczng pomiedzy

(Rys. 55) punktami, wyswietli¢ informacje o wybranym elemencie, uruchomic kalkulator Windows, uzupet-

(Rys. 56) ni¢ kody rejestracyjne do programu i modutéw, wywota¢ okno pomocy (w ktérym dostepne s
informacje o programie oraz przydatne skréty i komendy klawiaturowe), uruchomic¢ program
TeamViewer (uzywany przez Serwis Techniczny do zdalnego rozwigzania problemdw), zmieni¢
kolor tta ekranu (biaty lub czarny), zarzadza¢ widocznoscig paskéw narzedzi i gruboscig linii oraz
wyswietli¢ informacje o wersji Srodowiska IntelliCAD (Rys. 59).

[E] 4CAD 6 by CAD Projekt K& - [Zakret_Warty.dwg]
€] Plik Rysowanie Widok Informacje

BEE S B || Wepsmedneponicy B EECECE R LT
=L Odleglog¢ dynamiczna
EEBEIZEE SB| o demende & F DERBL&E NOSO LD OHX| *
T A A R E) | B Keltor He BE sl =080 08 ¢0 ¢ || =uH
T [l Kedy dostspu
’: # pomoc
Opposite corner: v
Bialy ehran
& %[ 7 1+ PO SCOAT——L_TOTET  Cramy ekran Y | — ~| | [B¥eotoR
Ukeryj wszystkie paski
Pokaz wszystkie paski

Pokaz grubosci linii
Ukryj grubesci linii

Wersja érodowiska

Rys. 55— opcje gérmego menu srodowiska .ACAD-pozycja ,Informacje” przy otwartym projekcie

[ 4CAD 6 by CAD Projekt K&A
Plik | Informacje

5} Kady dostepu | o | |
# Pomoc
™ | |

Wersja frodowiska ! \ \ | 8|

|: _close

I | o evLaveR | ——— Braer | ————000mm | EvcoLor

Rys. 56— opcje gornego menu srodowiska .4CAD — pozycja , Informacje” przy zamknigtym projekcie
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About ACAD 6

ACAD® 6 for Microsoft Windows POWERED
B.E.136.49 By

Powered by InteliC4D® B Technology

Copyright © CAD Projekt KA, IntelliCAD
All Rights Reserved. Technology

®1993-2011 The InteliCAD Technology Consortium. Al Rights Reserved. InteliCAD" and the
InteliCAD laga are registered tademarks of The [nsteliCAD T echnology Consartium in the
United States and other countries.

This software is based in part on the work of the Independent JPEG Group, DWG is the native
file fomat for Autodesk® AutoCAD® software and is a rademark of Autodesk, Inc. InteliCAD
Technology Consortium is not affiiated with Autodesk, Inc.

All ather rademarks, trade names or company names referenced herein are used for
identification only and are the properly of their respective owners.

CAD Projekt K&4's contact details:
e-mail: biuro@cadprojekt. com.pl
phone: 0048 801 000 269

wavwwy. cadprojekt.com.pl

Rys. 57— informacje o $srodowisku CAD

12.2. Zarzadzanie menu ikonowym srodowiska .4CAD

Menu ikonowe jest przydatnym elementem programu, gdyz pozwala wywotywac wiekszos¢ poleceri za pomocg my-
szy. Aby sprawdzi¢, za co odpowiada dana ikona, wystarczy umiesci¢ nad nig kursor (bez klikania) —wyswietli sie etykie-
taz nazwa funkgji. W nastepnym punkcie przedstawiono wszystkie dostepne ikony.

Domyslnie menu ikonowe znajduje sie w gdrej czesci ekranu, pod menu gérnym. Umozliwiono jednak dowolne prze-
suwanie i ukrywanie paskéw narzedzi tak, aby mozna byto ustawié je zgodnie z wiasnymi preferencjamii zmaksyma-
lizowa¢ wygode obstugi programu. Aby przesuna¢ pasek ikon, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy w miejscu,
w ktérym znajdujg sie dwie pionowe belki (Rys. 58), a nastepnie, przytrzymuijac przycisk, przeciggnac pasek w nowe
miejsce. Po osiggnieciu zgdanego potozenia, zwolnic przycisk. Aby paski zajmowaty jak najmniej przestrzeni na ekranie,
najlepiej umiesci¢ je jeden obok drugiego w wyznaczonych do tego miejscach: pod menu gérnym (Rys. 59), nad dolng
krawedzig lub po bokach ekranu (to ustawienie jest szczegdlnie korzystne przy pracy z monitorem panoramicznym).

A ol oo

Rys. 58— pasek ,,Zaawansowane" zaznaczone belki do przesuwania

Gdy pasek ikon zostanie przeniesiony w obszar projektowania, znikng belki i pojawi sie nagtéwek paska z jego nazwag
(Rys. 59). Tak wygladajgcy pasek mozna zamknad, jesli w danej chwili nie jest potrzebny. W celu ponownego wywo-
fania zamknietego paska nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy w szarym obszarze przy gornej krawedzi ekranu —
rozwinie sie menu kontekstowe (Rys. 59), w ktdrym nalezy odszukac nazwe wytgczonego paska (fatwo ja zlokalizowad,
gdyz nie widnieje przy niej znak\/) ikliknac ja lewym przyciskiem myszy. Pasek ponownie wyswietli sie na ekranie. Przy
uzyciu tego samego menu kontekstowego mozna catkowicie wylgczy¢ widoczno$é paska poleceni i paska statusu,
zdejmujac zaznaczenie z ich pozycji.

29



4] ACAD 6 by CAD Projekt K&A - [Mata_tazienka-Stomkowa3-11.dwg] - a
€] Plik Rysowanie Widok Informacje _[&][x
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Rys. 59— zarzadzanie paskami narzedziowymi

UWAGA
Pozycje ,,Toolbars” i ,,Customize...” w menu podrecznym paska polecen zawierajg opcje Srodowiska .4CAD.
Wiecej informadji o nich mozna znalez¢ w Pomocy do programu IntelliCAD, dostepnej pod klawiszem [F1].

12.3. Funkcje menu ikonowego $rodowiska .4CAD

Menu ikonowe programdéw CAD Decor PRO i CAD Kuchnie wyglada identycznie. Réznice miedzy nim, a menu ikono-
wym dostepnymw programie CAD Decor, przedstawiamy nailustracjach na kolejnej stronie (Rys. 60iRys. 61). Ponizej
zaprezentowano grupy poszczegdlnych funkcji zgodnie z ich ukladem w programach CAD Decor PRO i CAD Kuchnie.

Pasek . Nowy rysunek Rozpoczynanie tworzenia nowego projektu / rysunku DWG.
Standardowy
ﬁ- Otworz Otwieranie projektu / rysunku DWG zapisanego na dysku.
E Zapisz Zapisywanie biezgcego projektu / rysunku DWG.
% Drukuj Drukowanie projektu / rysunku DWG.
Kody dostepu Uzupetnianie kodéw aktywacyjnych do modutéw.
@ Pomoc * Wyswietlanie informacji o programie i skréty klawiaturowe. *
* - oznacza funkdje niedostepne w menu ikonowym programu CAD Decor
Pasek @ Wspdtrzedne punktu  Odczytywanie wspdtrzednych punktu na obiekcie.
Informacje
+-+  Odlegtos¢ dynamiczna  Odczytywanie odlegtosci miedzy dwoma punktami.
[namas]
T Pole Odczytywanie pola powierzchni obiektu.
i Kalkulator Uruchamianie kalkulatora systemu Windows.
O elemencie Wyswietlanie informadji o obiekcie.
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Standardowy n
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Rys. 60— menu ikonowe w programie CAD Decor

Pasek L Sciany
CAD Kuchnie
Szafki *

{Es
It Blatytypowe*
; Blaty nietypowe *

Dokumentacja blatow *

-

|
I~

Stupy

.i_

Listwy *

=L SprzetAGD *

) aENe AE A Hs

Zaawansowane [
Al all

Edycja elementéw n

SABRGI| OO0 XD

cAD-Wnetrza [

DEE KR

Rys. 61— menu ikonowe w programach CAD Decor PRO i CAD Kuchnie

Rysowanie $cian pomieszczenia na kilka sposobdéw.

Wstawianie meble kuchenne z wybranej bazy producenta. *
Generowanie blatéw typowych. *

Rysowanie blatéw nietypowych. *

Tworzenie rysunkéw technicznych blatéw. *

Rysowanie stupdw i Scianek tukowych o zadanych parametrach.
Generowanie lub rysowanie listew i tworzenie profili wiasnych. *

Wstawianie sprzetu AGD z baz danych producentéw. *
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Pasek
CAD Whnetrza

Pasek
Edycja
elementéw

B ol g

% B E D

m % B E O

Xeo 0D Ees £ %

Elementy kuchenne *  Wstawianie dodatkéw z bazy producenta szafek kuchennych. *

Wycena * Generowanie wyceny uzytego zestawu szafek. *
Zarzadcawycen * Przetaczanie sie miedzy alternatywnymi wycenami. *
Cennik * Wyswietlanie cennika producenta bazy szafek kuchennych. *

Pokaz-ukryj element *  Ukrywanie lub odstanianie wybranych klas obiektow. *

Wymiana zestawéw *  Wymienianie wzordw, kolorystyki, uchwytéw itd. *

Edycja szafek * Edytowanie wybranej szafki z aktualnie uzywanej bazy kuchennej. *
Dokumentacja * Generowanie dokumentadji technicznej projektu. *
Edytor szafek * Uruchamianie edytora szafek z bazy i uzytkownika. *

* - oznacza funkgje niedostepne w menu ikonowym programu CAD Decor

Elementy dowolne Rysowanie podtég, obuddw, podestdw, cokotdw i sufitow
o dowolnych ksztattach oraz tekstu 3D i bryt z face’dw.

Szafy wnekowe Otwieranie modutu do projektowania, edycji i wyceny szaf i regatow
Konwerter 3D Konwertowanie modeli 3D w réznych formatach do DWX.
Elementy wnetrzarskie  Wstawianie modeli 3D z baz wyposazenia wnetrz.

Zestawienie elementdw  Generowanie zestawienia uzytego w projekcie wyposazenia.

Przesun element Przesuwanie obiektu o zadang odlegtos¢ we wskazanym kierunku.

Kopiuj element Kopiowanie obiektu dowolng ilos¢ razy i wstawianie we wskazanej
lokalizagj.

Obréé element 3D Obracanie obiektu w stosunku do wybranej osi wspdfrzednych.

Obréc element Obracanie obiektu w oparciu o wskazany punkt i kat.

Lustro Odbijanie obiektu lustrzanie w oparciu o wskazang ptaszczyzne.

Odsun Tworzenie kopii z réwnoleglym odsunieciem od oryginatu.

Przytnij Usuwanie fragmentéw figur przecietych przez inne figury.

Rozbij element Rozbijanie obiektéw na czesci sktadowe.

Usun element Usuwanie zaznaczonych obiektéw.
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Pasek
Rysowanie

Pasek
Zaawansowane

Pasek

Przycigganie
kursora

2 5

)
o
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Cofnij operacje

Powtodrz operacje

Rysuj sciezke

Linia

tuk

Prostokat

Okrag

Tekst

Edycja tekstu
Wstaw blok
Pomoce rysunkowe

Warstwy

Edytuj dtugos¢
Zaokraglij
Dostaw
Stworz szyk

Stworz szyk 3D

Punkt koricowy
Punkt bliski

Punkt srodkowy
Punkt centralny
Punkt prostopadly

Punkt kwadrant
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Cofanie ostatnio wykonanej operacji.

Ponawianie ostatnio wycofanej operacji.

Rysowanie sciezki z polilinii.

Rysowanie linii prostej.

Rysowanie fuku.

Rysowanie prostokata (lub kwadratu).

Rysowanie okregu.

Wprowadzanie tekstu 2D do rysunku.

Edytowanie wprowadzonego tekstu 2D.

Wstawianie bloku ze wskazanej lokalizacji na dysku komputera.
Ustawienia parametréw rysunku

Zarzadzanie warstwami rysunku.

Szybkie i proste modyfikowanie dtugosci odcinka.

taczenie dwdch linii tukiem lub zaokraglanie naroznika.
Dostawianie obiekty do siebie pod wskazanymi katami (2D lub 3D).
Tworzenie symetrycznych uktadéw identycznych obiektéw w 2D.

Tworzenie symetrycznych uktadéw identycznych obiektéw w 3D.

Przycigganie kursora do punktu koricowego obiektu.
Przyciagganie kursora do punktu najblizszego kursorowi.
Przycigganie kursora do $rodka obiektu, np. odcinka.
Przyciagganie kursora do centrum fuku lub okregu.
Przycigganie kursora do punktu lezgcego pod katem prostym.

Przycigganie kursora do wczeshiej okreslonego punktu na obiekcie.
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Pasek
Wymiarowanie

Pasek
Punkt widoku

X E O

X

HREDEEFEHEE S I
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Punkt wstawienia
Punkt
Punkt przeciecia

Zaden

Wymiar poziomy

Wymiar pionowy

Wymiar obrécony
Wymiar katowy

Linia odniesienia

Szereg wymiarowy
Promien

Srednica

Ustawienia wymiarowania
Edytuj tekst wymiarowania

Zastosuj styl

Widok zgéry

Widok z przodu

Widok ztytu

Widok z lewej

Widok z prawej
Aksonometria Pd. - zach.
Aksonometria Pd. - wsch.
Aksonometria Pn. - zach.

Aksonometria Pn. - wsch.

Przycigganie kursora do p. wstawienia (bazowego) obiektu.
Przycigganie do wierzchotkdéw czworokata wpisanego w okrag.
Przycigganie kursora do p. wspolnego dwdch linii lub fukdw.

Wytgczenie wszystkich punktow przyciggania.

Rysowanie wymiaru poziomego.

Rysowanie wymiaru pionowego.

Rysowanie wymiaru obréconego pod katem.

Rysowanie wymiaru kgta miedzy liniami.

Rysowanie linii wymiarowych w postacitaricucha bazowego.
Rys. linii wymiarowych w postacifaricucha szeregowego.
Wymiarowanie promienia okregu lubtuku.

Wymiarowanie $rednicy okregu lub tuku.

Modyfikowanie stylu wymiarowania (linii, strzatek).

Szybkie modyfikowanie opiséw wybranych linii wymiarowych

Zastosowanie nowego stylu dla wybranych linii wymiarowych.

Ustawienie pionowego widoku projektu z gory.

Ustawienie widoku projektu z przodu.

Ustawienie widoku projektu z tytu.

Ustawienie widoku projektu z lewej strony.

Ustawienie widoku projektu z prawej strony.

Ustawienie widoku w aksonometrii i potudniowo —zachodniej.
Ustawienie widoku w aksonometrii potudniowo —wschodniej
Ustawienie widoku w aksonometrii pdthocno —zachodniej.

Ustawienie widoku w aksonometrii péthocno —wschodniej.
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Pasek
Widok

2EEdIL PO O AL AN

Odswiez

Pokaz wszystko

Powigksz

Pomniejsz

Powigkszenie do okna
Poprzedni widok
Przesuwanie widoku
Zapisywanie pomieszczenia
Woczytanie pomieszczenia
Szybki podglad

Wizualizacja
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Odswiezenie obrazu projektu.

Pokazanie catego projektu.

Powiekszenie obrazu projektu.

Pomniejszenie obrazu projektu .

Powiekszenie zaznaczonego obszarem fragmentu projektu.
Powrdcenie do poprzedniego widoku pomieszczenia.
Przesuniecie obrazu.

Zapisywanie pomieszczenia na dysku.

Wezytywanie pomieszczenia z dysku.

Prezentowanie pomieszczenia w prostej wizualizacji.

Przejscie do wiasciwej wizualizacji

12.4.Pasek ,,Wtasciwosci elementu” pod menu ikonowym

Kolejnym dostepnym zestawem narzedzi sg funkcje na pasku ,,Wiasciwosci elementu", znajdujgcym sie pod menu
ikonowym (Rys. 62). Sg one przeznaczone dla zaawansowanych uzytkownikéw srodowiska CAD i pozwalajg zarzadza¢
wiasciwosciami warstwy, na ktdrej zostat narysowany wybrany element.

# £ || g 4+ S W RESZTAD

Wiadciwosci elementu n

v| Jevaver M

BYLAYER v ||| ——————000mm v|| [evcoteR

Rys. 62— pasek ,Wiasciwosci elementu”

! vwnen

Warstwy w Srodowisku .4CAD odpowiadajg przezroczystym kalkom, stosowanym w tradycyjnym rysowa-
niu recznym. Pozwalajg zorganizowac i uporzadkowac rysunek, co jest szczegdlnie wazne przy duzej ztozo-
nosci projektu. Kazdy element wyrysowany w Srodowisku .4CAD nalezy do jakiej$ warstwy. Program przy-
pisuje obiekty o réznych funkcjach do osobnych, okreslonych warstw (Rys. 63 —Rys. 67). Takze poszczegdlne
czesci modeli 3D mogg by¢ wyrysowane na réznych warstwach —umozliwia to nadawanie im odmiennych
wiasciwosci w wizualizagji. Element rysowany w danej chwili jest przypisywany do warstwy biezgcej. Two-
rzac wiasny obiekt, uzytkownik moze go przypisac¢ do samodzielnie utworzonej, nowej warstwy. Zalecane
jest nie korzystanie w przypadku wiasnych obiektéw z domysinych warstw programowych, a takze nie zmie-

~

Qanie warstw programowych dla obiektéw, ktérym zostaty przypisane. j
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Rys. 63 —zaznaczony obiekt nalezacy do warstwy TECHNICAL T
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Rys. 64— zaznaczony obiekt nalezacy do warstwy PODESTY-3D
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Rys. 65—2zaznaczony obiekt nalezacy do warstwy RESZTA-3D
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Rys. 66— zaznaczony obiekt nalezacy dé warstwy SCIANY-3D
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Rys. 67 —zaznaczony obiekt nalezacy do warstwy POLYLINE_T
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Mozna zarzgdza¢ widocznoscig, kolorem, rodzajem i gruboscig linii warstw. Mozna je réwniez wtgczac i wytgczac (ang.
On/Off) (wytgczone stajg sie niewidoczne w projekcie i na wydruku, ale mogg byé nadal edytowane i wptywac na wys-
wietlanie i wydruk widocznych warstw, tj. zastania¢ je) oraz zamrazac i odmrazac (ang. freeze/ thaw) (s3 wiedy niewi-
doczne w projekcie i na wydruku, i nie moga by¢ edytowane; nie zastaniajg innych warstw). Wyjatkiem jest warstwa
biezaca, ktdra nie moze by¢ zamrozona. Warstwy mozna tez blokowac i odblokowywat (ang. lock/unlock) (warstwa
zablokowana jest widoczna, lecz nie moze by¢ edytowana, co zabezpiecza przed przypadkowa modyfikacjg rysunku).
Modyfikacje ustawier warstw wybranego elementu mozna przeprowadzac na biezaco przy uzyciu paska ,,Wiasciwo-
Sci elementu”, natomiast zmian wiasciwosci wszystkich warstw dokonuije sie w ,,Eksploratorze warstw” programu
IntelliCAD. Po kliknigciu na element lewym przyciskiem myszy, w pierwszym polu paska ,, Wtasciwosci elementu” wy-
Swietlg sie informacje na temat tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie przypisany. Dostepne funkcje opisano ponizej.

lkona g »Ustaw warstwe Zmienia biezaca warstwe zgodnie z warstwa wskazanego elementu.
zgodnie z elementem”

tkona ﬁ Eksplorujwarstwy” ~ Otwiera okno ,Eksploratora warstw” programu IntelliCAD (Rys. 68), w ktdrym
mozna zmodyfikowac wszystkie atrybuty warstw w projekcie.

IntelliCAD Explorer - Layers = B
Edit View Help

BV YRE| XEwr BE

Eements Layers ssttings in drawing - [c\CAD Projekt\CAD Decor PRONPROJEKTVwewewewe dwg]
CAD Projekt\CAD Decor PR | Layer Name Color Linetype On/Off Locked AllVi.. Line.. Print.. Print  Curre.. New.. o

£ Layers PODLOGA_POM [ White  Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes Thaw, Thaw..

A_Lr'::g;f; POLYLINE_T [ Colo.. Continuous On Ne Thaw... Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..

: PTASZEKT ] White  Continuous On  Ne  Thaw. Defaut Color.. Yes  Thaw.. Thaw.
ik Coordinate Systems

8 Views PUNKT-WSTAWIA., [] Vell..  Continuous On  Ne  Thaw. Defaut Color.. Yes  Thaw.. Thaw.

@ slocks RAMA_OKNA ] White  Continuous On  Me  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.

& Dimension Styles RAMY_DRZWI I Colo... Continuous On  Me  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.

«" RESZTA-3D [ White Continuous On Ne Thaw... Default Celor.. Yes Thaw... Thaw...

SCIANA [ White Continuous On Ne Thaw... Default Celor.. Yes Thaw... Thaw...

SCIANAG [ White Continuous On Ne Thaw... Default Celor.. Yes Thaw... Thaw...

SCIANY [] Colo... Continuous On Ne Thaw... Default Celor.. Yes Thaw... Thaw...

SCIANY-3D [ Colo... Continuous On Ne Thaw... Default Celor.. Yes Thaw... Thaw...

SCIANY-LINIA [ White Continuous On Mo  Thaw. Defaut Color.. Yes  Thaw.. Thaw.

SCIANY-RAMY-OK.. [] White Continuous On Mo  Thaw. Defaut Color.. Yes  Thaw.. Thaw.

SCUKR [ White Continuous On  Yes  Frozen Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.

SPREZVNKA [ White  Continuous On  Ne  Thaw. Defaut Color.. Yes  Thaw.. Thaw.

< > SUFIT ] White  Continuous On  No  Thaw.. Defaut Color.. Yes  Thaw.. Thaw. v
Ready
Rys. 68— Eksplorator warstw IntelliCADa
Pole zmiany warstwy Umozliwia przypisanie narysowanego elementu do wybranej warstwy (Rys. 69).

| 7 £ VM TECHNICAL_T v|

UWAGA

Zmienianie domyslnie nadanych warstw programowych nie jest zalecane, poniewaz pociggnetoby to za sobg
powazne konsekwencje. Miedzy innymi, program przestatby interpretowac¢ dany obiekt jako ten wiasnie
obiekt, a wiec przestatyby byc¢ dla niego dostepne opcje, przypisane dla tej konkretnej klasy obiektéw (np. nie
rozpoznawatby szafki jako szafke lub Sciany jako Sciane).
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Rys. 69— rozwinieta lista warstw do wyboru

Pozwala na zmiane koloru warstw: nalezy zaznaczy¢ obiekt i wybra¢ kolor z roz-
wijanej listy (Rys. 70) lub zdefiniowa¢ wiasny, klikajac pozycie ,,Select color...”

(otworzy sie wtedy nowe okno ,,Color” z trzema zaktadkami, przedstawionyminz
kolejnychilustracjach: Rys. 71, Rys. 72 i Rys. 73).

|# F |90 smmwnn
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? o

Rys. 71— okno wyboru koloru warstwy —
zaktadka Index Color

Pole zmiany rodzaju linii
|[——— Dpashoomz [v]

Rys. 72— okno wyboru koloru warstwyT

zaktadka True Color

ey . s s bt

o .
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Omee.

Fstam
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(] =]

Rys. 73— okno wyboru koloru warstwy —

zaktadka Color Books

Pozwala zmienic rodzaj linii obiektu. Do wyboru sg rézne style, przedstawione na ilus-
tracji na kolejnej stronie (Rys. 74).



Instrukgja obstugi — Rozpoczecie pracy z programem

2 ([ 4 S W RESZTAD

Pole zmiany grubosci linii

0.00 rm v

o | o coter 122 o|[———mnaver o] [———0oomm || ||¥ecier

BYBLOCK
Continuous
—-DASHDOT

————CENTER
-—————CENTER2
——————CENTERX2Z
—-DASHDOT2
—-DASHDOTX2

——————————— DASHEDX2
DoT
- DOT2
DOTX2

--4Is_02_10

-5 0212
AUSGEZOGEN
SOLIDLINE
Explore Linetypes

Rys. 74— rozwinieta lista rodzaju linii

Umozliwia zmiang grubosci linii np. w celu zwigkszenia widocznosci na wydruku lub
spetnienia standarddéw rysunku technicznego. Po zmianie grubosci, jesli ma ona by¢
widoczna na biezgco w projekcie, nalezy wigczy¢ opcje ,,Pokaz grubosc linii” pod po-
zycja ,Informacje” = ,,Ustawienia” w menu gérnym, a takze pod opcjg ,,LWT" (Line
Weight) na pasku statusu. Liste grubosci przedstawiono na ilustracji ponizej (Rys. 75).

#F£F|[ 0 SWRESTTAD

|| [ color 122 D e Y | — | |[B¥cotor

Default
BYBLOCK
BYLAYER

0.05mm

0.09mm

013 mm

0.15mm

0.18mm

0.20mm

0.25mm

0.30mm

0.35mm

0.40mm

0.50mm

0.53mm

0.60mm

0.70 mm

0.80mm

0.50mm
—1 ) T
— 05 MM
— 20 T
— 40 MM
— 58
— 2,00 mm
— 711 mm

Rys. 75— rozwinieta lista grubosci linii

13. Paski narzedziowe programu IntelliCAD

Sa to elementy srodowiska .4CAD, ktdre utatwiajg prace z projektem. Pierwszy z nich — Command Bar — stuzy do
wydawania polecen programowi przy uzyciu klawiatury, a takze do wyswietlania podpowiedzi dla uzytkownika.
Drugi — pasek z zaktadkami Model i Layout — umozliwia przefgczanie sie miedzy rysunkiem w 3D, a rzutemw 2D i
tworzenie nowych zaktadek, zas trzeci —Status Bar—wyswietla informacje o potozeniu kursorai pozwala zmienia¢
rézne ustawienia rysunku. Dostepne w nich funkcje i sposdb zarzadzania nimi opisano w kolejnych podpunktach.
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13.1.Pasek polecer (Commad Bar)

Stuzy do wpisywania polecen z klawiatury i odczytywania podpowiedzi programu. Podczas pracy z projektem nalezy
zwracac uwage na pojawiajgce sie w nim zapisy i stosowac sie do nich. Beda to miedzy innymi wskazéwki dotyczace
kolejnych krokéw wybranej funkgji. Pasek polecert mozna przesuwac, zamykac i otwiera¢ podobnie jak paski ikon.
Mozna go takze dowolnie rozciggac (jego wielkos¢ zalezy od DPI). Aby zmienic potozenie paska polecen, nalezy uzy¢
metody ,,przeciggnij i upusc”, czyli: klikngé lewym przyciskiem myszy na jego szarej ramce, przytrzymac przycisk i prze-
sungc mysz, a po osiggnieciu zgdanego potozenia, zwolnic przycisk. W celu rozciggniecia paska, nalezy skierowac kur-
sor na jego krawedz i w chwili wyswietlenia sie dwustronnej strzatki, kliknac jg lewym przyciskiem myszy i przesungé
mysz w zagdanym kierunku, przytrzymujac przycisk. Ponizej przedstawiono pasek polecer w trybie stacjonarnym
w gdrnej (Rys. 76) i dolnej (Rys. 78) czesci ekranu, oraz po przeniesieniu w obszar projektowania (Rys. 78).

1 8 x

o G| MO s N9 | HAAQQRC | YYYY | | OFFFIF 0900 |s =EHE DEE &R
sipRelE@E oL E [/ A BE S e | | MILARMOS A2 NOXOLODEx||*

Rys. 76— Command Bar w trybie stacjonamym w gorze ekranu, pod menu ikonowym

16 4] » | mif', Model £ Layout!

s entities to copy

Reacly
ﬂ 42 WA= D

Rys. 77—Command Bar w trybie stacjonarnym w dole ekranu, nad paskiem statusu

TE8 ACAD 6 by CAD Projet K&k - [Seachty]
) Pk Aysomenie Widsk Informatje

APIRPF ©H 6o o =EE RERE @F | FRAaEl 0 X0 BERALQRS PYYE
Db Ahd spudl ||/ AEHe IS A e HMISARHOS | ANZ NOXOLO0DORX|* | HEE&R

Rys. 78 —Command Bar —widok stacjonamy oraz w obszarze projektowania

13.2.Pasek z zaktadkami Model i Layout

Na tym pasku, znajdujacym sie przy dolnej krawedzi ekranu, bezposrednio pod obszarem rysunku, domysinie znaj-
duija sie zaktadki ,,Model” i , Layoutl”. W pierwszej z nich znajduje sie tréjwymiarowa przestrzen, w ktorej tworzo-
ny jest model (np. element wyposazenia lub projekt pomieszczenia). Druga przetgcza uzytkownika na dwuwymia-
rowy arkusz (ang. Layout), bedgcy odpowiednikiem kartki papieru, na ktérym mozna tworzy¢ rzutnie modelu, np.
w celu przedstawienia szczeg6tu. Nazwa aktualnie uzywanej zaktadki zostaje pogrubiona (Rys. 79 i Rys. 80). Mozna
dodawac nowe arkusze, nadawac im wtasne nazwy i przesuwac w prawo lub w lewo, a takze usuwac je (Rys. 80).
Jest to jedyny pasek narzedziowy srodowiska .4CAD, ktdrego nie ma mozliwosci ukry¢. Wiecej o zastosowaniu
arkuszy i tworzeniu rzutni (ang. Viewports) mozna przeczyta¢ w Pomocy programu IntelliCAD pod klawiszem [F1].
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4] »| M
Ready

Model 4 Layout1

Rys. 79— pasek z zakfadkami modelu i arkusza

Rename

Move Right
Maove Left
/40| M Layout1 LayoutZ Layoutd Layoutd 4 Layoury s Layoms 7

Ready
Rys. 80—dodane kolejne zaktadki z arkuszami

UWAGA

13.3.Pasek statusu (Status Bar)

To szary pasek u dotu ekranu, pokazujgcy koordynaty kursora, nazwe biezgcej warstwy i informacje dotyczace wy-
branych polecen i narzedzi programu IntelliCAD,. Aby ukry¢ lub odstoni¢ pozycje, wyswietlane na pasku statusu,
nalezy klikng¢ pustq przestrzen paska prawym przyciskiem myszy — rozwinie sie menu kontekstowe, w ktérym
mozna dodac lub zdjg¢ zaznaczenie przy wybranych pozycjach (Rys. 81). Caty Status Bar mozna ukry¢, uzywajac
wspomnianego W powyzszej ramce menu do sterowania widocznoscig paskéw IntelliCADa, dostepnego z pozio-
mu paska polecen i paska przetaczania sie miedzy zaktadkami modelu i arkuszy (Rys. 59).
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Curser Coordinate Values
Current Layer

Current Color

Current Linetype

Current Lineweight

Current Text Style
Current Dim Style

L N T T O

Current Print Style

SNAP
GRID
ORTHO
POLAR ——1 %
ESNAP J

LWT

MODEL / PAPER
TABLET

Ready 1 -492,0,-144 2
E e m

Rys. 81— menu kontekstowe paska Status Bar

==

R O S

WA e M Model

Ponizej znajduja sie opisy poszczegdinych pdl paska statusu. Dla utatwienia oznaczono je na ilustracjach kolejnymi
cyframi w kolorze pomarariczowym (Rys. 81, Rys. 83 i Rys. 86).

1 Informacje o aktualnie wykonywanym poleceniu (wpis widoczny w domysinym widoku paska statusu) (Rys. 81).

2 Koordynaty kursora (w osiach X, Y, Z) (wpis widoczny w domyslnym widoku paska statusu) (Rys. 81). Po klilknieciu
prawym przyciskiem myszy mozna wybraé rodzaj jednostek (Rys. 82).

I8 [ AL [
Scientific Units.
~  Decimal Units

Engineering Units
Architectural Units

Fractional Units

-2249,0,-105

Rys. 82 —menu kontekstowe dla koordynat kursora

y

L

—3—-4-5—6—7 8 9

k — —_—
i [ I L

RESZTA-3D LAY BYLAYER 0.00 mm dokumentacja WYMIAROWANIE BYCOLOR SMAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TAELET

Rys. 83— kolejne pozycje paska statusu
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Instrukgja obstugi — Rozpoczecie pracy z programem

Nazwa warstwy —mozna jg zmienic¢ na dwa sposoby: klikajgc prawym przyciskiem myszy i wybierajgc warstwe
z rozwijanej listy lub otwierajac eksplorator warstw programu IntelliCAD poprzez dwukrotne klikniecie lewym
przyciskiem myszy. Opcja domysinie ukryta.

Kolor rysowania — mozna go zmienic na dwa sposoby: wybierajac z rozwijanego menu pod prawym przycis-
kiem myszy lub w oknie wyboru koloru warstwy, otwierajgcym sie po dwukrotnym kliknieciu lewym przycis-
kiem myszy, analogicznym do dostepnego z poziomu paska ,, Wiasciwosci elementu” (Rys. 71, Rys. 72 iRys. 73).
Opcja domyslnie ukryta.

Typ linii —domysinie BYLAYER (zgodny z warstwa). Dwukrotne klikniecie nazwy pozwala wybra¢ inny w eksplo-
ratorze IntelliCADa. Lista typdw jest tez dostepna pod prawym przyciskiem myszy. Opcja domysinie ukryta.

Grubos¢ linii — domysinie zgodna z biezacg warstwa. Pod Kliknieciu prawym przyciskiem myszy dostepna jest
lista grubosci do wyboru oraz opcje przefaczania sie miedzy milimetrami a calami. Opcja domysinie ukryta.

Styl tekstu—domysinie,,,dokumentacja”. Mozna wybrac inny z listy pod prawym przyciskiem myszy lub zmieni¢
wiasciwosci stylu w oknie ,, Text Style” (Rys. 85), ktdre otwiera sie po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem
myszy lub po wybraniu opdji ,Properties” z listy pod prawym przyciskiem (Rys. 84). Opcja domyslinie ukryta.

ASHADE
v dokumentacja
ROMAND L
ROMANS
Standard ZW W
WYMIAROWANIE
Properties...
17959,-5530,0 0 LAY BYLAYER 0.00 mm dokv. DLOR SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

1422

A~ PO ez

Rys. 84— lista stylow tekstu i do wyboru pod prawym przyciskiem myszy

Text Style X

Curent Style Mame

dokumentacja ~ Mew.. Rename... Delete

Text Measurements Text Font

Fikad text height Name: Courier New ~

\Width factar Style: MNormalny ~
Language: | Europa Srodkowa ~
Bigfont: [hone]

Text Generation Text Preview

[ Pririt test backwards
[ Print text upside down Courier New

Frint text verticaly

Rys. 85— okno zmiany wiasciwosci stylu tekstu

Styl wymiarowania — domysinie ,, WYMIAROWANIE”. Aby wybrac inny, nalezy klikngé nazwe opcji prawym
przyciskiem myszy. Mozna zmieni¢ wiasciwosci stylu lub stworzy¢ nowy —w oknie ,,Dimension Settings”, ktdre
otwiera sie po dwukrotnym kliknieciu opcji lewym przyciskiem myszy lub po wybraniu ikony ,,Ustawienia wy-
miarowania” z paska ,,WWymiarowanie” w menu ikonowym. Opcja domysinie ukryta.
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9 Styl wydruku —dostepne dla rysunkéw, ktére uzywajg nazwanych tabel stylu wydruku. Wiecej informadji o sty-
lach wydruku zawarto w instrukcji, dotyczacej drukowania projektu.

Cursor Coordinate Values
Current Layer

Current Color

Current Linetype

Current Lineweight
Current Text Style
Current Dim Style
Current Print Style

SNAP L

GRID
ORTHO Z W ><
POLAR
ESMAP
LWT
MODEL / PAPER L. — — — — — — —
TABLET

L U S O N

SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET
Rys. 86— pozostate opcje paska statusu

10 SNAP - przycigganie kursora— pozwala sterowac docigganiem kursora do punktéw siatki (ang. Grid). Domy-
$lnie skok przyciggania jest ustawiony na 1 mm. Mozna go ustawic np. na 500 mm, czylityle, ile wynosi domys-
Ina odlegtos¢é miedzy punktami siatki (Rys. 87). Dwukrotne klikniecie pozycji wigcza lub wytacza funkcje, nato-
miast po kliknieciu prawym przyciskiem myszy mozna zmieni¢ ustawienia, wybierajac z rozwijanej listy pozy-
cje ,Settings”. Opcja widoczna w widoku standardowym.

1 1 GRID - ustawienia siatki odniesienia— w ustawieniu domyslnym jej punkty s3 od siebie oddalone 0 500 mm.
Dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem wigcza lub wylacza widocznosc siatki, a pod prawym przyciskiem
myszy zyskuje sig dostep do jej ustawien (Rys. 88). Opcja widoczna w domysinym widoku paska statusu.

Drawing Settings X
Diawing Units  Coordinate Input  Display  Entity Creation  Entity Modification 3D Settings

Draw arthogonal

Change settings tor: | Snap and Grid v

Snap Settings FRieference Grid Snap and Grid Settings
i Sheon Sync Grid To Snap
Spacing: Spacing:
: [500 $ o ow[m =] | Drigin

¥ |0 =
¥ |500 =] | ‘500 Y

v |0 =

[lsomstric snap and grid

: o Ratation:
sometiic Crosshairs
Top Left FRiight o = @

2 Cancel

Rys. 87— ustawienia przyciggania kursora
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Drawing Settings *
Diawing Units  Coordinate Imput  Display  Entity Creation  Entity Modification 3D Settings

Draw orthogonal

ige settings for. | Snap and Grid ~

Snap Settings Reference Grid Snap and Grid Settings
Snap Sheelod Sync Grid To Shap
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s |1 = 5w ‘EI]EI = Qrrigin;

w |0 =
v [1 S w50 =

v |0 =

[lsometric snap and grid

Fiotation
Isometric Crosshairs 3 =
Top Left FRiight =

Rys. 88— ustawienia siatki pomocniczej projektu

ORTHO - rysowanie pod katem prostym — od ang. orthogonal, UmoZliwia rysowanie pod katem 90°. Aby
wigczy¢ lub wytgczy¢ opcje, nalezy dwukrotnie klikngé pozycije lub uzy¢ klawisza [F8]. Opcja widoczna w do-
myslnym widoku paska statusu.

POLAR - sledzenie kata —od ang. polar tracking. Dziata analogicznie do funkcji ORTHO, lecz pozwala na ryso-
wanie pod dowolnym katem. Wartos¢ kata nalezy poda¢ w polu ,Increment angle” w oknie ,,Drawing
Settings”, dostepnym pod pozycjg ,,Settings” po kliknieciu pozycji POLAR prawym przyciskiem myszy.
Funkcje ORTHO i POLAR nie mogg dziata¢ jednoczesnie, wiec wigczenie jednej z nich automatycznie wytacza
drugg. Opcja widoczna w domysinym widoku paska statusu.

ESNAP — punkty przyciggania obiektow — pozwala sterowac wyswietlaniem tzw. punktow charakterystycz-
nych obiektéw (dostepnych na pasku ikonowym ,,Przycigganie kursora”). Dwukrotne klikniecie wigcza lub
wylacza, za$ dostep do ustawiert mozna uzyskac klikajac prawym przyciskiem myszy. Opcja widoczna w do-
myslnym widoku paska statusu.

LWT —wyswietlanie grubosci linii — dwukrotne klikniecie wigcza lub wytacza wyswietlanie nadanej przez uzy-
tkownika grubosci linii w projekcie. Wybierajac pozycje ,,Settings” pod prawym przyciskiem myszy zyskuje sie
dostep do ustawier grubosci linii. Opcja widoczna w domysinym widoku paska statusu.

MODEL/Layout1 — przetgczanie miedzy projektem w 3D (MODEL) a rzutem 2D, czyli arkuszem (PAPER).
Miedzy tymi trybami mozna sie przetgczac takze przy uzyciu zaktadek ,,Model” i ,Layout” z lewym dolnym
rogu ekranu. Po przejsciu na widok arkusza mozna takze przenosi¢ zaznaczenie z catego arkusza (opcja,,Paper
Space”) na rzutnie (,,Model Spacje”) (Rys. 89). To, czy aktywny jest caty arkusz, czy rzutnia, mozna poznac po
wyswietlanym oznaczeniu: P:Layout1 lub M:Layout1 (Rys. 89). Wiecej informacji na temat uzywania zaktadek
Model i Layout zawarto w punkcie 13.2. Opcja widoczna w domysinym widoku paska statusu.

TABLET —wi3aczanie czytnika tabletu kreslarskiego. Opcja widoczna w domysinym widoku paska statusu.
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Paper Space
" Model Space

Model
~  layoutl
13677,-1991,0 SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAPTTWT W:CayoufT TAELET
Rys. 89— opcje przetaczania sie miedzy modelem w 3D a dwuwymiarowym arkuszem

14. Przydatne skréty i polecenia
Ponizej zamieszczono zestawienie klawiszy funkcyjnych w Srodowisku .4CAD i wizualizacji oraz najczesciej uzywane
polecenia, wydawane przy uzyciu myszy i klawiatury w $rodowisku .4CAD.

UWAGA

W ponizszym zestawieniu skroty LPM i PMP oznaczajg lewy przycisk myszy i prawy przycisk myszy. Zapis
komendy ze znakiem + (np.: [Ctrl] + [Z]) oznacza jednoczesne wcishiecie obu klawiszy, natomiast zapis
z symbolem >> (np. [E] >> [Enter] lub [Spacja]) oznacza, ze najpierw nalezy wpisac E, a nastepnie wcisng¢
[Enter] lub spacje.

UWAGA
Podczas pracy w sSrodowisku CAD klawisze [Enter] i [Spacja] mogg by¢ uzywane zamiennie.

Klawisze funkcyjne  Klawisz [F1] Otwiera pomoc programu IntelliCAD (w jezyku angielskim).
w srodowisku CAD
Klawisz [F2] Wyswietla podglad historii operacji.
Klawisz [F3] Wiacza/wytacza funkcje przyciggania kursora ESNAP.
Klawisz [F4] Wiacza/wytacza czytnik tabletu kredlarskiego.
Klawisz [F7] Wiacza/wytgcza siatke pomocniczg GRID (domyslinie punkty co 500 mm).
Klawisz [F8] Wiacza/wytacza tryb ORTHO (rysowanie pod katem 909).
Klawisz [F9] Wiacza/wytacza skok kursora SNAP (domysinie co 1 mm).
Klawisz [F10]  Pokazuje lub ukrywa pasek statusu.
Klawisz [F11]  Otwiera szybki podglad wizualizacji.

Klawisz [F12]  Wiacza wizualizacje.



Klawisze
funkcyjne
w
wizualizacji

Klawisze
myszy

Skréty
klawiaturowe

Klawisz [F1]
Klawisz [F2]
Klawisz [F3]
Klawisz [F4]

Klawisz [F12]

[Ctr] + [LPM]

[Ctr] + [PMP]

[Ctrl] + [Shift] + [LPM]

[Ctrl] + [Shift] + [PMP]

Woiénigdie rolki i przesuwanie myszy
Krecenie rolka myszy

Dwukrotne nacisniecie rolki myszy

[Ctd]+[Z]

[Ctrl+[V]

[Ctri]+[5]

[ctr] +[O]

[Ctri] +[N]

[Del] albo [E] >> [Enter] lub [Spacja]
[CO]>> [Enter] lub [Spacja]
[M]>>{Enter] lub [Spacja]
[X] >> [Enter] lub [Spacja]
[RE] >> [Enter] lub [Spacja]
[U] >> [Enter] lub [Spacjal
[Enter] lub [Spacja] lub [PPM]

[Esc]

Instrukgja obstugi — Rozpoczecie pracy z programem

Wiacza Swiatta.

Wigcza/wyt. wyswietlanie etykiety z danymi wskazanej ptytki.
Wigcza/wyt. etykiete z polem powierzchni pokrytej ptytkami.
Wigcza/wytgcza dolny i boczne panele funkgji.

Otwiera okno zapisu wizualizacji.

Obraca rysunek pod dowolnym katem (w 3D).

Obraca rysunek w ptaszczyZnie widoku (w 2D).
Przybliza/oddala aktualny widok w czasie rzeczywistym.
Przesuwa aktualny widok w czasie rzeczywistym.
Przesuwa aktualny widok w czasie rzeczywistym.
Skokowo przybliza (x 1,25)/oddala (x 0,8) aktualny widok.

Ustawia centralny widok na caty projekt.

Cofa operacje (w srodowisku do poczatku, w wizualizagji 20).
Ponawia cofnietg operacje.

Zapisuje zmiany w projekcie.

Otwiera okno wyboru projektow.

Rozpoczyna tworzenie nowego projektu.

Usuwa zaznaczony element.

Pozwala skopiowac zaznaczony element.

Przesuwa element.

Rozbija element.

Odswieza rysunek.

Cofa ostatni krok podczas rysowania.

Koriczy biezacg lub ponawia ostatnig operacje.

Przerywa lub koriczy operacje, zamyka okno, anulujgc zmiany.
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Inne
czesto
uzywane
komendy

Komendy
przydatne
podczas
rysowania
Sciezki
(polilinii)

[L]>> [Enter]
[PL] >> [Enter]
[A]>> [Enter]

[Rec] >> [Enter] >> klik >> [@x,y]
>>[Enter]

[Cl>>[Enter]

[D] >> [Enter]

[R]>> [Enter]

[PE]>> [Enter]

[2]>> [Enter]>>{1]>>[Enter]

2] >> [Enter]>>[O]>>[Enter]

2] >> [Enter] >> [A] >> [Enter]
[MI]>> [Enter]

[Offset]>>[Enter]

[Trim] >>2x [Enter]

[RO]>> [Enter]

[Rotate3d] >> [Enter]

[DI]>> [Enter]

[UCS] >> [Enter] >> [V] >> [Enter]
[UCS] >> [Enter] >>[W] >> [Enter]

[Bhatch] >> [Enter]

[A] >> [Enter] lub [Spacja]

[S]>> Enter] lub [Spacja]

[L] >> [Enter] lub [Spacja]

[C] >> [Enter] lub [Spacja]

Rysuje linie.
Rysuje polilinie (Sciezke).
Rysuje fuk.

Rysuje prostokat o zadanych wymiarach (,klik” oznacza wskazanie
kliknieciem punktu poczgtkowego, X i Y oznaczajg dtugosci bokow).

Rysuje okrag.

Rysuje srednice (dziata w trybie rysowania okregu).

Rysuje promien (dziata w trybie rysowania okregu).

Zamienia linie i/lub tuki w polilinie.

Przybliza widok rysunku.

Oddala widok rysunku.

Pokazuje caty rysunek.

Tworzy lustrzane odbicie elementu.

Tworzy réwnolegte kopie elementdw, odsuniete o zadang wartosé.
Usuwa fragmenty elementéw, przeciete przez okreslone granice.
Obraca element w ptaszczyznie widoku (w 2D).

Obraca element pod dowolnym katem (w 3D).

Mierzy odlegtos¢ i kat miedzy dwoma punktami.

Ustawia uktad wspdtrzednych zgodnie z widokiem.

Ustawia uktadu wspdtrzednych domyslnie.

Wypetnia elementy o okreslonych granicach kreskowaniem/wzorem.

Przechodzi do rysowania tuku na bazie dwdch punktéw (uzytkownik
wskazuje punkt poczgtkowy i koricowy).

Przechodzi z rysowania tuku na bazie dwdéch punktéw, do rysowania
fuku na bazie trzech punktow.

Przechodzi do rysowania linii prostej.

Zamyka rysowanag Sciezke (nie dziata w trybie rysowania fukow).
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