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Niniejsza instrukcja ma za zadanie przyblizy¢ uzytkownikom prace z nowym Modutem Drzwi i Okna. Opisuje ona
wyglad i nowe funkcjonalnosci modutu, a takze wbudowane w niego bazy drzwi i okien. Dokument krok po kroku
przeprowadzi uzytkownika przez proces dostosowania modelu i wstawiania drzwi oraz okna do projektu. Pokazuje
takze mozliwos¢ edycji wstawionego do projektu modelu.

Dodatkowe porady utatwig prace z konkretnymi rodzajami drzwi i okien, ktére wymagajg zwrdcenia uwagi na
konkretne parametry lub wykonania czynnosci uzupetniajgcych podczas wstawiania.

Zyczymy mitej i owocnej pracy z naszym oprogramowaniem!
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Prawa autorskie
Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wtasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybugia i/lub modyfikowanie ponizszego dokumentu
Jjest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy instalacji programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URL i inne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, mogq ulec zmianie bez powiadomienia.
Firma CAD Projekt K&A zastrzega sobie réwniez moZliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcgionowania wsparcia technicznego bez uprzedniego
powiadomienia. W przypadku koniecznosci zmiany numerdw telefonéw stosowne informacje podawane bedq na naszej stronie internetowej
www.cadprojekt.com.pl.
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1. Rozpoczecie pracy z Modutem Drzwi i Okien

Modut Drzwi i Okien umozliwia wstawianie okien i drzwi do projektu stworzonego w programach CAD Decor PRO, CAD Decor
lub CAD Kuchnie. Aby go witgczy¢ nalezy klikng¢é w drugg od lewej ikone na pasku zadan Wnetrzal (Rys. 1).
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Rys. 1 - Pasek Wnetrza 1 z zaznaczona ikong modutu Drzwi i Okna

Prace z modutem najlepiej rozpocza¢ po narysowaniu $cian pomieszczenia. Istnieje jednak mozliwos¢ wstawienia
elementdw poza Sciang, 0 czym wiecej mozna przeczytac w czesci poswieconej drzwiom i osobno dla okien.

2. Opis elementow okna modutu
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Rys. 2 - Okno modutu Drzwi i Okna

Okno modutu (Rys. 2) podzielone jest na dwie gtéwne zaktadki: Drzwi i Okna. W obu zaktadkach w gérnym panelu
przedstawione sg podglady modeli (i grup modeli) podzielone na kategorie. Znajduja sie tu zaktadki odpowiedzialne za poszczegdlne
czesci okna lub drzwi, co pozwala dopasowac wybrany model do preferencji uzytkownika. Dolna cze$¢ okna zawiera informacje o
wybranym modelu oraz jego podglad w 3D. W module wystepujg domyslne, obszerne bazy modeli okien i drzwi, ktére mogg by¢

dodatkowo modyfikowane.

W dolnej czesci okna po lewej stronie widnieje panel Wybrany model a na prawo od niego znajduje sie okno Podglgd
modelu. W lewym panelu umieszczono opcje poswiecone wiasciwosciom modelu oraz dodano mozliwos¢ okreslenia materiatow
dla poszczegdinych jego elementéw. W dolnej czesci panelu umieszczono 4 przyciski funkcyjne.

e, Zapisz do bazy” —zapisuje wybrany model z ustawionymi parametrami do bazy uzytkownika,
e ,Pobierz obiekt” — pozwala pobraé z projektu wczesniej wstawiony model wraz z jego parametrami, po pobraniu
mozna go dalej modyfikowac,
e ,Wskaz miejsce” — przenosi do srodowiska i pozwala wskaza¢ miejsce, w ktérym ma zosta¢ wstawiony model,
e, Wstaw” —wstawia model we wczesniej wskazanym miejscu (staje sie aktywny po wezesniejszym uzyciu przycisku
Wskaz miejsce).
Pod przyciskami znajduije sie pole do zaznaczenia ,,Wstaw poza Sciang”, po wyborze ktérego mozliwe staje sie wstawienie modelu
drzwi lub okna poza $ciang, w dowolnym miejscu w projekcie.


file:///C:/Users/Anna%20Zielińska/Documents/PRACA/INSTRUKCJE/TEMATYCZNE/Moduł%20Drzwi%20i%20Okien/Praca%20z%20Modułem%20Drzwi%20i%20Okien.docx%233.3.6%20Wstawianie%20drzwi%20poza%20ścianą

W oknie Podglgd modelu wyswietlana jest wizualizacja wybranego modelu w czasie rzeczywistym. Model mozna przyblizac lub
oddala¢ i dowolnie obracaé. W prawym dolnym rogu znajduje sie przycisk zmiany kolorystyki tta podgladu. Pozwala on obejrze¢
model na jasnym lub ciemnym tle. W prawej gornej czesci okna podgladu znajdujg sie ikony dajgce dostep do dodatkowych funkgii.
Pierwszg z nich jest ikona ,,Wymiary obiektu”, po ktdrej wigczeniu na podgladzie pojawiajg sie miarki i wyswietlone sg doktadne
wymiary obiektu. Jest ona dostepna zaréwno dla okien jaki drzwi. lkony ,,Skalowanie niestandardowe” i ,Edycja parapetéw” zostang
opisane w dalszej czesci instrukgji, poswieconej wstawianiu okien.

Po zaznaczeniu ikony ,,Wymiary obiektu” wyswietlane sg wymiary drzwi wraz z oscieznicg - wiekszy wymiar - oraz otworu w $cianie
- mniejszy wymiar. Podane w zaktadce po lewej stronie wymiary dotyczg rozmiaru drzwi, czyli Swiatta (wolnej przestrzeni) oscieznicy.
W przypadku okien wyswietlane sg wymiary catego okna oraz jego pojedynczych skrzydet.

3. Wstawianie drzwi do projektu

Po uruchomieniu modutu Drzwi i Okna program wyswietli okno modutu z domyslnie otwartg zaktadkg Drzwi. W module
dostepna jest szeroka baza modeli w réznych konfiguracjach, ktéra pozwoli dopasowaé drzwi do kazdego wnetrza. Aby wstawic¢
drzwi do projektu nalezy wybraé odpowiedni model i dopasowad jego elementy.

3.1 Zaktadka Drzwi

W gbérnym panelu okna modutu Drzwi i Okna, w zaktadce Drzwi umieszczono modele drzwi z uniwersalnej bazy
dostarczonej przez firme CAD Projekt K&A. Modele drzwi i ich elementdw podzielone sg na osobne zaktadki: Modele, Oscieznice,
Klamki'i Zawiasy.

W panelu Wybrany model (Rys. 3) po lewej stronie ekranu znajduja sie dwie czesci: Wybrany model
Wiasciwosci drzwi oraz Materiafy. W pierwszej z nich mozna edytowac cechy wybranego Wiasciwosci drzwi @)
modelu, takie jak wysoko$¢ i szeroko$é. Ustawi¢ mozna czy drzwi maja by¢ prawe czy lewe | Wysokese [mml p 2020 &

. 1. , . , . . . Szerokosé [mm) - 800 +

oraz w jaki sposdb majg by¢ otwierane: do wewnatrz czy na zewnatrz pomieszczenia. S : =
e . . . ” . . , i we/lew v
Znajduije sie tu takze parametr ,Otwarcie [*]”, odpowiadajacy za sposdb przedstawienia O:\: a: Zo \L;we v

. . . . . . . .z . . wierane trz

drzwi w wizualizacji. Wszystkie modele drzwi mozna wstawi¢ do projektu w postaci Oweacie = o ro =
zamknietej lub otwartej. Sposéb otwarcia zalezny jest od rodzaju drzwi. Wentylacja = =
. yo) . yo Yo . . . . . rvqaten / 2

W zaleznosci od wybranego modelu drzwi we WAasciwosciach drzwi pojawia sie —

. . L . .. Drzwi "f,’ | Dab naturalny
takze dodatkowy parametr Wentylacja. Pozwala on wybrac z listy rozwijalnej jeden z 6 A

rodzajow wentylacji dostepnych do wykonania. Cecha ta pojawia sig tylko dla drzwi ¥, 4o dodatek . s
oznaczonych tagiem ,,Podciecie”. Wiecej o tagach w nastepnym podrozdziale.
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Parametr ,,Otwarcie [*]” okresla stopieri otwarcia drzwi. W przypadku drzwi
rozwieranych oznacza kat otwarcia, a w przypadku drzwi harmonijkowych i
przesuwnych oznacza procent otwarcia.

- )

v oo M Zapiszdobssy | Pobiezobiekt |
W czesci Materiaty mozna wybraé rodzaj materiatéw z jakich zrobione majg byé

drzwi. Dostepnych jest kilka rodzajéw drewna i metalu, a takze kilka rodzajéw przeszklenia [ Wstaw |
dla drzwi szklanych lub posiadajgcych szklane elementy. Materiaty mozna zmienia¢ osobno @ Wstaw poza éciana
dla skrzydta drzwi, oscieznicy, klamki, zawiasow oraz elementéw dodatkowych, np. zamka.

Rys. 3 - Panel Wybrany model w zaktadce Drzwi

3.2 Bazadrzwi

Wraz z modutem Drzwi i Okien udostepniona zostafa szeroka baza uniwersalnych modeli drzwi. Kazdy z modeli mozna
zmodyfikowaé, dopasowujgc poszczegdlne elementy do wczesniejszych wymagan. Dzieki zmianie rodzaju oscieznicy, klamki,



zawiaséw, dodaniu zamka lub wentylacji mozna stworzy¢ wtasny model drzwi, a nastepnie zapisa¢ go do bazy uzytkownika. Daje to
mozliwos¢ przyspieszenia pracy, dzieki zapisaniu czesto uzywanych konfiguracji.

Modele drzwi w bazie podzielone sg na nastepujgce kategorie: Wewnetrzne, Zewnetrzne, UZytkownika i Sama oscieznica
bez skrzydta drzwi (Rys. 4). Mozna tez wybraé kategorie Wszystkie, ktora wyswietli wszystkie dostepne modele. Kategoria
Uzytkownika wyswietla sie dopiero po zapisaniu pierwszych drzwi do bazy.

a
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Rys. 4 - Gorny panel okna modutu z drzewkiem kategorii modeli drzwi

Wsrdd modeli drzwi wewnetrznych znajdziemy podkategorie drzwi: Przylgowe, Bezprzylgowe, Przesuwne, Harmonijkowe,
Techniczne i Przylgowe podwdjne. Wérdd modeli drzwi zewnetrznych znajdziemy drzwi Pojedyncze i Podwdjne. W kategorii
Uzytkownika drzwi bedg podzielone na takie podkategorie jakie stworzymy podczas zapisu drzwi do bazy. Po wybraniu kategorii
Sama oscieznica program przetgcza sie z zaktadki Modele do zaktadki Oscieznice.
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Rys. 5 - Filtrowanie za pomocg tagow

Modele mozna filtrowaé za pomocg tagéw (Rys. 5). Funkcja ta znajduje sie po prawej stronie drzewka kategorii, pod
przyciskiem strzafki. Po jej nacisnieciu rozwinie sie panel wyszukiwania. Nalezy klikng¢ w okienko ,,Dodaj tag”, po czym rozwinie sie
lista wyboru zdefiniowanych tagéw. Na przyktad aby wyswietli¢ wszystkie drzwi szklane i przeszklone nalezy wybrac tag Przeszklone.
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Rys. 6 - Grupa drzwi w panelu wyboru modelu

Niektore modele drzwi w kategoriach i podkategoriach potgczone sg w grupy réznych wariantéw (Rys. 6). Rdznig sie m.in.
obecnoscig przeszklenia, potozeniem ozdobnych elementéw metalowych lub iloscig wstawionych paneli. Grupy modeli oznaczone
sg w prawym dolnym rogu znaczkiem strzatki skierowanej w dét. Aby rozwingé liste wariantow w grupie nalezy klikng¢ w obrazek
grupy w gérnym panelu okna modutu. Strzatka w prawym dolnym rogu zmieni kierunek ze skierowanej w dét na skierowang w gore,
a pod obrazkiem grupy rozwinie sie lista wariantéw modelu drzwi.
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3.3 Wstawianie wybranych drzwi

3.3.1 Edycja modelu

Aby wstawic¢ drzwi do projektu nalezy z poziomu srodowiska przej$¢ do modutu Drzwi i Okien klikajgc lewym przyciskiem
myszy (LPM) w drugg od lewej strony ikone w na pasku zadan Wnetrza 1. Otworzy sie okno modutu, domysinie ustawione na
zaktadce Drzwi (Rys. 7). Nalezy wybrac kategorie z drzewka po lewej stronie, a nastepnie model drzwi z listy po prawej stronie. Drzwi
wybieramy klikajgc LPM.
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Rys. 7 - Wybdr drzwi z tagiem "Podciecie”

Po wybraniu podstawowego modelu drzwi mozna przystgpi¢ do jego modyfikacji. W celu zmiany domysinej oscieznicy
nalezy przejs¢ do zaktadki Oscieznice. Program wyswietli liste znajdujgcych sie w bazie oscieznic pasujgcych do wybranego modelu
drzwi (Rys. 8). Oscieznice wybiera sie klikajgc wybrany model LPM.
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Rys. 8 - Wybdr oscieznicy
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Kolejnym krokiem w edycji modelu drzwi jest wybdr klamek. Aby dobraé pasujgce klamki nalezy przejsé do kolejnej zaktadki,
tj. zakladki Klamki. W bazie drzwi przygotowano szeroki wybdr klamek, gatek i uchwytéw, dlatego w ich przypadku réwniez
wprowadzono filtrowanie za pomocg tagéw (Rys. 9). Aby wybrac tag z przygotowane;j listy nalezy klikngé w strzatke znajdujaca sie
po prawej stronie drzewka kategorii. Rozwinie sie wtedy panel z okienkiem wyboru tagéw. Po kliknieciu w nie pojawi sie lista tagow
do wyboru. Modele klamek i gatek wystepujg w grupach z réznymi wariantami zamkéw do wyboru.

Drzwi kna
Modele | © Zawiasy
Galka
Okragly szyld
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® e 9 & @0 o v

v v v v v v v v v v
Klamka 11
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Rys. 9 - Wybdr klamki

Ostatnim z elementéw modelu jaki mozna zmieni¢ sg zawiasy. W celu ich edycji nalezy przejs¢ do ostatniej zaktadki w
gornym panelu—Zawiasy. Wyswietlona zostanie lista zawiaséw pasujgcych do wybranego modelu drzwi (Rys. 10). Wybrane zawiasy
nalezy klikng¢ LPM.

odel Podglad modelu

W Wstaw poza iciana «© | g

Rys. 10 - Wybdr zawiasow

3.3.2 Edycja parametréw drzwi

Po dokonaniu edycji elementéw modelu mozna przystgpi¢ do ustawienia jego parametréw. Zmienia sie je w panelu
Wybrany model po lewej stronie ekranu.

We Wiasciwosciach drzwi nalezy wybrac sposob otwierania drzwi (do wewnatrz lub na zewnatrz) i pofozenie zawiaséw
(prawe/lewe). W przypadku modeli z tagiem ,,Podciecie” mozna wybrac jeden z kilku rodzajow wentylacji mozliwych do wykonania
w drzwiach. Zmiana rodzaju wentylacji zostanie od razu odzwierciedlona w modelu i wyswietlona w oknie Podglgd modelu (Rys. 11).
Wentylacja moze by¢ wykonana w postaci podciecia, otwordw lub kratki.
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Wybrany model ad modelu
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Rys. 11 - Wybdr rodzaju wentylacji

Kolejnym krokiem jest wybdr materiatéw, z jakich majg byé wykonane poszczegdine elementy drzwi. Mozna je zmieni¢ w
czesci oznaczonej jako Materiaty. Aby zmieni¢ materiat nalezy klikngé LPM w nazwe materiatu dla wybranego elementu. Rozwinie
sie wtedy panel z dostepnymi opcjami do wyboru (Rys. 12). Wybér materiatu zatwierdzamy klikajgc w jego nazwe LPM.

Wybrany model Podglad modelu <
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Prawe/lewe | Lewe v
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Chrom jasny Chrom ciemny
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Chrom mat Zioto
e

Zapisz do bazy Pobierz obiekt

Rys. 12 - Wybdr materiatu dla zawiasow

3.3.3 Zapis drzwi do bazy uzytkownika

Po stworzeniu witasnej konfiguracji drzwi mozna zapisac jg do bazy, aby korzystac z tak utworzonego modelu w przysztosci.
W tym celu nalezy uzy¢ przycisku ,,Zapisz do bazy”, ktéry znajduje sie w lewej dolnej czesci panelu Wybrany model. Po kliknieciu
przycisku lewym przyciskiem myszy otworzy sie okno Zapisz obiekt (Rys. 13).
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Przed zapisaniem obiektu nalezy poda¢ jego nazwe Zapisz obiekt

(domyslna nazwa to ,Nowe Drzwi”). Mozna réwniez poda¢ nazwe
kategorii (na przyktad ,wewnetrzne”), aby utatwi¢ przegladanie
modeli w bazie uzytkownika. Po wprowadzeniu nazwy nowych Podaj nazwe nowego obiektu
drzwi mozna zapisac obiekt uzywajac przycisku ,,Zapisz”.

W przypadku rezygnacji z zapisu modelu lub koniecznosci Wybierz kategorie

Drzwi z podcieciem i zamkiem

wprow.’a’c.lzenla zmllan przed .zaplse.m nalezy klikng¢ uzy¢ przycisku v
L»Anuluj” i zamkng¢ okno zapisu obiektu.

Zapisane projekty mozna znalez¢ na drzewku kategorii w

zaktadce Modele, w kategorii UZytkownika. Po jej rozwinieciu ukazg

sie wybrane podczas zapisywania kategorie, a w panelu po prawej
stronie zostanie wyswietlona lista zapisanych modeli wraz z ich

Rys. 13 - Zapis modelu do bazy uzytkownika
podgladami (Rys. 14).

Rys. 14 - Model zapisany w bazie Uzytkownika.

3.3.4 Wstawianie modelu drzwi do projektu

Wybrany i dostosowany we wczesniejszych krokach model mozna teraz wstawic do projektu. W pierwszej kolejnosci nalezy
okresli¢ miejsce, w ktdre majg zosta¢ wstawione drzwi. W tym celu nalezy uzy¢ przycisku ,Wskaz miejsce” w lewej dolnej czesci
ekranu. Po jego kliknieciu LPM program wyswietli widok srodowiska i zielony symbol drzwi, ktéry nalezy przesung¢ w odpowiednie

miejsce wzdtuz wybranej sciany (Rys. 15). Aby zatwierdzi¢ wybdr wskazanego miejsca nalezy w nie klikngé LPM.

@ ACAD 101 - [Testy! - a x

[) Pik Widok Ry Wnetza Dokumentaga Wymiary Medyfikul Nerzedzia Fomo = x
ardse @ 2f WG BASD & X 0 S @6QQaR ¥ PYy OB e =S+ 40

EFzczecibn ShE SiWns 8 DERIR o/ /7100 ALM S NQROLOBR - x<x QS000 BHE EimMk

£ F| QP E POTUNET - | EBVAER - BYLAYER - 0.00 men > g

Ml p [ M4\ Layou] A Model /

x [wsraz mejsce

Gotowe + 38320530 4] e e [ A e e | ) (L) v@ i [ £ (=2 oo B$RIA[HO I

Rys. 15 - Wskazanie miejsca wstawienia drzwi

Program ponownie wyswietli okno modutu Drzwi i Okien. Uzytkownik moze teraz dokfadniej okresli¢ potozenie drzwi na
Scianie. W panelu Wybrany model pojawita sie nowa cze$¢ o nazwie PofozZenie na scianie powyzej Wtasciwosci drzwi (Rys. 16).
Mozna tutaj zmienic potozenie wpisujgc odlegtosci od naroznika Sciany (odlegtos¢ podana w mm). Znajduije sie tu takze parametr

,,Poziom wstawienia”.



Wybrany model

Polozenie na scianie
Odleglosé A [mm]

Po sprawdzeniu potozenia drzwi mozna jeszcze uzy¢ parametru
,Otwarcie [*]”, zeby otworzy¢ drzwi przed ich wstawieniem. Jest to nowa
funkcja dostepna zaréwno dla modeli drzwi jak i dla okien. Dla drzwi
rozwieranych oznacza stopien otwarcia, a dla drzwi przesuwnych i
harmonijkowych procent otwarcia. Opcja ta dla drzwi znajduje sie w sekcji
Whasciwosci drzwi.

812 @&
Odleglosc B [mm] =) 807 &

Poziom wstawienia [m

3 ~
Wysokosc [mm] =) 2020 )
Szerokosé [mm] =) 800 +)

Prawe/lewe | Lewe v/

W dolnej czesci panelu Wybrany model aktywny stat sie przycisk , Wstaw” (Rys.
17), ktéry wezesniej byt wyszarzony i nie mozna byto go klikngé. Klikniecie LPM
w ten przycisk zakoriczy proces wstawiania drzwi, ktdre zostang umieszczone
we wskazanym wczesniej miejscu. Wstawienie drzwi koriczy automatycznie
prace z modutem Drzwi i Okna. Mozna teraz przej$¢ do wstawiania nastepnego
modelu drzwi lub przystapi¢ do wstawiania okien, ktdre zostanie opisane w Rys. 16 - Wskazanie potozenia modelu drzwi na scianie
dalszej czesci instrukgiji.

Otwierane do | Zewnatrz v|
Otwarcie [7] (=) 0 +)
Wentylacja | Podciecie 1

Wybrany model Podglad modelu

Polozenie na scianie )
Odleglo$é A [mm] = 812 + [ ]
QOdlegloé¢ B [mm] o) 807 +)
Poziom wstawienia [m (- 0 +

Wiasciwosci drzwi A
Wysokos¢ [mm] = 2020 +)

Szerokoé¢ [mm] (- 800 +
Prawe/lewe J@i
Otwierane do | Zewnatrzivi
Otwarcie [°] o 30 X

Wentylacja | Podciecie 1 v

Materiaty A)

Drzwi Dab
naturalny

Przeszklenie \ S_zkbo_
cienkie
QOécieznica \ 25
naturalny
Zawi Chrom
awiasy

Klamka

Zapisz do bazy Pobierz obiekt

B Wstaw poza éciana

Rys. 17 - Aby wstawic drzwi nalezy uzyc przycisku "Wstaw"

3.3.5 Wstawianie drzwi przesuwnych

W przypadku wstawiania drzwi przesuwnych nalezy pamieta¢ o sprawdzeniu rzeczywistego rozmiaru drzwi wraz z
prowadnicg. Stuzy do tego ikona ,, Wymiary obiektu” w prawym gérmym rogu okna Podglgd modelu (Rys. 18). Po jej kliknieciu w
oknie podgladu pojawig sie linie wymiarowe przedstawiajgce wymiary drzwi. Mniejszy wymiar oznacza wielkos¢ otworu w Scianie.
Wiekszy z zaznaczonych wymiaréw to wielkosé drzwi wraz z systemem przesuwnym i to ten wymiar nalezy brac pod uwage podczas
projektowania z uzyciem drzwi przesuwnych.

Po uzyciu przycisku ,,Wskaz miejsce” podczas wskazywania potozenia drzwi na Scianie wyswietlany w srodowisku dot4CAD

zielony obrys drzwi bedzie odpowiada¢ wymiarom drzwi wraz z prowadnicg. Umozliwia to zaplanowanie drzwi w odpowiedniej
odlegtosci od kraricdw Sciany.
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V

v

Przesuwne 1 Przesuwne 2 Przesuwne 4 Przesuwne 7 Przesuwne®  Praesuwne12  Przesuwne 13 Praesuwne 14 Przesuwne 15  Presuwne 18 Praesuwne22  Przesuwne 26

Wybrany model

Podglad modelu
Wiaéciwoci drawi Q)
Wysokos¢ [mm) &
Szerokoéé [mm 800 v
Prawe/lewe lewe ¥
Otwierane do v

Otwarcie [%]

Wewnatz
0

Materaly

Drawi ‘ Orzech ciemny

Oscieznica ‘. Chrom ciemny

Zawiasy ‘. Chrom ciemny

([l oo e ;‘ <=

Chrom
matowy

Klamka dodatek ‘

[ opmions | revenonec e
——T—]

Wskaz miejsce

© ol e 2 o ) ) ) @) 2 5] ot s o 12 O

Rys. 18 - Wymiary drzwi przesuwnych

3.3.6 Wstawianie drzwi poza $ciang

W pewnych przypadkach moze pojawic sie potrzeba wstawienia drzwi poza sciang. Wychodzac naprzeciw takim sytuacjom
zaimplementowano mechanizm pozwalajgcy wstawic¢ drzwi w sposéb dowolny. Nalezy przy tym pamietaé, ze w trakcie wstawiania
drzwi w sposéb dowolny program nie wycina otwordw w Scianie.

Zeby wstawi¢ drzwi poza $ciang nalezy w dolnej czesci panelu Wybrany model zaznaczyé pole wyboru ,,Wstaw poza $ciang”
klikajgc w nie LPM (Rys. 19). Po zaznaczeniu pola wyboru przycisk ,,Wskaz miejsce” stanie sie nieaktywny, zamiast tego mozliwe
stanie sie uzycie przycisku ,Wstaw”. Po kliknieciu LPM tego przycisku Uzytkownik zostanie przeniesiony do srodowiska dot4CAD, a
w miejscu kursora pojawi sie zielony kontur drzwi do wstawienia w dowolnym miejscu projektu.

Wybrany model Podglad modelu

; Wiasciwosci drzwi )
Wysokos¢ [mm] - 2020 F =)
Szerokos¢ [mm] = 580 +
Prawe/lewe Lewe >4
Otwierane do Wewnatrz v
Otwarcie [*] - 50 +
Materiaty A
& i
Drzwi ’ Jlﬂ " Dab naturalny
NN
s » - A |
QOscieznica jij | Dab naturalny
Pl
Zawiasy w | Dab naturalny
s
Klamka \ Aluminium 9
Klamka dodatek } . Chrom ciemny

Zapisz do bazy Pobierz obiekt
L e ] Wstaw

Ed Wstaw poza éciang

Rys. 19 —Wstawianie drzwi poza $ciang

3.3.7 Pobieranie drzwi z projektu

W niektdrych projektach moze pojawic sie potrzeba wstawienia kilku takich samych modeli drzwi. Moze w tym pomdc
kolejna z funkcji modutu Drzwi i Okien, jaka jest pobieranie obiektu juz istniejgcego w projekcie. Stuzy do tego przycisk ,,Pobierz
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obiekt” znajdujgcy sie w dolnej czesci panelu Wybrany model. Po nacisnieciu przycisku LPM uzytkownik zostaje przeniesiony do
Srodowiska, gdzie powinien klikng¢ w obiekt, ktéry ma zosta¢ pobrany. Program kopiuje ustawienia wybranego obiektu i wyswietla
model w oknie modutu. Uzytkownik moze edytowac pobrany model (np. otworzy¢/zamkna¢ drzwi) lub przejs¢ do wskazania miejsca
wstawienia go do projektu.

3.4 Edycja wstawionego modelu drzwi

Loftowe 4 Loftowe 7 Loftowe 10

Zewnatz
- 30
Podciecie | v

‘Materisly.
Drawi dp ..
} naturaioy

Przeszilenie Szkdo cienkie

Occieznica JI 0%
§ naturainy

Chrom

matowy

Klamka Chrom jasny

Klamka zamek Cheom v ~

e 1o ] < O o (7] 2 1) ) ) ) ) 5 e e {2210

Rys. 20 - Okno edycji drzwi ze zmienionymi przyciskami

Wstawiony do projektu model drzwi mozna edytowac. Aby to zrobi¢ mozna dwukrotnie klikngé LPM we wstawiony model
drzwi lub klikng¢ w niego prawym przyciskiem myszki (PPM) i wybrac opcje Edycja z menu podrecznego, ktdre zostanie wyswietlone
na ekranie. Po wejsciu w tryb edycji wyswietli sie okno modutu Drzwi i Okna, o nieco zmienionym wygladzie (Rys. 20).

W lewym panelu Wybrany model zmieniajg sie przyciski funkcyjne w jego
dolnej czesci. Zamiast przyciskdw ,Wskaz miejsce” i ,Wstaw” wystepujg teraz
»ZatwierdZ” i ,,Anuluj”. Zmianie ulega tez lista dostepnych modeli w gérnym panelu.
Widoczne s3 tylko te modele, na ktére mozna wymienié edytowany model.

Wybrany model

I Wiasciwosci okien {
Wysokos¢ [mm] - 1300 +

Szeroko$¢ [mm] = 1500 +

Odbicie w pionie 0
Po dokonaniu zmian w modelu, np. otwarciu lub zamknieciu drzwi, e ®
podmianie na inny model, itd., nalezy zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,,Zatwierdz”. Wstaw jako narozne Nie G
Jesli zmiany majg zosta¢ odrzucone nalezy uzy¢ przycisku ,,Anuluj”. Skw&ﬁ
Okno nieruchome (]
Otwarcie na osciez [7] - 0 +)
Otwarcie uchylne [°] - +
4. Wstawianie okien do projektu el Bk Vv
Materiaty A
Po uruchomieniu modutu Drzwi i Okna program wyswietli okno modutu z Okno { é‘; Dab naturalny

domyslnie otwartg zaktadkg Drzwi. Zeby wstawi¢ okna nalezy przetaczy¢ sie na
zaktadke Okna. Dostepne w bazie modele to okna parametryczne, ktére mozna
dodatkowo skalowaé, co pozwala uzyskac¢ wiekszg réznorodnos¢ modeli.

Klamka Chrom jasny
Parapet iJ’ Dab naturalny
2

4.1 Zaktadka Okna

Zawiasy Chrom jasny

W gérnym panelu okna modutu Drzwi i Okna, w zaktadce Okna umieszczono
modele okien z uniwersalnej bazy dostarczonej przez firme CAD Projekt K&A. Modele
okien i ich elementéw podzielone sg na osobne zaktadki: Modele, Profile, Klamki,
Zawiasy, Parapety i Szprosy.

Pobierz obiekt

Wskaz miejsce

W panelu Wybrany model (Rys. 21) po lewej stronie ekranu znajduijg sie dwie B Wstaw poza éciana
gtéwne czesci: Wiasciwosci okien oraz Materiaty. W pierwszej z nich mozna edytowac

Rys. 21 - Panel Wybrany model w zaktadce Okna
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cechy wybranego modelu, takie jak wysokos¢ i szerokos¢. Znajduije sie tu pole wyboru ,,Parapety” odpowiadajgce za wystepowanie
parapetéw dla catosci okna, a takze pole wyboru ,,Odbicie w pionie”. W zaleznosci od wybranego modelu we Wiasciwosciach okien
pojawia sie takze dodatkowe pole wyboru pozwalajgce na wstawienie okna jako okna naroznego.

Po kliknieciu w oknie podgladu w skrzydfo
\ okna pojawia sie dodatkowa cze$¢ ponizej
UWAGA Wiasciwosci okien, o nazwie Skrzydfo. Widoczne
tutaj ustawienia odnoszg sie do kazdego skrzydta
okna oddzielnie. Znajduije sie tu pole wyboru ,,Okno
nieruchome” pozwalajgce oznaczy¢ skrzydio jako
nieotwieralne. Mozna tez dane skrzydto otworzyé
lub uchyli¢, aby zaprezentowac te mozliwosci na
K / wizualizacji. Ostatnig cechg umieszczong w tej
czesci panelu jest mozliwos$¢ dodania szprosow dla

wybranego skrzydfa.

Parametr ,,Otwarcie [*]” okresla stopien i sposdb otwarcia okna. W
przypadku okien wprowadzono osobne ustawienie dla otwarcia na
osciez i osobne dla uchylenia okna. Dla niektérych okien wprowadzono
tylko mozliwos¢ otwarcia uchylnego.

W czesci Materiaty mozna wybrac rodzaj materiatdéw z jakich zrobione ma by¢ okno. Dostepnych do wyboru jest kilka rodzajéw
drewna i metalu. Materialy mozna zmienia¢ osobno dla profilu okna, klamek, zawiaséw oraz parapetow.

W oknie Podglgd modelu dodano dwie nowe ikony: ,,Edycja parapetéw” i, Skalowanie niestandardowe” pozwalajgce na
wiekszg kontrole nad edycjg modelu okna.

4.2 Baza okien

Wraz z modutem Drzwi i Okien udostepniona zostata szeroka baza uniwersalnych modeli okien. Kazdy z modeli mozna
zmodyfikowac, dopasowujgc poszczegdlne elementy do zatozen projektu. Dzieki skalowaniu oraz zmianie profilu, klamek, zawiasow
i dodaniu szproséw mozna stworzy¢ wiasny model okna, a nastepnie zapisa¢ go do bazy uzytkownika. Daje to mozliwos¢
przyspieszenia pracy, dzieki zapisaniu czesto uzywanych konfiguracii.

Modele okien w bazie podzielone s3 na nastepujgce kategorie: Standardowe, Nietypowe, Narozne, Dachowe, Kolankowe,
Tarasowe, Balkonowe, Konstrukcyjne i Uzytkownika (Rys. 22). Mozna tez wybrac kategorie Wszystkie, ktora wyswietli wszystkie
dostepne modele. Kategoria Uzytkownika wyswietla sie dopiero po zapisaniu pierwszych drzwi do bazy. Niektdre z kategorii
podzielone sg na dodatkowe podkategorie.

WAOOAAQEAGQQD

Nietypowe Nietypowe Nietypowe Nietypowe Nietypowe Nietypowe Nietypowe Nietypowe Nietypowe Nietypowe

1 2 3 4 R 6 7 8 9 10 n 12 v

Rys. 22 -Gérny panel okna modutu z drzewkiem kategorii modeli okien

Wsréd okien standardowych wyrdzniono podkategorie: 1-skrzydfowe, 2-skrzydfowe i Wieloskrzydfowe. W kategorii okien
nietypowych znajdujg sie okna Nietypowe 1-skrzydfowe, Nietypowe 2-skrzydfowe oraz Nietypowe wieloskrzydfowe. Okna narozne
podzielone zostaty na Standardowe oraz Tarasowe. Z kolei w kategorii okien tarasowych wyrdzniono okna Tarasowe 1-skrzydfowe,
Tarasowe 2-skrzydfowe, Tarasowe wieloskrzydfowe i Tarasowe nietypowe. Wsrdd okien balkonowych wyrdzniono natomiast
Balkonowe 2-skrzydfowe i Balkonowe wieloskrzydfowe. W kategorii Uzytkownika okna bedg podzielone na takie podkategorie, jakie
stworzymy podczas zapisu modeli do bazy.

Modele mozna filtrowac za pomocg tagdw tak samo, jak w przypadku drzwi. Funkcja ta znajduije sie po prawej stronie drzewka

kategorii, pod przyciskiem strzatki. Po jej naciSnieciu rozwinie sie panel wyszukiwania. Nalezy klikng¢ w okienko ,,Dodaj tag”, po czym
rozwinie sie lista wyboru zdefiniowanych tagow.
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4.3 Wstawianie wybranego okna

4.3.1 Edycja modelu

Aby wstawi¢ okno do projektu nalezy z poziomu srodowiska przejs¢ do modutu Drzwi i Okien klikajgc lewym przyciskiem
myszy (LPM) w drugg od lewej strony ikone w na pasku zadarn Wnetrza 1. Otworzy sie okno modutu, domysinie ustawione na
zaktadce Drzwi. W pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do zaktadki Okna (Rys. 23).

Chrom jasny

e

W Wstaw poza &ciana © 1) sl (g e sl B ) L) 1@ ) () 5 et B8R IHOD

Rys. 23 - Wybdr okna z listy modeli

Aby wybraé okno nalezy odszuka¢ odpowiednig kategorie i ewentualnie podkategorie na drzewku po lewej stronie
gornego panelu, a nastepnie model okna z listy po prawej stronie. Okno wybieramy klikajgc LPM w wybrany model.

Okna

B Db naturalny

Chrom jasny

Dab naturalny

Chrom jasny

(] e (A e st i) ) @) £ ) 5 oo %R IHO ;

Rys. 24 - Wybdr profilu okna

Po wybraniu podstawowego modelu okna mozna przystgpic do jego modyfikaciji. W celu zmiany domyslnego profilu nalezy
przejs¢ do zaktadki Profile. Program wyswietli liste znajdujacych sie w bazie profili okien (Rys. 24). Sg wsrdd nich profile drewniane,
aluminiowe, z PCV oraz profil skrzynkowy (o podwdjnych skrzydtach otwieranych zazwyczaj do wnetrza pomieszczenia). Profil
wybiera sie klikajgc wybrany model LPM.



Kolejnym krokiem w edycji modelu okna jest wybdr klamek. Aby dobrac pasujace klamki nalezy przejs¢ do kolejnej zaktadki,
o nazwie Klamki (Rys. 25). Do wyboru jest kilka rodzajéw klamek, miedzy innymi klamka z zamkiem. Modele rdznig sie tez wielkoscig.
Wybdr z listy modeli zatwierdza sie klikajgc LPM.

P

Klamka 9 Klamka 10 Klamka 11 Kiamka 12 Klamka 12 klucz

Rys. 25 - Wybdr klamek dla okna

W kolejnej zaktadce, o nazwie Zawiasy, uzytkownik moze wybrac zawiasy pasujgce do edytowanego modelu okna (Rys.
26). Do wyboru sg proste lub bardziej ozdobne modele. Wybdr z listy zatwierdza sie klikajgc LPM.

------

Dab naturalny
Klamka Chrom jasny

Parapet Dab naturainy

Chrom jasny

=) ][] (£) E woa e ¥ R & O

Rys. 26 - Wybor zawiaséw dla modelu okna

Nastepny krok w edycji modelu okna to wybér parapetdw. Znajduijq sie one w zaktadce Parapety (Rys. 27). Dostepne jest
kilka rodzajow parapetdw o zakorczeniach prostych, zaoblonych lub Scietych oraz parapety z PCV. Kazdy rodzaj parapetu dodano
osobno jako element we wnece lub element na scianie. Wybdr parapetu z listy nastepuje za pomocg klikniecia LPM.

Poza wyborem rodzaju parapetu mozna je takze edytowac. Wiecej informacji o dostosowaniu parapetéw znajduje sie w
dalszej czesci instrukgii.
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Rys. 27 - Wybér parapetu z listy modeli

Ostatnia z zaktadek nosi nazwe Szprosy. Do wyboru jest kilka modeli szproséw. Jednakze dodawanie tego elementu nie jest
mozliwe dla catego okna, lecz dla pojedynczych skrzydet. Dlatego zostanie opisane w dalszej czesci, odpowiadajacej za edycje
elementdw okna.

4.3.2 Skalowanie okna

Po dokonaniu edycji podstawowych elementédw modelu mozna przystgpic¢ do ustawienia jego parametréw. Zmienia sie je
w panelu Wybrany model po lewej stronie ekranu. W przypadku okien istnieje wieksza mozliwos¢ modyfikacji modelu niz w
przypadku drzwi, zwigzana z uzyciem okna Podglgd modelu.

W czesci o nazwie WHasciwosci okien mozna teraz zmieni¢ wysokosé i szerokos¢ catego okna podajac precyzyjne wymiary
(w milimetrach). Poniewaz okna w nowym module Drzwi i Okien sg obiektami parametrycznymi, mozna tez zmienia¢ wyglad
modelu poprzez zmiane parametréw dla poszczegdinych czesci okna. Jest to mozliwe dzieki funkcji skalowania niestandardowego.

Wybrany model Podglad modelu

Wiasciwosci okien Al
Wysokosc [mm] (- 1500 +)
+

Szeroko$¢ [mm] =
QOdbicie w pionie 0O

Parapety
Wstaw jako narozne | Nie v
L= A— ]

Zawiasy dodatek

. Chrom ciemn

Okno ' j.i Dab naturalny

Klamka l Chrom jasny

l !.ii Dab naturalny

Parapet

Zawiasy Chrom jasny

Zapisz do bazy Pobierz obiekt

B Wstaw poza éciang

Rys. 28 - Ikona skalowania niestandardowego w oknie Podglad modelu
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Wigcza sie jg w okienku Podglgd modelu dzieki srodkowej ikonie w prawym gérnym rogu, o nazwie ,,Skalowanie niestandardowe”
(Rys. 28). Ikone nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy.

Po wigczeniu funkcji skalowania niestandardowego na podgladzie modelu pojawig sie szare, przezroczyste bryly
odpowiadajgce wymiarom skrzydet okna, ale wychodzace poza jego obrys. Po najechaniu kursorem na taki wyszarzony obszar
zmienia sie on w strzatke ukazujgca kierunek skalowania. Aby przeskalowaé skrzydto w danym wymiarze nalezy klikng¢ i przytrzymac
LPM i przesung¢ mysz w wybranym kierunku. Skalowanie niestandardowe dziata dla kazdej czesci okna osobno, np. dla szerokosci
lewego skrzydta (Rys. 29).
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Rys. 29 - Zmiana szerokosci lewego skrzydfa

Mozna takze precyzyjnie podac wymiar skalowanego elementu po kliknieciu w wyszarzong bryte lewym przyciskiem myszy.
Stuzy do tego sekcja Wymiary elementu, ktéra pojawia sie w panelu Wybrany model ponizej Wiasciwosci okien. Wymiar dotyczy
catego elementu (szyby razem z ramg). Pomocne bedzie wigczenie funkdji ,, Wymiary obiektu” za pomocg ikony w prawym gérnym
rogu okna podgladu. Spowoduje to wyswietlenie wymiardw dla wszystkich czesci okna. Nalezy pamietad, ze skalujgc okno dowolnie
zmienig sie jego ogdlne wymiary.
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Rys. 30 - Odbicie okna w pionie



Nastepna opcja to pole wyboru ,Parapety”, domyslnie zaznaczona. Odpowiada ona za obecnos¢ parapetéw dla catego
modelu okna. Jesli zostanie ona odznaczona z modelu zostang usuniete wszystkie parapety. Dalszej edycji parapetu mozna dokonaé
po kliknieciu w niego na podgladzie LPM. Po takim zaznaczeniu parapetu w panelu po lewej stronie pojawi sie sekcja W/asciwosci
parapetu (Rys. 31).
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Rys. 31 - Edycja wiasciwosci parapetu

Mozna tu zmienic gtebokos¢ parapetu, a takze szerokosc¢ z prawej i lewej strony okna. Z edycjg parapetdw zwigzana jest
takze pierwsza od lewej ikona w oknie podglagdu —,, Edycja parapetéw”. W przypadku okien wieloskrzydtowych pozwala ona wigczy¢
lub wytgczy¢ obecnosé parapetu dla kazdego skrzydta indywidualnie (Rys. 32). Kiedy ikona , Edycja parapetéw” jest aktywna mozna
wigczac lub wytaczac pojedyncze parapety poprzez klikniecie w nie na podgladzie lewym przyciskiem myszy. Na zatgczonej ilustracji
parapet wigczony jest tylko dla skrzydta po lewej stronie drzwi balkonowych.
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Rys. 32 - Ikona "Edycja parapetéw" pozwala na indywidualng edycje parapertow dla kazdego skrzydta

Ponizej pola wyboru ,,Parapety” znajduije sie jeszcze opcja , Wstaw jako narozne”. Mechanizm ten opisany zostat w punkcie
4.3.9 niniejszej instrukcii.




Po kliknieciu LPM w dowolne skrzydto okna w Podglgdzie modelu mozna przejs¢ do edycji parametréw dla tego elementu.
Po zaznaczeniu skrzydta w panelu po lewej stronie pojawi sie sekcja Skrzydfo, ponizej czesci dotyczacej wiasciwosci okien. W tym
miejscu mozna oznaczy¢ wybrane skrzydto jako staly element, nieprzeznaczony do otwierania, dzieki polu wyboru ,Okno

nieruchome”. Po zaznaczeniu tej opcji na podgladzie zmienia sie wyglagd wybranego skrzydta — znikajg klamka i zawiasy oraz
podwdjna rama (Rys. 33).
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Rys. 33 - Lewe skrzydto okna oznaczone jako nieruchome

Po zaznaczeniu skrzydta w sekcji Skrzydfo panelu Wybrany model mozna takze dodac szprosy (Rys. 34). Mozna wybrac
utozenie tradycyjne, preriowe lub tukowe (dla okien tukowych), a nastepnie okresli¢ ilo$¢ szproséw pionowych i poziomych (lub ilosé

i poziom promieni dla okien tukowych). Rodzaj szproséw wybiera sie w gérnym panelu Okna w zaktadce Szprosy, po dodaniu ich dla
wybranego skrzydta.
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Rys. 34 —0Opcje dodawania szproséw do okna

Kolejnym krokiem jest wybdr materiatéw, z jakich majg by¢ wykonane poszczegdlne elementy okna. Mozna je zmieni¢ w
czesci oznaczonej jako Materiaty. Aby zmieni¢ materiat nalezy klikngé LPM w nazwe materiatu dla wybranego elementu. Rozwinie
sie wtedy panel z dostepnymi opcjami do wyboru (Rys. 35). Wybdr materiatu zatwierdzamy klikajgc w jego nazwe LPM.
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Rys. 35 - Wybdr materiatéw dla klamki okna

4.3.4 Zapis okna do bazy uzytkownika

Po stworzeniu wtasnej konfiguracji okna mozna zapisac jg do bazy, aby korzystac z tak utworzonego modelu w przysztosci.
W tym celu nalezy uzy¢ przycisku ,,Zapisz do bazy”, ktéry znajduje sie w lewej dolnej czesci panelu Wybrany model. Po kliknieciu
przycisku lewym przyciskiem myszy otworzy sie okno Zapisz obiekt (Rys. 36).

Przed zapisaniem obiektu nalezy podaé jego nazwe (domysina
nazwa to ,Nowe Okno”). Mozna réwniez poda¢ nazwe kategorii
(domysinato,,Nowa Kategoria”), aby utatwic przeglgdanie modeliw
bazie uzytkownika. Po wprowadzeniu nazwy nowych drzwi mozna

Zapisz obiekt

Pod 3| nazw

ge ktu
zapisac obiekt uzywajac przycisku ,,Zapisz”.

W przypadku rezygnacji z zapisu modelu lub koniecznosci Wybierz kategorie

wprowadzenia zmian przed zapisem nalezy klikng¢ uzyé przycisku >

L»Anuluj” i zamkngc¢ okno zapisu obiektu.

Zapisane projekty mozna znalez¢ na drzewku kategorii w zaktadce
Modele, w kategorii Uzytkownika. Po jej rozwinieciu ukazg sie
wybrane podczas zapisywania kategorie, a w panelu po prawej
stronie zostanie wyswietlona lista zapisanych modeli wraz z ich Rys. 36 - Zapis okna do bazy uzytkownika
podgladami (Rys. 37).

ScigtezPCV  Balkonoweze
skrzydiem
nieruchomym

Rys. 37 - Zapisane okna w bazie uzytkownika
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4.3.5 Wstawianie modelu okna do projektu
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Rys. 38 - Wskazanie miejsca wstawienia okna

Wybrany i dostosowany we wczesniejszych krokach model mozna teraz wstawic do projektu. W pierwsze kolejnosci nalezy
okresli¢ miejsce, w ktore ma zosta¢ wstawione okno. W tym celu nalezy uzy¢ przycisku ,,Wskaz miejsce” w lewej dolnej czesci ekranu.
Po jego kliknieciu LPM program wyswietli widok srodowiska i zielony symbol drzwi, ktéry nalezy przesung¢ w odpowiednie miejsce
wzdtuz wybranej Sciany (Rys. 38). Aby zatwierdzi¢ wybdr wskazanego miejsca nalezy w nie klikngé LPM.

Program ponownie wyswietli okno modutu Drzwi i Okien.
Uzytkownik moze teraz doktadniej okresli¢ potozenie okna na Scianie. W
panelu Wybrany model pojawita sie nowa cze$¢ o nazwie Pofozenie na
Scianie powyzej Whasciwosci okien (Rys. 39). Mozna tutaj zmieni¢
potozenie wpisujgc odlegtosci od naroznika sciany (odlegtos¢ podana w
mm), a takze podac gtebokos¢ osadzenia w Scianie. Znajduje sie tu takze
parametr ,,Poziom wstawienia”, dzieki ktéremu okresla sie odlegtos¢ od
podtogi do punktu wstawienia okna, czyli dolnej krawedzi okna.

Po sprawdzeniu potozenia drzwi mozna jeszcze uzyé parametru
,Otwarcie [*]”, zeby otworzy¢ skrzydto okna przed jego wstawieniem.
Jest to nowa funkcja dostepna zaréwno dla modeli drzwi jak i dla okien.
Dla okien otwarcie ustawia sie dla kazdego skrzydta osobno. Opcja
dostepna jest po wybraniu skrzydfa na Podglgdzie modelu, w sekgji
Skrzydfo panelu Wybrany model. Zaleznie od wybranego modelu okna
(jlego budowy) skrzydtom mozna ustawi¢ ,,Otwarcie na osciez [*]” lub
,Otwarcie uchylne [*]”, albo tylko jeden z tych dwdch rodzajow.

Wybrany model

Potozenie na scianie
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Wstaw jako narozne Nie

Rys. 39 - Wskazanie pofozenia modelu okna na scianie

W dolnej czesci panelu Wybrany model aktywny stat sie przycisk ,,Wstaw” (Rys. 40), ktory wezesniej byt wyszarzony i nie
mozna byto go kliknagg. Klikniecie LPM w ten przycisk zakoriczy proces wstawiania okna, ktére zostanie umieszczone we wskazanym
wczesniej miejscu. Wstawienie okna koriczy automatycznie prace z modutem Drzwi i Okna. Mozna teraz przej$¢ do wstawiania

nastepnego modelu.
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Rys. 40 - Aby wstawic¢ okno nalezy uzy¢ przycisku "Wstaw"

4.3.6 Wstawianie okien kolankowych

Okna kolankowe to nowy rodzaj okien dostepnych w module Drzwi i Okien. Sg to okna przeznaczone do wstawiania na
zlaczeniu dachu z pionowa Sciang, sktadajg sie ze skrzydta pionowego i skrzydta dachowego ustawionego pod katem. Okna tego typu
pozwalajg na lepsze doswietlenie pomieszczenia. W bazie okien umieszczone sg w osobnej kategorii Kolankowe.
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Rys. 41 - Wstawianie okna kolankowego - poziom wstawienia

W projekcie wstawia sie takie okno na Scianie z istniejacym skosem. Nachylenie okna automatycznie dostosowuije sie do
nachylenia skosu. Podczas wstawiania okna kolankowego nalezy pamieta¢ o poziomie wstawienia okna. Parametr ten okresla
odlegtos¢ miedzy podtogg a dolng krawedzig okna (pionowego skrzydta). Mozliwos¢ zmiany poziomu wstawienia znajduje sie w
sekcji Pofozenie na scianie w panelu Wybrany model (Rys. 41).



4.3.7 Wstawianie okna dachowego

Okna dachowe, zwane inaczej pofaciowymi, znajdujg sie w kategorii Dachowe. Takie okna wstawia sie na istniejgcym skosie.
Podczas wstawiania okna jego nachylenie automatycznie dostosowuije sie do nachylenia skosu.

Tak jak w przypadku okien kolankowych tak réwniez przy oknach dachowych nalezy zwréci¢ uwage na poziom wstawienia
okna. Dla okien dachowych parametr ten okresla odlegtos¢ miedzy dolng krawedzig okna zrzutowang na ptaszczyzne skosu a dolng
krawedzig skosu, co widaé na zatgczonej ilustracii (Rys. 42).
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Rys. 42 - Poziom wstawienia okna dachowego

W przypadku okien dachowych nalezy zwréci¢ uwage na dodatkowg opcje w sekcji PofoZenie na scianie w lewym panelu.
Znajduje sie ona ponad ,,Poziomem wstawienia” i okre$la budowe $cianek wneki okiennej. Parametr ten nazywasie ,,Scianki otworu”
i wystepuje w postaci pola wyboru z dwoma mozliwymi opcjami. Pierwsza z opgji - ,Réwnolegte do pomieszczenia” - oznacza, ze
Scianka dolna otworu okiennego bedzie réwnolegta do sciany pomieszczenia, a $cianka gérna otworu réwnolegta do sufitu. Druga z
opcji - ,,Prostopadle do skosu” — oznacza, ze $cianki otworu okiennego bedg umieszczone prostopadle do ptaszczyzny skosu /
powierzchni dachu. Réznice miedzy obiema opcjami wida¢ dopiero po przejsciu do wizualizacji. Prezentuje je ponizsza ilustracja (Rys.
43). Po lewej stronie wyglad okna i wneki okiennej przy wybranej opcji dla $cianek otworu ,,Réwnolegte do pomieszczenia”. Po
prawej stronie ilustracji wyglad wneki okiennej przy wybranej dla scianek otworu opcji ,,Prostopadle do skosu”.

i

krawedzie rownolegte do pomieszczenia krawedzie prbstopadie do skosu

Rys. 43 - Wyglad scianek otworu okna dachowego w wizualizaji

4.3.8 Wstawianie okna poza sciang

W pewnych przypadkach moze pojawic sie potrzeba wstawienia okna poza sciana. Wychodzac naprzeciw takim sytuacjom
zaimplementowano mechanizm pozwalajgcy wstawic okna w sposéb dowolny. Nalezy przy tym pamietac, ze w trakcie wstawiania
okna w sposdb dowolny program nie wycina otwordw w Scianie.

124



4

Zeby wstawi¢ okno poza $ciang nalezy w dolnej czesci panelu Wybrany model zaznaczy¢ pole wyboru ,, Wstaw poza éciang’
klikajgc w nie LPM (Rys. 44). Po zaznaczeniu pola wyboru przycisk ,Wskaz miejsce” stanie sie nieaktywny, zamiast tego mozliwe
stanie sie uzycie przycisku ,,Wstaw”. Po kliknieciu LPM tego przycisku Uzytkownik zostanie przeniesiony do srodowiska dot4CAD, a
w miejscu kursora pojawi sie zielony kontur okna do wstawienia w dowolnym miejscu projektu.
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Rys. 44 - Wstawianie okna poza sciang

4.3.9 Inne uwagi dotyczgce wstawiania okien

Oprdcz kategorii okien naroznych, ktérych dodano kilkanascie modeli w nowym module Drzwi i Okien zaimplementowano
réwniez funkcje wstawiania zwyktych modeli okien jako okien naroznych. Jest ona dostepna dla wiekszosci standardowych modeli
okien. Funkcje ,,Wstaw jako narozne” mozna znalez¢ w sekcji Wiasciwosci okien w panelu Wybrany model. Po kliknieciu w pole
rozwinie sie lista wyboru pozwalajgca okresli¢ sposdb wstawienia okna jako naroznego (Rys. 45).
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Rys. 45 - Wstawianie okna jako naroznego
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Po wstawieniu okna przy narozniku (np. z jego lewej strony) nalezy wtedy wybra¢ drugi model okna do wstawienia z drugiej
strony naroznika (w tym wypadku z prawej). Jesli wybrana zostanie opcja ,,Obustronnie” model okna zostanie rozciggniety tak, aby
wypetnic calg szerokos¢ sciany pomiedzy dwoma naroznikami, a po obu jego stronach mozna bedzie dostawi¢ okna tworzac okno
dwustronnie narozne. Pozwala to uzytkownikowi stworzy¢ z istniejgcych modeli taki uktad okien jakiego doktadnie potrzebuje.

Z mechanizmem wstawiania okna jako naroznego taczy sie kolejna nowa funkcjonalnos¢ w module Drzwi i Okien. Jest to
mozliwos¢ dostawiania jednego okna do drugiego, bez koniecznosci zostawiania przerwy miedzy nimi. Wstawiane okno jest
przyciggane do juz istniejgcego w projekcie — w Srodowisku pojawia sie pole o z6ttym obrysie oznaczajgce przycigganie do juz
istniejgcego obiektu (Rys. 46).
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Rys. 46 - Migjsce przyciggania do istniejgcego okna zaznaczone z6ttym obrysem

Nalezy doda¢, ze program automatycznie wykrywa nachodzenie okien na siebie. W takim przypadku wstawiany obrys
zmieni kolor na czerwony, ostrzegajac przed kolizjg obiektow.

4.3.10 Pobieranie okna z projektu

Z reguty w projektach wstawia sie kilka takich samych modeli okien. Moze w tym poméc kolejna z funkcji modutu Drzwi i
Okien, jaka jest pobieranie obiektu juz istniejgcego w projekcie. Stuzy do tego przycisk ,,Pobierz obiekt” znajdujacy sie w dolnej czesci
panelu Wybrany model. Po nacisnieciu przycisku LPM uzytkownik zostaje przeniesiony do srodowiska, gdzie powinien klikng¢ w
obiekt, ktéry ma zostac pobrany. Program kopiuje ustawienia wybranego obiektu i wyswietla model w oknie modutu. Uzytkownik
moze edytowac pobrany model (np. otworzyé/zamknaé okno) lub przej$¢ do wskazania miejsca wstawienia go do projektu.

4.4 Edycja wstawionego modelu okna

Wstawiony do projektu model okna mozna edytowac. Aby to zrobi¢ mozna dwukrotnie klikng¢ LPM we wstawiony model
lub klikng¢ w niego prawym przyciskiem myszki (PPM) i wybrac opcje Edycja z menu podrecznego, ktdre zostanie wyswietlone na
ekranie. Po wejsciu w tryb edycji wyswietli sie okno modutu Drzwi i Okna, o nieco zmienionym wygladzie (Rys. 47).

W lewym panelu Wybrany model zmieniajg sie przyciski funkcyjne w jego dolnej czesci. Zamiast przyciskéw ,,Wskaz
miejsce” i ,Wstaw” wystepuja teraz ,,Zatwierdz” i ,Anuluj”. Zmianie ulega tez lista dostepnych modeli w gérnym panelu. Widoczne
sg tylko te modele, na ktére mozna wymienic edytowany model, np. w przypadku okien naroznych istnieje mozliwos¢ wymiany tylko
na inny model narozny. Na zatgczonej ilustracji pokazano, ze brak jest dostepnych modeli w kategorii Standardowe.

Po dokonaniu zmian w modelu, np. otwarciu lub zamknieciu okna, podmianie na inny model, itd., nalezy zatwierdzi¢ zmiany
przyciskiem ,,Zatwierdz”. Jesli zmiany majg zostac¢ odrzucone nalezy uzy¢ przycisku ,,Anuluj”.
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Rys. 47 - Okno edycji okien ze zmienionymi przyciskami
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