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Modut Konwerter 3D, aplikacja IntelliConvert, tworzenie bazy modeli uzytkownika
w programach CAD Decor PRO 3.2, CAD Decor 3.2 i CAD Kuchnie 7.2
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Ninigjsza instrukcja prezentuje sposob dziatania modutu Konwerter 3D oraz aplikagji IntelliConvert. Oba te
narzedzia stuzg do konwertowania plikéw w formatach nieobstugiwanych przez programy CAD Decor PRO,
CAD Decor, CAD Kuchnie do formatdéw, ktére mozna wykorzystywac w naszych programach. Opisuje takze
sposdb tworzenia i korzystania z wiasnej bazy modeli 3D przy uzyciu modeli narysowanych w innych aplikac-
jach, pobranych z Banku Modeli 3D na naszej stronie internetowej oraz obiektéw lub wycinkéw z projektu.
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Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wiasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybudja i/lub modyfikowanie ponizszego dokumentu jest
dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy instaladji programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URL i inne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, mogg ulec zmianie bez powiadomienia. Firma
CAD Projekt K&A zastrzega sobie réwniez mozliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkgonowania wsparcia technicznego bez uprzedniego powiadomienia.
W przypadku koniecznosc zmiany numerdw telefonéw stosowne informacje podawane beda na naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.



Spis tresci

1. Konwertowanie plikéw w module Konwerter 3D

1.1. Obstugiwane pliki

Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

1.2. Wyglad modutu Konwerter 3D

1.3. Dodawanie plikéw na liste konwersji

o b b b

1.4. Konwertowanie plikéw.

12

1.5. Tworzenie ilustracji modelu do bazy

&

1.6. Uzupetnianie danych o modelach

&

1.7. Skalowanie modeli

1.8. Obracanie i odbijanie lustrzane

19

1.9. Zmiana punktu wstawienia

22

1.10. Minimalizacja siatki modelu

24

1.11. Inne opcje modutu Konwerter 3D

27

2. Tworzenie whasnej bazy modeli 3D

2.1. Dodawanie przekonwertowanych modeli do bazy uzytkownika
2.2. Dodawanie obiektéw z Banku Modeli 3D do bazy uzytkownika
2.3. Dodawanie obiektéw z projektu do bazy uzytkownika
2.4. Teksturowanie i zapisywanie palety dla modeli z bazy uzytkownika

2.5. Zarzadzanie katalogami w bazie modeli uzytkownika

2.6. Zarzadzanie baza uzytkownika z poziomu okna , Elementy wnetrzarskie”

2.7. Usuwanie obiektéw z bazy uzytkownika

27

28

37

37

39

YY)

3. Importieksport bazy modeli uzytkownika.

3

4. Wykorzystanie modeli dodanych do bazy w projekcie

5. Koriczenie pracy z Konwerterem 3D

45

45

6. Konwertowanie plikéw w aplikacji IntelliConvert

7. Dane kontaktowe do wsparcia technicznego

51




1. Konwertowanie plikéw w module Konwerter 3D

Konwerter 3D to modut dostepny w standardzie w programach CAD Decor PRO, CAD Decor i CAD Kuchnie. Umozliwia
konwertowanie plikéw zapisanych w wielu réznych formatach do naszego autorskiego formatu DWX. To rozwigzanie
daje swobode w wykorzystywaniu modeli, utworzonych przy uzyciu innych aplikacji— mozna je nie tylko wstawia¢ do
projektéw, ale takze tworzyc€ z nich swojg wiasng baze modeli, ktérg mozna potem wyeksportowac na inny komputer.

1.1. Obstugiwane pliki

Modut Konwerter 3D umozliwia konwertowanie plikéw w nastepujgcych formatach:

DWG  Format programu AutoCAD. Obstugiwane sg zaréwno modele w wersji 3DFace, jak i 3DSolid.

DXF Format stworzony przez Autodesk, odczytywany przez AutoCAD, Autodesk 3ds Max i wiele innych programéw.
3DS Format programu Autodesk 3ds Max.

SKP Format programu Google Sketch Up.

c™m Format programu OpenCTM.

PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE  Standardowe formaty uzywane przez wiele aplikacji do tworzenia grafiki 3D.

1.2. Wyglad modutu Konwerter 3D

Aby uruchomi¢ modut, nalezy klikna¢ ikone LS »Konwerter 3D” na pasku ikon ,,CAD-Whnetrza” lub wpisa¢ komende
konw na pasku polecer) (Command Bar) i zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter]. Bezposrednio po pierwszym otwarciu okno
Konwertera 3D wyglada tak, jak to zaprezentowano na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 1). W jego lewej czesci znaj-
duja sie listy plikéw do konwers;ji i plikdw zapisanych w bazie uzytkownika, oraz przyciski do zarzgdzania oboma listami.

Czes¢ srodkowa zawiera tréjwymiarowy podglad aktualnie wybranego modelu lub lista obiektéw zawartych w bazie
uzytkownika (Rys. 2). Znajdujg sie tu réwniez pola informacyjne: state pole z danymi modelu oraz opcjami wyswietlania
podgladu (Rys. 1), a takze rozciggliwe zétte pole z wpisami, dotyczacymi operadji przeprowadzonych na modelu oraz
sugestiami dla uzytkownika (np. dotyczacymi zmiany skali czy minimalizadji liczby powierzchni, z ktérych skfada sie siatka
modelu). Potozenie obiektu na pogladzie mozna zmieniac przy uzyciu myszy: obraca¢ go (poprzez przytrzymanie lewego
przycisku i poruszanie mysza), przesuwac (przytrzymujac prawy przycisk i poruszajac mysza) oraz przyblizac lub oddala¢
(weiskajgc srodkowy przycisk myszy i przesuwajgc mysz w gére lub w dof).

W prawym menu (ktére mozna zamknag, klikajac strzatke > w prawym gérmym rogu podgladu) ulokowane s funkcje
zarzadzania wiasciwosciami modelu (jego zdjeciem, wyswietlanym w bazie, danymi, skalg, obrotami, punktem wstawie-
nia, gestoscig siatki). Dolna belka zawiera przyciski resetowania ustawien oraz cofania i ponawiania operagji, a takze do-
datkowe opcje (Rys. 2Rys. 1). Wszystkie czesci okna mozna dowolnie rozsuwac.
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Rys. 2—wyglad modutu Konwerter 3D po zatadowaniu plikéw do konwersji i dodaniu ich do bazy uzytkwonika; otwarte okno opdji



1.3. Dodawanie plikéw na liste konwersji

Pierwsza czynnoscig podczas pracy z konwerterem jest zatadowanie plikéw przeznaczonych do konwersji na liste w le-
wej czesci okna Konwertera 3D. Mozna dodawac pliki — pojedynczo lub grupowo (opcja ,,Dodaj pliki") (Rys. 3) lub cate
katalogi (opcja ,,Dodaj foldery"). Po wybraniu ktdrejs z wymienionych opdji, otworzy sie okno ,,Dodaj modele do kon-
wersji’, w ktérym nalezy przejs¢ do odpowiedniej lokalizacji i wskazac folder lub pliki, ktdre majg zosta¢ dodane na liste
konwersiji i zatwierdzi¢ wybdr, klikajac ,,Otwérz” (Rys. 4). Plik zostanie dodany do listy (Rys. 5). Mozna go poddac kon-
wersji (opcja ,,Konwersja”) lub od razu dodac do swojej bazy modeli 3D (opcja ,,Dodaj do bazy”). W tym drugim przy-
padku zostanie on réwniez poddany konwersji, a po jej przeprowadzeniu od razu pojawi sie w bazie. Jest to wiec szybszy
sposob dziatania — nastepuje z pominieciem etapu, w ktérym mozna ocenié, czy konwertowany obiekt spetnia nasze
oczekiwania.
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Rys. 3—pusta lista, opcja dodawania plikéw (pojedynczo lub zbiorczo) do przekonwertowania

Po dodaniu na liste do konwersii przy pliku znajduie sie nastepujace oznaczenie: . Pliki o réznych formatach sa oznaczo-
ne réznymi kolorami. Na liScie automatycznie tworza sie katalogi analogiczne do tych, z ktorych pochodzity pliki dodane
na liste, ktére mozna zwijac i rozwijac. Po przekonwertowaniu pliku oznaczenie przy nim przybiera nastepujacg forme:
[, natomiast po dodaniu go do bazy uzytkownika: =,

Aby zarzadzac lista nalezy klikng¢ w ktdras z pozycji lewym, a potem prawym przyciskiem myszy — rozwinie sie menu
kontekstowe, umozliwiajgce wyczyszczenie listy, usuniecie z niej wybranej pozydji oraz zapamietanie stanu listy przy
ponownym otwarciu programu (w przeciwnym przypadku lista po ponownym uruchomieniu bedzie pusta) (Rys. 5).
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Rys. 5—plik zostatdodany do listy, rozwinieto opcje listy pod prawym przyciskiem myszy
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Rys. 6—model bezposrednio po konwersji—wymagane bedzie obrdcenie go, jak to przedstawiono w punkcie 1.8

UWAGA
W naroznikach podgladu modelu zaznaczone s3 rogi ,,ramki", wskazujgcej granice zdjecia, ktdre zostanie wyge-
nerowane po kliknieciu przycisku ,,Zréb zdjecie™ w prawym gérnym rogu okna Konwertera 3D.

UWAGA

Dla tatwiejszej orientacji na podgladzie s wyswietlane osie wspdtrzednych X, Y, Z. Kazda z nich ma jeden metr
dtugosci, co pozwala szybko ocenié, czy obiekt jest prawidtowej wielkosci, czy moze nalezy go przeskalowad.
Poczatek uktadu wspdtrzednych wskazuje punkt wstawienia obiektu.

Pod podglgdem modelu wyswietlaja sie informacje o nim: nazwa, liczba powierzchni, z ktérych jest zbudowany, wymia-
ry, atakze dwie opcje podgladu: ,, Wyswietl warstwy w réznych kolorach” oraz,, Wyswietl linie". Pierwsza z nich umozli-
wia pokazanie warstw obiektu w réznych barwach i zobaczenie, ile ich jest i jak s3 rozmieszczone (Rys. 7, Rys. 8 i Rys. 9).

UWAGA
W przypadku modelu balonu, ktérego uzyto do zobrazowania opcji wyswietlania warstw w réznych kolorach, jego

wyglad zalezy od metody konwersji, ustalonej w oknie ,,Opcje konwertera”, a doktadnie uzycia biblioteki Assimp
lub biblioteki OpenCTM.
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Rys. 7—obiekt przekonwertowany przy uzyciu bilbioteki OpenCTIM —brak rozbicia na warstwy
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Rys. 8—obiekt przekonwertowany przy uzyciu bilbioteki OpenCTM —brak rozbicia na warstwy,
widok po wigczeniu opdji ,, WySwietl warstwy w réznych kolorach”
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Rys. 9—obiekt przekonwertowany przy uzyciu bilbioteki Assimp, widoczne rézne warstwy po wigczeniu wyswietlania wartsw w réznych kolorach

Druga opdja, wyswietlana pod podgladem modelu, czyli,, Wyswietl linie”, uzyskac podglad elementéw liniowych w przy-
padku modeli, ktére poza powierzchniami 3D, widocznymi w wizualizacji, posiadajg takze linie, okregi, tuki, polilinie) wys-
wietlajgce sie w srodowisku .ACAD. Przetgcznik,, Wyswietl linie" pozwala zobaczyc te elementy na podgladzie w konwer-
terze, nie zmieniajac sposobu wyswietlania modeli w srodowisku CAD i wizualizagji.
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Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

E® onwerter
Dodsj do bazy
|
WGEGERIT |
|
|
Dodaj obickt z projektu
st o
Liczba powierzchni: 1091
— & o
Typ ‘ Zestaw Wymiary: 246 x 25 x 164 mm Kat [ DEI 05 Ox Oy @z
B [ wyéwiet warstwy w réznych kolorach
5 - sport i akbywnosé fi ) I Obraé || odbiustrzanie
v (1 Standard O wiyzwiet linie:

G 115_240_km_1
{4 115 751 00_1
$wigt 115_751_00_]

15:06:57 [115_751_00_11.dwx] : Obiekt wyswietiony prawidiowo,
15:07:35 [115_751_00_11.cwx] : Obiekt wySnietiony prawidtowo.

= 115 777.dt 1 |Oryginainy z obiektu <]
Lo 115 777 dw 1 P ¥
4 3 )
M EaRs | 2
Resehj | Cofni || Ponéw opa

Rys. 11—model sptuczki bez wigczonej widocznosci linii pomocniczych

X

EF konwerter O

Dodaj do bazy

Dodaj obiekt z projektu
Nemtis L0 T

Liczba powierzchni: 1091 Bl e
Tvp ‘ Zestaw VWymiary: 246 x 25 x 164 mm Kat [ DE 05 Ox Oy @z
[ Wyéwiet warstwy w réinych kolorach
Wyswiet lnie ‘

Obrée || odoi ustrzanie

> -] sport i aktywnogé

v - standard
H 115_240_km_1
: “H 115751 00 1 15:06:57 [115_751_00_11.dwx] : Obiekt wyswietiony prawidtowo,
&g 11575100 :07:35 [115_751_00_11.cwx] : Obiekt wyswietiony prawidiowo.
i~ 115751 _00_1 15:07:51 [115_751_00_11.dwx] : Obiekt wyswietiony prawidfowo ‘Drmmalnyzobiekm v‘
f-ig 115 777 dt 14
B8 119 dw 1 — v
> il i
B -
Resetuj Cofnij Pondw Opde

Rys. 12—ten sam model sptuczki z wigczong widocznoscig linii pomocniczych, niewidocznych w wizualizacji

1



1.4. Konwertowanie plikow

Konwersje modeli mozna przeprowadzic na kilka sposobéw. Po pierwsze, mozna najpierw dodaé pliki na liste konwersji,
a nastepnie zaznaczy( je (pojedynczo lub zbiorczo) i wybrac przycisk ,,Konwertuj” lub ,,Dodaj do bazy” (w tym drugim
przypadku przekonwertowane modele od razu pojawig sie w bazie modeli 3D uzytkownika). Innym sposobem jest
wigczenie automatycznego konwertowania plikéw, dodawanych na liste konwersji. Mozna to zrobi¢, otwierajgc okno
,Opcje konwertera” (Rys. 13) pod przyciskiem ,,Opcje” |+ na dolnej belce modutu. W przypadku wiaczonej automaty-
cznej konwersji dodawanych plikéw, jesli zostanie jednorazowo duza ich liczba, program zaproponuje wytaczenie tej
opdji i pojedyncze wskazywanie modeli do przekonwertowania (Rys. 14). W trakcie konwersji w dole okna widoczne

paski postepu poszczegdlnych operadji, przeprowadzanych przez modut (Rys. 15).

/UWAGA \

Jesli przy prébie konwersiji pliku pojawi sie komunikat ,,Polecenie _INSERT dla pliku <nazwa pliku> nie zostato
wykonane prawidtowo. Zmien nazwe pliku tak, aby réznita sie od nazwy bloku, ktéry jest w nim zapisany”,
nalezy zmieni¢ nazwe pliku, gdyz najprawdopodobniej jest identyczna z nazwg bloku, ktéry w tym pliku zapisa-
no, a to uniemozliwia programowi prawidtowe wykonanie polecenia ,,_INSERT” i konwersji. Aby sprawdzi¢ czy
nazwy pliku i bloku sg takie same, nalezy otworzy¢ problematyczny plik DWG, wpisujgc komende ,,|ICOPEN”,
nastepnie zaznaczyc blok, wpisa¢ komende ,,LIST” i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]. W nowo otwartym oknie,
kws’réd réznych informadiji o bloku, bedzie podana réwniez jego nazwa. /

E¥ opcje konwertera O *

Parametry konwersji

Automatycznie konwertuj dodawane pliki

[[] Dziel abiskt na warstuy uwzglednisize réine kaloy

[ &utomatycznie generuj obrys obiektu [usuwa oryginalny obrys]
Parametry zapisu do bazy

[ Pabieraj nazwe modelu z nazwy pliku

[] Pobieraj nazwe typu z nazwy katalogu

[[] Pobieraj nazwe zestawu z nazwy katalogu
Parametmy interfejsu

[ Pokazuj pravy panel z danymi modelu

[ Parigtaj stan listy pray ponowrym atwarciu okna

[ wvgtadzanie krawedzi na podgladzie
Metoda konwergji

@) Korwersja pray pomocy biblioteki Assimp

() Konwersia pray pomocy biblioteki OpenCTM

Rys. 13—opdje konwerwertera—wigczona automatyczna konwersja

Konwerter

Uwaga! Dodano duia licbe modeli, co moze spowodowad
wydtuzenie czasu konwersji. Czy cheesz wytaczyé
automatyczna konwersje i wskazywad modele pojedyneczo?

Tak Hie

Rys. 14—komunikat ostrzegajacy przed diugim czasem konwersji w sytuacji konwertowania wielu modeli jednoczesnie
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Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

8 onwerter
I Dodaj plik Il Dodaj foldery |
Konwertuj Il Dodaj do bazy |

v -] Di\modele_z_Intemetu'\modele z free3d.com)
[ Skullv.ob

»

o x |

[

Zrdb zdjede

Z pliku...

Nazwa [kl |
Producent \ ,‘
v [modele 7 free3d.com v
Zestaw  [modele z free3d.com ]
Opis I \
Kodproucana [ ]
Poziom ‘u ‘% Kolor | ‘

%Marza (000 | %upust [0,00 =

I T e | r::a pilku:
iczha
I TR E TR ||| [ wymiary:

Zestaw

[ wiyéwiet warstwy w réznych kolorach
[ wyswiet linie

13:32:28 [Skullv.obj] : Brak podladu. Obiekt nie jest przekomwertowany

Konwersja : Skull¥.obj

Odezytywanie geometri obiektm. .

5k

R
Cofnij Pondw Opgje

Rys. 15— przebieg konwersji, widoczne paski postepu na

dolnejbelce

Po udanej konwersji, w centralnej czesci okna wyswietli sie tréjwymiarowy podglad modelu, a ponizej komunikaty: ,Plik
przekonwertowany do formatu DWX" oraz ,,Obiekt wyswietlony prawidtowo" (Rys. 16). Model jest gotowy do wsta-
wienia do projektu lub zapisania w bazie uzytkownika. Mozna go poddac dodatkowej obrébce (patrz punkty 1.7—1.10).

¥ Konwerter
I Dodaj plid Il Dods; fokiy. |
I T Il Dods; dobasy. |

~ -] Di\modele_z_Intemnetu'modele z free3d.com)
-[21 SkullV.obj

Dodaj obiekt 2 projektu

Nazwa pliu:Skullv.obj
Liczba

I Dodaj wydnek z projektu

Zestaw

Wymiary: 20 % 29 x 28 mm
[ viyswiet! warstwy w rétnych kolarach
A viyswiet linie

a X
[wrogas "
7
Nazwa
Producent
Typ
Zestaw
Opis
Kod producenta
Poziom
Cena
%Marza (000 [Z] %upust

Skalowanie | dowalne ~ Przeskaluj

12:30:01 [SkullV.oby] : Brak poddladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
12 : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
+ Plic przekonuer towany do formatu DVIX.

12:30:  Obiekt wyéwietiany pravidiowo.

12:30:34 [SkullVoby] : Obiekt wySwietiony prawidiowo.

Wsp. skal

Wymiary [rm]

4 Qv

|

Resetu

=1 v
S e I
Cofnij Pondw Opgje

Rys. 16—przekonwertowany model, obiekt wyswietlony prawidtowo
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Podczas konwersji przeprowadzane jest odczytywanie geometrii modelu. Jesli w geometrii sg zapisane powierzchnie
oroznych kolorach, program rozpozna te réznice i rozbije przekonwertowany model na osobne warstwy, zgodnie z ory-
ginalnymi kolorami. Aby je zobaczy¢, nalezy zaznaczyc opcje ,,Wyswietl warstwy w réznych kolorach” pod podgladem
modelu (Rys. 17). Réznym warstwom mozna przypisa¢ rdzne tekstury i wiasciwosci w wizualizacji (Rys. 18).

¥ onwerter
I oz plka Il Dot foldery |
I Konwertu Il Dodaj do bazy |

~ -] Di\modele_z_Internetu'modele z free3d.com,
2 Shull.ob

Nazwa [kl |

Producent | <]
v [modele z free3d.com ]
Zestaw  [modele 7 free3d.com ]
o | |
S E—
Pozom [0 B e | |
T |em BB Jaw 2|
%Marza [0,00 |2 %upust [0,00 =
‘ Dodaj obiekt z projektu | Nazwa pliku: SkullV.obj
e =
I Dodaj wycinek z projektu ||| | wymiary: 20 x 28 x 28 mm
[ Wiyswiet warstwy w réimych kolorach
i ‘ Zestaw | | Rt ime

13:32:28 [SKulV.ob] : Brak podgladu. Obisk e Jest praskonwertowany ~
* Pl przekonwertowany do formatu DWX,

: Obiekt wyéwietony prawidlow. I
: Obiekt wyswietiony prawidiowo.

 Gbiekt wyéwistony pravidiowo,
Ohiskt wwdwicHany rrawidbrun

< I

Rys. 17—ten sam obiekt po zaznaczeniu opcji , Wyswietl warstwy w réznych kolorach”

Rys. 18—w wizualizagji réznym warstwom nadano rézne wiasciwosci (ilustracja wykonana przy uzyciu algorytmu Path tracing w module Render PRO)
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Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

1.5. Tworzenie ilustracji modelu do bazy

W panelu,,Podglad” w prawym menu ustala sie, jakailustracja bedzie wyswietlana dla danego modelu w bazie uzytkow-
nika. Jesli razem z modelem pobrano plik JPG lub BMP o tej samej nazwie i znajduje sie on w tym samym katalogu, co
plik konwertowanego modelu, to konwerter automatycznie uzyje go do stworzenia podglagdu do bazy. Mozna réwniez
wegrac dowolny plik JPG lub BMP z innej lokalizadji, przy uzyciu funkgiji ,,Z pliku...”. W przypadku modeli, dla ktérych nie
pobrano gotowych ilustracji, konwerter tworzy podglad do bazy na podstawie tréjwymiarowego podglagdu w centralnej
czesci modutu (Rys. 16). Mozna zapisac inng ilustracje (Rys. 17), np. po zmianie pofozenia obiektu, klikajgc dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy w przestrzeni tréjwymiarowego podgladu lub wybierajac przycisk ,,Zréb zdjecie”.

1.6. Uzupetnianie danych o modelach

Informacje o obiekcie wyswietlajg sie w panelu ,,Dane” w prawym menu: jego nazwa, producent, typ, zestaw, do ktdrego
nalezy, opis, kod producenta, poziom wstawienia, kolor, cena oraz wartosci VAT, marzy i upustu. Sposréd nich nazwa,
typ i zestaw s3 wymagane do zapisania modelu w bazie uzytkownika, wiec konwerter uzupetnia te pola automatycznie,
kopiujac je z nazwy konwertowanego pliku oraz nazwy katalogu, z ktérego pochodzi. Dane mozna uzupetnic¢ lub zmienic¢
w dowolnym momencie, przed lub po dodaniu modelu do bazy. Wprowadzone dane (z wyjatkiem nazwy) mozna sko-
piowac, a nastepnie wklei¢ po wybraniu innego modelu, przy uzyciu przyciskéw ,Kopiuj” i ,,Wklej”. Wszystkie wpisy
mozna tez usunac jednym kliknieciem, uzywajac opciji ,, Wyczys¢”.

UWAGA

W panelu ,,Dane” znajduije sie réwniez pole ,,Poziom”, w ktérym mozna okresli¢ wysokos¢, na ktdrej obiekt
wstawi sie projekcie. Jest to zalecane w przypadku niektérych modeli np. luster, umywalek, podwieszanych
sedesoéw, lamp sufitowych itd.). Domyslny poziom wstawienia to 0 mm, czyli poziom standardowej podfogi.

UWAGA

W polu,,Kolor” mozna podac kolorystyke, w ktérej model bedzie dostepny, jednak oznaczenie to nie ma rzeczy-
wistego wptywu na wyglad modelu. Informacja ta pojawi sie w zestawieniu uzytych elementéw, informujac, ze
model jest dostepny w okreslonych wybarwieniach. Modelowi w bazie uzytkownika mozna jednak przypisac na
state palete, zgodng z podang kolorystyka —zgodnie z procedurg opisang w punkcie 2.4).

1.7. Skalowanie modeli

Jesliwymiary przekonwertowanego modelu sg za duze lub mate w odniesieniu do projektu, program zasugeruje zmiane
skali —wyswietli czerwony komunikat w zéttym polu informacyjnym pod podglagdem modelu (Rys. 19 i Rys. 20).

Skale modelu mozna zmieni¢ w panelu ,,Skala” w prawym menu. Panel ten przy pierwszym uruchomieniu konwertera
jest domyslnie zamkniety —aby go otworzyé, nalezy Kliknaé strzatke # obok jego nazwy. Aby zmieni¢ wymiary modelu
mozna wybrac jedng ze skal z rozwijanej listy (Rys. 21). Aby zmieni¢ wymiary samodzielnie, nalezy z listy wybra¢ skalowa-
nie dowolne. Mozna tez ustali¢ wspdtczynnik skali w polu ,,Wsp. skali” — przy uzyciu strzatek = lub wpisujgc wartosé
z klawiatury. Domysinie zmiana skali zachodzi proporcjonalnie dla wszystkich trzech osi (Rys. 22), lecz istnieje tez mozli-
wos¢ zmiany wartosci dla kazdej z nich z osobna (Rys. 23). W tym celu nalezy klikng¢ symbol ktddki &, pod ktdrg ukryta
jest opcja ,,Zachowaj proporcje" (Rys. 22), by odblokowac mozliwo$é niezaleznej zmiany kazdego z wymiardw.



E# onwerter

~ -] D:\modele_z_Internetu]
£ 21853_Rainbow_Tr|

/

Dodaj obiekt z projektu

A wyswieti linie

[ § c_ Producent
— ] -
: - L]
J \ N Zestaw rvby -
=1

I I —
Cena 0,00 % VAT

Nazwa pliku: 21859_Rainbow_Trout_v1.obj % Marza =1 % Upust

Liczba powierzchni: 15644

Wymiary: 10 x 2 x 4 mm

[CIWyswietl warstwy w rénych kolorach Kopiuj Wkej

Dodaj wycinek z projektu

Te | Zestw e
> (] sportiaktywnosc i a || |15
> -] zabawki
> ] zastawa stofowa
v ] zwierzeta

i Petrag taczowy
< >

16:10:37 [21859_Rainbow_Trout_v1.obj] :
i  Brak podladu. Obiekt nie jest przekonwertowany

+ Plik przekonwertowany do formatu DWX,

16: : Obiekt za maty by go wysnieti. Proponowane jest zwigkszenie skall.

16:18:24 [21859_Rainbow _Trout_v1.cbj] :

16:18:25 [21859_Rainbow_Trout_v1.0bj] :

Brak podgladu. Obiekt rie jest przekonwertowany.

Flk zostat dodany do bazy uzythownika.
Typ : "pwierzeta® Zestaw : Tyby”

Ghiekt za maly by go wySnietic. Proponowane jest znigkszenie skali.

skalowanie | dowolne v

Wisp. skali Wymiary [mm]

G

=
=
=
E&H Y
=
=

N

Resetuj

v
W=
Opdje

Cofnij Pondw

Rys. 19—model po konwersji i dodaniu do bazy, wymiary s Zbyt mate, by bytwidoczny w projekcie, sugerowana zmiana skali

Mazwa pliku: 21859_Rainbow_Trout_v1l.obj
Liczba powierzchni: 15644

Wymiary:10 x 2 x 4 mm

[ wiyswiet warstwy w réznych kolorach

Wyswiet linie

2

16:10:37 [21859_Rainbow_Trout_v1.obj]

42 [21859_Rainbow_Trout_v1.obj]
43 [21859_Rainbow_Trout_v1.o0bj]
16:18:24 [21859_Rainbow_Trout_v1.obj]

16:18:25 [21859_Rainbow_Trout_v1.obj]

: Brak podglgdu. Obiekt nie jest przekonwertowany.

: Brak podglgdu. Obiekt nie jest przekonwertowany.

+ Plik przekonwertowany do formatu DWX.

: Obiekt za maty by go wyswietic, Proponowane jest zwickszenie skali,

: Plik zostat dodany do bazy uzytko:
Typ : "zwierzeta”, Zestaw : Tyby”

: Obiekt za maty by go wySwietic. Proponowane jest zwigkszenie skali.

wrika,

Skalowanie |dnwn|ne vH Przeskaluj |
Wsp. skali Wymiary [mm]
JEN o

=1

ar =
=1
2 =1

Rys. 20— powiekszenie pdlinformacyjnych z danymi i kominikatami dotyczacymi obiektu

Poza zmiang skali istnieje jeszcze inna mozliwos¢ zmienienia rozmiaru obiektu: w polu ,,Wymiary" mozna takze podac
konkretne wymiary, ktére ma mie¢ model w osiach X, Y i Z. Skala zmieni sie automatycznie. Podobnie jak w przypadku
zmiany skali, domysInie zmiana zachodzi proporcjonalnie i aby mdc wpisywac wymiary niezaleznie, nalezy odblokowac
opdje ,Zachowaj proporcje”. Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikna¢ ,Przeskaluj”.

e ——

Skalowanie  |dowolne v | Przeskaluj
:iwo\ne A Wwymiary [mm]

X |%0,01 (em - m) 4 =

%0,1 (mm -> cm) :'EI

7 %1000 (m - mm)
x0,04 {mm > cal

=
o B

Rys. 21—wybdr skalowania

Wsp. skali Wymiary [mm]
=

=1
=
=1
=1

D)

———n
Zachowa] proporcjai

Rys. 22— ustalanie wspdtczynnika skali proporcjonalnie dla trzech osi
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Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

L — INFO x

Wspalczynniki skali zostaly zmienione, Czy cheesz

¢ 7
Wymiary [mm] przeskalowac obiekt?

[k || nie || Anug |

Rys. 24— jesli po ustawieniu nowego skalowanie dla modelu, uzytkownik
sprobuje przefaczyC sie na inny model bez zatwierdzenia zmian, program

Rys. 23— ustalanie wspdtczynnika skali niezaleznie dla kazdej osi 2apyta, czy skalowanie ma zostaé przeprowadzone, czy anulowane

1.8. Obracanie i odbijanie lustrzane

Niekiedy przekonwertowany model jest obrécony w osiach X, Y, Z w nieprawidfowy sposdb (Rys. 25 i Rys. 26). Mozna
wtedy skorzysta¢ z opcji w panelu ,,Obrét i odbicie lustrzane” (Rys. 27). Obracajgc model nalezy wskazac kat obrotu —
przy uzyciu strzatek =1 lub wpisujgc wartos¢ z klawiatury — oraz o$, w oparciu o ktdrg ma zajs$¢ obrét. Tworzac lustrzane
odbicia, wystarczy wskazac o$ odbicia (wartos¢ kata nie ma znaczenia). Operacje obracania i lustrzanego odbijania moz-
na cofngé lub zresetowac, przy uzyciu przyciskéw na dolnej belce.

UWAGA

Obrot jest prawoskretny, czyli po wybraniu dodatniej wartosci kata (np. 90°), obiekt obrdci sie w prawo wokét
wybranej osi. Aby to sobie zobrazowac, mozna zacisngc prawg reke w pies¢ i wystawic kciuk do géry —przyjmujac,
ze kciuk wskazuje kierunek osi, utozenie pozostatych palcdw wskaze kierunek obrotu.

¥ Konwerter O x
~
Dodzjplki | | Dodaj foldery >>
)
~ -] D:\modele_z_Internetu
[3 T-Rex Model.abj
T
Zestow [N -
< >
=1
N —
Dodaj obiekt  projekiu
& =
S % Marza
o | Zestw

feigd siniki Get.dwe) A
i Skullv (Skulvi.c
i1 stoli (table-01+
i stolik? (table-01
1~ stoleczek (stool
Lt saManka | kostk:
{5 tablet (Laptop_|
i-ig wat (10050 Ra

Kopiuj Wklej

Nazwa plicu; T-Rex Model.obj
Liczba powierzchni: 15167

e |5 oeOx Ov @2

Wymiary:546 x 249 x 153 mm
> & ragiiny do domu ymary > I Obrée || odoi ustrzanie
- [ Wyswiet! warstwy w réznych kolorach

> (] rosiiny do ogrodu i

> (] sport i aktywnosé i WySwiet inie

> ] zabawki

s (] zastawa stolowa 11:33:04 [T-Rex Madel.ob] : Obiekt wy2wietlony prawidiowa.

. 5 . B [T-Rex Madelob] : Pilk przekonwertowany do formatu DWX. |oryginainy z obiskt ]

Zwierzy v :33:34 [T-Rex Model.obj] : Obiekt wyswietony prawidiows.

G B 11:34:40 [T-Rex Modsl.obj] : Obiekt wyswie oy prawidiowo. 4

L,
I *
Pondw Opge

Resety | Cofnj

Rys. 25—model bezposrednio po konwersji, nieprawidtowo ustawiony wzgledemosiX, Y, Z
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¥ Konwerter

Dodsjpiki | | Dodsj foldery

~ -] D:\modele_z_Internetu
[ T-Rex Model.obj

Dadaj obiskt 2 projektu

o | Zestw

Tt sinik (et.dwx) A
2 Skull (Skulv.c
1 stolik (table-01+
2 stolik2 (table-01
1~ stoleczek (stool
1 szklankai kostke
fwi tablet (Laptop |
Lk waz (10050_Ra

>

Mazwa pliku: T-Rex Model.obj
Liczba powierzchni 15167
Wymiary:546 x 249 x 153 mm

Nazwa

Producent

Typ

Zestaw -

Kod producenta

|

el N —
Cena % VAT D%
o Marza % % Upust %

@ 5 cs@x Or Oz

> e [ Wyswiet warstwy w réznych kolorach ‘ Obrée || cdoi ustrzanie
> - rosiiny do ogrodu )
5 -] sport aktywnosé [ Wiyswiet! linie
) e iz el ob] : Obiekt h dio
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Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

1.9. Zmiana punktu wstawienia

Punkt wstawienie to punkt, w oparciu o ktdry zachodzi umieszczanie modeli w projekcie. Pojawia sie on jako pierwszy
podczas wstawiania modeli przy uzyciu metody ,,Punkt i kat” i wyznacza o$ obrotu wstawianego elementu. Model
dinozaura, uzyty w poprzednim punkcie do zilustrowania obracania modeli, jest réwniez przyktadem modelu, wymaga-
jacego zmiany punktu wstawienia, bowiem domyslnie znajduije sie on w pewnej odlegtosci od podtogi (Rys. 28). Nowy
punkt mozna przypisa¢ modelowi w panelu ,,Punkt wstawienia”, wybierajac go z rozwijanej listy (Rys. 29). Zmiana za-
chodzi automatycznie, nie wymaga zatwierdzenia. Mozna jg cofnac przy uzyciu funkgji na dolnej belce modutu.

togi. Poziom wstawienia mozna mienic¢ w panelu ,,Dane”, ustawiajac odpowiednig wartos¢ w polu ,,Poziom” —
przy uzyciu strzatek =l lub klawiatury. Np. po ustaleniu punktu wstawienia dla pétki (gémego naroznego lub

UWAGA
Punkt wstawienia pojawia sie w projekcie na zdefiniowanym poziomie —domyslnie zero, czyli na wysokosci pod-
centralnego), mozna rowniez ustali¢ wysokos¢, na jakiej ma sie pojawic w projekcie.
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Rys. 28— nieprawidtowy punkt wstawienia, model w projekcie znalaziby sie w pewnej odlegtosci nad podtogg

e
UWAGA

W niektdrych sytuacjach, jesli model ma btednie przypisany punkt wstawienia (znacznie oddalony od modelu),
program poinformuje o tym w specjalnym komunikacie, sugerujgcym zmiane tego ustawienia.

-
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Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

Rys. 31—przykfad uzycia przekonwertowanego modelu w projekcie (ilustracja wykonana przy uzyciu algorytmu Path tracing w module Render PRO)

W konwerterze dostepnych jest siedem typdw punktéw. Z wyjatkiem pierwszego z nich, ktdry jest odczytywany z ory-
ginalnego modelu, punkty te lezg w punktach charakterystycznych hipotetycznego prostopadtoscianu, wyznaczajgcego
obrys obiektu.

Punkt To punkt ustalony dla danego modelu przez jego twérce. Warto z niego korzysta¢, gdy model ma niety-
oryginalny powy punkt wstawienia, nie nalezacy do zadnej z opisanych ponizej kategorii.
zobiektu

Punkty Do wyboru sa dwa punkty narozne: dolny i gérny. Umiejscowione s one w lewych naroznikach bokéw
narozne prostokata, bedacego tylng Sciang hipotetycznego obrysu.
Punkty Dostepne sg dwa punkty centralne: dolny i gérny. To punkty wyznaczajgce o$ symetrii modelu w rzucie

centralne pionowym z dotu lub z gdry, czyli 0$ przebiegajacg w miejscu przeciecia przekatnych prostokata, beda-
cego ,,podstawg” lub ,,wierzchem” hipotetycznego obrysu modelu.

Punkty Mozna wybrac punkt brzegowy dolny lub gémy. Lezg one dokfadnie w potowie boku prostokata, stano-
brzegowe wigcego tylng sciane hipotetycznego obrysu modelu;

UWAGA

Przyktady uzycia réznych typdw punktéw wstawienia: dolny narozny: wanny prostokatne lub narozne; gémy
narozny: narozne szafki kuchenne; dolny centralny: lampy stotowe, rosliny doniczkowe; gémy centralny: lampy
sufitowe; dolny brzegowy: kanapy, sedesy stojace; gémy brzegowy: umywalki, lustra, sedesy podwieszane.
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1.10. Minimalizacja siatki modelu

W przypadku, gdy model jest zbudowany ze zbyt duzej liczby powierzchni (face’éw), program zasugeruje zmniejszenie
gestosci siatki. Graniczna ilos¢ powierzchni to 100 000— po jej przekroczeniu, w polu informacyjnym w dolnej czesci modu-
tu, wyswietli sie komunikat o zalecanej minimalizadji siatki (Rys. 32). Mozna to zrobi¢ w panelu ,,Gestosc siatki” w prawym
menu (aby rozwing¢ panel, nalezy klikngé przycisk 2 umieszczony obok jego nazwy; aby go zwingc, nalezy kliknaé ).

¥ Konwerter [u] X
M
Doda plid Dod ldery R
Kormwertuj Dodaj do bazy
- 2réb zdjecie
v -] Ci\Users\Katarzyna\Downioay Zpiku...
[} Tree Lobi
O
£ st :
Kopiuj Wiiej Wyczysé
< >
Dodaj obiekt z projektu » Punktwstawiena
LT TG Nazwa piku: Treel.obj |y Gestoscsiat
T | zestaw Liczbs powierzchni:649000 —
Vymiary: 4032 x 8788 x 3302 mm [ Zmniejsz gestoéé siatk o 35% |
) bizuteria [Iwyswiet warstwy w réanyeh kolorach ]
() dekoracie Awysniet inie
(] Desktop
() Downloads 16105144 [Tree L.obj] : Obiekt wySwetiony prawidiow. ~
(] modele 2 free3d.com 16:05:44 [Tree 1.obj] : Obiekt zbudowany jest z duze; liczby powierzchni, wstawiony do projektu moze spowolnic prace programu.
- Proponowane jest zmniejszenie gestos siatki
v
“121° I
Resetuj Coffij Pondw Opcie
Rys. 32— przekonwertowany obiekt skiada sie z duzej liczby powierzchni, program sugeruje zmniejszenie gestosci siatki

Modele moga sktadac sie z powierzchni tréjkatnych lub czworokatnych. W przypadku minimalizowania siatki
modeli, ktdre zostaty narysowane przy uzyciu czworokatnych powierzchni, pojawi sie ostrzezenie o mozliwym
zwiekszeniu liczby powierzchni (Rys. 33). Wynika ono z koniecznosci podzielenia powierzchni czworokatnych na
tréjkatne, co wptywa na wzrost ich liczby.

Jednorazowo mozna zmniejszy¢ liczbe powierzchni siatki 0 69% (Rys. 33). Zaleca sie jednak zaczyna¢ od mniejszych war-
tosci. Minimalizacje mozna przeprowadzi¢ wielokrotnie. Warto to robi¢ dopéty, dopdki nie zacznie to negatywnie wpty-
wac na wyglad modelu, poniewaz im nizsza jest liczba powierzchni w projekcie, tym mniejsze zuzycie pamieci i szybsze
tempo pracy programu. Aby wycofac¢ wprowadzone zmiany, mozna skorzysta¢ z opgji ,,Cofnij”, lub ,,Resetuj” na dolnej
belce.
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Rys. 33 —ostrzezenie 0 mozliwym zwigkszeniu gestosci siatki w wyniku zamiany powierzchni czworokgtnych na tréjkatne

Rys. 34— przyktad wykorzystania w projekcie modli drzew (ilustracja wykonana przy uzyciu algorytmu Path tracing w module Render PRO




1.11. Inne opcje modutu Konwerter 3D

Pod przyciskiem ,,0pcje" w prawym dolnym rogu okna konwertera dostepne sg parametry konwersji, zapisu do bazy
i interfejsu, oraz metody konwersji do wyboru, dzieki ktdrym mozna dostosowac wyglad i dziatanie modutu do swoich
potrzeb. Wybrane przez uzytkownika ustawienia sg pamietane przy kolejnym uruchomieniu modutu.

Automatycznie
konwertuj
dodawane pliki

Dziel obiekt na

warstwy uwzgledniajac
rézne kolory

Automatycznie
generuj obrys obiektu

Pobieraj nazwe
modelu z nazwy pliku

¥ 0pcje konwertera m] X

Parametiy konwersj

[] Automatycznie konwertuj dodawane pliki

Dziel obiekt na warstwy uwzgledniaiae rdzne kolory

Automatyczhie generuj obrys obiektu [usuwa oyginalng obrys)
Parametry zapisu do bazy

] Pobieraj nazwe madeiu 2 nazwy pliku

Puohieraj nazwe typu 2 nazwy katalogu

Puobiera) nazwe zestawu z nazwy katalogu
Parametry interfejsu

Pokazuj pravy panel z danymi modelu

] Pamigtaj stan listy pray ponovngm obwarciu okna

“Wghadzanie krawedzi na podgladzie
Metoda konwersji

() Konwersia przy pomocy biblioteki Assimp

(®) Konwersia przy pomocy biblioteki OpenCTH

Rys. 35—opdje konwertera

Wybranie tej opdji powoduie, ze kazdy plik dodany na liste do konwersiji, zostaje od razu automa-
tycznie przekonwertowany. Jesli na liste konwersji jest dodawanych wiele plikéw jednoczesnie,
autokonwersja wszystkich modeli naraz moze zaja¢ relatywnie duzo czasu —w takim przypadku
korzystniejsze moze by¢ wskazywanie plikéw do konwersji pojedynczo.

Niekiedy modele zawierajg warstwy o identycznych nazwach, lecz réznych kolorach. Aktywadja tej
funkgji powoduje automatyczng zmiane nazw takich warstw, poprzez dodanie przyrostkdw. Gdy
opdja ta jest nieaktywna, nazwy o réznych kolorach nie sg rozrézniane.

To, jaki obrys posiada model, wptywa na to, ktdre jego krawedzie beda widoczne w Srodowisku
ACAD. Niektére modele pobrane z Internetu majg nieprawidtowo zdefiniowane obrysy. Funkgja
autogeneracji pozwala uzyska¢ optymalne obrysy modeli. W przypadku obiektéw o prawidto-
wych obrysach uzywanie tej funkdji nie jest konieczne.

Ta funkgja utatwia definiowanie danych konwertowanych modeli, automatycznie nadajgcim naz-
wy identyczne do nazw plikéw, w ktdrych byly zapisane. Nazwy plikéw sa widoczne na liscie do
konwersji. Nazwa modelu wyswietla sie w panelu ,,Dane” w prawym menu oraz na drzewku bazy
uzytkownika. Mozna jg zmieni¢ w panelu ,,Dane". Po wytgczeniu tej opdji, kazdemu modelowi
trzeba nadac wiasng nazwe, aby mdc zapisac go w bazie.
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Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

Wigczenie tej funkgji powoduje automatyczne tworzenie nazwy typu w panelu ,,Dane”, identy-
znej z nazwa katalogu, z ktdrego pochodzi konwertowany plik. Jesli opgja jest nieaktywna, a typ
nie zostat zdefiniowany przez uzytkownika, to po dodaniu do bazy model zostanie przypisany do
typu,,Standard” i umieszczony w katalogu o takiej samej nazwie. Mozna przyporzadkowac go do
innego typu, zmieniajac nazwe w panelu ,,Dane” w prawym menu.

Aktywadja ten opcji powoduje automatyczne tworzenie nazwy zestawu w oparciu o nazwe ka-
talogy, z ktdrego pochodzi konwertowany plik. W przypadku niezdefiniowania zestawu, model
w bazie zostanie przypisany do zestawu ,,Standard". Zestaw mozna zmieni¢ w panelu ,,Dane".

Opdja ta odpowiada za wyswietlanie prawego menu, w ktdrym zawarte sg informacje o modelu
i funkcje skalowania, obracania, zmiany punktu wstawienia i gestosci siatki. Panel mozna réwniez
ukry¢ lub otworzyé ponownie przy uzyciu strzatki > w prawym gérnym rogu tréjwymiarowego
podgladu modelu.

Gdy funkdja ta jest aktywna stan listy plikéw do konwersji jest pamietany przy kolejnym urucho-

ponownym otwarciu mieniu modutu. W przypadku, gdy jest ona wytgczona, w chwili zamkniecia modutu lista zostaje

okna Wwyczyszczona.

Wygtadzanie krawedzi Funkcja wptywa na wyglad modeli na podgladzie w konwerterze. Jest domysinie aktywna. Gdy zo-

na podgladzie stanie wytgczona, zaoblone powierzchnie na podgladzie przestajg by¢ gladkie (Rys. 36). Zazwyczaj
nie wptywa na wyglad modelu w Srodowisku CAD i wizualizacji, jednak w przypadku nietypowych
modeli moze znieksztalcic ich geometrie, stgd mozliwos¢ wytaczenia jej.

B Konwerter o X
Dodai ik Dodaj foldery & ”
Konwertuj Dodaj do bazy

” /) 2rdb zdjede

Z plku....
-
Neana
Pt
e
onis
fodpodwcsnta [ ]
pomom o |2 e [
Cena wwar [ |2
ez (0,00 |3 % Upust =
Kapiuj Widej Wyezys
R—
PR e
Dodaj obiekt z projektu Kat[] = 0§ Ox @y Oz
Dodaj wycinek z projektu Nazwa plieskoffieLdwx —
by Wymiary:103 x 102 x 59 mm
1 s97-053-button-pneumati (s97-05: & ||| (] wyswiet warstwy w réznych kolorach B —
2 a zabawl: . & wyéwiet Inie |Gzl s
izanka kawy (koffie 1. dwx) crocus_flower_v1_.dwx] : Piik przekormwertowany do forma ) i
ztuéce (for ele.dwx) v || {ig:ﬁ?idwx] :gblekt’w‘fism?wu]ny?vkaadhk;u‘ =S 2 ETSEGEETe D
@ o 16:32:01 [koffie 1.dw] : Obiekt wyéwietiony prawidtowo. 5 []
o * E ‘ b ‘ Zamknij
Resetuj Cofrij Pongw Opde

Rys. 36—wyglad modelu w Konwerterze 3D przy wytgczonej funkgji wygladzania krawedzi na podgladzie
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Rys. 38— przyktad wykorzystania modelu filizanki w projekcie (ilustracja wykonana przy uzyciu algorytmu Path tracing w module Render PRO)
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2. Tworzenie wiasnej bazy modeli 3D

Konwerter 3D umozliwia nie tylko umieszczanie przekonwertowanych modeli w projekcie, lecz takze zapisanie ich do
wiasnej bazy, ktdrg mozna wyeksportowac na inny komputer. Ponizej opisano zasady tworzenia bazy i zarzadzania nia.

2.1. Dodawanie przekonwertowanych modeli do bazy uzytkownika

Aby zapisac przekonwertowany model w bazie, nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj do bazy” w lewym gérnym rogu konwer-
tera. Mozna dodawac pojedyncze obiekty lub cate grupy (zaznaczajac pozycje na liscie plikéw do konwersji lewym przyci-
skiem myszy z wcisnietym klawiszem [Ctr] lub [Shift]). Jesli zaznaczone modele nie zostaty wczeshiej przekonwertowa-
ne, nastapi konwersja, po czym zostang wigczone do bazy. Przy pozycjach dodanych do bazy na liscie do konwersji wys-
wietli sig symbol =, a na drzewku modeli zapisanych w bazie, w lewym dolnym rogu, pojawig sie nowe pozycje. Katalogi
i pliki w bazie uzytkownika sortuja sie w porzadku alfabetycznym. Po kliknigciu na folder w drzewku bazy, w centralnej
czesci konwertera wyswietl sie podglady elementéw zawartych w danym typie lub zestawie (Rys. 39). Przetgczanie mie-
dzy wyswietlaniem typdw i zestawdw zachodzi poprzez wybdr przyciskdw ,, Typ” i ,,Zestaw” nad listg katalogdw.

-
UWAGA
Jesli uzytkownik nie poda nazwy oraz zestawu i typu, do ktdrych model nalezy, program automatycznie uzupetni
te dane (nazwe pobierze z nazwy pliku i przypisze model do zestawu i typu ,,Standard”).
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Rys. 39—drzewo bazy modeli 3D w lewym dolnym rogu i podglad modeli obecnych w wybranym typie na graficzne; liscie w centralnej czesci modutu



2.2. Dodawanie obiektow z Banku Modeli 3D do bazy uzytkownika

Na stronie https://cadprojekt.com.pl/bank-modeli-3d/ dostepne sg modele wyposazenia, stworzone przez naszych ry-

sownikéw w oparciu o zdjecia, nadestane przez uzytkownikdw naszych programoéw. Mozna je bezptatnie pobraé, dodad
do swojej bazy i wykorzystywac w projektach. W tym celu nalezy klikng¢ ,,Pobierz” pod wybranymi pozycjami w Banku
Modeli 3D (Rys. 40) i wypakowac zawartos¢ pobranych archiwéw do dowolnej lokalizacji na komputerze (Rys. 41).

Rys. 40— pobieranie modelu klepsydry z Banku Modeli 3D, przycisk pobierania podswietlony na niebiesko
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Rys. 41—wypakowywanie zawartosci archiwéw pobranych z Banku Modeli 3D


https://cadprojekt.com.pl/bank-modeli-3d/

Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

Kolejnym krokiem jest uruchomienie Konwertera 3D, wybranie opcji ,Dodaj pliki” lub ,,Dodaj foldery” i odszukanie loka-
lizacji, do ktdrej wypakowano zawarto$¢ pobranych archiwéw. Nastepnie nalezy wskaza¢ pliki lub foldery do zatadowa-
nia, zaznaczajac je i klikna¢ ,,0tworz” (w przypadku plikéw) lub ,, Wybierz folder” (w przypadku katalogéw) (Rys. 42). Pliki
lub foldery zostang wczytane na liste konwersiji (Rys. 43). W tym momencie mozna zbiorczo doda¢ modele do bazy, zaz-
naczajac wybrane pozycje na liscie konwersji i klikajac przycisk ,,Dodaj do bazy” (Rys. 44) —modele zostang przekonwer-
towane i dodane do typu ,,Standard” w bazie (Rys. 46). W zaleznosci od liczby i tozonosci modeli caly ten proces moze
zaja¢ od kilku sekund do kilku minut.

Alternatywnie, pojedyncze modele mozna po kolei poddac konwersji przy uzyciu opdji ,,Konwertuj” i dla kazdego z nich
okresli¢ typ i zestaw w polu ,,Dane”. W takim przypadku po dodaniu do bazy modele zostang wczytane do wskazanych
katalogdw.

UWAGA
Modele mozna przemieszcza¢ miedzy katalogami w bazie uzytkownika na kilka sposobdw, ktére przedstawiono
w punkcie 2.5.
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Rys. 42 —wslazywanie folderéw do zatadowania na liste konwersji
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Rys. 44— dodawanie pobranych modeli do bazy uzytkownika




Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D
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Rys. 45—widok listy do konwersji po dodaniu modeli do bazy uzytkownika
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Rys. 46—obiekty zostaty dodane do bazy, do katalogu ,,Standard”
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Rys. 47—zmiana typu do ktdrego nalezy model w bazie uzytkownika
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Rys. 48—model przeniesiony do wskazanego katalogu



Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

Rys. 49— model klepsydrz Banku Modeli 3D po wstawieniu do projektu—pozbawiony tekstur

Rys. 50—model klepsydr z naniesionymi teksturami i nadanymi wiasciwosciami

UWAGA

Przy teksturowaniu modeli z bazy uzytkownika mozna skorzystac z gotowych tekstur, przypisanych modelom
z baz wyposazenia wnetrz, dystrybuowanych z programami CAD Decor PRO, CAD Kuchnie i CAD Decor. W po-
wyzszym przyktadzie zamiast ustawiac dla klepsydr wiasciwosci szkta, skopiowano je z wazonu (Rys. 50).




2.3. Dodawanie obiektéw z projektu do bazy uzytkownika

Do bazy uzytkownika mozna dodawac dowolne obiekty 2D i 3D z projektu, np. samodzielnie utworzone elementy dowol-
ne, szablony z elementdw liniowych czy zmodyfikowane modele z baz wyposazenia wnetrz lub grupy obiektéw. Stuzg
do tego opcje ,,Dodaj obiekt z projektu” i ,,Dodaj wycinek z projektu” w lewym menu, nad drzewkiem bazy. Funkcje te
pozwalajg na dodanie do niej dowolnych obiektéw (z wyjatkiem scian) z aktualnie otwartego projektu. W tym celu po
wybraniuww. przycisku nalezy wskaza¢ w srodowisku obiekt lub obiekty (kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub obsza-
rem - Rys. 51) i zatwierdzi¢ wybdr klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy (sposoby zaznaczania obiektow
w Srodowisku .4CAD opisano w instrukgji ,,Konfiguracia i sterowanie przestrzenig projektowg”). Po przeniesieniu do kon-
wertera, obiekty z projektu mozna poddac edydji (np. przeskalowac je, przypisa¢ inny punkt wstawieniaitd.) i zmieni¢ ich

dane (Rys. 54). Domyslnie obiekty z projektu s zapisywane w bazie w typie i zestawie o nazwie ,,Standard”.
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Rys. 51—zaznaczanie grupy modeli obszarem od lewej do prawej (zaznaczeniu ulegna jedynie obiekty w catosci zawarte w wyznaczonym obszarze)
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Rys. 52 —wskazany wycinek—zaznaczona grupa obiektow
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Rys. 53—widok zaznaczonego wycinka projektu (ilustracja wykonana przy uzyciu algorytmu Path tracing w module Render PRO)
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Rys. 54—widok wczytanego wycinka projektu w Konwerterze 3D




Modele i zbiory modeli, dodane w ten sposdb do bazy uzytkownika, mozna umieszczaé w projektach na dwa sposoby:
wstawiajgc je bezposrednio z Konwertera 3D, przy uzyciu przycisku ,,Wstaw obiekt do projektu” oraz z poziomu okna
wstawiania elementéw wyposazenia wnetrz (Rys. 55). Bezposrednio po umieszczeniu w projekcie obiekt nie posiada
tekstur (Rys. 56).

E? Blementy wnetrzarskie a x
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Rys. 55—wycinki z projektu zapisane do bazy uzytkownika przy uzyciu Konwertera 3D
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Rys. 56— zbidr obiektdw uprzednio zapisany do bazy uzytkown
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2.4. Teksturowanie i zapisywanie palety dla modeli z bazy uzytkownika

Obiekty z bazy uzytkownika po wstawieniu do projektu mozna dowolnie teksturowac i nadawac im rézne efekty, dos-
tepne w prawym menu wizualizacji programéw CAD Decor PRO, CAD Decor i CAD Kuchnie (np. przezroczystos¢, odbicia,
emisja $wiatta itd.) (Rys. 58). Aby obiekt z bazy uzytkownika przy kazdym uzyciu wygladat w wizualizacji tak samo, po na-
niesieniu materiatéw i przypisaniu im wiasciwosci mozna zapisac dla niego palete, klikajac przycisk ,,Zapis palety obiektu”
w prawym gormym rogu zaktadki (Rys. 57). Od tej pory przy kazdym kolejnym wstawieniu do projektu obiekt ten bedzie
posiadat nadane tekstury i wiasciwosci.

Wersja: 3.1.1.198 g

UWAGA

[ | 63
Szczegbtowe zasady i wskazdwki dotyczace nanoszenia tekstur i nadawa- ' Wiakchio Lot ateriatii
nia im wiasciwosci przedstawiono w instrukgji pt. ,, Nanoszenie materiatow | | e » )
A IS =

i definiowanie wiasciwosci obiektow”. ; -
Rys. 57—ikona zapisu palety

Rys. 58 —zbidr obiektdw z bazy uzytkownika po oteksturowaniu (ilustracja wykonana przy uzyciu algorytmu Path tracing w module Render PRO)

2.5. Zarzadzanie katalogami w bazie modeli uzytkownika

Pierwszg metoda zarzgdzania katalogami w bazie jest tworzenie nowych typéw i zestawéw w panelu ,Dane” w prawym
menu konwertera. Bezposrednio po wpisaniu nowego tekstu w polach,, Typ” lub ,,Zestaw” podczas edycji modelu z ba-
zy uzytkownika, na drzewku bazy w lewym dolnym rogu modutu pojawi sie nowy folder i model zostanie do niego auto-
matycznie przesuniety (wystarczy klikng¢ w dowolnym innym polu, np. na tréjwymiarowym podgladzie). Kazda nowo
dodana nazwa typu lub zestawu (a takze producenta) zostaje dodana do rozwijanej listy, otwieranej przy strzatki M, co
stanowi utatwienie przy opisywaniu kolejnych modeli. Jesli z ktregos typu lub zestawu zostang usunigte wszystkie ele-
menty, jego nazwa zniknie z rozwijanej listy.
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Jesli uzytkownik nie uzupetni danych modelu przed dodaniem go do bazy, program zrobi to automatycznie, na-
dajgc mu nazwe, typ i zestaw w oparciu o nazwe plikuifolderu, z ktérego pochodzi. Informacje o modelu mozna
zmieniai uzupetnia¢ w panelu ,,Dane”. Modyfikacje danych nie wymagajg potwierdzenia, zmiany sq na biezagco

zapisywane w bazie — by staty sie widoczne, wystarczy klikng¢ w innym polu niz obecnie edytowane.

Drugim sposobem na zarzadzanie katalogami typdw i zestawdw w bazie jest edytowanie ich z poziomu drzewka bazy.
Po Kliknieciu prawym przyciskiem myszy na nazwie typu lub zestawu i wybraniu opdji ,,Zmien nazwe typu” lub ,,Zmien
nazwe zestawu” (Rys. 59) mozna nadac katalogowi nowg nazwe. Jest to réwniez mozliwe po zaznaczeniu folderu lewym

przyciskiem myszy i wybraniu kombinacji klawiszy [Ctrl +R].

UWAGA

Zawartoscig typow i zestawdw mozna réwniez zarzadzac z poziomu drzewka bazy, poprzez przecigganie ele-
mentow z jednego katalogu do innego przy uzyciu myszy. Obiekty mozna réwniez przecigga¢ do wybranych
katalogéw na drzewku z graficznej listy z miniaturowymi podglgdami modeli w centralnej czesci konwertera.
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Rys. 59— menu kontekstowe dla katalogu w bazie uzytkowika, opcja zmiany nazwy zestawu
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W menu pod prawym przyciskiem myszy jest réwniez dostepna opcja zaznaczania wszystkich elementéw w danej gru-
pie, a takze usuwania zaznaczonego elementu lub wszystkich elementdw z bazy orazimportowania i eksportowania jej.
Funkcje te sg dostepne nie tylko dla katalogéw, lecz takze dla pojedynczych modeli (Rys. 60).
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Rys. 60—menu kontekstowe dla pojedynczego elementu w bazie uzytkownika

2.6. Zarzadzanie bazg uzytkownika z poziomu okna , Elementy wnetrzarskie”

Dostep do bazy uzytkownika, podobnie jak do pozostatych baz wyposazenia, uzyskuije sie przez klikniecie ikony & Fle-
menty wnetrzarskie” na pasku ,,CAD Wnetrza” (w programach CAD Decor PRO i CAD Kuchnie) lub ,,CAD Decor” (w pro-
gramie CAD Decor) (Rys. 61 i Rys. 62). Otwiera ona okno, w ktorego lewej czesci widoczne jest drzewko baz (Rys. 63). Po
kliknieciu na strzatke * przy pozycji bazy, rozwija sie lista obecnych w niej katalogdw (Rys. 64), a po zaznaczeniu jednego
znich, w prawej czesci okna wyswietlajg sie miniatury podgladéw zawartych w nim modeli (Rys. 65). Po skierowaniu kurso-
ra na miniature, wyswietla sie kwadratowy panel z powiekszeniem podgladu modelu (Rys. 65). Z tego poziomu mozna
umieszcza¢ modele w projekcie, zaznaczajac je, ustalajac metode i poziom wstawienia i klikajac przycisk ,,Wstaw”. Aby
przej$é do edycji bazy uzytkownika, nalezy przetaczyc sie na zaktadke ,,Baza uzytkownika” w gérnym menu (Rys. 66). Wie-

dy, po zaznaczeniu pozycji w tabeli, mozna wybrac ktdrys z przyciskéw w gérnym menu: ,,Dodaj”, ,,Edytuj”, ,,Usuri” oraz
Jmport bazy” i , Eksport bazy” (Rys. 66).

cap-wnetzs [l CAD Decor [ x |
MBS XE L2 CH MBS o KE @@
Rys. 61—ikona modutu elementéw wnetrzarskich Rys. 62—ikona modutu elementéw wnetrzarskich
w programach CAD Decor PRO i CAD Kuchnie w programie CAD Decor
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Obiekt z bazy uzytkownika mozna réwniez poddac edydji klikajac go dwukrotne lewym przyciskiem myszy.

E# Elementy whetrzarskie

Producent/ typ ~

[Elementy | Wycena | Cennik | Dane producenta | Baza uzytkownika

| Filtry

| Wszyscy producenci ~|

Q

J ABB -
(] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1
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(] BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 4
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~
v
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automatyczny
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Rys. 63 —okno elementdw wnetrzarskich bezposrednio po otwarciu, widoczne drzewko baz w lewej czesci okna
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Q
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Rys. 64—rozwinieta lista katalogdw typdw w bazie uzytkownika
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2 Elementy wnetrzarskie

Producent / typ

Filtry wyszukiwania

Elementy | Wycena | Cennik ‘ Dane producenta | Baza uzytkownika |

BAZA UZYTKOWNIKA ~ Q]

> -] BAZA SCHODOW
v -] BAZA UZYTKOWNIKA
-2 biuro
[ bizuteria
0 dekoracie
[3] desktop
«[2] downloads
[2] hobby
) jedzenie
[7] laboratorium
- [2] meble
[2] modele z free3d.com
[5] oswietlenie
[3 roliny do domu
-[2] rogliny do ogrodu
[2] sport i aktywnos¢ fizyczna
[ standard
) ubrania
2] zabawki
[ zastawa stotowa
[ zwierzeta
~[7] zwierzeta domowe
- [2] zwierzeta drikie
> -1 BESCO
<
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2P AL
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Kod producenta:
Cena: 0,00
Opis:

>

X Zamknij

Model w Srodowisku ICAD
O pekny @ tylko obrys

Spos6b wstawi
@
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Rys. 65—rozwinieta baza uzytkownika, po wybraniu katalogu typu w prawej czesci wyswietlajg sie miniatury podgladéw obecnych w nim modeli
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3 -] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM3 | jednostka centralna biure urzadzenia
» -] BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 4 | laptop biurs urzadzeniz
> -] BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTOW TOMS | tablet biure urzadzenia
» -() BAZA POSTACI TOM 1 piercionek bizuteria pierscionki
» -] BAZA SCHODOW czaszka dekorace rzesby i figury
» 4] BAZA UZVTKOWNIKA osmiomiczka dekoracje rzeby i figury
» -] BESCO {maska dekoracie vredby i figury
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> -] DURAVIT < >
» - ELITA MEBLE £AZIENKOWE Wybrany element: maska w
> -CJ ELKAMING DOM Plik podgladu: 13549 Volto_Mask_L2jpg
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> -] FLASH&DQ BY LUG LIGHT FACTORY
5 -] FORTE
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> ) GORGIEL
< >
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Rys. 66—zarzadzanie baza modeli uzytkownika z poziomu okna , Elementy wnetrzarskie” — w génej czesci okna widoczne opcje dodawania, edygji

iusuwania elementdw z bazy oraz importowania i eksportowania jej

Wyhbranie przycisku,,Dodaj” powoduje automatyczne otwarcie Konwertera 3D wraz zoknem dodawania plikéw na liste
konwersji. By dodac pliki do bazy, nalezy postepowac zgodnie z regutami, opisanymi w punktach 2.1, 2.2 oraz 2.3.
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Po kliknieciu przycisku , Edytuj” aktualnie wybrana pozycja zostanie poddana edycji w Konwerterze 3D (Rys. 67). Mozna
wtedy zmienic jej dane, skale, obrét, punkt wstawienia lub gestosc siatki. Po zmianie w polach ,, Typ” i ,,Zestaw” mo-
del zostanie przesuniety do innego katalogu w bazie (po kliknieciu dowolnego innego pola edycyjnego lub przycisku
,Zamknij” w prawym dolnym rogu). Po zamknieciu konwertera ponownie otworzy sie okno wstawiania elementow
Wyposazenia wnetrz.
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Rys. 67 —edycja modelu z bazy uzytkownika

2.7. Usuwanie obiektéw z bazy uzytkownika

Usuwanie z bazy niepotrzebnych modeli moze sie odbywac w dwdch miejscach —w module Konwerter 3D lub w mo-
dule wstawiania elementéw wnetrzarskich.

Aby usung¢ pojedynczy obiekt lub folder z bazy uzytkownika z poziomu konwertera, nalezy klikna¢ wybrang pozycje na
drzewku bazy lewym przyciskiem myszy i wybrac klawisz [Delete] lub — po zaznaczeniu pozycji, rozwing¢é menu konteks-
towe pod prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje ,,Usun z bazy” (Rys. 68). Aby usungc kilka obiektéw lub folderéw,
nalezy je wskazad, przytrzymuijac klawisz [Ctrl] (zaznaczanie wybidrcze) lub [Shift] (zaznaczanie kilku pozycji pod rzad)
iwybrac klawisz [Delete] lub opcje ,,Usuri zbazy” z menu pod prawym przyciskiem myszy. Mozna tez usung¢ catg zawar-
tos$¢ bazy naraz, klikajac prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu drzewka i wybierajac z rozwijanego menu
opdje ,,Wyczysé baze uzytkownika” lub klawisze [Shift] + [Delete]. Program poprosi o potwierdzenie operagji (Rys. 69).

W przypadku usuwania obiektow z bazy z poziomu okna , Elementy wnetrzarskie”, nalezy przejs¢ do zaktadki,,Baza uzy-
tkownika”, kliknieciem wskaza¢ pozycje do wyeliminowania i klikng¢ przycisk ,,Usui” na gérnej belce. Program kazdo-
razowo poprosi o potwierdzenie usuniecia modelu.
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Dodaj obiekt z projektu
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Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

| Nazwa pliku:

Konwerter

Wyezyszezenie bazy uzytkownika spowoduje usunigcie
wiszystkich plikéw modeli. Czy cheesz kontynuowad?

[

| Liczba powierzchni:
| wymiary:
[ wyswietl warstwy v

Rys. 69— prosha o potwierdzenie usuniecia wszystkich
elementdw z bazy modeli uzytkownika w Konwerterze 3D
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Shift+Del
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Rys. 68 —usuwanie elementu z bazy

INFO

Czy cheesz usunad element: WP_2595 LAMPA WISZACA
MANHATTAN CHIC 7

Tak

Rys. 70— prosba o potwierdzenie usuniecia pojedynczego
modelu z bazy w oknie wstawiania dodatkéw

3. Importi eksport bazy modeli uzytkownika

Baze uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub zaimportowac z poziomu Konwertera 3D oraz okna wstawiania
wyposazenia wnetrz. Dzieki temu mozna stworzy¢ kopie zapasowa bazy (np. na wypadek nieplanowanego usuniecia
jej zawartosci) oraz przenies¢ baze w catosci na inny komputer. Podczas pracy w konwerterze nalezy klikna¢ prawym
przyciskiem myszy dowolny punkt drzewka bazy, by rozwingé menu kontekstowe i wybra¢ z niego opcje , Eksport bazy”
lub ,,Import bazy” (lub uzy¢ kombinacji klawiszy [Ctrl +1] oraz [Ctrl + E]) (Rys. 71).
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Rys. 71—opcje eksportuiimportu bazy uzytkownika



Po wybraniu opgji ,,Eksport bazy” otworzy sie okno, w ktérym mozna wskazac lokalizacje zapisu dla spakowanej kopii
bazy (Rys. 521). Domyslnie jako proponowang lokalizacje zapisu program wskaze folder B-USER w katalogu ,,dodatki”
w migjscu instalacji programu (np.: c:\CADProjekt\CAD Decor PRO v. 3.1.1\dodatki\B_USER\EXPORT\b_user) (Rys. 72).
Mozna jednak wskaza¢ dowolng inng lokalizacje.

El Eksport bazy *

i <« dodatki »+ B_USER » EXPORT ~ 4] O Przeszukaj: EXPORT

QOrganizuj ~ Mowy folder

Dokumenty ~ MNazwa Data modyfikacji Typ

L

Muzyka

_Jl Obiekty 3D
&=| Obrazy

* Pobrane
[ Pulpit

n Wideo
‘i Dysk lokalny (C:)
s Dysk lokalny (D:) v € >

Zadne elementy nie pasujg do kryteriéw wyszukiwania.

Mazwa pliku:

Zapisz jako typ: | *.7z - Spakowana baza uzytkownika ~

Rys. 72 —eksportowanie bazy uzytkownika

W oknie, ktére otworzy sie po wybraniu opgji ,JImport bazy”, nalezy wskazac spakowang baze i klikng¢ ,,Otworz” (Rys. 73).

E1 import bazy X
1T <« dodatki » B_USER s EXPORT v [J] O Przeszukaj: EXPORT
QOrganizuj « MNowy folder * O 0
[ Ten komputer Nazwa Data modyfikacji Typ
u Dokumenty |J b_user.7z 15.11.2020 08:22 Plik 7Z
D Muzyka
) Obiekty 3D
&=| Obrazy Podglad
; Pobrane niedostepny.
[ Pulpit
B wideo
‘e Dysk lokalny (C:)
- Dysk lokalny (D:) vl B
MNazwa pliku: |h_u;er.7z v‘ *.7z - Spakowana baza uzytkow

Rys. 73—importowanie bazy uzytkownika



Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

Jedli w importowanej bazie bedg obecne modele o nazwach identycznych z nazwami modeli juz obecnych w bazie,
program poprosi o potwierdzenie importu pliku (Rys. 74). W takiej sytuadji sg cztery mozliwosci do wyboru: mozna nad-
pisa¢ importowany plik na juz istniejgcym, pozostawic istniejacy bez wgrywania nowego, zachowaé oba lub anulowac
catg operacje. Wybdr mozna zastosowac dla wszystkich kolejnych sytuadji tego typu, zaznaczajac opcje ,,Wykonaj dla
nastepnych konfliktow”.

B Potwierdzanie importu pliku - m} x

Baza zawiera juz plik o nazwie Ring. dwx
Czy cheesz zmienid istniejgcy model

Mazwa pliku Ring.dwx

Nazwa pierscionek
Producent

Typ bizuteria
Zestaw piergcionki

na nastepujacy?

Nazwa pliku Ring.dwx

Nazwa pierscionek
Producent

Typ bizuteria
Zestaw pierécionki

[Jwykonaj dia nastepnych konfliktdw

Tak Mie Zachowaj oba Anuluj

Rys. 74— prosha o decyzje, jak postgpic zimportowanym plikiem o nazwie identycznej, jak plik obecny w bazie

UWAGA
Opcje importu i eksportu bazy uzytkownika s dostepne réwniez w oknie ,, Elementy wnetrzarskie”. Procedura
postepowania jest analogiczna do opisanej powyze;j.

4. Wykorzystanie modeli dodanych do bazy w projekcie

Po dodaniu modelu do bazy uzytkownika, staje sie on gotowy do uzycia w projekcie. Mozna go wstawi¢ z poziomu okna
wstawiania elementéw wyposazenia wnetrz. W tym celu, po zamknieciu Konwertera i wybraniu ikony ,Elementy
wnetrzarskie” &, nalezy odszukaé pozycje ,,Baza uzytkownika”, rozwinac liste typow lub zestawdw, wybraé odpowie-
dnig pozydje i lewym przyciskiem myszy klikng¢ podglad modelu, ktéry ma zosta¢ wstawiony (podswietli sie na po-
mararczowo). Nastepnie mozna ustali¢ opcje wstawiania na dolnej belce i klikna¢ ,,Wstaw”. Wiecej informacji na temat
metod umieszczania modeli w projekcie zawarto w instrukgii pt. , Wstawianie wyposazenia wnetrz”.

5. Korczenie pracy z Konwerterem 3D

Prace z konwerterem mozna zakoriczy¢ w dowolnym momencie, klikajgc przycisk ,,Zamknij” w prawym dolnym rogu.
Warto pamietac, ze jesli funkgja ,,Pamietaj stan listy przy ponownym uruchomieniu” w oknie ,,Opcje konwertera” jest
wylaczona, to lista plikdw do konwersji zostanie wyczyszczona wraz z zamknieciem modutu. Ponadto, jesli zamkniecie
modutu ma miejsce w trakcie edytowania danych modelu (np. typu lub zestawu, do ktérych jest przypisany), wprowa-
dzone zmiany zostang automatycznie zapisane.
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Rys. 75—wstawianie modelu z bazy uzytkownika do projektu

Rys. 76 —przyktad wykorzystania modelu z bazy uzytkownika (ilustracja wykonana przy uzyciu algorytmu Path tracing w module Render PRO)

6. Konwertowanie plikow w aplikacji IntelliConvert

Przy zakupie programéw CAD Decor PRO, CAD Decor i CAD Kuchnie, uzytkownik otrzymuije licencjonowang wersje pro-
gramu IntelliCAD, ktdry jest jednym z podstawowych elementdw systemu projektowego. Nasza autorska wersja pro-
gramu IntelliCAD nosi nazwe .4CAD (dot4CAD). We wrzesniu 2012 r. ukazata sie wersja .ACAD 6.6.129.42. Od tego czasu
programy CAD Decor PRO, CAD Decor i CAD Kuchnie oferujg mozliwo$¢ otwierania plikéw w formacie DWG AC2010,
ktdry wezesniej nie byt przez nie obstugiwany (poprzednia obstugiwana wersja to DWG 2007).



Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

Poczagwszy od wspomnianej wersji 6.6.129.42, wraz ze Srodowiskiem .4CAD instaluje sie aplikacja IntelliConvert, ktéra
pozwala na konwertowanie rysunkéw w formacie DWG 2010 (oraz DXF) do starszych wersji, dzieki czemu mozna je
otwiera¢ w programach CAD Decor PRO, CAD Decor i CAD Kuchnie. Ponizej opisano przebieg konwersji w aplikacji
IntelliConvert.

UWAGA
Jesli nie posiadajg Paristwo omawianej w tym punkcie lub nowszej wersji Srodowiska, prosimy o kontakt ze swoim
opiekunem z naszego Dziatu handlowego.

Przy prébie otwarcia rysunku zapisanego w formacie nowszym niz DWG AutoCAD 2007 w programach CAD Decor PRO,
CAD Decor lub CAD Kuchnie, pojawi sie informacja o tym, ze dany format pliku nie jest obstugiwany, oraz zapytanie czy
plik ma zostac przekonwertowany (Rys. 78). Po potwierdzeniu, aplikacja IntelliConvert zapisze plik w starszej wersji i ot-
worzy go. Aplikacje IntelliConvert mozna réwniez uruchomié recznie i zmieni¢ wersje dowolnej liczby plikéw DWG lub
DXF na starszg. W tym celu nalezy odszukac i uruchomié plik IntelliConvert.exe. Znajduje sie on w miejscu instalacji
Srodowiska dot4CAD (Rys. 77), jest takze dostepny z poziomu menu Start. Nastepnie mozna zdecydowac, czy konwersja
ma dotyczy¢ pojedynczego pliku (opcja ,,Single file”), czy kilku (opcja ,,Multiple files”) (Rys. 79). Po kliknigciu ,,Dalej >”,
w kolejnym oknie nalezy wskaza¢ sciezke do pliku (konwersja jednego pliku), lub katalogu z plikami (konwersja kilku pli-
kow) (Rys. 80). W tym miejscu mozna tez wskazac, czy konwertowane majg by¢ pliki DWG, czy DXF.

| [ [} = | dotacap Zarzadzanie Zarzadzanie - b X
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4 || « ProgramData > Microsoft > Windows » StatMenu > Programs > dot4CAD v o P Przeszukaj: dot4CAD

@ OneDrive

[ Ten kemputer

[ Dokumenty

D Muzyka

B Obiekty 30

=) Obrazy

- Pobrane

I Pulpit

B Wideo

‘i, Dysk lokalny (C:)
= Dysk lokalny (D)

dotdCAD 6 IntelliConvert

v

Elementy: 2 1zaznaczony element. 777 B ;;E
Rys. 77—aplikacja IntelliConvert na dysku

UWAGA
W programach CAD Decor PRO, CAD Decor i CAD Kuchnie mozna wywotac plik pomocy do srodowiska .ACAD
(IntelliCAD) —wybierajgc klawisz [F1] na klawiaturze.
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IntelliCAD J——|

! Error: Invalid Dwg Version.
Unable to open the requested file:
"C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop'Bez Barier\Bez Barier\804-365

Uchwyt prosty prysznicowy.dwg'.
Only drawing versions 2.5 through version 2007 are supported.

Do you want IntelliCAD to attempt to convert this file?
(It can takes several secands or minutes depending of the file size)

Rys. 78— prosba o potwierdzenie przekonwertowania pliku do nizszej wersji

& IntelliConvert B it

i

Conversion Method

() Single file

@ Multiple files

Rys. 79—wybor liczby konwertowanych plikéw

r 3
€ Comvert From G |

~
]

Convert From
Input folder:  U:\Katarzyna\Models\Bez Barier G
Process subfolders
File Types
Convert .dwg files
[] convert .dxf files

[<Wsteu ][ Dalej > ]l Anuluj ]

Rys. 80—konwersja wielu plikéw naraz—wybdr katalogu z plikami do konwersji

Po kliknieciu ,,Dalej >” wyswietli sie lista plikéw odnalezionych we wskazanym katalogu (Rys. 81). Po ponownym Kliknie-
ciu,,Dalej>” w kolejnym oknie (Rys. 82) mozna wskazac lokalizacje, do ktdrej majg zostac wgrane pliki po konwersji (output
folder) i wybrac format docelowy, wybierajac go z rozwijane;j listy w polu ,,Options” (Rys. 83). Mozna takze zdecydowac,
czy istniejace pliki maja zostac zastgpione przekonwertowanymi (opcja ,,Replace existing”), pominiete (,,Skip existing”)
czy tez ma zostac dodany dopisek do nazw plikéw wynikowych (,,Add suffix to the output files”) oraz czy majq zostaé
utworzone kopie zapasowe (,,Create backup files”). Zamiast konwersji mozna takze wykonac sprawdzanie plikéw i na-
prawe bteddéw, wybierajac opcje ,,Audit files and fix errors”. Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikna¢ przycisk ,,Dalej>”.



Instrukcja obstugi — Konwersja modeli 3D

€ Files List

([ ot |

&

Found files (7):

U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\801. Uchwyt patokraghy uchylny.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\803.Krzesekko prysznicowe z uchwytami.dwa
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\304-365 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\804-665 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:Katarzyna\Models\Bez Barier\807-715 Uchwyt prosty wannowy.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\B09. Lustro uchylne z rgczka. dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\811. Uchwyt podiogowy uchyiny.dwa

[<ﬂ5bea || Dalej > ‘[ Anulj ]

Rys. 81—lista znalezionych plikéw oczekujgcych na konwersje

0 Convert To

Folders
Input:
Output:

\ Options

[¥] convert
New version: 2007 Drawing v

[T Audtt files and fix errors
Save audit logs
©) Replace existing
Skip existing
Add suffix to output files | _suffix

[V] Create backup files (*.bak)

[ <wstecz || Dadej> | [ Ay |

Rys. 82—wyb0dr opcji konwersji

2010 DXF
2007 DXF
2004 DXF
2000 DXF
R14DXF

R13 DXF
R12DXF
2010 Drawing
2007 Drawing
2004 Drawing
2000 Drawing
R 14 Drawing
R 13 Drawing
R12 Drawing

Rys. 83 —dostepne formaty docelowe

Mew version:
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Postep konwersji mozna sledzi¢ na zielonym pasku (Rys. 84). Po zakoriczeniu konwersji program poinformuije o jej wyni-
ku (w kolumnie ,,Result”) i ewentualnych problemach (w kolumnie ,,Wamings”) (Rys. 85). Pod lista przekonwertowa-
nych plikéw znajduje sie opcja ,,Save log to file”, pozwalajgca na zapisanie raportu zmian, czyli pliku TXT z listg plikéw
iwykonanych na nich operacji. Po wybraniu tej opdji i kliknieciu przycisku ,,Close”, mozna wskaza¢ miejsce zapisu raportu
(Rys. 86). Nastepnie po wybraniu przycisku ,,Zapisz” (Rys. 86) aplikacja IntelliConvert zakoriczy prace.



€ Converting Elﬂu
% Converting resuits:
onverting results:
# Name Result Warnings
1 C:\Users\Katarzyna Lisiak\Desktopl...  Successful
2 C:\Users\Katarzyna,Lisiak\Desktopl,..  Successful
3 C:\Users\Katarzyna Lisiak\Desktopl...  Successful
| 4 C:\Users\Katarzyna Lisiak\Desktop...  Successful
5 C:\Users'\Katarzyna Lisiak'\Desktop... -
-
Rys. 84— postep konwersji
€ Converting
|
Converting results:
= Name Resuit Warnings
1 C:\Users\Katarzyna.Lisiak \Desktop\... Successful
2 C:\Users\Katarzyna Lisiak\Desktop\... Successful
3 C:\Users\Katarzyna. Lisiak\Desktop\... Successful
4 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\,.. Successful
5 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful
6 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\,.. Successful
7 C:\Users\Katarzyna, Lisiak\Desktop\... Successful
Save log to file I
Rys. 85— lista przekonwertowanych plikéw
£ Zapisywanie jako ‘ﬁ‘
). v BezBarier + Bez Barier = [ 43 | [ Procsauiko: Bez Borier o
= _—
Organizuj »  Newy folder = @
¢ Ulubione Nazwa : Dots modyfikocii  Typ |
% Ostatnie migjsca |2 Zadne elementy nie pasuja do kryteriow wyszukiwania.
8 Pobrane
M Pulpit
B puipit
4 Biblicteki
| Dokumenty - m | »
Nazwa pliku: -
Zapisz jako typ: | Text log file [log) -

= Uknyj foldery Zapisz

Rys. 86—wybdr miejsca zapisu raportu zmian po konwersji
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