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WSTEP

Instrukcja ta opisuje sposoby poruszania sie w programach CAD Decor PRO, CAD Decor i CAD Kuchnie,
zaréwno podczas pracy w srodowisku .ACAD, jak i w wizualizacji i module dokumentadji technicznej. Zawie-
ra informacje dotyczace wyswietlania obrazu, przemieszczania sie po projekcie i optymalnego ustawiania
widokdw, pozytywnie wptywajacego na ergonomie i komfort pracy, a takze zapewniajgcego korzystne uje-
cia podczas tworzenia ilustracji i nagrywania filméw w wizualizadji. Informuje réwniez o mozliwosciach dos-
tosowywania wygladu obszaru projektowego w srodowisku CAD, sceny w wizualizacji czy podglgdu strony
w dokumentadji do swoich preferencji (np. w zakresie zmiany koloru tta czy rozmiaru paneli funkcyjnych)
oraz o zasadach ukrywania obiektéw lub ich fragmentéw na réznych etapach tworzenia projektu.

2yczymy mite] i owocnej pracy z naszym oprogramowaniem!
Zespot CAD Projekt K&A

Prawa autorskie
Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wiasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybucja i/lub modyfikowanie ponizszego dokumentu
jest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy instalacji programu.

(Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URLiinne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, mogg ulec zmianie bez powiadomienia. Firma
CAD Projekt K&A zastrzega sobie réwniez mozliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcjonowania wspardia technicznego bez uprzedniego powiadomienia.
W przypadku koniecznosc zmiany numeréw telefonéw stosowne informacje podawane beda na naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.
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1. Poruszanie sie w Srodowisku CAD przy uzyciu myszy

Przemieszczanie sie w przestrzeni projektowej w srodowisku .4CAD jest mozliwe przy uzyciu myszy, klawiatury oraz
ikon dostepnych na pasku ,,Widok” (Rys. 1 i Rys. 2). Ponizej znajduije sie lista dziatar;, mozliwych do wykonania przy
uzyciu myszy i klawiatury. W kolejnym punkcie za$ przedstawiono ikony sterowania widokiem.

Przyblizanie Moze zachodzi¢ ptynnie — poprzez réwnoczesne weisniecie klawiszy [Shift + Ctrl + lewy przycisk
ioddalanie myszy] i przesuwanie w tym trybie myszy: w gore (przyblizy widok) lub w dét (oddali go). Mozliwe
widoku takze skokowo — po ustawieniu kursora w punkcie, ktdry ma zosta¢ przyblizony lub oddalony,

a nastepnie krecenie rolkg myszy od lub do siebie (w gore lub w dot).

Przesuwanie Przesuniecie obszaru, na ktérym kreslony jest projekt, przy uzyciu myszy i klawiatury moze prze-
widoku biega¢ na trzy sposoby:
= plynnie, poprzez rbwnoczesne przytrzymanie klawiszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy]
i przesuwanie myszy;

= plynnie, poprzez przyciénigcie i przytrzymanie rolki (Srodkowego, ruchomego elementu my-
szy) i przesuwanie myszy w prawo/lewo, gore/ddt;
= skokowo, przy uzyciu klawiszy strzatek na klawiaturze «— N,

Obracaniew2D  Aby obrdci¢ rysunek w pfaszczyznie dwuwymiarowej, dookotfa osi wyznaczonej przez centralny
punkt widoku, nalezy przytrzymac przycisk [Ctrl + prawy przycisk myszy], i przesungé mysz.

Obracaniew3D  Aby obrdci¢ rysunek w ptaszczyZnie tréjwymiarowej, dookota centralnego punktu projektu, nale-
2y przytrzymac przycisk [Ctrl + lewy przycisk myszy] i przesungé mysz.

2. Sterowanie widokiem w srodowisku CAD przy uzyciu ikon
Ikony do sterowania widokiem dostepne sg na dwdch paskach: ,,Widok” i ,,Punkt widoku”, opisanych ponizej.

2.1. Pasek ikon ,,Widok"

Pasek ,,Widok” w menu ikonowym zawiera funkcje zarzadzanie wyswietlaniem widoku. W programie CAD Decor s
to ,,0d$wiez rysunek”, ,Pokaz wszystko”, ,,Powieksz”, ,,Pomniejsz”, ,,Powigkszanie do okna”, ,,Poprzedni widok”
i,,Przesuwanie widoku” (Rys. 1). W programach CAD Kuchnie i CAD Decor PRO na pasku tym sg dostepna takze ikony
Zapisanie pomieszczenia”, ,,Wczytanie pomieszczenia”, ,,Szybki podglad” oraz ,Wizualizacja” (Rys. 2).

Widok n Widok n

Bctd®Ra g E@eeamet wiy ¢
Rys. 1—pasek opdji widoku w programie CAD Decor Rys. 2—pasek opdjiwidoku w programach CAD Kuchnie i CAD Decor PRO
@: Odéwie: Pozwala na od$wiezenie rysunku, czyli np. na oczyszczenie obrazu z pozostatosci po usunietych

obiektach. Warto uzy¢ tej funkgji rowniez w sytuadji, gdy wiaczone punkty przyciggania nie wys-
wietlajg sie podczas rysowania. Jest dostepna takze poprzez wpisanie z klawiatury polecenia RE
(od ang. regenerate) i nacisniecie [Enter] oraz poprzez nieznaczne przekrecenie rolki myszy.

rysunek”
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Wyswietla cato$¢ projektu (ustawia widok obejmujgcy wszystkie elementy rysunku). Alternaty-
whie do uzycia ikony mozna wpisac z klawiatury polecenie Z [Enter] A [Enter] (od ang. Zoom All].
Funkcja ta jest szczegdlnie przydatna, gdy uzytkownik w sposdb niekontrolowany oddali lub przy-
blizy widok i straci projekt z pola widzenia.

Pozwala zmienic stopier powiekszenia widoku. Po wybraniu ikony program przyblizy widok do
wskazanej czesci obrazu (ulegnie ona dwukrotnemu powigkszeniu).

Powybraniuikony program oddali widok od wskazanej czesci obrazu (ulegnie ona dwukrotnemu
pomnigjszeniu).

Umotzliwia bezposrednie powiekszenie czesci rysunku poprzez wybdr obszaru do powigkszenia.
Aby powiekszy¢ wybrany fragment, nalezy wybrac ikone, a nastepnie wykresli¢ na rysunku pro-
stokat zaznaczenia, klikajac raz w punkcie, gdzie ma sie rozpoczynac, a drugi raz w miejscu, gdzie
ma sig zakoriczy¢ obszar powigkszenia. Po wykonaniu drugiego klikniecia zaznaczony obszar zos-
tanie przyblizony. Funkcja uaktywnia sie takze po wpisaniu z klawiatury polecania Z [Enter] (od
ang. Zoom) i wskazaniu obszaru do powiekszenia w sposob opisany powyzej.

Pozwala cofnaé sie do widoku, w ktérym projekt byt ustawiony poprzednio, Kliknigcie ikony spo-
woduije, ze program wrdci do poprzedniego ustawienia kamery.

Uzycie tej ikony to czwarty sposdb na przesuniecie obszaru, na ktorym kreslony jest projekt. Nale-
2y klikna¢ ikone a nastepnie przytrzymac lewy przycisk myszy i przesuwac mysz w prawo lub
wlewo orazw gére lub w dét, (kursor musi znajdowac sie w obszarze projektu. Pozostate metody
przesuwania widoku opisano w punkcie 1.

Umozliwia zapisanie zaprojektowanego pomieszczenia na dysku w celu wstawienia go ponow-
nie do projektu, aby w rezultacie otrzymac dwa identyczne pomieszczenia w jednym projekcie.
Po wybraniu ikony nalezy zaznaczy¢ obiekty (Sciany), ktdre majg zostac zapisane (poprzez klik-
niecie na ich krawedziach) i zatwierdzi¢ wybdr klawiszem [Enter]. Nastepnie nalezy wyznaczy¢
punkt bazowy zapisywanego pomieszczenia (w oparciu o hiego bedzie przebiegato potem wsta-
wianie). Na koniec w oknie ,,Zapisywanie pliku” nalezy poda¢ nazwe pliku i wskaza¢ miejsce na
dysku do jego zapisania. Zostang utworzone dwa pliki: DWG (plik odpowiedzialny za geometrie
zapisanego pomieszczenia) oraz P3I (plik z informacjami o potozeniu i kolorach ptytek).

Pozwala na wczytywanie zapisanego pomieszczenia z dysku (przy probie wezytania modelu,
utworzonego w inny sposéb, uzytkownik zostanie poinformowany o braku odpowiedniego pli-
ku). Klikniecie ikony powoduije otwarcie okna,,Otwieranie”, w ktdrym mozna wskaza¢ plik DWG
Z zapisanym pomieszczeniem i wstawic je do projektu.

Aby zapisac projekt ze wstawionym przez siebie obiektem (pomieszczeniem) jego nazwa nie moze byc taka
sama, jak nazwa wstawianego obiektu (przy probie zapisu pojawisie komunikat zinformacjg, ze plik juzistnieje).




. Prezentuje pomieszczenia w prostej wizualizacji.
,Szybki podglad”

o Przechodzi do wtasciwej wizualizaji. Zasady poruszania sie w niej opisano w punkcie 6.
»Wizualizacja”

UWAGA
W programie CAD Decor funkcje ,,Zapisanie pomieszczenia”, , Wczytanie pomieszczenia”, ,Szybki podglad”
oraz ,Wizualizacja” sg dostepne na pasku ikon ,,CAD Decor”.

2.2. Pasek ikon ,,Punkt widoku”

lkony zmiany widoku pozwalajg obra¢ okreslony kierunek patrzenia Punkt widoku n
na projekt (rzut). Do dyspozyciji sa rzuty prostopadte oraz aksonome-

tryczne (Rys. 3). Kazde z nich okazujg sie bardzo przydatne w réznych DO E @ | @ @ & o
sytuacjach, ktdre opisujemy ponizej. Rys. 3—pasekikon zmiany widoku

Ustawia widok prostopadty z gory, ktory jest zalecany podczas rysowania ksztattéw
przy uzyciu narzedzi rysowania (linii, okregéw, polilinii itd), na przyktad konturéw dla ele-
mentdw dowolnych, profili dla cokotéw lub podestéw. Jest to réwniez ustawienie naj-
wygodniejsze do wstawiania elementéw wyposazenia. W programach CAD Kuchnie
i CAD Decor PRO w tym widoku umieszcza sie w projekcie szafki kuchenne i tworzy ob-

rysy nietypowych blatéw.

»Widok zgéry”

) Ustawia widok projektu z przodu.
,»Widok z przodu”

Ustawia widok projektu z tytu.
»Widok z tytu” pro) o

) . Ustawia widoku projektu z lewej strony.
»Widok z lewej”

) . Ustawia widoku projektu z prawej strony.
,,Widok z prawej”

@ . . Ustawia widoku projektu w aksonometrii potudniowo-zachodniej.
»Aksonometria ptd. —zachodnia”

@ . i Ustawia widoku projektu w aksonometrii potudniowo-wschodniej.
»Aksonometria ptd. —wschodnia”

@ . . Ustawia widoku projektu w aksonometrii péthocno-zachodniej.
yJAksonometria pin.—zachodnia”

@ . . Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pétnocno-wschodniej.
»Aksonometria pin.—wschodnia”



Instrukcja obstugi — Sterowanie wyswietlaniem obrazu

UWAGA

Widoki aksonometryczne warto wybiera¢ podczas wstawiania wyposazenia, gdy zachodzi ono w oparciu
o wskazany kliknieciem punkt, a obiekt jest umieszczany na innym obiekcie, np. wazon na stoliku (czyli gdy po-
ziom wstawienia jest ustalany przy uzyciu opcji ,,wskazany”). Sg one takze zalecane podczas rysowania Sciezek
dla elementéw dowolnych lub listew™, kiedy wazny jest nie tylko ksztatt Sciezki, lecz takze jej umiejscowienie
w przestrzeni, np. na odpowiedniej wysokosci lub na krawedzi okreslonych obiektdw (Rys. 4).

*opdja rysowania listew jest jedng z funkgji projektowania kuchni i jest dostepna w programach CAD Decor PRO i CAD Kuchnie

Ukrywacz warstw =)
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Rys. 4—przyktad rysowania Sciezki dla listew w aksonometrii— $ciezka oznaczona na czerwono, cyfry wskazuig kolejne klikniecia
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3. Uktad wspétrzednych uzytkownika

Uktad wspdtrzednych uzytkownika (ang. User Coordinate System - UCS) to schematyczne przedstawienie trzech wy-
miaréw przestrzeni za pomocg osi X, Y, Z (Rys. 5). Utatwia orientacje w przestrzeni projektowania. Wyswietla sie pod-
czas pracy w srodowisku CAD, w prawym dolnym rogu ekranu. Osie X, Y i Z odpowiadajg kolejno wymiarom: dtugosci,
szerokosci i wysokosci, natomiast litera W (od angielskiego stowa ,,world”, czyli, $wiat”) wskazuje uzytkownikowi jego
biezgce potozenie wzgledem przedmiotu w polu uwagi (np. przy prostopadiym rzucie z gory zaréwno projektowany
obiekt, jak i ,swiat” znajduja sie ,,pod stopami” rysujgcego).

I P i
R N
W
X
s h ¥

Rys. 5—ukfad wspdtrzednych uzytkownika w réznych rzutach



4. Zaznaczanie elementéw rysunku w srodowisku CAD

Aby przeprowadzac jakagkolwiek operacje na wybranym obiekcie lub obiektach, w pierwszej
kolejnosci nalezy je zaznaczy¢. Mozna tego dokonac na rézne sposoby, opisane ponizej. Po
zaznaczeniu obiektu jego wyglad sie zmienia — obrys wyswietla sie odtad jako linia przery-

wana (kropkowa), ze wskazaniem punktu wstawienia w postaci zielonego kwadratu (Rys. . 6 pmwé:t‘n')'r:i’e
105). Aby zdja¢ zaznaczenie z obiektu, nalezy wcisna¢ przycisk [Esc] na klawiaturze. widoczny obiekt zaznaczony
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4.1. Zaznaczanie przez klikniecie

Pierwsza metoda jest zaznaczanie przez klikniecie. Polega na jednorazowym kliknieciu lewym przyciskiem myszy krawe-
dzi obiektu, przeznaczonego do zaznaczenia. Mozna zaznaczy¢ wiecej obiektéw, klikajgc na nie kolejno, jeden po drugim.

4.2. Zaznaczanie obszarem

Drugi sposdb to zaznaczanie obszarem. Polega na wyrysowaniu prostokata, obejmujgcego zasiegiem przeznaczone do
zaznaczenia obiekty. W tym celu nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie poczgtkowym obszaru, a nastepnie
zwolnié¢ przycisk myszy, przesungé kursor do punktu, gdzie ma sie znajdowac przeciwlegly naroznik obszaru i ponownie
klikng¢ lewym przyciskiem. Elementy znajdujace sie¢ wewnatrz tak wyznaczonego prostokata zostang zaznaczone.
Zaznaczenie obszarem ma dwa warianty: od strony prawej do lewej oraz od strony lewej do prawej. W zaleznosci od
strony, z ktdrej rozpocznie sie rysowanie obszaru zaznaczenia, mozna selekcjonowaé obiekty, ktore zostang zaznaczone.

Wariant 1 — zaznaczanie od prawej
do lewej: zaznaczeniu ulegng wszys-
tkie obiekty, ktére chocby czesciowo
znajdg sie w obrebie prostokatnego
obszaru zaznaczenia (zostaly przecie-
te jego krawedzig) (Rys. 7).

Wariant 2 -zaznaczanie od lewej do
prawej: zostang zaznaczone tylko te
obiekty, ktére w catosci znajda sie w
obszarze zaznaczenia (nie wystarczy
przecigé ich krawedzig). Jest to wiec
sposdb bardziej wybiorczy (Rys. 8).

Rys. 8—sposdb zaznaczania ,,od lewej do prawej” i jego efekt

5. Dostosowanie wygladu przestrzeni projektowej w srodowisku CAD

Pracujgc w $rodowisku CAD mozna zmieniac wyglad obszaru projektowania w zakresie koloru tta i ustawien siatki pomo-
cniczej. Uzytkownicy programdw, przewidzianych do projektowania kuchni (CAD Decor PRO i CAD Kuchnie), moga takze
korzystac¢ z mozliwosci czasowego ukrywania wybranych warstw rysunku, by zapewnic jego odpowiednig przejrzystosc.

Mozna réwniez zmieniac potozenie i widocznos¢ paskéw narzedziowych, wedtug zasad przedstawionych w instrukgji pt.
,Rozpoczecie pracy z programem”.



https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/instrukcje-obslugi/Instrukcja-obslugi-Rozpoczecie-pracy-z-programem.pdf
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5.1. Zmiana koloru tfa rysunku
Aby zmienic kolor tfa, nalezy przejs¢ do zaktadki ,,Informacje” w gtéwnym menui wybraéz niej opcje ,,Ustawienia”. Rozwi-

nie sie lista opdji, sposrdd ktdrych nalezy wybrac odpowiednia pozycje: ,,Bialy ekran” lub ,,Czamy ekran” (Rys. 9).

[} 4CAD 6 by CAD Projekt K&A - [Zakret Warty.dwg]
€1 Plik Rysowanie Widok Informacje
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Rys. 9—opcje zmiany koloru tha rysunku

5.2. Zmiana ustawien siatki rysunku

Domyslnie punkty siatki s od siebie oddalone 0 500 mm. Przy uzyciu opdji ,,GRID” na dolnym pasku mozna zmienic wy-
faczy¢ siatke lub zmienic jej gestos¢, wybierajac pozycje ,,Settings” z menu podrecznego, dostepnego pod prawym przy-
ciskiem myszy (Rys. 10), a nastepnie zmieniajgc wartosci XiY w polu ,Spacing” w oknie ,,Drawing Settings” (Rys. 11).

~ On
Off

Settings..
-40311,0,-13089 SNAP| GRID DRTFO” POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 10— menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy dla opgji, GRID” na dolnym pasku

Drawing Settings X

Drawing Urits  Coordinate Input - Display  Entity Creation  Entity Modification 30 Settings

Draw oithogonal

Hge settings for: | Snap and Grid &
Snap Settings Reference Grid Snap and Grid Settings
Snap Shew arid Sync Grid To Snap
Spacing: _ Spacing: _ -
w1 : ¥ (500 : o R -

[isometric: snap and grid

) ) Rotation:
Isometric Crosshairs 0 =
Top Left Right -

? Cancel
Rys. 11— ustawienia siatki pomocniczej projektu




5.3. Ukrywanie warstw rysunku w srodowisku CAD

W programach CAD Decor PRO i CAD Kuchnie, ze wzgledu na potrzebe zapewnienia przej- Ukrywacz warstw x|
rzystosci rysunku podczas projektowania wnetrz kuchennych, przewidziano mozliwos¢
wylgczania widocznosci okreslonych warstw rysunku. Funkgja ta jest dostepna pod ikong N
¥, Pokaz—ukryj element” na pasku ,,CAD-Kuchnie” (Rys. 12) i wywotuje okno ukrywa- Vkny/Polsz
cza warstw, w ktérym mozna sterowac widocznoscig poszczegdlnych elementdw rysun- % el
ku (Rys. 13). Pozwala to wybidrczo ukry¢ obiekty, ktre w danej chwili nie s potrzebne, E i::ry
a negatywnie wptywajg na widocznosc. Przyktad zastosowania przedstawiono nailustra- LD_ Dokieiki
cjach ponizej (Rys. 14 i Rys. 15). o suey
EY  Elem. dowolne
& Korpusy
UW AGA D Fronty
Widocznoscig warstw mozna sterowac takze w wizualizacji, jednak przebiega =  Cokol
to na innych zasadach. Podstawowa réznica jest taka, ze w wizualizacji ukrywa B’ CEy
sie warstwy obiektéw (np. w modelu rosliny w wazonie mozna ukry¢ rosline, % :::; v
aby widoczny byt sam wazon), a nie warstwy rysunku (np. wylgczenie warstwy B e tec:n.
»Reszta” w ukrywaczu spowoduje ukrycie wszystkich elementéw wyposaze- B vymioy
nia). Ukrywanie warstw w wizualizacji opisano w punkcie 9.2. E
@ Reszta
% Pokaz wszystko
CAD-Kuchnie [~ | B Uy wazystko

EZrEbEie REEE | =00 8 Rys. 13—ukrywacz warstw

Rys. 12—pasek ikon ,,CAD-Kuchnie”, wskazana ikona ,,Pokaz — ukryj element”

B3 ACAD 6 by CAD Projeid KB - [Fort_Péinac] g X
) Pk Rysowanie Weok _Informacje

BEE& @F | FREGEH 0 X900 | REACARNYIVYEY 9dFFF 000D |r=EHE
EEBEDCEEsbEe AR =ML ¢ DEELR |/ AANe AE s e | NOXOLODOE | ¥
HMIAARHOS A2

T o

FA|[o0 a0 o [Dewer - BATER ~| veoioR
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ACAD B by CAD Projest K& - [Fort_Péinac]
£) Pk Rysowanie Widok Informacie Tl
RBEE& AF (FRAEEH OO X VO FRAQAAA YYYY | 99FFI 0000 | =EE
EHEZZZAhBR AR =0 diif BEBLR |/ HEDe AE s e NOXOLODEX |
HINARHOS am2

[ =

I:

Ed g‘j PER: L ) [Teuaer

BYLAYER

000mm -] oo

Rys. 15—ukryte warstwy zaznaczajg sie na niebiesko w oknie ukrywacza

6. Poruszanie sie w wizualizacji

Poruszanie po projekcie w wizualizacji odbywa sie przy uzyciu myszy i klawiatury w sposéb opisany na kolejnych stronach.
Ponizej przedstawiamy widok programu w trybie wizualizacji—widoczne sg menu gérne, boczne i dolne (Rys. 16) (scene
wyrenderowano przy uzyciu algorytmu Radiosity, dostepnego w programie CAD Decor PRO i w module Render PRO).

Y 3

-

Rys. 16—wyglad progamu po

przejéciu w tryb wizualizacji

1



Przyblizanie

i oddalanie
widoku
(zoomowanie)

Plynne zoomowanie zachodzi poprzez poruszanie mysza w przod i w tyt przy wcisnietym klawiszu
[Shift] i lewym przycisku myszy lub wcisnietym srodkowym przycisku myszy (rolce). Mozna uzy¢
takze strzatek w gore iw dét na klawiaturze, pod warunkiem, ze jest aktywna ikona ,,Klawisze strzatek
przesuwaja scene” B8 w panelu ,,Kamera” w zakfadce ,,Ustawienia sceny” w prawym menu (Rys.
17) (wtym przypadku przyblizanie i oddalanie rowniez bedzie przebiegac ptynnie, lecz wolniej niz przy
uzyciu myszy).

UWAGA

Krecenie rolkg myszy (bez wciskania) réwniez powoduje zoomowanie (skokowe), jednak ta metoda nie jest
zalecana ze wzgledu na ryzyko utraty kontroli nad kamerg i w rezultacie —nadmiernego przyblizenia lub odda-
lenia od projektu i utracenia go z pola widzenia. W takiej sytuacji mozna wréci¢ do widoku domysinego, wybie-
rajac ,,Widok podstawowy” na liscie widokéw w zaktadce ,,Ustawienia sceny” (Rys. 17).

Przesuwanie
widoku

Obracanie
widoku

Centrowanie
widoku

Zachodzi przy przytrzymaniu prawego przycisku myszy i przesuwaniu jej w dowolnym kierunku
(widok przesunie sie w tym samym kierunku). Moze takze zachodzi¢ przy uzyciu klawiszy strzatek na
Klawiaturze (gdy ikona ,Klawisze strzatek przesuwaja scene” BB jest aktywna).

Wersja: 3.1.1.192 &!

Moze zachodzi¢ poprzez przesuwanie myszy z jednoczesnym
przytrzymaniem lewego przycisku. Moze przebiega¢ na dwa
sposoby: wokét miejsca, na ktdry pada wzrok widza (jest to tryb
orbitalny, w ktérym kamera krazy wokét jednego punktu, dzieki

Ustawienia sceny )

czemu mozna np. nagrac film, prezentujgcy wybrany element
z réznych stron) lub w taki sposab, jakby widz krecit gtowa, roz-
gladajac sie dookota. Przetgczanie sie miedzy tymi trybami za-
chodzi poprzez wybranie litery H na klawiaturze (od angielskiego
sfowa ,head”, czyli glowa).

Mozna réwniez obraca¢ kamere przy uzyciu strzatek na klawia-
turze. W tym celu nalezy wybracikone , Klawisze strzalek obracajg
scene” B ub przytrzymac klawisz [Ctrl] jednoczesnie z nacié-
nieciem strzatki. Jesli wybrana jest opcja ,,Klawisze strzatek prze-
suwaija scene” B8, to naciéniecie < lub — i przytrzymanie [Ctrl]
powoduje obrét w lewo lub w prawo (bez wybrania [Ctrl] nas-
tapi przesuniecie w tych kierunkach). Nacisniecie strzatki Tlubd
i przytrzymanie [Ctrl] obrdci kamere w gére i w dét (bez wybra-
nia [Ctrl] nastapi przesuniecie w przod lub w tyf).

Widok podstawowy

3

Widok 1 X]
[1920x1080 HD v/ & B
Widok 2 5 |

| 1280x1024
Widok 3
| 1280x1024
Widok 4
| 1280x1024

Kat kamery

o)

V3

| stbshks O]
Diagnostyka S

Rys. 17—ikony zmiany reakgji kamery
na naciskanie strzatek na klawiaturze

Istnieje mozliwo$¢ ustawienia widoku tak, by w jego centrum znajdowat sie wybrany obiekt lub obiek-
ty. Po ich zaznaczeniu (sposobem opisanym w punkcie 10) nalezy wywota¢ menu pod prawym przy-
ciskiem myszy i wybrac z niego opcje ,,Centruj zaznaczone”. Spowoduije to zmiane potozenia kamery:
znajdzie sie ona w poblizu wskazanego obiektu, ktéry bedzie widoczny w centrum podglagdu sceny,
a podczas obracania widoku w trybie orbitalnym bedzie wyznaczat o$ obrotu krgzacej kamery.
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Zaznacz warstwy:
MONSTERA_LODYZKT

0Odznacz wszystko
Grupuj zaznaczone
Storice éwieci na obiekt
Centruj zaznaczone

Rys. 18—zaznaczony obiekt (fodygi), z menu podrecznego wybrano opcie ,,Centruj zaznaczone”

Rys. 19—obiekt zostat wycentrowany

7. Opcje zmiany ustawier kamery

W zaktadce ,,Ustawienia sceny”, w prawym menu, w panelu ,,Kamera” (Rys. 20) mozna regulowac parametry kamery,
przedstawione na nastepnej stronie.



Kat obiektywu Jest to kat ustawienia kamery (ogniskowa). Suwak mozna us- —_ee B
tawia¢ w zakresie 30°—85°. Regulacja kata obiektywu zmienia
oddalenie kamery od projektu (im mniejszy kat, tym jest blizej).

l
s

| szybkosé — |

/@) Gicbia ostrosci 0
Autofocus =
Dystans ——

Nachylenie Zmiana tego ustawienia przy uzyciu suwaka ,,Obrét” skutkuje
odchyleni i iem jej ). b
, Y!enlem k'am.ery.od pionu (obra?can.lem ,Jej na boki). Aby |Roamy ——
wrdcic do pofozenia pionowego, nalezy klikngé w zaznaczonym Rys. 20—panel, Kamera” w prawym
na suwaku punkcie srodkowym (Rys. 20). menu wizualizagji, widoczne opdje glebi

Predkos¢ Tempo poruszania kamery (przesuwa i obraca) —zmienia sie je, przesuwajac suwak ,,Szybkos¢”.

Glebia ostrosci Jest to specjalny efekt, powodujacy rozmycie obrazu poza punktem, wskazanym przy uzyciu opdji
Autofocus” lub suwaka ,,Dystans”. Gdy aktywna jest opcja ,,Autofocus”, w centrum podgladu
sceny pojawia sie czerwony znacznik, ktéry mozna ustawic¢ na wybranym elemencie wyposazenia
(znacznik mozna ukry¢ Klikajac (). Poziom nieostrosci ustala sie suwakiem,,Rozmycie”. Przesunie-
cie suwakow kazdorazowo powoduje automatyczne odswiezenie wyswietlanego widoku. Efektu
glebi ostrosci mozna uzywac razem z zaawansowanymi algorytmami renderingu: Radiosity, Ray
tracingiem i Path tracingiem, dostepnymi w programie CAD Decor PRO i w dodatkowym module
Render PRO do programdw CAD Kuchnie i CAD Decor. Szczegdtowe zasady uzywania gtebi ostrosci
opisano w instrukji pt. ,Rendering podstawowy i zaawansowany”.

8. Sterowanie widokiem w wizualizacji przy uzyciu ikon

W lewym dolnym rogu ekranu znajduje sie szes¢ ikon sterowania widokiem. Pierwsza z nich wigcza tryb orbitalny, w kté-
rym mozna dowolnie manewrowac kamera. Pozostate pozwalajg ustawi¢ kamere w rzucie prostopadtym z czterech kie-
runkéw Swiata oraz z géry —w tych ustawieniach mozliwe jest jedynie przyblizanie i oddalanie widoku (przy uzyciu rolki
myszy) oraz przesuwanie go (po wcisnieciu i przytrzymaniu prawego przycisku myszy).

__@_@_@_g_@_ Widok orbitalny—.moi.na wnim swobodnielz.mieniac us’taV\./ienie kamery, obraca¢
scene we wszystkich kierunkach, zoomowac i przesuwac widok.

__@_@_@_g_@_ Widok prostopadty z gdry —w tym trybie mozna zoomowat i przesuwac widok.

@ g | @_g @ Widok prostopadty zachodhi (z lewej) —mozna zoomowaé i przesuwaé widok.

_ﬂ_@_@_ﬁl@_@_ Widok prostopadty wschodhi (z prawej) —mozna zoomowaé i przesuwac widok.

B R R AL Widokprostopadty pénocny (z tytu) —mozna zoomowad i przesuwac widok.

B B R LA LAY Widokprostopacy potudniowy (z przodu) —mozna zoomowac i przesuwac widok.
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9. Sterowanie widokiem w wizualizacji przy uzyciu listy widokéw

W zaktadce ,,Ustawienia sceny” w prawym panelu mozna zapisac liste wybranych widokéw, do ktérych zamierza sie czes-
to powracad, np. podczas tworzenia ilustracji. Dodatkowo, pracujac z zaawansowanym algorytmem renderingu — Path
tracingiem (dostepnym w programie CAD Decor PRO oraz w module Render PRO), mozna zadac cafg liste widokéw do
jednoczesnego wyrenderowania i w czasie wykonywania przez program obliczen zajac sie innymi sprawami.

Aby zapisa¢ widok, nalezy ustawi¢ kamere w odpowiednim potozeniu, korzyst- Wersja: 3.0.4.221 @
nie prezentujgcym pomieszczenie lub wybrany element, a nastepnie w panelu @ m l)
»Widoki” wybrac ikone ,,Dodajwidok” ¥ (Rys. 21). Mozna zapisa¢ dowoln li- US‘BWie"‘é sceny |
czbe widokdw. Kazdemu z nich mozna nada¢ wtasng nazwe i przypisac inng roz-
dzielczos¢, sposrad dostepnych na rozwijanej liscie (Rys. 24).

w’dok podstawowy

| | Dodaj widokfy

Aby zmieni¢ nazwe widoku, nalezy Kikna¢ ikone ,Edytuj nazwe widoku” I,
ktdra pojawia sie przy miniaturce danego ujecia (Rys. 22), wpisac tekst i zatwier-
dzi¢ go klawiszem [Enter] lub ikong ,.Zapisz nazwe” B, ktdra pojawia sie w polu Rys. 21—panel ,Widok?’, stan domyginy
edycji tekstu (Rys. 23).

Rozdzielczos¢ widoku mozna wybrac z rozwijanej listy, dostepnej przy kazdej dodanej pozycji pod strzatka ¥ Mozna
takze zmienic (przypisac inne) ujecie dla danego widoku, ustawiajac kamere w zadanym potozeniu, wskazujac kliknie-
ciem widok do zmienienia | wybierajac ikone ,.Zapisz widok” B8, Aby usuna¢ widok z listy, nalezy Klikna¢ ikone ,Usurh
widok” £l obok miniaturki widoku.

Podczas zapisywania widokdw mozna skorzystac z dwaéch funkcji pomocniczych: m,,Centruj widok” oraz F ,Siatka
tréjpodziatu”. Pierwsza z nich ustawia kamere tak, ze widac cate pomieszczenie z zewnatrz z domysinej odlegtosci (o ile
zaden obiekt nie byt zaznaczony w momencie wybrania opgji) lub w taki sposéb, ze wybrany obiekt znajduje sie w cen-
trum widoku (jesli zostat wezesniej zaznaczony). Druga powoduje wyswietlanie siatki pomocniczej, pomagajacej fatwo
odpowiednio wykadrowac widok.

Wersja: 3.0.4.221 62 | Widoki @] Wersja: 3.0.4.221 ls,g‘
— e M YT
. . = s

Ustawienia sceny ‘ | widok podstawowy

mem

,,,,,,, J L~ Mm@ mm

Cpodstawowy T N | Rys. 23— edycjanazwy widoku Widok podstawowy D.
[Rozdz. widoku )"

Ustawieni; sceny |

A

| Rozdz. widoku |} | Rozdz. widoku
Widok 1 Zblizenie na toalete
Rozdz. widoku IH . [3840x2160 4K v A
> T -
. Ujecie z prysznica T B
Rys. 22—dodany widok E&}. g

[1920x1080 HD v/
Ujecie z krzesta

] mi
[ Rozdz. widoku ¥/ I

Zblizenie na umywalk %
! [Rozdz. widoku V|

Rys. 24—dodane widoki




10. Zaznaczanie obiektow w wizualizag;ji
Zaznaczanie w wizualizacji moze przebiegad przy uzyciu samej my-
szy lub ikony ,,Zaznacz element” B z gérnego menu. W pierw-
szym przypadku zaznaczanie polega na dwukrotnym kliknieciu
obiektu. Zaznaczony obiekt zostaje otoczony rézowym obrysem
(Rys. 25). Mozna zaznaczy¢ dowolng liczbe obiektow jednoczes-
nie. Aby zdja¢ zaznaczenie z pojedynczego obiektu, mozna wybraé
klawisz [Esc] lub ponownie dwukrotnie go klikngé. Aby zdjac zaz-
naczenie z kilku obiektéw naraz, nalezy uzy¢ klawisza [Esc]. Drugi
sposdb zaznaczania polega na wybraniu ikony ,,Zaznacz element”
B j wskazywaniu pojedynczymi Kliknieciami lewym przyciskiem
myszy kolejnych obiektdw, ktdre majg zosta¢ zaznaczone. Ponow- Rys. 25— po prawej stronie widoczny obiekt zaznaczony
ne klikniecie powoduje odznaczenie obiektu. Uwaga: funkcja ta

nie dziata w przypadku powierzchni, pokrytych ptytkami.

11. Dostosowanie wygladu przestrzeni projektowej w wizualizacji

Widok sceny w wizualizacji mozna dostosowac do swoich potrzeb, zmieniajgc zakres podglagdu (np. ukrywajac menu),
wybierajac dowolny kolor tfa lub ukrywajac niepotrzebne obiekty —w sposdb opisany w kolejnych podpunktach.

11.1. Zmiana szerokosci i ukrywanie paneli menu bocznych i dolnego

Interfejs wizualizacji zawiera cztery grupy funkgji, ulokowane na gérnym pasku i panelach: bocznych oraz dolnym (wie-
cej informagji na ten temat zawarto w instrukgji pt. ,Wizualizacja — informacje podstawowe”). Widocznoscig i rozmia-
rem paneli mozna sterowac. Aby zmieni¢ szeroko$¢ panelu, nalezy go rozciggnac lub zwezi¢ przy uzyciu metody ,prze-
ciggnij i upus¢”, czyli: klikng¢ lewym przyciskiem myszy w potowie panelu, w miejscu oznaczonym matym okregiem 9
(po skierowaniu kursora na okrag, zmieni on wyglad na nastepujacy: ‘"’), anastepnie, przytrzymujac przycisk, przesungé
mysz w odpowiednig strone; gdy panel uzyska zgdang szerokos¢, zwolnic przycisk.

Panel mozna ukry¢ lub wyswietli¢ ponownie, odznaczajac i zaznaczajac wybrane pozycje w menu kontekstowym, ktére
pojawia sie po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na gérnym pasku (Rys. 26), lub korzystajac zikon , i , ktdre
wyswietlajg sie po ustawieniu kursora w lewym gérnym, prawym gérnym oraz prawym dolnym rogu podgladu sceny.
We wspomnianym menu mozna takze przywrdci¢ domysiny ukfad paneli. Wyglad okna wizualizacji z wytgczonymi po-
szczegblnymi panelami przedstawiono na ilustracjach na kolejnej stronie (Rys. 27 —Rys. 29).

[ER

S B Lewy panel - menu gléwne

CAD Decor PRO

o]

Gl
[ = =
lole 1yl ‘
1 ” - | ® Dolny panel - lista elementéw
Render {
“c & [0 prawy panel - wladciwosci
| Path tracing v ! |
- Praywré¢ domyéiny uklad paneli
| Urzadzenia renderujace €9 IR 3 * - T T
GeForce GTX 1050 | - S * | N
f +*
| Ustawena O] \ * 3e
Trybpracy [ Standard v L - g+ | | 3
Redukcja szumu | 50 probek v +* B o
Preoziact (@S | ey 4 L ;

Rys. 26—gomy pasek ikon w wizualizaji z rozwinietym menu kontekstowym, w ktdrym wylgczono widoczno$¢ prawego panelu
(widoczny fragment wizualizagji, wykonanej przy uzyciu algorytmu Path tracing, dostepnego w programie CAD Decor PRO lub w module Render PRO)
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11.2. Zmiana koloru tta w wizualizacji

Kolor tta przestrzeni, w ktdrej zawieszone jest projektowane pomieszczenie (do-
myslnie biaty), mozna wybrac z palety (Rys. 30), otwierajacej sie po kliknieciu w polu
,»To ekranu” w panelu ,,Scena”, w zakladce ,,Ustawienia sceny” w prawym menu
(Rys. 31). Po wskazaniu odcienia na palecie nalezy klikngé L by zatwierdzi¢ zmiane.
Aby za$ zamknag palete bez wprowadzania zmian, nalezy kiiknac krzyzyk 2. Rys. 30—paletawyboru koloru ta

Widok podstawon |
(158011050 vip it
Widok 1

1680x1050

Widok 2
(2ssox1050

Kat kamery o
obrét

Szybkose

Powierzchni
FPS

Czas obliczer
Pam

(D Pokaz obiekty z emisja
() Pokaz odwrécone powierzchnie

Rys. 31—panel ,Scena”, pole zmiany koloru ta ekranu

Wersja: 3.1.1.

122 [

1680x1050
Widok 2
1680x1050
Widok 3
1680x1050

F!

Kat kamery
obrét
Saybkosé

() Pokaz obiekty z emisia
() Pokaz odwrécone povaerzchnie

Rys. 32— panel do wyboru koloru tfa otwiera sie po kliknieciu w polu z poglagdem aktualnie wybranej barwy
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11.3. Ukrywanie warstw obiektow w wizualizacji

Podczas pracy w wizualizacji —czyli nanoszenia i dobierania wiasciwosci materiatéw lub sporzadzania ilustracji — niekiedy
konieczne jest ukrycie niepotrzebnych w danej chwili obiektéw. Do dyspozycji uzytkownika sie trzy ikony, pozwalajgce
na wytgczenie widocznosci Scian po wyprowadzeniu kamery poza obrys pomieszczenia (z zewnatrz), wszystkich elemen-
téw wyposazenia oraz sufitu, a takze funkcje wybidrczego ukrywania dowolnych elementéw lub ich fragmentéw. Zasa-
dy dziatania wymienionych funkcjonalnosci przedstawiono ponizej.

11.3.1. lkony ukrywania sufitu, podtogi i wyposazenia

W panelu,,Scena”, w zaktadce ,,Ustawienia sceny” w prawym menu znajdujg sie trzy ikony, stuzace do zarzadzania wi-
docznoscig okreslonych elementow projektu.

Pokaz/ukryj Sciany z zewnatrz” Gdy kamera znajdzie sig na zewnatrz pomieszczenia, jego wnetrze jest nadal wi-
doczne, poniewaz program domyslnie wylgcza widocznosé scian, ktéra znajduja
sie pomiedzy obiektywem kamery a wnetrzem pomieszczenia (wyjatek od tej re-
guty stanowig sciany dziatowe). Mozna jednak wytaczy¢ przezroczystos¢ scian
w widoku z zewnatrz, wybierajgc te ikone z prawego menu (Rys. 33).

Pokaz/ukryj wyposazenie” Opcjata pozwala ukry¢ wszystkie elementy wyposazenia jednoczesnie. Widoczne
pozostaja Sciany, podtoga, sufit i elementy dowolne oraz plytkii tekstury (Rys. 36).

»Pokaz/ukryj sufit” Taikona pozwala na ukrywanie i ponowne wyswietlanie sufitu.
)l T A wersia: 3.1.1.152 )
@ —B@n___
- Ustawienia sceny

! . m ﬁ::!
Widok podstawow i c

AP

. ]
1680x1050 |
Widok 2 >
1680x1050 v/ h
Widok 3
1680x1050 v/ z
Widok 4 -

1520x1080 HD ¥
Widok S B
a

1920x1080 HD ¥/ z

Katkamery = (41¢

Obrét —_l
Szybkoié — |
() Glgbia ostroéei ¢

Powierzchni 1216705
FPS 288
Czas obliczer o
Pamigé @8O %
| @ Pokaz obiekty z emisja.
1 () Pokaz adwrécone powierzchnie

Rys. 33 —ustawienie domysl ne, Sciany przezroczyste w widoku z zewnatrz pomieszczenia, strzatka wskazuje ikone ,,Pokaz/ukryj Sciany z zewnatrz”
(obraz zostatwyrenderowany przy uzyciu algorytmu Path tracing, dostepnego w programie CAD Decor PRO oraz w module Rander PRO)
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Wersia: 3.1.1.192 @

Rys. 34—widok po aktywowaniu ikony: Sciany nieprzezroczyste w widoku z zewnatrz
(obraz zostatwyrenderowany przy uzyciu algorytmu Path tracing, dostepnego w programie CAD Decor PRO oraz w module Rander PRO)
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Rys. 35—wyposazenie widoczne, strzatka wskazuje ikone zbiorczego wylaczania widocznosci elementdw wyposazenia
(obraz zostatwyrenderowany przy uzyciu algorytmu Path tracing, dostepnego w programie CAD Decor PRO oraz w module Rander PRO)
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Rys. 36—t0 samo ujecie, cate wyposazenie zostato ukryte jednym kliknieciem — pozostaty Sciany, podtoga, sufit, elementy dowolne i tekstury na nich
(obraz zostatwyrenderowany przy uzyciu algorytmu Path tracing, dostepnego w programie CAD Decor PRO oraz w module Rander PRO)

11.3.2. Ukrywanie wybranych obiektow lub ich fragmentéw (warstw)

Obiekt lub jego dowolna warstwa moga zostac trwale ukryte—az do momentu ponownego ich wyswietlenia przez uzyt-

kownika. Aby zniknat caty obiekt, nalezy uzy¢ wybrac ikone ,,Ukryj element” . z gbrnego menu i kliknieciem lewym
przyciskiem myszy wskazac obiekt do ukrycia. Ikona pozostaje aktywna, wiec mozna od razu ukryc kolejne obiekty.

Aby zakoriczy¢ ukrywanie, nalezy ponownie wybrac ikone ,,Ukryj element” ., co spowoduije jej dezaktywacje. Aby
ponownie wyswietli¢ ukryte w ten sposdb obiekty, trzeba kliknag¢ ikone ,,Pokaz ukryte” *< — spowoduje to jednoczesne
pokazanie wszystkich ukrytych w ten sposéb elementdw (lecz nie wiptynie na widocznos¢ obiektéw, ukrytych przy uzyciu
drugiego sposobu, opisanego ponizej).

Mozna réwniez ukry¢ wybrany fragment obiektu — pod warunkiem, ze rézne jego czesci zostaty wyrysowane na osob-
nych warstwach (wiecej informacji na temat warstw zawarto w instrukcji pt. ,Rozpoczecie pracy z programem”). W tym
celu nalezy zaznaczyc obiekt i wybrac odpowiednia warstwe w panelu ,,Zaznaczone” w prawym menu (Rys. 37 i Rys. 39),
anastepnie odznaczy¢ opcje ,,Widocznos¢” w zaktadce ,, Warstwa” (Rys. 38 i Rys. 40). Jedynym sposobem na ponowne
wyswietlenie warstw, ktdrych widocznos¢ zostata wylgczona w opisany sposob, jest ponowne jej wigczenie w panelu
»Warstwa” — nalezy wiec zaznaczy¢ obiekt, wybra¢ odpowiednig warstwe w panelu ,,Zaznaczone” i ponownie klikngé
w polu,,Widocznos¢” w panelu ,,Warstwa”, aby je zaznaczy¢.

UWAGA
Obiekty lub fragmenty obiektéw, ktdre zostaty ukryte w wizualizacji, beda niewidoczne takze w dokumentacji.
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Rys. 37—zaznaczona wartstwa obiektu, widoczne wszystkie czesci

Rys. 39—zaznaczono kolejne dwie warstwy obiektu
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12. Poruszanie sie w module Dokumentacji technicznej

Zasady poruszania sie w module Dokumentacja s nastepujace:

Przyblizanie
i oddalanie widoku

Centrowanie widoku

Przesuwanie widoku

Obracanie widoku

Zoomowanie zachodzi poprzez krecenie rolkg myszy (scrollowanie) lub wcisniecie rolkii prze-
suwanie myszy w gore i w dét. W trybie edycii sceny przyblizeniu lub oddaleniu ulega cata
strona, bez zmiany wzajemnego potozenia elementdw (Rys. 42). Natomiast w trybie edydji
kartki dziatanie takie powoduje oddalanie lub przyblizanie podgladu projektu—mozna wten
sposdb np. uzyskaé powigkszenie wybranego szczegétu (Rys. 43). Zmiany trybu dokonuje sie
przy uzyciu ikon w gérnym menu.

Polega na ustawieniu biezacej strony w centrum podgladu w domysinej, wygodnej odleg-
fosci —wymaga wybrania ikony ,, Wycentruj” z gornego menu.

Czyli przecigganie ,,chwyconego” kursorem punktu: zachodzi poprzez klikniecie prawym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu strony, przytrzymanie przycisku i przesuwanie my-
szy—strona zachowuije sig, jakby byt przyklejona” do kursora.

Jest mozliwe w trybie edycji kartki dla wybranych stron, przedstawiajgcych rzut z géry. Pole-
ga na ustaleniu zgdanego kata obrotu widoku w polu,,,Kat obrotu rzutu” w prawym menu.
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Rys. 43—tryb edycji kartki, widok po przyblizeniu jednej z rzutni, przyblizeniu ulegt sam rysunek
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13. Zaznaczanie elementoéw w Dokumentagiji

Aby przeprowadzac operacje na wybranym obiektach, najpierw trzeba je zaznaczy¢. Mozna to zrobic klikajac lewym przy-
ciskiem myszy lub stosujac zaznaczanie obszarem. Element wskazany kursorem podswietla sie na zielono (Rys 44). Wie-
cej informacji na temat edycji obiektéw w dokumentacji technicznej zawarto w instrukgji pt. ,Dokumentacja”.
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Rys. 44—zielone podéwietlenie obiektu, na ktdry skierowano kursor myszy (dywanika)

13.1. Zaznaczanie kliknieciem

Po kliknieciu obiektu lewym przyciskiem myszy, zyskuje on rézowy lub pomarariczowy obrys, co jest znakiem, ze jest go-
towy do edycji. Na pomarariczowo zaznaczajg sie obiekty, ktére mozna przesuwac i obracac: wstawione ksztatty, tabele,
odnosniki, grafiki i symbole, a takze elementy wyposazenia. Na rézowo zaznaczajg sie elementy nie podlegajace prze-
mieszczaniu, czyli Sciany, elementy dowolne, a takze elementy strony tytutowej i spisu tresci. Mozna zaznaczy¢ dowolnie
wiele obiektow, klikajac je lewym przyciskiem myszy przy jednoczesnym przytrzymywaniu przycisku [Ctrl].

13.2. Zaznaczanie obszarem

Polega na wyrysowaniu prostokata, zawierajgcego w sobie przeznaczone do zaznaczenia obiekty. W tym celu nalezy
klikngé lewym przyciskiem myszy w punkcie poczatkowym, zwolni¢ przycisk, przesunaé kursor do punktu, gdzie ma sie
znajdowac przeciwlegty naroznik i ponownie klikng¢ lewym przyciskiem. Elementy znajdujace sie obszaru zostang zaz-
naczone, zgodnie z nastepujgcymi zasadami:

= jesli zaznaczanie przebiegato od lewej do prawej (rysowany obszar ma kolor pomarariczowy — Rys. 45)
zaznaczone zostajg wytgcznie elementy w catosci objete obszarem (Rys. 46) (jest to zaznaczanie wybidrcze);

= jesli zas obszar zostanie wyrysowany od lewej do prawej (ma wtedy kolor szary —Rys. 47) zaznaczeniu ule-
gajg wszystkie elementy objete lub przeciete obszarem (Rys. 48).
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Rys. 47 —zaznaczanie od prawej do lewej w module Dokumentadji technicznej

25



Dokumeniaca HIS8L2-0_Lx& S5=2: SL d5

<
a

T

w

2

(o)

o

¢ Szata wngkows]

¢ —

-

o

+

= /
s ;
)

E @/

Rys. 48— rezultat zaznaczania od prawej do lewej
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14. Dostosowanie wyglgdu przestrzeni projektowej w Dokumentagcji

W module Dokumentacjimozna na rézne sposoby regulowaé zawartos¢ kazdej ze stron. Szczegdtowe informacje w tym
zakresie przedstawiono w instrukcji pt. ,Dokumentacja”. Ponizej pokrdtce opisano sposoby zarzadzania widocznoscig

iwygladem réznych elementdw strony w dokumentacji.

14.1. Zamykanie dolnego menu Dokumentagji

Dolny panel, prezentujgcy listy kreskowari i symboli, mozna ukry¢ przy uzy-
ciu strzatki &, by powiekszy¢ podglad strony.

14.2. Ukrywanie obiektéw w Dokumentacji

W panelu ,,Obiekty” w prawym menu mozna wytacza¢ i wigcza¢ widocz-
noé¢ wybranych warstw rysunku, klikajac ikony ,, Ukryj” € i, Pokaz” & przy
odpowiednich pozycjach na liscie obiektow (Rys. 49).

14.3. Wyswietlanie uproszczonych obryséw

Dla modeli wyposazenia mozna zastosowac opcje ,,Upros¢ obrys”, dostepng
po kliknieciu elementu w panelu ,,Wiasciwosci obiektow”, ktéra powoduje
przedstawienie ich w sposob bardziej schematyczny, bez szczegdtdw (Rys.
50). Wptywa to korzystnie na oszczednos$¢ pamieci i przejrzystos¢ rysunku.

14.4. Zamiana obiektéw na symbole

Modele wyposazenia mozna réwniez zastgpic¢ symbolami. W tym celu po za-
znaczeniu obiektu, nalezy klikng¢ przycisk ,,Zamier na symbol” > , Zamiert”
w panelu ,,Wiasciwosci obiektow” w prawym menu, a nastepnie wybraé
symbol, ktéry ma zostac zastosowany.
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Rys. 49— sterowanie widocznoscig obiektow
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Rys. 50—modele okien i drzwi zastgpiono symbolami, a obrysy pozostatych modell uproszczono

14.5. Zarzadzanie wysokoscig przekroju

Wysokos¢ ptaszczyzny siecznej mozna zmieni¢ w panelu ,, Wiasciwosci strony” (Rys. 51 Rys. 52). Przesuniecie ptaszczyz-
ny powoduje zmiany w wyswietlaniu elementdw (domysinie widoczne na rzucie s3 tylko te, ktdre znajda sie na wyso-
kosci réwnej lub nizszej, niz wskazana w polu ,Wysokos¢ przekroju”). Ponizej przedstawiono widoki tej samej sceny przy
siecznej na réznych poziomach. Istnieje mozliwos¢ wytaczenia przecinania sieczng elementdw wyposazenia, dzigki czemu
ich czesci, znajdujace sie powyzej ustalonej wysokosci, pozostang widoczne (w polu ,,Nie przecinaj ptaszczyzng” — Rys. 50).
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Rys. 52—wysokos¢ przekroju ustawiona na 2500 m

14.6. Wyswietlanie tekstur

W panelu ,,Whasciwosci strony” dostepna jest réwniez opcja wyswietlania tekstur elementéw wyposazenia (przycisk
,Tekstura” >, ij”) podczas pracy ze strong ,,Rysunek techniczny” oraz pokazywania tekstur ptytek (zamiast
domysinego koloru) (opcja ,,Wypetnienie plytek” - , Tekstura”) dla strony ,,Plytki”.
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Rys. 53 —wyswietlone tekstury elementéw wyposazenia
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Rys. 54—wyswietlona tekstura plytek podtogowych
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