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5ȊƛťƪǳƧŜƳȅ Ȋŀ Řƻƪonanie zakupu programu CAD Decor! 
 

WŜǎǘ ƴŀƳ ƴƛŜȊǿȅƪƭŜ ƳƛƱƻΣ ȍŜ ǿȅōǊŀƭƛ tŀƵǎǘǿƻ ƴŀǎȊŜ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜΗ bƛƴƛŜƧǎȊȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǿ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘȅ ǎǇƻǎƽō ǇǊȊŜ-
proǿŀŘȊƛ tŀƵǎǘǿŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻŎŜǎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƴŀǎȊŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ WŜȍŜƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ƴŀǇƻǘƪŀƧŊ tŀƵǎǘǿo problemy przy instala-cji 
lub podczas pracy z programem, prosimy o kontakt z naszym Wsparciem Technicznym pod numerem: +48 61 642 90 82 
lub adresem e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl. 

.ŜȊǇƱŀǘƴȅ Pakiet Serwisowy 
 

²ǊŀȊ Ȋ ȊŀƪǳǇƛƻƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ƻǘǊȊȅƳǳƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ōŜȊǇƱŀǘƴȅ tŀƪƛŜǘ {ŜǊǿƛǎƻǿȅΣ ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƴȅ ǇǊȊŜȊ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ 
ƻŘ Řŀǘȅ ȊŀƪǳǇǳΦ tƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ǘŜƎƻ ŎȊŀǎǳ ƳŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŀ ǇŀƪƛŜǘǳ ƴŀ Řƻǿƻƭƴȅ ƻƪǊŜǎ όǇƻ ǳƛǎȊŎȊŜƴƛǳ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ƻǇƱŀǘȅύ όwww.cadprojekt.com.pl/pakiet-serwisowy).  

Pakiet Serwisowy zapewnia: 
 

Á ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ LƴǘŜǊƴŜǘ όǳǇŘŀǘŜ ƛ ǳǇƎǊŀŘŜύΣ 

Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ²ǎǇŀǊŎƛŀ ¢ŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǘŜƭŜŦƻƴǳ ƛ ǇƻŎȊǘȅ Ŝ-mail: pomoc w instalacji programu i jego 
serwis techniczny (nie oōŜƧƳǳƧŜ ƴŀǳƪƛ ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇǊȊŜȊ ǘŜƭŜŦƻƴ ƛ ƻƴ-ƭƛƴŜύΣ ǇǊȊȅƧƳƻǿŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊŜƵ ōƱťŘƽǿ 
ƻǊŀȊ ǎǳƎŜǎǘƛƛ ȊƳƛŀƴΣ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŀƭƴŜƎƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇǊƻōƭŜƳǳ ǇǊȊŜȊ ƴŀǎȊȅŎƘ ǎŜǊǿƛǎŀƴǘƽǿ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ siť  
z komǇǳǘŜǊŜƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ 

Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƴƻǿȅŎƘ ōŀȊ ƛ ƛŎƘ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛΣ 
Á ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ /!5Σ 
Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ konta .!{L/ όōŜȊǇƱŀǘƴie Řƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƴŀǎȊȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ǿƴťǘǊȊύ lub 

do konta twh όōŜȊǇƱŀǘƴie ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƭŀ ǇƻǎƛŀŘŀczy programu CAD Decor PRO) w aplikacji CAD Share-it.  
 
 

.ŜȊǇƱŀǘƴȅ tŀƪƛŜǘ {ŜǊǿƛǎƻǿȅ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƪƭƛŜƴǘƻƳ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅƳ Ȋ YƭǳŎȊȅ /ȊŀǎƻǿȅŎƘΦ tǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ǳȍȅǘƪƻ-wania 
YƭǳŎȊŀ /ȊŀǎƻǿŜƎƻ ƪƭƛŜƴǘ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ ² ŎŜƭǳ ŀƪǘȅǿƻǿŀnia aktualizatora prosimy 
skontaktowaŏ ǎƛť Ȋ ƴŀǎȊȅm Wsparciem Technicznym po pierwszym uruchomieniu oprogramowania.  

 
Szkolenia 
 

½ŀŎƘťŎŀƳȅ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ȊŜ ǎȊƪƻƭŜƵΣ ŘȊƛťƪƛ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊŀŎŀ Ȋ ƴŀǎȊȅƳ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜƳ ōťŘȊƛŜ ƧŜǎȊŎȊŜ ǇǊƻǎǘǎȊŀ 
i bardziej efektywna. Oferujemy szkolenia indywidualne lub grǳǇƻǿŜ όƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ ǎȊŜǏŎƛƻǊƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿύ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ 
poziomach zaawansowania, w siedzibiŜ ƴŀǎȊŜƧ ŦƛǊƳȅΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǎȊƪƻƭŜƵ ȊƴŀƧŘŊ tŀƵǎǘǿƻ ƴŀ ƴŀǎȊŜƧ 
stronieΣ ǿ ŘȊƛŀƱŀŎƘ α/Ŝƴƴƛƪέ (www.cadprojekt.com.pl/cennik/) i α{ȊkƻƭŜƴƛŀέ www.cadprojekt.com.pl/szkolenia/). 

 

 
Prawa autorskie 
 

¢Ŝƴ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ƧŜǎǘ ŎƘǊƻƴƛƻƴȅ ǇǊŀǿŀƳƛ ŀǳǘƻǊǎƪƛƳƛ ǿƱŀǎƴoǏŎƛ ƛƴǘŜƭektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybucja i/lub modyfikowanie 
poƴƛȍszego dokumentu jest dozwolone na warunkach uƳƻǿȅ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŜƧΦ ¦Ƴƻǿŀ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧ ǇǊȊȅ 
instalacji programu. 
 
Ograniczenie odpowiedzialnƻǏŎƛ  
 

Informacje zawarte w niniejszym dokumŜƴŎƛŜΣ ǿ ǘȅƳ ŀŘǊŜǎȅ ¦w[ ƛ ƛƴƴŜ ƻŘǿƻƱŀƴƛŀ Řƻ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ ǿƛǘǊȅƴ ǿ ǎƛŜŎƛ ²ŜōΣ ƳƻƎŊ ǳƭŜc zmianie bez 
powiadomienia. CƛǊƳŀ /!5 tǊƻƧŜƪǘ Yϧ! ȊŀǎǘǊȊŜƎŀ ǎƻōƛŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ȊƳƛŀƴ ǿ ȊŀǎŀŘŀŎƘ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿania wsparcia 
technicznego bez uprzedniego poǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ȊƳƛŀƴȅ ƴǳƳŜǊƽǿ ǘŜƭŜŦƻƴƽǿ ǎǘƻǎƻǿƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ podŀǿŀƴŜ ōťŘŊ 
na naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.  
 
 
 

mailto:pomoc@cadprojekt.com.pl
http://www.cadprojekt.com.pl/pakiet-serwisowy
http://www.cadprojekt.com.pl/cennik/
http://www.cadprojekt.com.pl/szkolenia/
file:///C:/Users/katarzyna/AppData/Roaming/Microsoft/Word/www.cadprojekt.com.pl
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{Ǉƛǎ ǘǊŜǏci 
 
wh½5½L!_ м - Instalacja programu CAD Decor ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 9 

1. Wymagania systemowo-ǎǇǊȊťǘƻǿŜ -----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------9 
1.1. Wymagania systemowe --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------9 
мΦнΦ  ½ŀƭŜŎŀƴŜ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻwe dla programu CAD DecƻǊ Ȋ aƻŘǳƱŜƳ wŜƴŘŜǊƛƴƎǳ tǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƴŜgo (Render PRO) -------------------------------------------------9 
1.3. ½ŀƭŜŎŀƴŜ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ ōŜȊ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻ aƻŘǳƱǳ wŜƴŘŜǊƛƴƎǳ tǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƴŜƎƻ όwŜƴŘŜǊ twhύ ----------------------------9 
1.4. Inne wymagania i zalecenia ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 10 

2. Instalacja programu CAD Decor -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 10 
2.1. Zmiana ustaǿƛŜƵ ǎȅǎǘŜƳǳ Řƭŀ ²ƛƴŘƻǿǎ тΣ ²ƛƴŘƻǿǎ у/8.1 i Windows 10 --------------------------------------------------------------------------------------------------------- 10 
нΦнΦ ²ǎǘťǇ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 12 
2.3. Wersja serwera baz danych ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 14 
нΦпΦ tǊȊŜōƛŜƎ ǇŜƱƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 15 
нΦпΦмΦ ²ȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 16 
2.4.2. Wskazanie lokalizacji instalacji -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 16 
нΦпΦоΦ ²ŜǊǎƧŀ ǏǊƻŘowiska .4CAD -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 18 
2.4.4. Kopiowanie pƭƛƪƽǿ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ ƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 18 
2.4.5. Instalacja baz danych--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 19 
нΦпΦсΦ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƪƻŘƽǿ rejestracyjnych -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 21 

оΦ LƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǇǊŀŎȅ - programu .4CAD ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 23 
4. Uruchamianie programu CAD Decor-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 25 
5. Dezinstalacja programu CAD Decor --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 25 

 
wh½5½L!_ н - Pierwsze uruchomienie programu CAD Decor--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 27 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 27 
нΦ hƪƴƻ α²ȅōƻǊǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳέ ƛ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƴƻǿŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 27 
3. Definiowanie ƪŀǘŀƭƻƎƽǿ ȊŀǇƛǎǳ ǇǊƻƧŜƪǘƽw ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 29 
пΦ LƴƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ƻƪƴŀ α²ȅōƽǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳέ-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 31 
рΦ aŜƴǳ ƎƽǊƴŜ ƛ ƛƪƻƴƻǿŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ /!5 5ŜŎƻǊ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 33 
рΦмΦ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ƳŜƴǳ ƛƪƻƴƻǿȅƳ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 33 
рΦнΦ CǳƴƪŎƧŜ ƎƽǊƴŜƎƻ ƳŜƴǳ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 35 

сΦ tŀǎƪƛ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ LƴǘŜƭƭƛ/!5 --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 36 
тΦ ¦ƪƱŀŘ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 38 

 
wh½5½L!_ о - {ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳ ƻōǊŀȊǳ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 39 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 39 
нΦ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 39 
оΦ {Ǉƻǎƻōȅ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ǌȅǎǳƴƪǳ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 40 
пΦ ½Ƴƛŀƴŀ ƪƻƭƻǊǳ ǘƱŀ Ǌȅǎǳƴƪǳ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 42 

 
wh½5½L!_ п - tƻǎƱǳƎƛǿŀƴƛŜ ǎƛť ǇǳƴƪǘŀƳƛ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅƳƛ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 43 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 43 
нΦ tƻǎƱǳƎƛǿŀƴƛŜ ǎƛť ǇǳƴƪǘŀƳƛ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅƳƛ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 43 
3. PrzeglŊŘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 44 

 
wh½5½L!_ р - Wprowadzanie linii wymiarowych i tekstu -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 45 

1. Uwagi ǿǎǘťǇƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 45 
нΦ ²ȅƪŀȊ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƛƪƻƴ ǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 45 
3. Wstawianie i edycja tekstu --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 46 

 
wh½5½L!_ с - Rysowanie pomieszczenia ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 49 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 49 
нΦ CǳƴƪŎƧŀ αYǊŜŀǘƻǊ ǏŎƛŀƴέ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 50 
оΦ wȅǎƻǿŀƴƛŜ ǏŎƛŀƴ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ αwȅǎǳƧ ǏŎƛŀƴȅέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 51 
пΦ wȅǎƻǿŀƴƛŜ ǏŎƛŀƴ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ α²ǎƪŀȍέ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 52 
рΦ wȅǎƻǿŀƴƛŜ ǏŎƛŀƴ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ α9ŘȅǘƻǊ ǏŎƛŀƴέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 53 
сΦ aŜƴǳ ƻƪƴŀ αwȅǎƻǿŀƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ ǏŎƛŀƴέ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 53 
7. Skok przesuwania ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 55 
уΦ wȅǎƻǿŀƴƛŜ ƴƻǿŜƎƻ ǳƪƱŀŘǳ ǏŎƛŀƴ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 56 

 
wh½5½L!_ т - Wstawianie ƛ ŜŘȅǘƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏŎƛŀƴ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 57 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 57 
2. Skosy ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 57 
3. Okna i drzwi ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 58 
4. Dodatki ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 60 
рΦ tǊȊȅƱŊŎȊŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴŜ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 60 

 



 
 

4 

 

wh½5½L!_ 8 - ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 61 
1. Uwagi wstťǇƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 61 
нΦ ¢ȅǇȅ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƻǊŀȊ ƪǊƽǘƪƛ ƻǇƛǎ ōǊȅƱ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 62 
оΦ ½ŀƪƱŀŘƪƛ ƻƪƴŀ α9ƭŜƳŜƴǘȅ ŘƻǿƻƭƴŜέ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 63 
пΦ tǊȊȅƪƱŀŘȅ ƪǎȊǘŀƱǘƽǿ ǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƴŀǊȊťŘȊƛ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 65 
пΦмΦ tǊƻǎǘƻƪŊǘ ƻ ǿȅƳƛŀǊŀŎƘ уллȄмрлл ƳƳ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 65 
пΦнΦ hƪǊŊƎ ƻ ǇǊƻƳƛŜƴƛǳ плл ƳƳ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 65 
пΦоΦ hōǳŘƻǿŀ ǿŀƴƴȅ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜƧ--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 65 
пΦпΦ ¢ǊŀǇŜȊ ƻ ȊŀŘŀƴȅŎƘ ǿȅƳƛŀǊŀŎƘ ƪŊǘƽǿ ƛ ōƻƪƽǿ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 66 
4.5. TrapeȊ ȊǿƛŜƵŎȊƻƴȅ ƱǳƪƛŜƳ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 66 

рΦ tǊȊȅƪƱŀŘȅ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴŜƎƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 67 
сΦ  {ȊȅōƪƛŜ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ ƛ ƪǿŀŘǊŀǘǳ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 68 

 
wh½5½L!_ ф - Podstawowe operacje na elementach------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 69 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 69 
2. Edycja (Edit) ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 69 
оΦ tǊȊŜǎǳƵ н Ǉǳƴƪǘȅ όMove 2 points)------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 69 
пΦ tǊȊŜǎǳƵ όMove) ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 69 
5. Kopiuj (Copy) ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 70 
сΦ hōǊƽǘ όRotate) -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 71 
тΦ hōǊƽǘ о5 ό3D Rotate) ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 71 
8. Lustro (Mirror) -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 72 
фΦ ¦ǎǳƵ όDelete) ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 72 
10. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup) ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 72 
ммΦ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳ - okno Entity Properties --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 72 
12. tŀǎŜƪ α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳέ ǿ ƳŜƴǳ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅƳ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 73 
моΦ hŘǎǳƵ όOffset) ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 75 
14. Przytnij (Trim) ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 76 
15. Rozbij (Explode) ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 76 

 
wh½5½L!_ 10 - Zaawansowane operacje na elementach ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 77 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 77 
нΦ 9ŘȅǘǳƧ ŘƱǳƎƻǏŏ όEdit Length)-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 77 
оΦ ½ŀƻƪǊŊƎƭij (Fillet) ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 77 
4. Dostaw (Align) -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 78 
рΦ {ǘǿƽǊȊ ǎȊȅƪ όArray) -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 79 
сΦ {ǘǿƽǊz szyk 3D (3D Array) ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 80 

 
wh½5½L!_ мм - ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ǎƱǳǇƽǿ ƛ ǏŎƛŀƴŜƪ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 81 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇne ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 81 
нΦ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǎƱǳǇƽǿ ƛ ǏŎƛŀƴŜƪ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 81 
оΦ wƻŘȊŀƧŜ ǎƱǳǇƽǿ ƛ ǏŎƛŀƴŜƪ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 81 

 
wh½5½L!_ мн - ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ ǿƴťǘǊz -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 83 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 83 
2. Opcje okna α9ƭŜƳŜƴǘȅ ǿƴťǘǊȊŀǊǎƪƛŜέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 83 
3. WȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ ǿƴťǘǊȊ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 86 
оΦмΦ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǎƻǊtowaniem baz danych ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 86 
3.2. Filtrowanie po wymiarach --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 88 
3.3. Wyszukiwanie po nazwie ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 90 

пΦ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴia do projektu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 92 
4.1. WyōƽǊ modelu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 92 
пΦнΦ {Ǉƻǎƽō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ƳƻŘŜƭƛ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ /!5 -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 93 
пΦоΦ ½Ƴƛŀƴŀ ǿȅƳƛŀǊƽǿ ƭǳō ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǎƪŀƭƛ ƳƻŘŜƭǳ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 94 
4.4.  Definiowanie poziomu wstawienia -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 95 
4.5. Definiowanie kolorystki modelu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 95 
4.6. Metody wstawiania modeli ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 95 

 
wh½5½L!_ мо - ²ȅŎŜƴŀ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ i cennik -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 97 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 97 
нΦ 9ŘȅŎƧŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿȅŎeny --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 98 
3. GenerŀŎƧŀ ǊŀǇƻǊǘƽǿ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 98 
пΦ 9ŘȅŎƧŀ ǇƻȊȅŎƧƛ ŎŜƴƴƛƪŀ ōŀȊ ǿƴťǘǊȊŀǊǎƪƛŎƘ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 98 
5. Przelicznik cen ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 100 

 
wh½5½L!_ мп - Konwersja dowolnych modeli 3D --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 103 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇne ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 103 
2. Dodawanie Ǉƭƛƪƽǿ ƴŀ ƭƛǎǘť Řƻ ƪƻƴǿŜǊǎƧi ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 103 
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оΦ ²ȅƎƭŊŘ ƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ YƻƴǿŜǊǘŜǊ о5 ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 105 
оΦмΦ [ƛǎǘȅ ǇƭƛƪƽǿΣ ǇƻŘƎƭŊŘ ƛ ƻǇŎƧŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 106 
3.2. Funkcje prawego panelu --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 108 

4. Konwersja modeli ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 113 
5. Skalowanie modeli ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 116 
6. Zmiana punktu wstawienia ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 117 
7. Obracanie i lustrȊŀƴŜ ƻŘōƛŎƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 117 
8. Minimalizacja siatki modelu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 119 
фΦ 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ƳƻŘŜƭƛ Řƻ ōŀȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 121 
10. Wykorzystanie modeli dodanych do bazy w projekcie ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 123 
ммΦ ¦ǎǳǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ Ȋ ōŀȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ƳƻŘǳƭŜ YƻƴǿŜǊǘŜǊ о5 ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 124 
мнΦ LƳǇƻǊǘ ƛ ŜƪǎǇƻǊǘ ōŀȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ƳƻŘǳƭŜ Konwerter 3D ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 125 
моΦ LƴƴŜ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ YƻƴǿŜǊǘŜǊ 3D -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 127 

 
wh½5½L!_ мр - hǘǿƛŜǊŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ 5²D ǿ ŀǇƭikacji IntelliConvert ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 129 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 129 
нΦ 5ȊƛŀƱŀƴƛŜ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ LƴǘŜƭƭƛ/ƻƴǾŜǊǘ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 129 

 
wh½5½L!_ мс - .ŀȊŀ ƳƻŘŜƭƛ о5 ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 133 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 133 
2. Tworzenie ōŀȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 133 
3. Edycja i usuwanie elementƽǿ Ȋ ōŀȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 135 
пΦ LƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ƛ ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ ōŀȊȅ ǿ ƻƪƴƛŜ α9ƭŜƳŜƴǘȅ ǿƴťǘǊȊŀǊǎƪƛŜέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 135 
рΦ 5ŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƪƻƭƻǊǳ ƛ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƳƻŘŜƭǳ - nadawanie palety ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 136 
сΦ {ƪŀƭƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 137 

 
wh½5½L!_ мт - Dokumentacja techniczna projektu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 139 

1. ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 139 
2. Uruchamianie i konfiguracja dokumentacji --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 139 
нΦмΦ ½ŀƪƱŀŘƪŀ α5ŀƴŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 140 
нΦнΦ ½ŀƪƱŀŘƪŀ α!ǳǘƻƎŜƴŜǊŀŎƧŀέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 140 
нΦоΦ ½ŀƪƱŀŘƪŀ α¢ŀōŜƭƪƛέ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 141 
2.4. Zaawansowane ustawienia dokumentacji --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 142 

3. Podstawowe informacje o module -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 143 
4. Elemeƴǘȅ ƻƪƴŀ α5ƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧŀέ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 144 
5. tƻǊǳǎȊŀƴƛŜ ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ α5ƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧŀέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 144 
6. aŜƴǳ ƎƽǊƴŜ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 146 
7. Lewe menu boczne ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 149 

7.1. Lƪƻƴŀ α²ǎƪŀȋƴƛƪέ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 149 
7.2. Lƪƻƴŀ αtǊȊŜƪǊƽƧέ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 149 

7.2.1. ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅŎƘ ƪƱŀŘƽǿ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 152 
7.2.2. NanoszeƴƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘƽǿ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 153 
тΦнΦоΦ bŀǊȊťŘȊƛŀ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 156 

7.2.3.1. Rodzaje naǊȊťŘȊƛ ǿȅƳƛŀǊƻǿŀƴƛŀ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 157 
7.2.3.2. Edytowanie ǿȅƳƛŀǊƽǿ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 158 

тΦоΦ Lƪƻƴŀ αtƻȊƛƻƳέ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 162 
тΦоΦмΦ Lƪƻƴŀ αtƻŎȊŊǘŜƪ ǇƱȅǘŜƪέ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 162 
тΦоΦнΦ bŀƴƻǎȊŜƴƛŜ ǘŜƪǎǘƽǿ ƛ ƻŘƴƻǏƴƛƪƽǿ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 162 
7.3.3. Wstawianie i edycja tabel ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 163 
тΦоΦмΦ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ƻōǊŀȊƪƽǿ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 165 

7.4. Prawe menu boczne--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 165 
тΦоΦмΦ tŀƴŜƭ α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǎǘǊƻƴȅέ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 166 
7.3.1. tŀƴŜƭ α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿέ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 168 
7.3.2. [ƛǎǘŀ αhōƛŜƪǘȅέ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 169 
7.3.3. [ƛǎǘŀ α{ǘǊƻƴȅέ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 170 

7.5. Menu dolne -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 171 
8. wƻŘȊŀƧŜ ǎǘǊƻƴ ƛ ƛŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 172 

8.1. {ǘǊƻƴŀ ǘȅǘǳƱƻǿŀ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 173 
8.1.1. Opis strony -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 173 
8.1.2. hǇŎƧŜ ƭŜǿŜƎƻ ƳŜƴǳ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ tabelkami ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 173 
8.1.3. Opcje prawego menu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 174 

8.2. hǇƛǎ ǘǊŜǏŎƛ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 175 
8.2.1. Opis strony -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 175 
8.2.2. hǇŎƧŜ ƭŜǿŜƎƻ ƳŜƴǳ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǘŀōŜƭƪŀƳƛ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 176 
8.2.3. Opcje prawego menu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 176 

8.3. Pusta strona -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 176 
8.4. {ǘǊƻƴŀ αwȅǎǳƴŜƪ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅέ--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 176 

8.4.1. Opis strony -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 176 
8.4.2. tƱŀǎȊŎȊȅȊƴŀ ǇǊȊekroju ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 177 
8.4.3. Opcje lewego menu -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 177 
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8.4.4. Opcje dolnego menu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 177 
8.4.5. 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ ƴŀ ƻōƛŜƪǘŀŎƘ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 177 
8.4.6. ²ȅǇŜƱƴƛŀƴƛŜ ƛ ǿȅōŀǊǿƛŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 178 
уΦпΦсΦмΦ {ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅƎƭŊŘŜƳ ƻōƛŜƪǘƽǿ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 179 
уΦпΦсΦнΦ ½ŀƳƛŜƴƛŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƴŀ ǎȅƳōƻƭŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 179 

8.4.7. bŀƴƻǎȊŜƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ ǿȅƳƛŀǊƽǿ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 180 
8.4.8. DŜƴŜǊŀŎƧŀ ƪƱŀŘƽǿ ƛ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 180 

8.5. {ǘǊƻƴŀ αtƱȅǘƪƛέ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 181 
8.5.1. Opis strony -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 181 
8.5.2. {ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅƎƭŊŘŜƳ ǎǘǊƻƴȅ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 181 
8.5.3. DostťǇƴŜ ƻǇŎƧŜ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 182 

8.6. {ǘǊƻƴŀ αtƻŘƱƻƎŀέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 183 
8.6.1. Opis strony -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 183 
8.6.2. {ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅƎƭŊŘŜƳ ǎǘǊƻƴȅ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 183 
8.6.3. ½Ƴƛŀƴŀ ƪǎȊǘŀƱǘǳ ƛ dodawanie nowyŎƘ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǇƻŘƱƻƎƛ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 183 

8.6.3.1. ½Ƴƛŀƴŀ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƽǿ ƛ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ Ʊǳƪƽǿ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 183 
уΦсΦоΦнΦ ½Ƴƛŀƴŀ ƛƭƻǏŎƛ ǿƛŜǊȊŎƘƻƱƪƽǿ ς opcje ƳŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 184 
8.6.3.3. Dodawanie nowych powierzchni ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 184 
8.6.3.4. Wycinanie oǘǿƻǊƽǿ ǿ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŀŎƘ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 185 

8.7. .{ǘǊƻƴŀ α{ȊŀŦƪƛέ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 185 
8.7.1. Opis strony --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 185 
8.7.2. Opcje tabeli z danymi szafek---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 185 

8.7.2.1. Dodawanie i usuwanie kolumn i wierszy ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 186 
8.7.2.2. Dodawanie i usuwanie grup --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 187 
8.7.2.3. ½Ƴƛŀƴŀ ǊƻȊƳƛŀǊǳ ƛ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǘŀōŜƭƛ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 187 
8.7.2.4. 9ŘȅŎƧŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǇƻȊȅŎƧƛ ǿ ǘŀōŜƭƛ ǎȊŀŦŜƪ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 188 

8.7.3. PoȊƻǎǘŀƱŜ ƻǇŎƧŜ ǎǘǊƻƴȅ α{ȊŀŦƪƛέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 188 
8.8. Blaty -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 188 

8.8.1. Opis strony --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 188 
8.8.2. DŜƴŜǊƻǿŀƴƛŜ ǊȊǳǘƽǿ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅŎƘ ōƭŀǘƽǿ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 189 
8.8.3. Opcje ǎǘǊƻƴȅ α.ƭŀǘȅέ ƻǊŀȊ ǊȊǳǘƽǿ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅŎƘ ōƭŀǘƽǿ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 190 
8.8.4. UstalaniŜ ƎǊǳōƻǏŎƛ ƻōǊȅǎǳ ōƭŀǘƽǿ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 190 
8.8.5. hǇŎƧŜ ǘŀōŜƭƛ Ȋ ŘŀƴȅƳƛ ōƭŀǘƽǿ--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 191 

 
wh½5½L!_ му - Wizualizacja - ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻƎƽƭƴŜ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 193 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 193 
2. Menu funkcji w wizualizacji ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 193 
3. Podstawowe funkcje - Ǝƽrne menu ikonowe ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 197 
пΦ tƻǊǳǎȊŀƴƛŜ ǎƛť Ǉƻ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǿ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 201 
рΦ ½ŀǇƛǎ ǿƛŘƻƪƽǿ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜnia w wizualizacji------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 203 
сΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƛ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪŀ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 204 
тΦ CǳƴƪŎƧŜ ƳŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 206 

 
wh½5½L!_ мф - Wizualizacja -  nanoszenie i edycja tekstur ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 207 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 207 
нΦ ½ŀƪƱŀŘƪŀ αaŀǘŜǊƛŀƱȅέ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 207 
оΦ 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 209 
4. Nanoszenie tekstur------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 209 
пΦмΦ ¦ȍȅŎƛŜ ƭƛǎǘȅ ǇƻŘƎƭŊŘƽǿ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 209 
пΦнΦ ¦ȍȅŎƛŜ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǇƻōƛŜǊŀƴƛŀ ƛ ƴŀƴƻǎȊŜƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 210 

5. Edycja naniesionych tekstur ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 210 

 
wh½5½L!_ нл - Wizualizacja - ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 213 

1. Uwagi ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 213 
нΦ CǳƴƪŎƧŜ ŜŘȅŎȅƧƴŜ ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ α²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳέ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ƳŜƴǳ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 213 

2.1. Podstawowe funkcje edycji tekstur ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 213 
нΦнΦ 5ŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 214 
нΦоΦ 5ŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǏǿƛŜŎŜƴƛŀ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 216 
нΦпΦ 5ŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƳŀǇƻǿŀƴƛŀ ǿȅǇǳƪƱƻǏŎƛ ǘŜƪǎǘǳǊ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 217 
нΦрΦ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿŀǊǎǘǿŀƳƛ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 217 

 
wh½5½L!_ нм - Wizualizacja - ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ǇƱȅǘŜƪ ŎŜǊŀƳƛŎȊƴȅŎƘ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------- 219 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 219 
нΦ ²ȅōƽǊ ƪƻƭŜƪŎƧƛ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 219 
оΦ bŀƴƻǎȊŜƴƛŜ ǇƱȅǘŜƪ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 220 
оΦмΦ wƻȊƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜ ǇƱȅǘŜƪ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 220 
оΦнΦ ½ŀǎǘťǇƻǿŀƴƛŜ ǇƱȅǘŜƪ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 222 
оΦоΦ ²ǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǇƱȅǘŜƪ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 222 

4. Nanoszenie  dekoracji -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 223 
5. Tworzenie ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǳƪƱŀŘƽǿ ǇƱȅǘŜƪ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 223 
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5.мΦ tǊȊȅƪƱŀŘ мΥ ǳƪƱŀŘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 224 
рΦнΦ tǊȊȅƪƱŀŘ нΥ ǳƪƱŀŘ ǇƻǿǘŀǊȊŀƧŊŎȅ ǎƛť Ǉƻ ǇǊȊŜƪŊǘƴŜƧ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 225 
рΦоΦ tǊȊȅƪƱŀŘ оΥ ǳƱƻȍŜƴƛŜ ǇƱȅǘŜƪ ǿ αƧƻŘŜƱƪťέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 225 
рΦпΦ tǊȊȅƪƱŀŘ пΥ ǳƱƻȍŜƴƛŜ ǇƱȅǘŜƪ ǿ ǇŀǎŀŎƘ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 225 

сΦ aƻŘǳƱ CǳƎ {ƻǇǊƻ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 226 
сΦмΦ LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻƎƽƭƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 226 
сΦнΦ tǊŀŎŀ Ȋ ƳƻŘǳƱŜƳ ŦǳƎ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 226 

6.2.1. Nanoszenie fug z bazy Sopro -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 226 
6.2.2. Zestawienie proŘǳƪǘƽǿ {ƻǇǊƻ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 227 
6.2.3.  Nanoszenie fug z bazy uniwersalnej---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 228 

тΦ 9ŘȅŎƧŀ ƻōǎȊŀǊƽǿ ǇƻƪǊȅǘȅŎƘ ǇƱȅǘƪŀƳƛ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 228 
8. Zestawienie ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 231 
уΦмΦ tŀǊŀƳŜǘǊȅ ƻǇǘȅƳŀƭƛȊŀŎƧƛ ŎƛťŎƛŀ ǇƱȅǘŜƪκ ǿȅŎŜƴȅ--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 232 
8.2. Wydruk zestawienia --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 233 

9. 5ƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŀ ǇƱȅǘŜƪ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 234 
10. Funkcje menu ikoƴƻǿŜƎƻ αLƴŦƻǊƳŀŎƧŜέ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 235 
11. Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 235 

 
wh½5½L!_ нн - Edytor baz pƱȅǘŜƪ ŎŜǊŀƳƛŎȊƴȅŎƘ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 237 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 237 
нΦ wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ǇǊŀŎȅ Ȋ 9ŘȅǘƻǊŜƳ .ŀȊ tƱȅǘŜƪ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 237 
оΦ aŜƴǳ ƛƪƻƴƻǿŜ ƳƻŘǳƱǳ 9ŘȅǘƻǊ .ŀȊ tƱȅǘŜƪ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 238 
4. Edycja baz producenckich -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 241 
рΦ ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ƛ ŜŘȅŎƧŀ ǿƱŀǎƴŜƧ bazy ǇƱȅǘŜƪ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 242 
сΦ 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ƳƻȊŀƛƪƛ Řƻ ōŀȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 244 
тΦ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻbrazka ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 246 
уΦ YƻƵŎȊŜƴƛŜ ǇǊŀŎȅ Ȋ ƻƪƴŜƳ α5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ǇƱȅǘƪƛέ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 246 

 
wh½5½L!_ но - Wizualizacja - projektoǿŀƴƛŜ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ŦŀǊō ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 247 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 247 
нΦ tƛŜǊǿǎȊŜ ŜǘŀǇȅ ǇǊŀŎȅ Ȋ ƳƻŘǳƱŜƳ ŦŀǊō ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 247 
оΦ tǊŀŎŀ Ȋ ƳƻŘǳƱŜƳ ŦŀǊō ǿ ǘǊȅōƛŜ α²ȅōƽǊ ǇǊƻŘǳƪǘǳέ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 248 
оΦмΦ ²ȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ƪƻƭƻǊǳ Ȋ ƪŀǊǘ ƪƻƭƻǊƽǿ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ----------------------------------------------------------------------------------------------------- 248 
3.2. Wyszukiwanie produktu poprzez kod z wzornika------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 250 
3.3. Wyszukiwanie produktu poprzez wskazany kolor ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 251 

4. PrŀŎŀ Ȋ ƳƻŘǳƱŜƳ ŦŀǊō ǿ ǘǊȅōƛŜ α²ȅōƽǊ ƪƻƭƻǊǳέ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 252 
4.1. ²ȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƻƭƻǊȅ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ƪŀǊǘȅ ƪƻƭƻǊƽǿ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 252 
4.2. Wyszukiwanie poprzez kod koloru ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 253 
4.3. Wyszukiwanie poprzez wybrany kolor -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 253 

5. Dodatkowe opcje -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 253 
рΦмΦ Lƪƻƴŀ αhǇŎƧŜέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 253 
рΦнΦ ½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅ ǿȅōƽǊ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 254 
5.3. Informacje na temat produktu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 255 
5.4. Dodawanie ƪƻƭƻǊƽǿ Řƻ ǇŀƭŜǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 256 

6. Nanoszenie wybranych farb do projektu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 256 
7. Generowanie raportu farb ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 257 

 
wh½5½L!_ нп - Wizualizacja - ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƛ ŜŘȅŎƧŀ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ---------------------------------------------------------------------------------------------------------- 261 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 261 
нΦ wƻŘȊŀƧŜ ȋǊƽŘŜƱ ǏǿƛŀǘƱŀ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 261 
оΦ 9ŘȅŎƧŀ ƘŀƭƻƎŜƴƽǿ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 263 
пΦ 9ŘȅŎƧŀ ǏǿƛŜǘƭƽǿŜƪ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 265 
рΦ 9ŘȅŎƧŀ ǏǿƛŀǘƱŀ ǇǳƴƪǘƻǿŜƎƻ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 265 
сΦ 9ŘȅŎƧŀ ǏǿƛŀǘƱŀ ǎƱƻnecznego ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 266 
7Φ 9ŘȅŎƧŀ ŜƳƛǘŜǊƽǿ όƻǇŎƧŀ ŘƻǎǘťǇƴŀ Ȋ wŜƴŘŜǊŜƳ twhύ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 267 
уΦ 9ŘȅŎƧŀ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŜƵ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 267 
фΦ ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ƎǊǳǇ ǏǿƛŀǘŜƱ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 268 
млΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻǇŎƧŜ ƭƛǎǘȅ ǏǿƛŀǘŜƱ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 268 

 
wh½5½L!_ нр - Wizualizacja ς rendering na poziomie podstawowym ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 269 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 269 
2. Funkcje rendera podstawowego ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 269 
3. Globalne cieniowanie - Ambient occlusion --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 271 
пΦ DƱťōƛŀ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 271 
рΦ aŀǇƻǿŀƴƛŜ ǿȅǇǳƪƱƻǏŎƛ ό.ǳƳp mapping) ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 272 
сΦ tƻŘǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ όƛƳƛǘŀŎƧŀ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴŜƎƻ ǏǿƛŜŎŜƴƛŀΣ ŜŦŜƪǘ [ƛƎƘǘ ōƭƻƻƳύ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 273 
7. Efekt 3D ς obraz anaglif------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 275 
8. Efekt 3D ς obraz stereo ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 275 
фΦ CƛƭǘǊȅ ŀǊǘȅǎǘȅŎȊƴŜ ƛ ǇǊȊŜƧǏŎƛŀ ǘƻƴŀƭƴŜ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 277 
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ROZ5½L!_ нс - Wizualizacja ς reƴŘŜǊƛƴƎ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅƳ όŘƻŘŀǘƪƻǿȅ ƳƻŘǳƱ wŜƴŘŜǊ twhύ --------------------------------------------------------------------- 279 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 279 
нΦ hƎƽƭƴŀ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅƪŀ ŀƭƎƻǊȅǘƳƽǿ ǊŜƴŘŜruƧŊŎȅŎƘ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 279 

2.1. Radiosity i Path tracing ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 279 
2.2. Obliczenia Global Illumination (GI) -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 279 
2.3. Podstawowe informacje o algorytmie Radiosity ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 280 
2.4. Podstawowe informacje o algorytmie Path tracing --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 281 

3Φ  ½ŀƪƱŀŘƪŀ αwŜƴŘŜǊέΣ ǇŀƴŜƭ αwŀŘƛƻǎƛǘȅέ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 282 
пΦ ½ŀƪƱŀŘƪŀ αwŜƴŘŜǊέΣ ǇŀƴŜƭ αtŀǘƘ ǘǊŀŎƛƴƎέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 285 
рΦ bŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ȊŀŘŀǿŀƴŜ ǇȅǘŀƴƛŀΣ ŘƻǘȅŎȊŊce renderingu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 288 

 
ROZD½L!_ н7 - Prezentacja projektu ς ilustracje, prezentacje 3DE, filmy AVI, aplikacja CAD-Share-it, praca wielomonitorowa, VR -------------------------------------- 291 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 291 
нΦ 9ƪǎǇƻǊǘ ǎŎŜƴȅ Řƻ Ǉƭƛƪƽǿ WtD ƛ tbD -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 292 

2.1. Informacje podstawowe --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 292 
2.2. Opcje  zaawansowane ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 293 

оΦ 9ƪǎǇƻǊǘ ǎŎŜƴȅ Řƻ Ǉƭƛƪƽǿ о59 ƛ ƻōǎƱǳƎŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ 9ȄǇƻǊǘ о5 ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 295 
пΦ ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ŦƛƭƳƽǿ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ !±L --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 296 
рΦ hōǎƱǳƎŀ ƳƻŘǳƱǳ /!5 DŀƭŜǊƛŀ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 298 
6. Publikowanie projektƽw w Internecie ς aplikacja CAD Share-it ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 299 

6.1. Informacje podstawowe --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 299 
6.2. Pobieranie, instalacja i uruchamianie aplikacji CAD Share-it --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 300 

7. Praca wielomonitorowa ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 301 
уΦ 9ƪǎǇƻǊǘ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Řƻ ǿƛǊǘǳŀƭƴŜƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘƻǏŎƛ ƛ ƻōǎƱǳƎŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƻōǎŜǊ±Ŝw ------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 304 
уΦмΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 304 
8.2. Przygotowanie i eksport projektu do VR ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 304 
уΦоΦ wƻȊǇƻŎȊȅƴŀƴƛŜ ǇǊŀŎȅ Ȋ ŀǇƭƛƪŀŎƧŊ ƻōǎŜǊ±Ŝw -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 306 
8.4. Przygotowanie zestawu HTC VIVE -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 308 
уΦпΦмΦ hǇƛǎ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ zestawu------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 308 
8.4.2. Instalacja oprogramowania VIVE--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 308 
8.4.3. Wymaganiŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ Řƭŀ ±w ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 308 
8.4.4. Przygotowanie i kalibracja przestrzeni ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 309 

8.5. PoruszaƴƛŜ ǎƛť Ǉƻ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǿ ǿƛǊǘǳŀƭƴŜƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘƻǏŎi -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 309 
уΦрΦмΦ tƻǊǳǎȊŀƴƛŜ ǎƛť ǿ ƎƻƎƭŀŎƘ I¢/ ±L±9 ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 309 
уΦрΦнΦ tƻǊǳǎȊŀƴƛŜ ǎƛť ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ όōŜȊ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅŎƘ ƎƻƎƭƛύ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 310 
уΦрΦнΦмΦ tƻǊǳǎȊŀƴƛŜ ǿ ǘǊȅōƛŜ αǎǇŀŎŜǊέ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 310 
уΦрΦнΦнΦ tƻǊǳǎȊŀƴƛŜ ǿ ǘǊȅōƛŜ αƪŀƳŜǊŀ ǎǿƻōƻŘƴŀέ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 310 

8.5.3. Menu aplikacji obserVeR ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 311 
уΦсΦ ¦ŘƻǎǘťǇƴƛŀƴƛŜ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 312 
уΦтΦ LƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƻōǎŜǊ±Ŝw ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀŎƘ tŀƵǎǘǿŀ ƪƭƛŜƴǘƽǿ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 312 

8.7.1. Instalacjŀ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƭƛƴƪǳ Ȋ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŜƳ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 312 
уΦтΦнΦ LƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇŀŎȊƪƛ Ȋ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŜƳ ƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ---------------------------------------------------------------------------------------------------- 315 

8.8. Zmiana ǿŜǊǎƧƛ ƧťȊȅƪƻǿŜƧ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 316 

 
wh½5½L!_ ну - ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ aƻŘǳƱŜƳ {ȊŀŦ ²ƴťƪƻǿȅŎƘ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 317 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 317 
нΦ LƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƛ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴƛŜ aƻŘǳƱǳ {ȊŀŦ ²ƴťƪƻǿȅŎƘ --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 317 
3. bŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ŦǳƴƪŎƧŜ aƻŘǳƱǳ {ȊŀŦ ²ƴťƪƻǿȅŎƘ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 319 
пΦ ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ aƻŘǳƱǳ {ȊŀŦ ²ƴťƪƻǿȅŎƘ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ /!5 5ŜŎƻǊ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 319 

 
wh½5½L!_ нф - Drukowanie projektu ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 321 
мΦ ¦ǿŀƎƛ ǿǎǘťǇƴŜ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 321 
2. Drukowanie proƧŜƪǘǳ Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Φп/!5 --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 321 

2.1. Inicjacja drukowania --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 321 
2.2. Ustalanie obszaru wydruku i skali --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 321 
нΦоΦ 5ŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǎǘȅƭƽǿ ǿȅŘǊǳƪǳ -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 323 
2.4. Tworzenie tabeli stȅƭƽǿ ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 326 

3. Drukowanie projektu z poziomu wizualizacji ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 328 

 
wh½5½L!_ ол - ²ȅƪŀȊ ƛƪƻƴ ƛ ƛŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ ƻǊŀȊ  ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ǎƪǊƽǘȅ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊƻǿŜ ƛ ƪƻƳŜƴŘȅ ς tabele -------------------------------------------------------------------------------- 329 

1. Ikony  programu CAD Decor i ich funkcje ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 329 
2. {ƪǊƽǘȅ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊƻǿŜ ƛ ƪƻƳŜƴŘȅ ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 331 
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Rh½5½L!_ 1 

Instalacja programu CAD Decor 
 

 
 
 

 

1. Wymagania systemowo-ǎǇǊȊťǘƻǿŜ 
 

1.1. Wymagania systemowe 
Á system operacyjny: Windows 7, Windows 8/8.1 lub Windows 10 - wszystkie 64-bitowe; 
Á program .4CAD (dostarczany z naszymi programami CAD bez dodatkowych ƻǇƱŀǘύΦ 

 

 
1.2.  ½ŀƭŜŎŀƴŜ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ Řƭŀ Ǉrogramu CAD Decor Ȋ aƻŘǳƱŜƳ 

Renderingu Profesjonalnego (Render PRO) 
Á procesor: czterordzeniowy 3 GHz, Cache 3 MB; 
Á ǇŀƳƛťŏ w!aΥ 16 GB; 
Á karta graficzna (patrz ǘŀōŜƭŀ ǇƻƴƛȍŜƧύΥ 

- NVIDIA GeForce  Ȋ ǇŀƳƛťŎƛŊ о-4 GB RAM (rekomŜƴŘŀŎƧŀ Řƭŀ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǇƻƴƛȍŜƧ  
н Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛϝύΤ 

- NVIDIA GeForce  Ȋ ǇŀƳƛťŎƛŊ ǇƻǿȅȍŜƧ 4 GB RAM (rekomendacja dla pǊƻƧŜƪǘƽǿ 
ǇƻǿȅȍŜƧ н Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ǇƻǿƛŜǊȊchni*); 

* - podane pƻǿȅȍŜƧ ƭƛŎzby powierȊŎƘƴƛ ƳŀƧŊ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ ƻǊƛŜƴǘŀŎȅƧƴȅ ƛ ƳƻƎŊ ƻŘōƛŜƎŀŏ ƻŘ ǇƻŘŀƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΤ Řƻtyczy 
ŘȊƛŀƱŀƵ ƴŀ ǊŜƴŘŜǊȊŜ tŀǘƘ ǘǊŀŎƛƴƎ ƛ ǿ ƴƻǿŜƧ Řƻƪǳmentacji technicznej); 
 

Á ǇǊȊȅƪƱŀŘowa optymalna konfiguracja: Windows 10 - 64-ōƛǘƻǿȅΣ ǇŀƳƛťŏ w!aΥ мс D.Σ 
procesor Intel Core i5 7500, karta NVIDIA GeForce  (patrz tabela ƴŀ ƴŀǎǘťǇnej 
stronie). 

 

1.3. ½ŀƭŜŎŀƴŜ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ Řƭa programu CAD Decor bez dodatkowego 
        aƻŘǳƱǳ wŜƴderingu Profesjonalnego (Render PRO) 
Á procesor: dwu- lub wƛťŎŜƧ rdzeniowy 3 GHz oraz Cache 3MB; 
Á ǇŀƳƛťŏ w!a: 8 GB; 
Á karta graficzna NVIDIA GeForce ,  (patrz tabela ƴŀ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ).   
 

 

 

Uwaga! Program CAD Decor nie wspƽƱpracuje z systemami Linux oraz Mac OS. 

Uwaga! Oprogramowanie firmy CAD Projekt K&A nie funkcjonuje na kartach graficznych innych niȍ 
NVIDIA GeForce. Informujemy, ȍŜ CAD Projekt K&A zapewnia wsparcie techniczne dla swojego opro-
gramowania dziaƱajŊŎego na sprȊťŎƛe zgodnym z wymogami producenta wraz z aktywnym pakietem 
serwisowym. W przypadku posiadania karty graficznej starszej generacji nalŜȍy zweryfikowaŏ jej 
wydajnoǏŏ wzglťŘŜƳ poniȍszej tabelki. W razie wŊǘǇliwoǏci prosimy o kontakt z naszym wsparciem 
technicznym (dane kontaktowe znajŘŊ tŀƵstwo na ƪƻƵcu instrukcji).  
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½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ƪŀrt graficznych Nvidia GeForce: 
 

komputery stacjonarne laptopy 
 
 

 NVIDIA GeForce GTX 980, 1060 
6GB, 1660, 1660Ti, 980Ti, RTX 2060, 1070,  
RTX 2070, 1070Ti, 1080, 1080Ti, RTX 2080, 
2080Ti, 3070, 3080, 3090 

 NVIDIA GeForce GTX 980m 8GB,  
1060 Max-q 6GB, 1060 6GB, 1660, 1660 Ti, RTX 2060,  
1070 Max-q, RTX 2070 Max-q, 1070, RTX 2070,  
1080 Max-q, RTX 2070 Max-q, 1080, RTX 2080 Max-q, 2080 
  

 NVIDIA GeForce GTX 1050Ti 4GB, 780, 
780Ti, 970, 1060 3GB  

 NVIDIA GeForce GTX 970m, 1050Ti 4GB, 980m 
4GB,  1060 3GB 
 

 NVIDIA GeForce GTX 760, 950, 1050, 
770  

 NVIDIA GeForce GTX 960m, 775m, 870m, 780m, 
965m,  1050, 880m 
  

 NVIDIA GeForce GTX 750, 1030, 750Ti   NVIDIA GeForce GTX 850m, 950m, 770m, MX 150, 
860m 
 
  

 NVIDIA GeForce GT 740   NVIDIA GeForce GT 820m, 920m, 730m, 740m, 830m, 
930m, 840m, 750m, 940m,  GTX 760m, MX 130 
  

 

 
1.4. Inne wymagania i zalecenia 
Á 14 GB wolnej przestrzeni na dysku twardym (uwaga: jest ǘƻ ƛƭƻǏŏ ǎȊŀŎǳƴkowa, zmienia sƛť  

w zŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ƭƛŎȊōȅ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅŎƘ ōaz danych);  
Á ŘƻǎǘťǇ Řƻ LƴǘŜǊƴŜtu w celu wykonywania aktualizacji oprogramowania. 

 

2. Instalacja programu CAD Decor  

 

2.1. ½Ƴƛŀƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǎȅǎǘŜƳǳ Řƭŀ ²ƛƴŘƻǿǎ т, Windows 8/8.1 i Windows 10 
 

Przed prȊȅǎǘŊǇƛŜƴƛŜƳ do instalacji programu CAD Decor w systemie Windows 7, Windows 
8/8.1 lub Windows 10 ƴŀƭŜȍȅ ȊmiŜƴƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ƛǎǘƻǘƴe Řƭŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻwej pracy 
proƎǊŀƳǳΦ ² ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ Řƻ ǿŜǊǎƧƛ ǎȅstemu procedura ta nieznacȊƴƛŜ ǎƛť ǊƽȍƴƛΦ ² celu zmiany 
ustŀǿƛŜƵ ǿŜ ǿǎȊȅstkicƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ƴŀƭŜȍȅ ǿŜƧǏŏ Řƻ αtŀƴŜƭǳ sǘŜǊƻǿŀƴƛŀέ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť 
αYƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿέ (wȅƎƭŊŘ ƪƭŀǎȅŎȊƴȅύ όRys. 1) lub αYƻƴǘŀ ƛ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ǊƻŘȊƛƴƴŜέ 
όǇƻŘƎƭŊŘ ƪategorii) (Rys. 2).  

Uwaga! W przypadku systemƽw operacyjnych Windows 7, Windows 8/8.1 i Windows 10 nie naleȍy 
instalowaŏ programu CAD Decor w katalogu C:\Program Files. 

Uwaga! W przypadku systemƽw operacyjnych Windows 7, Windows 8/8.1 i Windows 10 wymagane sŊ 
prawa administratora.  

 

Uwaga! InformujemȅΣ ȍŜ starsze, nieaktualizowane wersje oprogramowania firmy CAD Projekt K&A 
moƎŊ nie dziŀƱŀŏ poprawnie na nowych, dosǘťǇnych w sprzedaȍy kartach NVIDIA GeForce, jak rƽǿniŜȍ 
na innych nowych podzespoƱŀch komputerowych lub najnowszych wersjach systŜƳƽǿ ƻperacyjnych 
Windows, kǘƽrych data premiery wyprzedza datť dystrybucji posiadanego oprogramowania. 
 
 
Uwaga! W celu zapewnienia poprawnoǏci dȊƛŀƱania oprogramowania firmy CAD Projekt K&A projekty 
powinny bȅŏ ƻdpowiednio optymalizowane. Najwiťkszy wpƱyw na szybkƻǏŏ Ǌenderingu oraz poprawne 
dzƛŀƱanie programu majŊ modele, jakie zostajŊ ǳȍyte w PŀƵǎǘwa projektach.  
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Rys. 1 - ²ȅōƽǊ ƛƪƻƴȅ αYƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿέ w Panelu sterowania systemu Windows - wyƎƭŊŘ ƪƭŀǎȅŎȊƴȅΣ ƳŀƱŜ ƛƪƻƴȅ 
 

NŀǎǘťǇƴƛŜΣ ƧŜǏƭƛ ǳȍȅǿŀƧŊ tŀƵǎǘǿƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ²ƛƴŘƻǿǎ ±ƛǎǘŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť α²ƱŊŎȊ ƭǳō 
wyƱŊŎȊ ŦǳƴƪŎƧť Kontrƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ i na kolejnej plŀƴǎȊȅ ƻŘȊƴŀŎȊȅŏ polecenie α¦ȍȅj 
funkcji Kontrola ƪƻƴǘŀΧέ. Po ǿȅƱŊŎȊŜƴƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ zaǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ȊƳƛŀƴť ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ αhƪέ. W tym 
momencie ǎȅǎǘŜƳ ȊŀȍŊŘŀ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ǳǊǳŎƘƻmienia komputera. Po restarcie komputera ǿȅƱŊ-
czona kontrola konǘŀ ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀ ōŜȊƪƻƴŦƭƛƪǘƻǿŊ pǊŀŎť Ȋ ƛƴǎtalatorem programu CAD Decor. 
 
W systemach Windows 7, 8/8.1 oraz 10 naleȍȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ƪƻƴǘǊƻƭť ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ. W tym 
ceƭǳ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ƴŀƭŜȍy przŜƧǏŏ Řƻ ǇŀƴŜƭǳ ǎǘerowania i wybraŏ ǇƻȊȅŎƧť αYƻnta uȍȅǘ-
koǿƴƛƪƽǿέ, a potem ƻǇŎƧť α½ƳƛŜƵ ǳǎtawienia funkcji Kontrola konta ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ (Rys. 3).  
 

 
 Rys. 2 - ²ȅōƽǊ ƛƪƻƴȅ αYƻƴǘŀ ƛ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ǊƻŘȊƛƴƴŜέ ς widok kategorii 

 

OǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪno α¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ, ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ǎǳǿŀ-
kƛŜƳ ƴŀƧƴƛȍǎȊȅ ǇƻȊƛƻƳ ƪƻƴǘǊƻƭƛ όǿȅƱŊŎȊȅŏ ƧŊύΦ bŀǎǘťǇnƛŜ ƴŀƭŜȍȅ kliƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αhƪέ aby 
zatwierŘȊƛŏ ȊƳƛŀƴť όRys. 4). 
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Rys. 3 ς ȊƳƛŀƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŦǳƴƪŎƧƛ αYƻƴǘǊƻlŀ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀέ w systemie Windows 7, 8/8.1 lub 10 

 
tƻƴƛŜǿŀȍ ƪƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ jest ǿƱŊŎȊƻƴŀ 
ŘƻƳȅǏƭƴƛŜΣ Ǉƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇƻƧŀǿƛ 
ǎƛť ǇǊƻǏōŀ ƻ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜΣ ȍŜ ǳȍytkow-
nik zezwala programowi Ustawienia 
kontroli koƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ (User 
Account Control Settings) na dokonanie 
zmian na komputerze. Aby ostatecznie 
ǿȅƱŊŎȊȅŏ ƪƻƴǘǊƻƭťΣ ƴŀƭeȍȅ ǿȅōǊŀŏ αOkέ. 
{ȅǎǘŜƳ ȊŀȍŊŘŀ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜ-
nia komputera.  
 
Po zrestartowaniu kompuǘŜǊŀ ǿȅƱŊŎȊo-
na kontrola konta pozwoli na bezkonflik-
ǘƻǿŊ ǇǊŀŎť Ȋ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŜƳ ǇǊƻƎramu 
CAD Decor. 

 

 
Rys. 4 ς ǿȅƱŊŎȊƻƴŀ ƪƻƴǘǊƻƭŀ ƪƻƴǘŀ ǳȍȅǘƪƻwnika  

w systemach Windows 7, 8/8.1 lub 10 

 

нΦнΦ ²ǎǘťǇ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊogramu CAD Decor  
Przed rozpocȊťŎƛŜƳ ƛnstalacji zalecane jest zaƳƪƴƛťŎƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ǳǊǳŎƘƻƳƛonych na 
komǇǳǘŜǊȊŜΦ bŀƭŜȍȅ ǘŀkȍŜ ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿŀŏ ǎŜǊǿŜǊ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘΣ ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ƻƴ ǿ wersji innej nƛȍ 
wymaƎŀƴŀ όŎȊȅƭƛ ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ǎŜǊǿŜǊ CƛǊŜōƛǊŘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ǎǘŀǊǎȊŜƧ ƴƛȍ 2.5 lub jakikolwiek serwer baz 
Inter Base). JeǏƭi na dysƪǳ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ instalacji programu CAD Decor ōťŘȊƛŜ 
obeŎƴŀ ƛƴƴŀ ƴƛȍ ǿȅƳŀƎŀƴŀ ǿŜǊǎƧŀ ǎŜǊǿŜǊŀ, program wymusi jej odinstŀƭƻǿŀƴƛŜ ǿ ǎǇƻǎƽō 
opisany na stronie 14. 
 
LƴǎǘŀƭŀŎƧť ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀ ǎƛť ƻŘ umieszczenia pendrive'a instalacyjnego  
(Rys. 5) ǿ ǇƻǊŎƛŜ ¦{. ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ WŜǏli ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻ όRys. 6) nie 
ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǎȊǳƪŀŏ samodzielnie. 
Instalator nie uruchamia ǎƛť ŀǳǘomatyczƴƛŜΦ Àeby gƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏΣ 
naƭŜȍȅ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƛƪƻƴť Setup.exe (Rys. 6). 

 

 
Rys. 5 -  pendrive 

instalacyjny 

 

 

Uwaga! Przed rozpocȊťŎƛem instalacji prosimy upewniŏ ǎƛťΣ ȍŜ zabezpieczajŊŎȅ klucz sprzťtowy HASP 
nie jest poŘƱŊczony do komputera. 
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Rys. 6 - okno z zawartoǏŎƛŊ Ǉendrive'a instalacyjnego, otwieǊŀƧŊŎŜ ǎƛť Ǉƻ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛǳ Ǝƻ ǿ ǇƻǊŎƛŜ USB 

 
Po uruchomieniu instalatora ot-
ǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻΣ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜ in-
formacje o programie instalacyj-
nym (Rys. 8). Po zapoznanƛǳ ǎƛť  
z nimi naƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ α5ŀƭŜƧ ҔҔέ, 
aby przejǏŏ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŜǘŀǇǳΣ 
natomiast w celu przerwania 
pracy instalatora na tym etapie 
naleȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ α!ƴǳƭǳƧέ 
w lewym dolnym rogu okna.  
 
InstaƭŀŎƧť Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǊǿŀŏ ǿ Řƻ-
wolnym momencie, jednak nale-
ȍȅ pŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ ǇǊƻgram CAD 
Decor nƛŜ ōťŘȊƛŜ wtedy dzƛŀƱŀƱ 
poprawnie. tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α!ƴǳlujέ 
ǳȍȅǘkownik zostanie proszony  
o potwierdzenie przerwania ins-
talacji (Rys. 7). 
 

 
Rys. 7 ς ȍŊŘŀƴƛŜ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ  
przerwania pracy instalatora  

 
tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧҔҔέ otworzȅ ǎƛť 
okno z umƻǿŊ liceƴŎȅƧƴŊ όRys. 9).  
 
 

 

 
Rys. 8 ς Kreator instalacji programu CAD Decor  

 

 
Rys. 9 - Umowa licencyjna 
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Po zaǇƻȊƴŀƴƛǳ ǎƛť Ȋ ƧŜƧ ǘǊŜǏŎƛŊ 
naƭŜȍȅ ȊŀŀƪŎŜǇǘƻǿŀŏ ƧŜƧ warunki  
w lewym dolnym rogu okna, aby 
ōȅƱƻ ƳƻȍƭƛǿŜ ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘŀƭǎȊȅŎh 
kroƪƽǿ ƛƴstaƭŀŎƧƛΦ bŀǎǘťǇnie ƴŀƭŜȍȅ 
ponownie kliƪƴŊŏ α5ŀƭej >>έ.  
 
¦Ƴƻǿť Ƴƻȍƴŀ ǿȅŘǊǳƪƻǿŀŏ, klika-

ƧŊŎ przycisk . WŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿnik 
ƴƛŜ ȊƎŀŘȊŀ ǎƛť Ȋ ǿŀǊǳƴƪŀƳƛ ǳƳƻwy, 
ƳƻȍŜ ǇǊȊŜǊǿŀŏ ƛƴǎtaƭŀŎƧťΣ ƪƭƛkajŊŎ 
α!ƴǳƭǳƧέ. Po zaakceptowaniu umo-
wy i klikƴƛťŎƛǳ α5ŀƭeƧ ҔҔέ, w kolej-
nym oknie naleȍy wȅōǊŀŏ rodzaj 
instalacji (Rys. 10).  
 
5ƻǎǘťǇƴŜ ƻpcje: 

 

 
Rys. 10 ς wybƽǊ ǊƻŘȊŀju instalacji 

Á αtŜƱna instalacja programu CAD Decorέ - wywoƱǳƧŜ ǇǊƻŎŜŘǳǊť ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧΣ ǇŜƱnej instalacji 
programu; 
αLƴǎǘŀƭŀcja wybranyŎƘ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘέ - pozwala  na  zainstalowanie wybranych baz do istnieƧŊŎŜ-
go programu; opcja nie jest dostťpna podczas pierwszej instalacji programu; po jej wybraniu  
program obliczy rozƳƛŀǊ ōŀȊ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Řƻ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǎǇǊaǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ ƴƛe przekracza 
ƻƴ ƛƭƻǏŎƛ ǿƻƭƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ ƴŀ Řȅǎƪǳ όǿȅƳŀƎŀƴŀ ƛlƻǏŏ ǘƻ ƻƪƻƱo 5 GB; dokƱŀŘna ƛƭƻǏŏ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ 
liczby i wielkƻǏŎi instalowanych baz); 

Á  αLƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛ Ǉrogramu w fƻǊƳŀŎƛŜ t5Cέ - instaluje instrukcƧť ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊogramu  
w wersji elektronicznej; jŜǏƭƛ ƴŀ ƪomputerze nie ma zainstalowanego programu do odczy-tu 
ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ t5CΣ ǊŀȊŜƳ Ȋ ƛƴǎǘrǳƪŎƧŊ ȊŀƛƴǎǘŀƭǳƧŜ ǎƛť program Adobe Acrobat Reader;  

Á α{ǘŜǊƻǿƴƛƪƛ ƪƭǳŎȊŀ ǎpǊȊťǘƻǿŜƎƻ I!{tέ - instaluje sterowniki klucza zabezpieczajŊŎŜgo; 

 
2.3. Wersja serwera baz danych 
JeǏli na komputerze jest zainstalƻǿŀƴȅ ǎŜǊǿŜǊ CƛǊŜōƛǊŘ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ǎǘŀǊǎȊŜƧ ƴƛȍ нΦр όƭǳb serwer Inter 
Base), po wybraniu opcji instalacji i ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ α5ŀƭŜƧέΣ program poinformuje o tym problemie i zapro-
ponuje jego rozwƛŊȊanie, czyli odinstalowanie nieodpowiedniej wersji serwera. tƻ ƪƭƛƪƴƛťciu α¢ŀƪέ 
ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƻƪƴƻ αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧ ƭǳō ȊƳƛŜƵ ǇǊoƎǊŀƳέ (w nowszych systemach Windows) lub α5ƻŘŀƧκ 
ǳǎǳƵ ǇǊƻƎǊŀƳȅέ (w starszych systemacƘ ²ƛƴŘƻǿǎύΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀƭŜȍy wybraŏ ǇƻȊȅŎƧť CƛǊebird ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ 
αhŘƛƴǎǘŀƭǳƧέ (Rys. 11ύΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻǇǊƻszony o potwierdzenƛŜΣ ȍŜ serwer Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ odins-
talowany (Rys. 11). W przypadku odmowy, instalacja programu CAD Decor zostanie wstrzymana. Po 
potwierdzŜƴƛǳ ǊƻȊǇƻŎȊƴƛŜ ǎƛť ŘŜzinstalaŎƧŀ ƴƛŜƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǎŜǊǿŜǊŀΦ tƻ ƧŜƧ ȊŀƪƻƵŎȊŜnƛǳ ƴŀƭŜȍȅ 
zamƪƴŊŏ ƻƪƴƻ αhŘƛƴǎtaluj lub ȊƳƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳȅέ ƛ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƪƻƭejnego kroku instalacji programu CAD 
Decor. 
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Rys. 11 - ƻƪƴƻ αhŘƛƴǎtaluj lub zmƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳέ ƛ ǇǊƻǏōŀ ƻ ǇƻǘǿƛŜrdzenie odinstalowania serwera Firebird 

 

2.4. PrzebiŜƎ ǇŜƱƴŜƧ ƛƴǎtalacji programu CAD Decor  
tŜƱƴŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƻōŜƧƳǳƧŜΥ ǿȅōǊanie przez uȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ do zainstalowania, roz-
poznanie i ewentualne zainstalowanie odpowiednƛŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ Φп/!5Σ Ǉrzekopiowa-
ƴƛŜ ƛ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ǎȅǎtemowych όǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ Ǉrogramu i standardowych baz da-
nych), instaƭŀŎƧť ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽw dodatkowycƘ όǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ a5!C, steroǿƴƛƪƽǿ ƪlucza HASP 
i innycƘύ ƻǊŀȊ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť ǿȅōǊŀƴȅŎh baz danych (wyposaȍŜnia ǿƴťǘǊȊ, ǇƱytek i mateǊƛŀƱƽǿ).  
 

 
Rys. 12 ς obliczanie wielkƻǏŎƛ ōŀz do zainstalowania 
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нΦпΦмΦ ²ȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
instalacji 
 

Po rozpoczťŎƛǳ ǇŜƱƴŜƧ ƛƴǎǘalacji 
programu CAD Decor i klikniťciu 
α5ŀƭŜƧέ, instalator obliczy roz-
miar baz danych ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Řƻ 
zainstalowania z pendrive'a ins-
talacyjnego (Rys. 12). Nasǘťpnie 
Ƴƻȍƴŀ  ǿȅbǊŀŏ ōazy, Ȋ ǳȍȅciem 
kǘƽǊȅŎƘ ōťŘŊ ǘǿƻǊzone projekty. 
Na ƭƛǏŎƛŜ ǿƛŘƴƛŜƧŊ ƪategorie baz 
ŘƻǎǘťǇƴych na pendrivie (Rys. 
13).  
 
W tym miejsŎǳ Ƴƻȍƴŀ ǘŀƪȍe wska-
Ȋŀŏ ƛƴƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘy do zainstalowa-
nia (insǘǊǳƪŎƧť ƻōǎƱǳƎƛ ǿ PDF, ste-
rowniki klucza HASP). Aby rozwi-
ƴŊŏ ƭƛǎǘť Řƻǎǘťpnych baȊΣ ƴŀƭŜȍȅ 
kliknŊŏ ǎȅƳbol  przy danej ka-
tegorii (Rys. 13). Aby zwiƴŊŏ ƭƛǎtťΣ 
nalŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ǘȅƳ ǎŀmym miej-
scu (symbol zmieni wygƭŊŘ: ) 
(Rys. 19).  
 
Wszystkie elemenǘȅ ǎŊ ŘƻmyǏƭnie 
zaznaczone. Aby z ƪǘƽrŜƎƻǏ ȊǊŜzy-
gƴƻǿŀŏΣ ƴŀƭŜȍȅ ƻŘȊƴŀŎȊȅŏ ŘŀƴŊ 
ǇƻȊȅŎƧť όwȅǎΦ муύΦ aƻȍƴŀ ȊŀȊƴŀ-
czŀŏ ƛ ƻŘȊƴaczaŏ ŜƭŜmenty ŎŀƱȅƳƛ 
grupami, zaznaczajŊŎ ƭǳō odzna-
ŎȊŀƧŊŎ ƴŀŘǊȊťŘƴŜ ƪŀǘŜgorie le-
wym przyciskiem myszy.   

 
Rys. 13 - ǿȅōƽǊ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ƛƴƴȅŎƘ elementƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 

 

 
Rys. 14 ς ǿȅōƽǊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ς  ǊƻȊǿƛƴƛťǘŀ ƭista baz 

elementƽǿ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ ǿƴťǘǊȊ 
 

2.4.2. Wskazanie lokalizacji instalacji 
YƻƭŜƧƴŊ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŊ ƧŜǎt ǿȅōƽǊ miejsca na dȅǎƪǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ Ǉƭƛƪƛ Ǉrogramu ƳŀƧŊ Ȋƻǎ-
ǘŀŏ ȊŀǇƛǎŀƴŜΣ ŎȊȅƭƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǏŎƛŜȍƪƛ (lokalizacji) instalacji (Rys. 15). Pƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ 
αtǊȊŜƎƭŊŘŀjέ pojŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ αtǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ ǿ Ǉƻǎzukiwaniu folderǳέ (Rys. 16ύΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻ-
ȍƴŀ wskaȊŀŏ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť zapisu. WŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ǿǎkŀȍŜ ǊťŎȊƴƛŜ Ƴiejsca instalacji, program 
zainstŀƭǳƧŜ ǎƛť ƴŀ Řȅǎƪǳ /Υ ǿ ƪŀǘŀƭƻƎǳ CADProjekt, w podkatalogu CADDecor (Rys. 15). 
 

 

Uwaga!  Przypominamy, ȍe w systemach Windows 7, Windows 8/8.1 oraz Windows 10 nie  naƭŜȍy 
instalowaŏ ǇǊogramu CAD Decor w lokalizacji C:\Program Files. 
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Rys. 15 ς ǿȅōƽǊ ǏŎƛŜȍƪƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ programu 

 

 
Rys. 16 ς samodzielne wskazanie 
docelowego katalogu instalacji 

 
 

 
WŜǏƭƛ ǇǊogram CAD Decor bȅƱ Ƨǳȍ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ zainsta-
lowany we wskazanej lokalizacji, instalator poin-
formuje o tym fakcie i upewni ǎƛťΣ ȍŜ ǳȍȅǘƪƻǿnik 
chce zainstaƭƻǿŀŏ go ponownie w tym samym 
kaǘŀƭƻƎǳΣ ƴŀŘǇƛǎǳƧŊŎ ƧŜƎƻ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ (Rys. 17). Po 
wybraniu α¢ŀƪέ ƴŀǎǘŊǇƛ ƴŀŘǇisanie pliƪƽǿ znajdu-
ƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴym katalogu, tj. zamiana 
zainstalowanej tam wersji programu na obecnie 
instaloǿŀƴŊΦ Po wybraniu αbƛŜέ instalator pƻǿǊƽ-
ci do okna ǿȅōƻǊǳ ǏŎƛŜȍƪƛΣ ŘŀƧŊŎ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǎƪŀ-
zania innej lokalizacji (jest to zaleŎŀƴŜΣ ƎŘȅȍ nadpi-
ǎŀƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻdoǿŀŏ ǇǊƻōƭŜƳȅ z funk-
cjonowaniem programu; jŜǏƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ȊŘŜŎȅŘǳƧŊ ǎƛť 
tŀƵǎǘǿƻ ƴŀ ƴŀŘǇƛǎŀnie zawaǊǘƻǏŎƛ ǿǎƪŀȊanego 
katalogu instalacji, warto ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ŀƪǘǳal-
nie instalowana wersja jest nowszŀ ƻŘ Ƨǳȍ Ȋŀƛƴǎǘŀ-
lowanej). 

 
Rys. 17 ς ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƻ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎzej wersji  
programu obecnej w wybranym katalogu 

 

 
Rys. 18 ς instalator wȅƪǊȅƱ Ǉƭƛƪƛ  

we wskazanej lokalizacji 

 
Analogiczny komunikat ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť, ƧŜǏli we wskazanej lokalizacji ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť jakiekolwiek pliki, 
ƴƛŜ ōťŘŊŎŜ ƧŜŘƴŀƪ ǇƭƛƪŀƳƛ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǇǊƻƎramu CAD Decor (Rys. 27). Aby wskaȊŀŏ 
inny katalog instalacji, naleȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť αbƛŜέ. 
 
WŜǏƭƛ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀnej lokalizacji zosǘŀƴŊ ǿȅƪǊȅǘŜ ōazy uȍȅǘƪƻǿƴika (pƱȅǘŜƪΣ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŀ ǿƴťǘǊȊΣ 
ƭǳō ǳƪƱŀŘƽǿ ǇƱȅǘŜƪύΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ αtƭƛƪi z poprzednich instalacjƛέ (Rys. 19), ǿ ƪǘƽǊȅƳ mo-
ȍƴŀ zdecyŘƻǿŀŏΣ ŎȊȅ ōŀȊȅ ǘŜ ƳŀƧŊ ōȅŏ Ǉƻzostawione w obecnym ƪǎȊǘŀƱcie, czy tŜȍ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ 
zainstalowane nowe bazy z penŘǊƛǾŜΩŀ ƛƴǎǘalacyjnego, niezawieǊŀƧŊŎŜ ȍŀŘƴych eleƳŜƴǘƽǿ. 
WŜǏƭƛ ǿŜ ǿǎkazanej lokalizacji instalacji nie ma ōŀȊ ǳȍȅǘƪƻwnika, krok ten zostaniŜ ǇƻƳƛƴƛťty. 
5ƻǎǘťǇƴŜ ƻǇŎƧŜ opisano na nastepnej stronie. 
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Rys. 19 ς opcje ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ōŀȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

 
Á αPozostaw iǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōŀȊȅέ ς wyōǊŀƴƛŜ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǇƻǿƻŘǳƧŜΣ ȊŜ ōŀȊȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ Řƻcelo-

wej lokaƭƛȊŀŎƧƛ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊ nienaruszone, cƻ ǳŎƘǊƻƴƛ ƧŜ ǇǊȊŜŘ ǳǘǊŀǘŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ 
w nich dotychczas zapisana (czyli np. samodzielƴƛŜ ŘƻŘŀƴȅŎƘ ǇƱȅǘŜƪΣ ƳƻŘŜƭƛ ǿyǇƻǎŀȍenia 
ǿƴťǘǊȊΣ ǎȊŀŦŜƪ ƪǳŎƘŜnnych lub utworzonycƘ ǳƪƱŀŘƽǿύΦ 

 

Á α½ŀƛƴǎǘŀƭǳƧ ƴƻǿŜΣ pusǘŜ ōŀȊȅέ - ƴŀǎǘŊǇƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƴƻǿȅŎƘ ōŀȊ ǳȍytkownika z pendrive'a 
instalacyjnego, ƴƛŜ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘ ȍŀŘƴych elementƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀǎǘŊǇƛŊ istniŜƧŊce bazy (ich 
ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ Ȋƻǎǘŀƴie utracona). 

 

2.4.3. Wersja ǏǊodowiska .4CAD 
tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ōŀȊ ǳȍȅǘƪƻwnika instalator przeszuka dyski komputera w poszukiwa-
ƴƛǳ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ CAD Decor ς czyli programu .4CAD (dot4CAD), naszej autors-
kiej wersji platformy IntelliCAD. |ǊƻŘƻǿƛǎƪƻ .4CAD jest ƴƛŜȊōťdne do instaƭŀŎƧƛ ƛ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻ-
gramu CAD Decor. JŜǏƭƛ ǏǊƻŘƻǿƛsko nie zostanie znalezione albo ōťŘȊƛŜ ǿ ƴƛŜƻŘǇƻwiedniej 
wersji, wtedy jego instalacja uruchomi ǎƛť ŀǳǘƻmatycznie z pendrive'a instalacyjnego. Jej prze-
bieg przedstawiamy na stronie 23. W przypadku, gdy odnalŜȊƛƻƴŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ Φп/!5 ōťŘȊƛŜ  
w najnowszej wersji, instalator przejdzie od razu do kolejnych etaǇƽǿ instalacji.   
 

2.4.4. KopiowanƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ i pozostŀƱȅŎƘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿ 
WŜǏƭƛ ǏǊƻŘƻǿisko .4CAD ƴƛŜ Ƴǳǎƛ Ȋƻǎǘŀŏ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜΣ ǘƻ Ǉƻ ǿȅōraniu elementƽǿ Řƻ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ 
instalator przecƘƻŘȊƛ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Řƻ kopiowania i rejeǎǘǊƻǿŀƴƛŀ Ǉƭƛƪƽǿ systemowych 
όǎƪƱadowych programu, ƴǇΦ Ǉƭƛƪƽǿ 9·9Σ 5[[Σ ·a[Σ LbLΣ Ǉƭƛƪƽǿ uniwersalnych baz danych, np. 
DWX, DWG, P![Σ WtDύΣ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ a5!/ ƻǊŀȊ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ƻōǎƱǳƎƛ ǿ Ǉƭiku PDF (Rys. 20).  
 
tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴiu tego etapǳΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇƭŀƴǎȊŀ αLƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽw dodatkoǿȅŎƘέΣ na 
ƪǘƽǊŜƧ ǇǊzedstaǿƛƻƴŜ ǎŊ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ ƛ ƻōŜŎƴƛŜ ǊŜŀƭƛȊƻwane kroki instalacji (Rys. 21). W tym 
etapie wgrywane ǎŊ ǎǘŜǊƻǿƴƛƪƛ ƪƭǳŎȊŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜƎƻ HASP, pakiet Visual C++, serwer baz 
danych Firebird, program Adobe ReadŜǊΣ ƪǘƽǊȅ ǳƳƻȍƭiwi otwarcie ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όƧŜǏƭƛ na 
danym komputerze nie ma zainsǘŀƭƻǿŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƻ ƻŘŎȊȅǘǳ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ t5C) oraz 
program CAD wƻȊƪǊƽƧ όƧŜǏƭƛ ȊƻǎǘŀƱ ȊŀƪǳǇƛƻƴȅ Ƨŀƪƻ ƳƻŘǳƱ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅύΦ 




















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































